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Esta edicion recoge una seleccion de vinelas
de diferentes comics en las que los fondos
han sido aislados mediante el borrado digital
de los personajes que aparecian en ellos.

This edition brings together a selection of dif-
ferent comic vignettes where the backgrounds
have been isolated by digitally erasing the
characters that appeared in them.
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isita de un espacio y
esarrollarse. Estos
nente indisociables de
legar a contarnos mas
na accion en si. La
)N en un escenario
soportay justifica
n, explicando por qué
ncesy alli; o al con-
usa del escenario
e la aceion ocurra pre-
omentoy en ese (ugar.

ar un suceso en el
significa recrear para
ncreta utilizando un
iobjetivos —una pers-
ttura, una luz o unos

objetos— que provocan una percepcion
sensorial y emocional del espacio descrito
—una atmosfera, una temperatura, unos
sonidos o unos olores— y completan su
razon de suceder.

Dicho de otro modo, los escenarios del
comic, a pesar de no necesitar de repre-
sentaciones graficas propias del lenguaje
—mas alla de delimitar un espacio con un
encuadre concreto del mismo modo que

lo harfa el director de fotografia de una
pelicula— y de servirse de la descripcion
realista del entorno sugerido, construyen

a modo de evocacion las sensaciones

de los estados generales, aquellos a los
que los protagonistas de la historia estan
sometidos una vez insertados en estos
espacios. Al igual que en la vida, el entorno
evoca emociones y genera impulsos que,

a pesar de que pueden ser muy distintos
en distintos caracteres, resultan logicos
para (a resolucién de conflictos concretos
de la narracion (en un domingo lluvioso en
Nueva York, Amanda se quedara en casa

y preparara un te, pero en ese mismo do-
mingo luvioso en Nueva York, el Inspector
Waltz saldrd a dar un paseo por Central
Park], preparando el terreno para que la
accion avance hacia el siguiente fondo; y
asl sucesivamente hasta el final.

Al aislar los fondos de 3 atify
los desprovistos de (05 persy
necesitan para accionarlanan‘a ;
espacios toman un nuevg sioni
parece abrirse a las Infinitas g
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Cualquier accitnnecesita de un espacio y
un tiempo en elque desarrollarse. Estos
dos elementos fisicamente indisociables de
dicha accion pueden llegar a contarnos mas
sobre ella que lzmisma accion en si. La
situacion de unzaccion en un escenario
espacio-temporal la soporta y justifica
dentro de [a narracion, explicando por qué
motivos sucedeentonces y allf, o al con-
trario, quiza sezacausa del escenario
espacio-temporal que la accién ocurra pre-
cisamente en ese momentoy en ese lugar.

En cémic, representar un suceso en el
espacio y el tiempo significa recrear para
el una atmadsfera concreta utilizando un
seguido de recursos objetivos —una pers-
pectiva, una aruitectura, una luz o unos

objetos— que provocan una percepcion
sensorial y emocional del espacio descrito
—una atmosfera, una temperatura, unos
sonidos o unos olores— y completan su
razon de suceder.

Dicho de otro modo, los escenarios del
comic, a pesar de no necesitar de repre-
sentaciones graficas propias del lenguaje
—mas alla de delimitar un espacio con un
encuadre concreto del mismo modo que

lo haria el director de fotografia de una
pelicula— y de servirse de la descripcién
realista del entorno sugerido, construyen
a modo de evocacion las sensaciones

de los estados generales, aquellos a los
que los protagonistas de la historia estan
sometidos una vez insertados en estos
espacios. Al igual que en la vida, el entorno
evoca emociones y genera impulsos que,

a pesar de que pueden ser muy distintos
en distintos caracteres, resultan logicos
para la resolucion de conflictos concretos
de la narracién (en un domingo lluvioso en
Nueva York, Amanda se quedara en casa

y preparara un te, pero en ese mismo do-
mingo lluvioso en Nueva York, el inspector
Waltz saldra a dar un paseo por Central
Parkl, preparando el terreno para que la
accion avance hacia el siguiente fondo; y
asi sucesivamente hasta el final.

Al aislar los fondos de la accion,
los desprovistos de los personaj
necesitan para accionar la narra
espacios toman un nuevo signif
parece abrirse a las infinitas pos
de accién que pueden contener
mas, revelan y reivindican su prg
tencia mas alla de los residuos d
que en ellos se muestren o de 3
significado que se desprendan d
sentacion formal, manifestando
de contemplacion infinita en el tj
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Irene Minovas

Cualquier accion necesita de un espacioy
un tiempo en el que desarrollarse. Estos
dos elementos fisicamente indisociables de
dicha accion pueden llegar a contarnos mas
sobre ella que la misma accidn en si. La
situacion de una accion en un escenario
espacio-temporal la soporta y justifica
dentro de a narracion, explicando por qué
motivos sucede entoncesy alli, o al con-
trario, quiza sea a causa del escenario
espacio-temporal que la accidn ocurra pre-
cisamente en ese momentoy en ese lugar.

En comic, representar un suceso en el
espacio y el tiempo significa recrear para
€l una atmésfera concreta utilizando un
seguido de recursos objetivos —una pers-
pectiva, una arquitectura, una luz o unos

objetos— que provocan una percepcion
sensorialy emocional del espacio descrito
—una atmosfera, una temperatura, unos
sonidos o unos olores— y completan su
razon de suceder.

Dicho de otro modo, los escenarios del
comic, a pesar de no necesitar de repre-
sentaciones graficas propias del lenguaje
—mas alla de delimitar un espacio con un
encuadre concreto del mismo modo que
lo haria el director de fotografia de una
pelicula— y de servirse de la descripcion
realista del entorno sugerido, construyen
a modo de evocacion las sensaciones

de los estados generales, aquellos a los
que los protagonistas de la historia estan
sometidos una vez insertados en estos
espacios. Al igual que en la vida, el entorno
evoca emaciones y genera impulsos que,
a pesar de que pueden ser muy distintos
en distintos caracteres, resultan légicos
para la resolucion de conflictos concretos
de la narracidn [en un domingo [luvioso en
Nueva York, Amanda se quedara en casa

y preparara un te, pero en ese mismo do-
mingo lluvioso en Nueva York, el inspector
Waltz saldra a dar un paseo por Central
Park], preparando el terrena para que la
accion avance hacfa el siguiente fondo; y
asf sucesivamente hasta el final.

Al aislar los fondos de la accign, dejando-
los desprovistos de los personajes que los
necesitan para accionar la narracidn, los
espacios toman un nuevo significado que
parece abrirse a las infinitas posibilidades
de accioén que pueden contener pero, atin
mas, revelan y reivindican su propia exis-
tencia mas alla de los residuos de narrativa
que en ellos se muestren o de las capas de
significado que se desprendan de su repre-
sentacion formal, manifestando su estado
de contemplacion infinita en el tiempo.

Martin Vitaliti
Fondos, 2012

Edita: Save As... Publications
(www.saveaspublications.net]

Disefio: ferranElOtro Studio
Traduccion: David Morris Hamilton-Ely
Impresion: Agpograf + Grafigues Macia

ISBN: 978-84-938430-4-5
Depdsito Legal: B-4478-2013

Tiraje: 300 u,

Agradecimientos: etHALL dibujo contempora-
neo (Barcelona)

PUTTING
ONSELF
IIN
SITUATTION

Irene Minovas

Any action requires a space and a time in
which to take place. These two physically
inseparable elements of the action can get
to tell us more about the action than the
action itself. The situation of an action in a
spatial and temporal scenario supports and
justifies it within the narrative, explaining
the reasons why it happens then and there,
or conversely, it may be due to the spatial
and temporal setting that the action occurs
precisely at that time and at that place.

In comics, representing an event in space
and time is to recreate a specific atmos-
phere using a group of objective resources

— a perspective, an architecture, a light

or some objects —, which cause sensory
and emotional perception of the space
described — an atmosphere, a tempera-
ture, sounds or smells —, and complete its
reason to happen.

Put in another way, the comic scenarios,
despite not needing graphical representa-
tions from the same language — beyond
setting a space with a specific frame, as a
film's photography director would do — and
using a realistic description of the sug-
gested environment, build the feeling of
the general states as an evocation, those

to which the protagonists of the story are
subjected once inserted into these spaces.
As in life, the environment evokes emotions
and generates pulses that, although they
can be very different in different characters,
are logical for the resolution of specific
conflicts of the narrative (on a rainy Sunday
in New York, Amanda stays at home and
makes some tea, but on that same rainy
Sunday in New York, inspector Waltz goes
for awalk in Central Park], paving the way
for the action to advance toward the next
setting, and so on until the end.

By isolating the scenarios where action
takes place, leaving them devoid of the

characters who need them to drive the
narrative, the spaces take on new meanings
which seem open to the infinite possibilities
of action it may contain but, even more, re-
veal and assert their own existence beyond
the narrative residues displayed in them,
or the layers of meaning that emerge from
its formal representation, expressing their
infinite state of contemplation in time.
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rene Minovas

Any action requires a space and a time in
which to take place. These two physically
inseparable elements of the action can get
to tell us more about the action than the
action itself. The situation of an action in a
spatial and temporal scenario supports and
justifies it within the narrative, explaining
the reasons why it happens then and there,
or conversely, it may be due to the spatial
and temporal setting that the action occurs
precisely at that time and at that place.

In comics, representing an event in space
and time is to recreate a specific atmos-
phere using a group of objective resources

— a perspective, an architecture, a light
or some objects —, which cause sensory
and emaotional perception of the space
described — an atmosphere, a tempera-
ture, sounds or smells —, and complete its
reason to happen.

Put in another way, the comic scenarigs,
despite not needing graphical represenfa-
tions from the same language — beyond
setting a space with a specific frame, asa
film's photography director would do - and
using a realistic description of the sug-
gested environment, build the feeling of
the general states as an evocation, those

to which the protagonists of the storyare
subjected once inserted into these spaces.
As in life, the environment evokes emotions
and generates pulses that, although they

can be very different in different characters,

are logical for the resolution of specific
conflicts of the narrative (on a rainy Sunday
in New York, Amanda stays at home and
makes some tea, but on that same rainy
Sunday in New York, inspector Waltz goes
for a walk in Central Park], paving the way
for the action to advance toward the next
setting, and so on until the end.

By isolating the scenarios where action
takes place, leaving them devoid of the

characters who need them to drive the
narrative, the spaces take on new meanings
which seem open to the infinite possibilities
of action it may contain but, even more, re-
veal and assert their own existence beyond
the narrative residues displayed in them,

or the layers of meaning that emerge from
its formal representation, expressing their
infinite state of contemplation in time.

Martin Vitaliti
Fondos, 2012
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Esta edicién recoge una seleccion de vinetas This edition brings together a selection of dif-
de diferentes comics en las que los fondos ferent comic vignettes where the backgrounds
han sido aislados mediante el borrado digital have been isolated by digitally erasing the

de los personajes que aparecian en ellos. characters that appeared in them.
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