2/ 2002

shidasn ého wybvameého umenia

Zuzana Zalmanova

Ivor Diosi—- homo universale

V aprili 2002 sme mali moznost v galérii Priestor
vidiet netradi¢nd vystavu s obsiahlym nazvom
Interaktivne instalacie, virtualna realita, umely
zivot. Vystavujuci autor (umelec, ¢i skor
renesanc¢ny homo universale) Ivor Diosi zo
Zvolena v zivotopise ako vzdelanie uvadza
namiesto tradi¢nych SUPS, VSVU a podobnych
institucii Studium financného managementu so
zameranim na ochranu informacii (FM UK), Public
Administration (Rotterdam), Medzinarodné
obchodné pravo (Leiden) a tiez dejiny filmu na
VSMU.

Kurator Juraj Camy tvrdi, Ze ide o mladého
ambicidzneho autora, ktory sa zaobera
intermedialnymi presahmi klasickych médii, akymi
su malba a socha, a pocitacového umenia, sound
artu a videoumenia - so Specifickym zameranim

na interaktivne projekty.

Pozrime sa teda na jeho umelecké (?) diela.
Interaktivne instalacie prezentované v galérii
Priestor boli Sité pria-mo na mieru. V dvoch
priestoroch Priestoru umiestnil Diosi (kontrola
pravopisu mi prave navrhla pouzit radsej vyraz
Divosi) dve rozdielne diela, ako to uz v postmo-
derne chodi, na pomedzi vytvarného umenia, hry
a ex-pozicie v najmodernejSich prirodovednych

muzeach.

Vo vstupnej miestnosti navstevnika snimala web
kame-ra, a Ci chcel, i nechcel, po vstupe do jej

zorného pola sa stal sticastou sveta na
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obrazovke pocitaca. Pohybom ruky potom mohol
rozhybat dianie. Specifickym tancom mu
odpovedal les virtuadlnych rik. Mozno sa to zda
byt prilis jednoduché, ale na navstevnikov to
malo silny Gcinok. Virtudlny navstevnik sam
urcuje, ¢o sa bude v si-mulovanej krajine
odohravat. vVacsie ¢i mensie vzrusenie zo
spoluti¢asti sa da celkom opodstatnene prirovnat

k detskym hram.

Do druhej miestnosti nainstaloval Ivor (Igor,
Tvor, Dvor?) dalsi pocitac, ktory mohol
navstevnik ovlddat pomocou joysticku. Ako
napoveda uz nazov zariadenia (palicka radosti) a
pole jeho najCastejSieho vyuzitia, motiv tohto
diela suvisel s pocitacovymi hrami. Diosi tuto
inSpiraciu otvorene prizndva, sam vysvetluje, ze
zobral program konkrétnej pocitacovej hry a
zmenil detaily ako vyzor stien miestnosti a pod.
Okrem toho odstranil zmysel a ciel hry (niekoho
zastrelit). Jedinym poteSenim nasilnikov bolo, Ze
si mohli kopnut do pokréenych virtualnych
papierov povalujlucich sa na podlahe. Vela
radosti si uzili navstevnici realnej galérie Priestor,
ked' sa zaroven stali aj navstevnikmi virtualnej
galérie Priestor. Ked po znamych schodoch
zostupili do podzemia, v kute ich ¢akali tajné
dvere. Za nimi ich dolu viedli toc¢ité schody, na
ktorych konci sa navstevnikovi otvorila no¢na
krajina okolo Strkoveckého jazera. Po skoku do
jazera sa dalo znovu zostUpit do galérie, nad
ktorou sa trblietala vodna hladina. A hladina a

kruh sa uzavreli.

Osamelost navstevnika virtualneho priestoru
kontrastovala s prepchatou galériou. Do¢asnému
okupantovi stale niekto radil, poucoval ho a
snazil sa ho urychlit (pre spravnost vsak treba

spomenut, Ze uvedenad situacia sa dala zazit len




na vernisazi, v beznych dnoch nebol medzi
virtualym a realnym priestorom Priestorom ani

naznak uvedeného rozporu).

Predoslé aktivity Ivora Diosiho na poli
argumentovanej reality a umelého Zivota a
tvorbu vsetkého s tym spojeného (hardware,
software, design, programovanie) si mohli
vSimnut navstevnici s vytvarnym umenim
zdanlivo nesuvisiacich podujati ako Telecom 99
Geneva NY, Digitalsalon 2001, Cofax 2000
Bratislava. Vystava v galérii Priestor bola
miestom prepojenia viacerych disciplin.
In$talaciou, ktora mala ¢o povedat
programatorom, fyzikom, detom, dospelym, ale aj

estétom, filozofom a milovnikom umenia.

Interaktivne inStalacie v 3D priestorovej
simulacii, pripadne aj s datami obsiahnutymi na
internete, umoznuje len kvalitna technoldgia,
ktora je samozrejme financne naroc¢na. Preto je
podstatne viac ako umelecké vystavy rozvinuta
oblast pocitatovych hier, telekomunikacii ¢i
vojenskych simulacii. Cena pocitaca s 3D
animaciami vysoko prekracuje hodnotu bezného
umeleckého diela. Toto prepojenie na ,iny svet",
pre umenie existencialne dolezité, mu pomaha

prezit a prindSa nové indpiracie a vyznamy.

Zuzana Zalmanova (1980), posluchacka FiF UK
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