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Kunsthatie. Budapest, 1996

The aims of the C3 Center for Culture & Communication Foundation are the cultural appli-
maamm cation and creative employment of new scientific and technological discoveries, the research,
6 development and support of innovative artistic potentials, and the initiation and realisation

of art, science, communications, educational and cultural programmes.

C3is an open, not for profit institution, a space for innovative experiments and developments
related to communication, culture and open society, its main focus the fostering of meetings
and cooperation among spheres of art, science and technology.

The C3 Center for Culture & Communication was launched 26 June 1996, as a result of a
cooperative effort between the Soros Foundation Hungary, Silicon Graphics Hungary and
MATAV: the Hungarian Telecom. The center, unique to the Central/Eastern European region,
has assisted in the widespread propagation and innovative application of the new media,
acting as a public stage for innovation, and with exchange of opinion related to culture and
communications, among other means, by encouraging grant applicants and the wider pub-
lic in the acquaintance, employment and exploration of the Internet. C3is a member
organisation of ICAN:association, successor network to the former SCCA (Soros Centers
for Contemporary Arts) Network.

This publication presents the most significant events, realised works, research projects and
public activities of the Foundation's first five years: 1996-2001.
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ON THE C3FOUNDATION


HTTP://WWW.C3.HU/

i

A C3Kulturdlis és Kommunikaciés Kézpont Alapitvany célja az (j tudomanyos - technol6-

giai eredmények, felfedezések kulturdlis alkalmazasanak, kreativ hasznalatanak, innovativ 7
mivészeti lehet6ségeinek kutatasa, fejlesztése, timogatasa; Uj projektek Iétrehozasa, mi-

vészeti, tudomanyos, kommunikacids, oktatasi és kulturdlis programok kezdeményezése,
megvaldsitdsa és tamogatésa.

A C3Kulturélis és Kommunikéciés Kézpont mindenki szamara nyitott, non-profit intézmény,
amely a kommunikaciéval, kultdraval és a nyilt tarsadalommal kapcsolatos kisérletezés és
fejlesztés terepe, segitve mindenekel6tt a mUvészeti, tudomanyos és technikai szféra talal-

A C3Kulturdlis és Kommunikaciés Kézpont 1996. junius 26-an nyilt meg, a magyarorsza-
gi Soros Alapitvany, a Silicon Graphics Magyarorszag és a MATAV egyiittm(ikddésének
eredményeként. A haroméves kisérleti program utan, 1999. novemberétél, a magyar-
orszagi Soros Alapitvany és a MATAV alapit6i részvételével, C3 Alapitvany néven, 6nall6
intézményként, non-profit, kbzhasznu alapitvanyként folytatja a megkezdett munkat.

Kiadvanyunk a C31996-2001 kozotti 6t évét, a fontosabb rendezvényeket, 1étrejott miiveket,
kutatasi projekteket, az Alapitvany kdzcélu tevékenységét mutatja be.
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A pillang6-hatas / The Butterfly Effect
A felfedezés el6tti pillanat koordinatai / The Coordinates of the Moment before Discovery
http://www.c3.hu/scca/butterfly/index.html

Nemzetkozi eseménysorozat a budapesti Soros Kortars Képzém(ivészeti Kbzpont rendezésében.
A series of international events organized by the Soros Center for Contemporary Arts Budapest

Kuratorok / Curators: Suzanne MESZOLY, PETERNAK Miklos
Mlicsarnok / Kunsthalle, Budapest, 1996

Perspektiva / Perspective
http://www.c3.hu/perspektiva/

A C3és a Mlcsarnok kozos szervezésében megvaldsult

nemzetkdzi kiallitas, szimpdzion és vetitéssorozat.

International exhibition, symposium and screening series realised

within the collaborative organisation of C3and the M(icsarnok/Kunsthalle Budapest.

Mi(csarnok / Kunsthalle, 1999
Kuratorok / Curators: PETERNAK Miklés, BEKE Laszl6

HTTP:// WWW.C3.HU/SCCA/BUTTERFLY/
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Intermédia - Uj képfajtak - Interaktiv technikéak
Intermedia - New Image Genres - Interactive Technigues

Micsarnok / Kunsthalle, 2000
Kuratorok / Curators: ANGEL Judit, PETERNAK Miklos

2001: science + fiction / tudomany és fikcié
http://2001.c3.hu/

Nemzetkdzi médiamdvészeti rendezvénysorozat
International Media Art Exhibition and Event Series

C 3 Kulturélis és Kommunikaciés Koézpont, Trafé Kortars MUivészetek Haza, Francia Intézet,
Goethe Intézet, Magyar Képzéml(ivészeti Egyetem, Intermédia Tanszék

Trafé - House of Contemporary Arts, Goethe-Institut, French Institute, and the Intermedia
Department of the Hungarian Academy of Fine Arts.

Kurator/ Curator: MELY! Jozsef

HTTP://MEDIAMODELL.C3.HU/
HTTP://2001 .C3.HU/
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The Butterfly Effect
The Coordinates of the Moment before Discovery

The Butterfly Effect, presenting Hungarian and international media art, was the first attempt in
Hungary to give a comprehensive view of contemporary media art within a historical context. The
section of the exhibition entitled Media Relics presented a historical grouping of Central and
Eastern European technological discoveries and experiments, while Current Coordinates com-
prised the contemporary part of the exhibition, celebrating media art creations of Hungarian artists
as well as those international artists connected to the Central/Eastern European region.

The Butterfly Effect website presents the exhibited works, while the complete catalogue was
released in CD-ROM format, including the complete lectures of the related international
symposium, The Moment Before Discovery.

HTTP:// WWW.C3.HU/SCCA/BUTTERFLY/
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Média Relikvidk / Media Relics; A pillang6-hatas / The Butterfly Effect
Mdcsarnok / Kunsthalle, Budapest, 1996

fi

A pillang6-hatas
A felfedezés el6tti pillanat koordinatai

A pillang6-hatas magyar és nemzetkdzi médiam(vészeti bemutaté Magyarorszagon el&szor
kisérelt meg torténeti kontextusban atfogé képet adni a jelen médiamivészetérél. A Média-
Relikvidk cim( rész a kozép- és kelet-eurdpai technolédgiai felfedezéseket és kisérleteket
bemutaté torténeti egység, mig a Jelenkoordinatdk a magyar, valamint Kozép- és Kelet-

Eurépaval kapcsolatban all6 nemzetkdzi médiamiivészeti alkotasokat felvonultatéd kortars
kiallitas volt.

A teljes kidllitasr6l CD-ROM jelent meg, amely a website-on is bemutatott mivek mellett a
kiallitdshoz kapcsolédo, A felfedezés el6tti pillanat cim{ nemzetkdzi szimpdzion el6adasai-
nak anyagat is tartalmazza.

HTTP:// WWW.C3.HU/SCCA/BUTTERFLY/
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The Butterfly Effect

THE COORDINATES OF THE MOMENT BEFORE DISCOVERY

Current

Cnnrilin;it<*s

an exhibition of mediaan an
works by hungarian and deve
international artists

related to central and

eastern eunipt

lade:

The Butterfly Effect

W * THE COORDINATES OF THE MOMENT BEFORE DISCOVERY
The Moment .
Before Discovery I .

an international symposium I \ I
devoted to the development

of media technology and U J J |_ I

Kézi fraktal, 1988-95
Festmem sorozat

Maurer Dora

képek akiallitasrol
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THE BUTTERFLY EFFECT: SCREENSHOTS

The Moment

Hofnre Divivvery s
international symposium 1 A
oted to the development
of media technoktgv and

A mennyorszag kapuja. 199-t
Vided environment

Jeffrey Shaw

képek a kiallitasrol
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Aiascaux-i figgony. 1994
Interaktiv komputer installacié

Peter Weibel
képek akialltta

1llan6é nyomok. 1995 99. Interaktiv installacié

George Legrady

képek a kiallitasrol

FROM THE CD-ROM
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Tamas Waliczkv
exhibition views

THE BUTTERFLY EFFECT

THE COORDINATES OF THE MOMENT BEFORE DISCOVERY

A Pillang6-hatas

A kéaosz-elmélet egyik fontos tétele Fundamental to chaos theory is the
a kaotikus folyamatok kezdeti phenomenon of sensitive dependence
feltételei iranti szokatlan on initial conditions, commonly
érzékenysége, amely leginkabb a referred to as the Butterfly Effect.
“'pillangd hatéas" néven valt ismertté. We have no way of knowing what
A jelen mivészetét meghatarozd effect technological media will have
technikai médiumok fejlédési on the future of contemporary art.
irdnya, hasznéalata, mvészi Today’s situation is just as
lehetdségei éppoly belathatatlanok, unpredictable as that of the last PRE PRO SECU RA 1990
mint a malt szazad film és century, prior to the new discovery Yideoinstallacio
tavolbalatés, holografia és of film, television, holography and
szamitogép el6tti korszakanak the computer. If. while examining
Gjitasai voltak a maguk idejében. A the routes to our present we realize

Autopoesis 1.0.1994-95, Computer installation
The Garden

sy of the film is simple: there is a small two
he plays, runs, walks and looks around alon exhibition views
environment is 3D computer-generated
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Perspective

International exhibition, symposium and screening series realised within the collaborative
organisation of C3and the M(icsarnok/Kunsthalle Budapest, which presented the transfor-
mations of the image type based upon the discovery of perspective: from the Renaissance

period to our present day.

Alongside the reproductions of the exhibited works, on the Perspective website may be found
the Realvideo recordings of the Perspective on Perspective international symposium, informa-
tion on the films of the screening series, and the presentation of the networked projects
realised within the framework of ENCART, as well as a database based primarily upon the col-
lection of the Library of the Hungarian Academy of Fine Arts, and also upon documentation
uncovered during the course of preparations for the exhibition, historical sources and studies.
The expanded catalogue Perspective, published by the M(icsarnok/Kunsthalle and C 3 pres-
ents the exhibition and events series.

http:// WWW.C3.hu/PERSPEKTIVA/

PERSPECTIVE
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Perry HOBERMAN: Rendszerkarbantartas / System Maintenance
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Perspektiva

A C3és a Mlicsarnok kodzos szervezésében megval6sult nemzetkozi kiallitas, szimpdzion és
vetitéssorozat, amely a perspektiva talalmanyan alapul6é képfajta atalakulasait mutatta be
a reneszansztol napjainkig.

A kidllitas weboldalan a bemutatott m(ivek reprodukciéi mellett megtalalhatéak a
Foékuszban a perspektiva cim({ nemzetkdzi szimpézion realvideo felvételei, informéciok a
vetitéssorozat filmjeir6l, az ENCART keretében megvalésult haldzati projekt bemutatésa,
valamint egy adatbazis, amely els6ésorban a Magyar Képz&ml(ivészeti Egyetem konyvtara-
nak gy(jteményén, valamint a kiallitas el6készitése soran feltart dokumentumokon, torténeti
forrasokon és tanulmanyokon alapul.

A Perspektiva rendezvénysorozatrél a M(icsarnok és a C3 nyomtatott kataldgust jelentet meg.

HTTP://WWW.C3.HU/PERSPEKTIVA/
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BEOTHY Balazs: 3x3

PESRPEKTIVA



MediaModel
Intermedia - New Image Genres - Interactive Techniques

The exhibition, organised within the framework of the millennial programme in the collaboration
of the Magyar Alkotém(ivészek Orszagos Egyestilete (National Association of Hungarian Creative
Artists) and the M(icsarnok/Kunsthalle, offered a snapshot of the state of media art in the past
decade and in the present. The aim of the exhibition and the accompanying events, including lec-
tures, screenings and online presentations, was to provide a comprehensive introduction to the
artistic creations which utilise the opportunities offered by the new technologies and which there-
fore belong under the generic concept of media art. The exhibition emphasised the work of the
youngest artistic generation, which started its career in the 1990s. Artworks of the ten-year-old
KHM (Kunsthochschule fir Medien, Cologne), as special guest of the ten-year-old Intermedia
Department of the Hungarian Academy of Fine Arts, were also put on view.

HTTP://MEDIAMODELL.C3.HU/
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George LEGRADY: Atmeneti terek: Fortuna kereke / Transitional Spaces: Wheel of Fortune

MédiaModell
Intermédia - Uj képfajtak - Interaktiv technikéak

A kidllitds a Magyar Alkotomivészek Orszagos Egyesiilete és a Mdcsarnok egyuttm(i-
kodéseként a millenniumi rendezvények keretében az elmult évtized és a jelen médiamdivé-
szetér6l nyujtott helyzetképet. A kiallitas és a kisér6é rendezvények - el6adasok, vetitések, on-
line bemutaté - célja az Uj technolégiai lehetdségekre alapozé miivészeti munkak atfogé
bemutatasa volt, a hangsulyt a legfiatalabb, az 1990-es években pélyara 1ép6 generacié
munkassagara téve. A tiz éves Intermédia Tanszék (MKE) vendégeként a tiz éves KHM
(Kunsthochschule fur Medien, Koln) miivészeinek munkai is szerepeltek a kiallitason.

HTTP://MEDIAMODELL.C3.HU/
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2001: Science + fiction

In June 2001, the C3Foundation organised an exhibition and event series around Budapest,
entitled 2001: Science + Fiction, in collaboration with several important cultural institutions.
Our partners were the Trafé - House of Contemporary Arts, Goethe-Institut, French Institute
and the Intermedia Department of the Hungarian Academy of Fine Arts. The series themati-
cised the relationship between science and fiction within the framework of exhibitions, con-
certs and an international symposium. The event at the focus of the series was the interna-
tional media art exhibition, 2001: Science + Fiction (curator: J6zsef Mélyi), located at one of
the centrepoints of the Budapest art scene, the Trafé - House of Contemporary Arts.

The exhibited works were characterised by interactivity, and the significant role played by
sound and experimental music, alongside their playfulness. The event series was recognised
for daring to break the usual mould, and the newest Hungarian and international works of
contemporary art were acclaimed by the audience. Because the exhibited works made use
of the latest developments in contemporary technology and scientific research, the exhibi-
tion received a response not only from members of the art community, but also among the

visitors interested in computer technology and the sciences.

HTTP://2001 .C3.HU/
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2001: science + fiction / tudomany és fikcio

A C3Alapitvany 2001 janiusdban 2001: Science + fiction / Tudomany és fikcié cimmel,
tobb budapesti kulturdlis intézménnyel kézosen mlivészeti rendezvénysorozatot szervezett a
févarosban. Partnereink voltak a Trafd, a Goethe Intézet, a Francia Intézet és a Magyar
Képz6éml(ivészeti Egyetem. A sorozat a tudomany és a fikcié kapcsolatat tematizélta, kiallitasok,
koncertek és nemzetkdzi szimpdzium keretében.

Az eseménysorozat kdzponti rendezvénye, a 2001: Science + fiction cim({ nemzetkdzi média
mivészeti kiallitas volt (kurator: Mélyi Jozsef), a budapesti miivészeti élet egyik kdzpontjaban,
a Trafé Kortars Mivészetek Hazaban.

A kidllitott mUveket a jatékossag mellett az interaktivitas, valamint a hang és a kisérleti zene
fontos szerepe jellemezte. A rendezvénysorozat a megszokottél eltéré formaban, a kortars
mivészet legljabb nemzetkdzi és hazai eredményeivel ismertette meg a kdzoénséget. A
bemutatott mivek korszer(i technolégiat és a tudomanyos kutatds legljabb eredményeit
hasznaltak fel, ezért a kiallitas nemcsak a mivészet, de a komputertechnika és a tudomany
irant érdekl6dé latogatdk korében is visszhangra talalt.

HTTP://2001 .C3.HU/
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Exploration network

kiallitds a halézaton a halézatrol / exhibition on and around the net
http://www.c3.hu/log/anno/explo/expnext. html

A C3galéria nyitokiallitasa / Opening exhibition of the C3Gallery

Matthew Barney: Cremaster, vetités / screening

A Mlvészeten tul / Beyond Art
A budapesti Ludwig Mizeumban bemutatott A miivészeten tal ciml nemzetkdzi kiallitas

Exhibiting artists of the works presented in the C3Gallery as a part of the international
exhibition entitled Beyond Art (Jenseits von Kunst), shown in the Ludwig Museum Budapest:

SZEGEDY-MASZAK Zoltan, HAMOS Gusztav, Konrad BECKER, Anton ZEILINGER
Kurator/ Curator: Peter WEIBEL

Artworld Anonymous és e&mr: stb. javitotabor, tele floppyk és mas jobbité javaslatok
Artworld Anonymous eNHANCEMENT &mORE rANCft:
phull phloppies and other enhancements

EXHIBITIONS AT THE C3 GALLERY

HTTP:///WWW.C3.HU/GALERIA/
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Flusser nyoman, szabadon / Reflections on Flusser
http://www.c3.hu/events/97/flusser/kiallitas.html

Az Interszubjektivitds: médiametaférak, jaték és provokacié. 6. nemzetkozi Vilém Flusser
szimpozion & eseménysorozat keretében megrendezett kiallitds a C 3 Kulturalis és
Kommunikaciés Kdzpontban

Exhibition at C3 Center for Culture & Communication organised within the framework of
Intersubjectivity: media metaphors, play & provocation - 6th International Vilém Flusser
Symposium and Event Series

A. ADAM JOZSEF: EI6z6-nézet / Pre-View, CSORGO Attila:Rés-id6 / Hole-Time, KISS
Péter: Esemény-dsszegzés/ Event Summary, SUGAR Janos: Monstrancia Modell:
Narcissus a fekete lyukban / Monstrance Model: Narcissus in the Black Hole

1997

FARKAS Gabor: Sense-data
Utazas Tibetbe a mesterséges intelligencian keresztil / Journey to Tibet via Artificial Intelligence

Alexei SHULGIN: Form: Egy 0Uj mdvészeti forma / A New Art Form
Knut MORK & Stahl STENSLIE: Solve et coagula
VESZELY Beéata: Videomunkak / Video works

VERESS Zsolt / NEMES Csaba: K6z6s név / Common Name
A 23. S6o Paulo-i Biennalén bemutatott munka kiallitasa
Exhibition of work shown at the 23rd Sao Paulo Biennial

Beverly HOOD: Névtelen rajzmihely / Anonymous Drawing Room
Reinhold ADT: KisKreativKonkordancia 2.0 / ConciseCreativeConcordance 2.0

etoy: Protected by etoy

1998

WEBER Imre kiallitdsa / Exhibition of Imre WEBER
KAPITANY Andréas: *.SR
Programm 5: netzhaut [retina]

Nicolas A. BAGINSKY: Narcisztikus vallakézas / Narcissism Enterprise

2001

SZEGEDY-MASZAK Zoltan - LANGH Robert - FERNEZELYl Marton: Smalltalk

LANGH Roébert - SZALAY Miklés: Kalendarium / Calendarium

A C3GALERIA KIALLITASAI

HTTP:// WWW.C3.HU/GALERIA/
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Vakuum TV: A mechanikus TV / The Mechanical TV

C3Lab Grant

The aim of the C3Lab Grant is the support and creation of projects that, first and foremost,
are based upon the creative adaptation of digital media technology, and also offer an orig-
inal response to current questions relating to culture and communication and to the new
interrelation between science and art. Preference is given to multidisciplinary theoretical
and practical research and artistic projects that relate to these themes and include at least
one Hungarian partner. Grant recipients are provided with use of the C 3facilities and tech-
nical infrastructure, as well as technical assistance. As a part of the C3Collection, we make
an effort to introduce the works produced to the widest possible audience, and by way of
our international network of contacts, we try to promote their presentation within media art
exhibitions and forums both at home and abroad.

http://WWW.C3.hnu/GRANTS/

C LAB GRANT
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C3Mdlhelypalyazat

A C3mihelypalyazat célja olyan projektek tamogatasa és létrehozéasa, amelyek els6sorban
a digitdlis médiatechnolégia kreativ alkalmazasan alapulnak, s a tudomany és mf(ivészet
Gjszer(i kapcsolatara, a kultdra és kommunikacié aktudlis kérdéseire eredeti médon adnak
véalaszt. A palyazatnal el6nyben részestilnek a témaval kapcsolatos hazai multidiszciplinaris
gyakorlati és elméleti kutatdsok, m(ivészeti programok. A sikeres palyazék szaméra a C3
eszkdzhasznalatot és operatori segitséget biztosit, az elkészilt mliveket sajat gydjteménye
részeként igyekszik minél szélesebb korben ismertté tenni, s nemzetkézi kapcsolatai révén a
hazai és nemzetkdzi médiam(ivészeti kiallitAsokon és forumokon azok szerepeltetését
el6segiteni.

HTTP:// WWW.C3.HU/GRANTS/

C3MUHELYPALYAZAT



Nyertes palyazék 1996-t6l 2000-ig / Grant recipients from 1996 until 2000:

ARTUS Szinhazi Egyesiilet / Theatre Association; BAJI Miklés Zoltan; Balazs Béla Stadio
Alapitvany / Foundation; BIRKAS Maté; BOBICS Diana; Stephen BOHUS; City-Light Box
projekt; Csarnok Kultusz Motel; CSEJDY Andrds - DOMOKOS Janos; Csodéak Palotéja
KHT / Palace of Wonders; CZEGLEDY-NAGY Nina; DANCZI Csaba Léaszl6; DOMIAN
Gyula - A. NAGY Gabor; DOMOKOS Gabor; Dr. FOLDVARY Melinda; Eike; EL-HASSAN
Réza; ERHARDT Mikl6s - Dominic HISLOP; FARKAS Gabor; GERBER Pal; GRANDPIERRE
Attila; GROF Ferenc; GYENES Zsolt; GYORFI Gabor; HAZAI Attila; HECKER Péter; HETESI
Attila; IRP projekt, Darko FRITZ és Ivana MULLER; KAPITANY Andréas; KESERUE Zsolt;
KOMOROCZKY Tamas; Kontextus projekt; Kortars Miivészeti Intézet / Institute of Contemporary
Art, Dunaujvaros; KOVACS Daniel, SZAKAL Péter, SZAKAL Tamaés;

HTTP://WWW.C 3.HU/G RANTS/
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KOVACS Gy6z6; KOVACS Tibor; LANGH Rébert; LAOKOON Mlvészetfilozéfiai Folyéirat /
philosophy of art magazine; LinkBudapest; Magyar Fotografiai Mizeum / Hungarian
Museum of Photography; Media Research Alapitvany / Foundation; MERTUK Ferenc,
Titanic Tarsasdg; MKE Intermédia Tanszék hallgatéi / students of the Intermedia
Department; MOLNAR Déniel - ZSIROS Akos - MAROY Akos, EastEdge; NAGY Fruzsina és
NAGY Eszter; NAGY Gabor Gyérgy; NEGYESSY Andras; NYITRAI Orsolya; PASZTOR Erika
Katalina; PERESZLENYI Roland; POLITZER Péter; RAVASZ Andras; REVESZ L. Laszl6;
ROMODA Tiinde, HORVATH Edina Viktoria; SALAMON Pal; SAROSI Anita;
SCHNEEMEIER Andrea; SCHONINGER Norbert; SERES Szilvia; SIFLIS Andras; SUGAR
Janos; SZEMETHY Imre; TABI Ingrid, THORMA Janos Muzeum / Museum; TILLMANN
Jozsef; Tilos Radié; UGLAR Csaba; Vakuum TV; VERESS Zsolt / NEMES Csaba; VIZVARI
Zsolt; WEBER Imre; ZAMORI Eszter

HTTP://WWW.C3.HU/GRANTS/
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EMARE:
European Media Artists in Residence Exchange

The EMARE program was initiated in 1994 by four European media art organisations: Hull
Time Based Arts, Kingston Upon Hull/UK; MUU Mediabase, Helsinki/FIN; Werkleitz
Gesellschaft, Tornitz/D; and the Intermedia Department of the Hungarian Academy of Fine
Arts, Budapest. C3 Center for Culture & Communication became the Hungarian partner of
the exchange program in 1997.

The aim of the EMARE program, which was financed by the Kaleidoscope Program of the
European Union, was to enable the collaboration between European artists on projects with
host media art organisations. EMARE offered the opportunity for individual artists to exper-
iment and develop their own projects within a new context. EMARE also offered a social
space for the artists in residence to network with local artists and publics.

The artworks completed during the residency period, whether single-screen video/film pro-
duction or new media installation, were shown in the context of international media art fes-
tivals and exhibitions, such as Ostranenie at the Bauhaus-Dessau and the ROOT Festival,
Hull. In the same way, C3 organised presentations for the EMARE artists working in
Budapest, in the framework of exhibitions.

HTTP://WWW.C3.HU/C3/PARTNE RS/EMARE/
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EMARE: European Media Artists in Residence Exchange
Eurépai Médiamivészek Csereprogramja

Az EMARE csereprogramot 1994-ben kezdeményezte négy eurépai médiam(ivészeti
intézmény: az angliai Hull Time Based Arts (Kingston Upon Hull), a Finnorszagi MUU
MediaBase (Helsinki), a németorszagi Werkleitz Gesellschaft (Tornitz), valamint a Magyar
Képzémlivészeti Egyetem Intermédia Tanszéke(Budapest). A C3 1997-ben vette 4t a magyar-
orszagi partnerintézmény szerepét.

Az eurdpai Kaleidoscope program altal finanszirozott EMARE célja az volt, hogy mUivészek
cseréjén és kozos projektek létrehozasan keresztiil teremtsen egylttm(ikodést a fenti intéz-
mények kozott. A rezidenciaprogram alkalmat teremtett a vendégmiivészek szamara, hogy
Uj kérnyezetben kisérletezzenek, Uj munkakat készitsenek, valamint kapcsolatot teremtsenek
a vendéglatd intézmény munkatarsaival s az adott orszadg mivészeti kdzosségével.

A rezidenciaprogram soran készilt munkakat rangos nemzetkdzi médiamivészeti kiallita-
sokon mutattdk be, mint pl. az Ostranenie Festival, Dessau / Werkleitz és a ROOT Festival,
Hull. A C3is egy-egy kiallitds keretében mutatta be a C3-ban dolgozé mUivészeket és a rezi-
dencia soran készult §j munkaikat.

HTTP://WWW.C3.HU/C3/PARTN ERS/EMARE/
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EMARE-projektek Magyarorszagon / EMARE Projects in Hungary:

1995
Boris NIESLONY, Kd&In, Németorszag / Cologne, Germany:
"Research for ASA Performance Archive"

Alexander DECKER & Andrea OTERO, Werkleitz, Braunschweig, Németorszag / Germany:
"Masks of Budapest”, 16mm film

1996

Bjorn MELHUS & Julia NEUENHAUSEN, Berlin, Németorszag / Germany:
"Epreskert / Erdbeergarten”, installacié és vided / installation and video tape
http://www.c3.hu/events/96/erdbeergarten/erdbeergarten.html

1997

Reinhold ADT, Mabhlstetten, Németorszag / Germany:
"KisKreativKkonkordancia 2.0 / ConciseCreativeConcordance 2.0",
internetprojekt / internet project; http://www.c3.hu/~radt/

Beverly HOOD, Edinburgh, Nagy-Britannia / UK:

"Névtelen Rajzmihely / Anonymous Drawing Room",

interaktiv komputerinstallacié / interactive computer installation
http://www.c3.hu/~bhood/

Jukka YLITALO, Helsinki, Finnorszag / Finland:
"IFXS: Nyilvanos kreativ biztonsagi rendszer, automatikus testbeszéd interpretator"
"IFXS: Public creative surveillance, automatic body language translator"

mmmmm  http://ifxs.c3.hu/intro.html

30 1998
Programme 5: Nicole MARTIN & Lilian JUCHTERN, Braunschweig, Németorszag / Germany:
Lnetzhaut [retina]", VRML website
http://www.c3.hu/events/98/p5/indexhu.html
Colin ANDREWS, Dundee, Skdcia / Scotland:
"indul a gorog aludni, avagy latom a szadat mozogni..."
"eh, ga va la vache or i can see your lips moving..."
interaktiv komputerinstallacié / interactive computer installation

1999

Tilman KUNTZEL, Lineburg, Németorszag / Germany:
sLights and Sounds", hanginstallaciék / sound installations
http://www.c3.hu/events/99/lights&sounds/indexhu.html
Roshini KEMPADOO, London, Nagy-Britannia / UK:
"Future Belonging", webprojekt / webproject
http://futurebelonging.c3.hu

HTTP:// WWW.C3.HU/C3/PARTNERS/EMARE/
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Magyar EMARE-projektek / Hungarian EMARE projects:

1995

Werkleitz, Tornitz, Németorszag / Germany:

SUGAR Janos: "Die Hausgewordene Logik / A héazza valt logika", videoinstallacié / video installation
SZEGEDY-MASZAK Zoltan: "Lendkerekes egér / The Flywheel Mouse"

interaktiv komputerinstallacié / interactive computer installation

1996

Werkleitz, Tornitz, Németorszag / Germany:

PASZTOR Erika: "Semmi kiilénés nem tértént / Nothing Special Happened"
vided utémunkék / video post production

REVESZ L. Laszl6: "SAN", vide6 / video; "Several Circles", vide6 / video

1997
Werkleitz, Tornitz, Németorszag / Germany:
NEMES Csaba, alias VERESS Zsolt: "Common Cover", videdinstallacié / video installation

HTBA, Hull, Nagy-Britannia / UK:
SZACSVA Y Pal: "I'm home when I'm not / Otthon az idegenben”
performansz és videdinstallacié / performance and video installation

MUU MediaBase, Helsinki, Finnorszag / Finland:

KOZARI Hilda: "Ballroom", Fény- és hanginstallacié / Light and sound installation,
Ludwig MUzeum, Budapest és Fényfesztival, Kiasma, Helsinki

Ludwig Museum, Budapest and Light Festival, Kiasma, Helsinki
http://www.c3.hu/events/97/ballroom/index.html

1998

Werkleitz, Tornitz, Németorszag / Germany:

HECKER Péter: "Love Movie", hal6zati projekt/ web project

HTBA, Hull, Nagy-Britannia / UK:

KSPAL Szabolcs: "Anima", komputer- és videdinstallacié / computer and video installation
1999

Werkleitz, Tornitz, Németorszag / Germany:

SAROSI Anita & PASZTOR Erika & BALAZS Akos: "StoryGenerator"
szoftver-fejlesztés / software development; http://storygenerator.ars-wonderland.hu/
HTBA, Hull, Nagy-Britannia / UK:

Eike: ,X=X+1", folyamatosan b&vilé installacié/ continously evolving
/nsto//at/ohttp://www.sztaki.hu/providers/eike/infol 999.html

ARTEC, London, Nagy-Britannia / UK:

KSPAL Szabolcs: "Breathless / Lélegzetvisszafojtva”

interaktiv média installacié / interactive media installation
http://www.intermedia.c3.hu/~kspal/breath.html

HTTP://WWW .C3.HU/C3/PARTN ERS/EMARE/
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1996

SZEGEDY-MASZAK Zoltan: Cryptogram, 1996-97
http://www.c3.hu/cryptog ram/

Mokka csoport / Mokka group: Jelenidd / Present Time
http://www.met.hu/mokkadocs/mokkahp.htm

1997

Alexei SHULGIN: Form
http://www.c3.hu/collection/form/

Matthew BARNEY: Cremaster
http://www.c3.hu/events/96/barney/index.html

Knut MORK & Stahl STENSLIE: solve et coagula
http://www.c3.hu/col lection/hyper3/sec/

Olia LIALINA: Agatha feltlinik / Agatha Appears
http://www.c3.hu/collection/agatha/

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/
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20 19 18 17 .
Minden alkalommal egy Uj épitékockat helyezhet el. Tanulméanyozza az abrat és
szamolja ki, hany masodpercet kell varnia, hogy a kivant helyre keriljon a kockaja. 21 6 5 4
Az egyforma hosszu varakozasok magassagban épitik atornyot. Biztosan sikertlni
fog manipuléalnia a VRM L -statisztikat. 22 7 0 3

23 8 1 2
t24 m9 10 11

Ejjeli Orjérat - Kisérleti Dokumentum / Nightwatch - Experimental Document: EPERJESI Agnes: VRML statisztika / VRML Statistics
L}

Masaki FUJIHATA:
Sebességlenyomatok valés idében / Impressing Velocity in Real Time 33
http://www.c3.hu/~masaki/

Protected by Etoy
http://fanclub.etoy.c3.hu/

Erwin REDL: Truth is a moving target
http://www.c3.hu/collection/truth/

Artworld Anonymus:eNHANCEMENT &mORE rANCH
http://www.c3.hu/collection/artworld.anonymous/

Ejjeli 6rjarat: Kisérleti dokumentum / Nightwatch: Experimental Document

8 fiatal képz6mivész / 8 young visual artists: BAKOS Gabor, BEOTHY Balazs, EPERJESI
Agnes, GERHES Gabor, KORONCZI Endre, SUGAR Janos, VARNAI Gyula, WEBER Imre
halozati mivei, melyeket az Ejjeli Orjarat hal6zati folyoirat felkérésére készitettek a C3
tdmogatasaval / net.artworks commissioned for the Nightwatch online magazine, produced
with the support of C3

http://www.sztaki.hu/providers/nightwatch/kiserleti/

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/
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1998

Dominic HISLOP / ERHARDT Miklés:

Sajat szemmel - budapesti hajléktalanok fényképei
Inside Out - Photographs by Budapest's Homeless
http://www.c3.hu/collection/homeless/

Jukka YLITALO: IFXS BLT (Interface Excess: Body Language Translator)
http://mlab.uiah.fi/~jukkay/interface/installations/ifxs/index.html

SZEGEDY-MASZAK Zoltan - FERNEZELYl Marton: Demedusator
http://demedusator.c3.hu/

NEGYESSY Andras: Virtualis akvarium / Virtual Aquarium
http://www.c3.hu/~negyessy/aqua.html

KAPITANY Andras: \SR
http://www.c3.hu/events/98/kapitany/

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/
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Nicolas A. BAGINSKY: Narcisztikus vallak6zas / Narcissism Enterprise 35
Hogyan készitsiink robotot? - workshop / The Robot Workshop
http://www.c3.hu/events/98/baginsky/indexhu.html

Andreja KULUNCIC: zZ6ld-piros / Green-red
http://www.c3.hu/collection/zoldpiros/en/index.html

Zseb Tévé / Pocket TV

Eike, GERHES Gabor, KOMOROCZKY Taméas, NAGY Kriszta, NEMETH Hajnal, PAL
Zsuzsanna Rebeka, SUGAR Janos, SZARKA Péter, VARNAI Gyula, VARNAGY Tibor
realvideo munkai / Realvideo works
http://www.c3.hu/collection/zsebtv/indexhu.html

JODI: CTRL-SPACE, 1998-1999
http://sod.jodi.org/

Bill Seaman - Gideon May: Vildggenerator: A vagy gépezete
World-Generator: The Engine of Desire, 1997/1999
http://www.c3.hu/perspektiva/kiallitok/seaman/

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/
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1999

The reality check - szerbiai mlivészet a habora alatt / Serbian Art during Wartime
A belgradi Kortars M(ivészeti Centrum projektje

project of the Center for Contemporary Art in Belgrade

http://realitycheck.c3.hu/

OSTranenie 93 95 97
A Bauhaus Dessau és a C3 kozos produkciéjaban készilt CD-Rom
CD-Rom published as a joint production of the Bauhaus Stiftung Dessau and C3

Darij KREUH/Iztok BAJEC: A jelenlét nyomvonalai / Trajectories of Presence
http://mail.ljudmila.org/scca/kreuh/

EL-HASSAN Ro6za: Image Engine
http://www.c3.hu/events/99/image_engine/index.html

SERES Szilvia: A kultdra aru / Culture is Commodity
http://www.c3.hu/~szseres/kultura/index.html

http:// WWW.C3.hu/COLLECTION/
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Belgradban az id6t arccal mérik. Egy hét utan kezdem fel-
ismerni az arcokat. Egy év mulva mindenkit felismerek.
Akinek arca van, ideje is van. Az 6rat ékszernek hadjak,
a mutatok allasa tetszéleges szoget zar be viselgje lelki-
allapotaval. Nem késhetek el, ha az utcAn maradok, a tiin-
tetés idejét arcrdl lehet leolvasni. Ranézel valakire, és tu-
dod: id6 van. A megbeszélt idére egyikotok sem ér oda,
de taldlkoztok egy masik helyen, ahol nem talalkoztatok
volna, ha elmentek a talalkozéra. Belgrad felszabadult a
csillagidd alol. Az emberek eevmas szemébeniéznek. Kor*

Gesicht

=

KOMOROCZKY Tamaés: Toyotomi 444, CD-ROM katalégus / catalogue

Milos VOJTECHOVSKY/Milos SEJN: Colorum naturae varietas, CD-ROM

Eric ANDERSEN: A piramis / The Pyramid
http://www.c3.hu/collection/andersen/index.html

Gregory CHATONSKY & Reynold DROUHIN: Revenances / Jelenések

http://www.c3.hu/~revenances/

SZEGEDY-MASZAK Zoltdn - LANGH Ro6bert - FERNEZELYI Marton: Smalltalk

http://www.c3.hu/~szmz/smalltalk/

ZILAHY Péter: Az utolsé ablakzsiraf / The Last Window Giraffe

multimédia CD-ROM / multimedia CD-ROM

Langh Roébert - Szalay Miklés: Kalendarium / Calendarium, CD-ROM

http://www.c3.hu/galeria/index.php3

C3GYUJTEMENY
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Beke LaszIl6: Fotd-latas az Gj magyar miivészetben

VHt Tibornak

Kimcail6téteL' amir6l ebben a cikkben sz6 lesz - nem "fotém(ivészet”. A budapesti miivészek is csupan
“alkalmazzak” a fényképnek azokat a funkcioit, melyekre a kiilfoldi példak elemzése soran ramutattam 1, a
szamomra legaktudlisabb esetekben pedig azért nydlnak a kamerahoz, hogy magéra a fotéra kérdezzenek ra. A
bevezetett terminusok tehat - reproduktiv, dokumentativ, méagikus és metaforikus funkcid - itt is érvényesek. A
problémakér azonban bonyolddik annyiban, hogy most nemcsak fotéhasznalatrél, hanem fotészeriiségrél is
beszétoem kel.

Amilyen fellletesen elintézte nalunk az 50-es évek mivészetszemléiete a latvanytél elvonatkoztaté irdnyzatokat,
Ugy bannak napjainkban mostohéan a “fotonaturalistdnak™ bélyegzett torekvésekkel. Az elnevezés tulajdonképpen
jogos (bar sok mas szinonima mellett inkdbb az Gjrealizmus, vagy a hiperrealizmus hasznélatos), azonban lényegi
a kilonbség ajelen és a megel6z6 periddus latvanyfestészete, fotdszerasége kdzt Akkoriban a fest6 mankéul
hasznélta a fot6t, mert hiven kellett visszaadna azt a latvanyt amit a legtébbszor nem is volt alkalma lathatni.
Természet utani képet akart festeni foté irtan, aminek csaknem mindig lapos sematizmus lett az eredménye. Ma a

X s

vissza Fotom(ivészet 1972/2. :
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The Influence of Conceptual Art in Hungary

The research serving to provide the foundation for the website focused upon the influence
of conceptual art in Hungary, which was explicitely present from the late sixties until the
beginning of the eighties. The studies are accompanied by documentary materials, as well
as supplementary literature and images, most of which was published for the first time here,
similarly to the chronology of the Hungarian avant-garde between 1966-1988.

Forbidden Art
http://www.c3.hu/collection/tilos/

Research carried out on the basis of documentation which had just been made accessible
to the general public by the Interior Ministry's Office of History, covering the period of the
Hungarian avant-garde from the mid-sixties until the end of the eighties. The diary of the
research, chronology and images of the original documents may be found on the website.

HTTP://WWW.C3.HU/COLLECTION/KONCEPT/

http.//www.C3.hu/collection/tilos/

CONCEPTUAL ART / FORBIDDEN ART

,
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A weboldal alapjaul szolgalé kutatds a hatvanas évek végével jelentkezd és a nyolcvanas
évek elejéig hatarozottan jelenlévd concept art hazai hatasat dolgozta fel. A tanulmanyokat
dokumentum-anyagok, kiegészit6 irodalom és képek kisérik, melyek nagy része itt kerilt

el6szor publikalasra, éppugy, mint a magyar avant-garde 1966-1988 kozotti id6szakanak
kronolégiaja.

Tilos mlivészet
http://www.c3.hu/collection/tilos/

A Torténeti Hivatal a nyilvdnossdg szdmara hozzéaférhet6vé valt dokumentumai alapjan
végzett kutatds a magyarorszagi avant-garde-ra vonatkozé ugynoki jelentések kozil emel
ki néhanyat az 1966-1975 kozotti id6szakbdl. Aweboldalon a kutatasi naplé, a megfigyelt
események kronolégiaja és az eredeti dokumentumok képei is megtalalhat6ak.

HTTP://WWW.C3.HU/COLLECTION/KONCEPT/
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Video History, Video Art, Video Archive

The aim of the new project of the C3 Foundation is the complete compilation, preservation,
cataloguing, archiving, transfer to modern digital formats, the rendering of accessibility and
the creation of conditions for distribution of Hungarian video artworks.

The project takes the form of an expanding networked database, containing source mate-
rials, and in its initial phase, a collection for study, accessible in its entirety on-site, and in
part on the Internet. On these webpages, alongside the brief history of Hungarian video,
presentation of the artists and the renewed dispatch of documentation, we have made

accessible some existing international databases, as well.

Realised with the support of the Motion Picture Public Foundation of Hungary.

http:// WWW.C3.HU/COLLECTION/VIDEOMUVESZET/

VIDEO ART
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Videdtorténet, videdmlivészet, videdarchivum

A C3Alapitvany Uj projektjének célja a magyar videom(vészeti alkotasok teljes kor(i 6ssze-
gy(jtése, megmentése, feldolgozasa, archivalasa, korszer(i adathordozékra val6é atirasa,
hozzaférhet6vé tétele, s a forgalmazasi feltételek megteremtése.

A projekt formajat tekintve egy bévils, forrdsanyagokat is tartalmazé héalozati adatbazis,
valamint az elsé fazisban a helyszinen teljesen, részleteiben pedig az Interneten nyilvdnosan

hozzaférhets, tanulmanyozhat6é gyljtemény. A héalézati lapokon a hazai videdzas rovid

torténete, a mlivészek bemutatasa és dokumentumok Ujrakdzlése mellett elérhetévé tettiink
néhany létez6, nemzetkdzi adatbazist is.

A projekt a Magyar Mozgokép Kozalapitvany tdmogatasaban részesiilt.

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/VIDEOMUVESZET/
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How (not) to (mis)handle our old photographs?

The book and CD-Rom published by the Hungarian Museum of Photography, concerned with
historical photgraphic procedures in Hungary and methods of photographic preservation.

HTTP://FOTOMULT.C3.HU/

PHOTO PAST
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Hogyan (ne) banjunk (el) régi fényképeinkkel ?

A Magyar Fotogréafiai Mizeum kiadasdban megjelent kényv és CD-Rom, amely a magyar-
orszagi torténeti fotdeljarasokkal és a fényképek megérzésének maédjaval foglalkozik.

http://FOTOMULT.C3.hu/

FOTOMULT
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Media History, Media Archaeology

The new webpages of the C3 Foundation attempt to work up a concise, surveyable overview
of Hungarian and international media history, ordered within the structure of an interactive
database. The development of these pages was commenced at the end of the year 2000.
Employed for the purpose are the results and documentation of research made since the
establishment of C3 as well as The Butterfly Effect exhibition, the Beyond Art exhibition and
catalogue and the materials used in the preparation of the expanded catalogue of the
Perspective exhibition. The results of research into original source material carried out by the
Intermedia Department of the Hungarian Academy of Fine Arts between 1999-2001, sup-
ported by OKTA, receives space and a suitable context on the marcheo.hu website, as do the
autonomous pages that engage with the theme, produced by C 3or with its support (Photo-Past,
Video History, ASCII, Telehor, Perspective documentation, Game-playing Museum). The
source materials, documentation, descriptions, studies, and still and moving images are sup-
plemented by leading links of similarly thematicised collections found on the Internet.

Editor: Mikl6s Peternak
Web development: Gusztav Nikazy

HTTP://MARCHEO.C3.HU/
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Médiatorténet, médiumarcheolégia

A C3 Alapitvany (j weboldaldi a magyarorszagi és nemzetkdzi médiatérténet attekintd, 45
6sszegz6 feldolgozasara tesznek kisérletet egy tematikuson rendszerezett, interaktiv, adat-
bézis alapu szerkezetben. Az oldalak fejlesztése 2000 végén kezd&dott. Felhaszndljuk a C3
eddigi m(kodése soran létrejott kutatasi eredményeket és dokumentumokat, vagyis a
Pillang6-hatas kiallitas, A m(ivészeten tdl kiallitds és katalébgus valamint a Perspektiva kial-
litas és katalogus el6készitése és megvalésitasa idején feltart anyagokat. A marcheo.hu
websiteon kapnak helyet és/vagy megfelel6 kontextust a MKE Intermédia tanszéke 1999-
2001 kozott az OTKA tamogatdsaval végzett forrasfeltaré kutatdsdnak eredményei
valamint a C3altal vagy a C3tamogatasaval készitett 6nalld, e t¢mahoz illeszked6 oldalak
(Fotémult, Videotorténet, ASCII, Telehor, Perspektiva dokumentumok, Jatékmuizeum). A for-
rédsokat, dokumentumokat, leirdsokat, tanulmanyokat, all6 és mozg6 képeket az Interneten
taladlhatoé hasonlé témaja gyljteményekhez vezet6 kapcsolédasok egészitik ki.

Szerkeszt6: Peterndk Miklés
Webfejleszt6: Nikazy Gusztav

HTTP://MARCHEO.C3.HU/
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3Art Venues
Recommended Events
Vernissages

Current Exhibitions
Galleries & Exhibitions

Strands

Recommended Events
Detailed information on current contemporary art exhibitions

Press materials, images, opening speeches

Museum of Contemporary Art - Ludwig Museum Budapest
Sophie Calle:

Fresh:

ArtVenues:

Traf6é House of Conte
Liquor
details »»>

Ernst Museum
Selection fromthe oe

Vintage Gallery
Holes Gyula (1919-8

Hungarian Museum o
Unknown Pictures by

Artist Files True Stories :
Open: 21301 March 23. - 2001 June 3. details »»»
Details »
Curator: Szip6cs Krisztina
details »»»
Trafé House of Contemporary Arts
details >»»
Szacsvav Pal. Lois Weinberge
' @, mm'llS' -~
EXINDEX
Exindex is C3s online contemporary art magazine. The project began with the transplantation
onto the net of the so-called Index brochure - a bimonthly gallery guide for Hungary, focused
on Budapest, which led to the evolution of a continually expanding website of the most cur-
rent contemporary art, and which finally functions as a significantly extensive journal with its
own profile. Alongside current news on the contemporary art scene and recommended
events, the columns of the magazine contain critique, descriptive information and artist files
and documentation in a database format. In the section called Art Venues, information on
some 70-75 galleries and museums, both in the capital and other Hungarian cities and
46 towns, current exhibitions, descriptions of exhibition openings, artist biographies, images and

other current information can be found. The pages appearing in both Hungarian and English
are constantly updated, and they are linked by the Hungarian contemporary art section called
Art Contacts. Under Strands, during each quarter, we focus on a larger artistic issue, but cur-
rent events, critique and interviews are found here, as well. Within the Artist Files, the docu-
mentation of a selection of Hungarian contemporary artists is processed and catalogued.
Media Art contains artist-produced websites, as well as descriptions and critique. We con-
tinuously announce the calls for current grant applications and competitions, as well as the
addresses of international art databases. The structure of exindex is open and column-based,
and the decisive novelty of its published content is that alongside the immediate transmission
of daily current events is the establishment of a continually expanding archive of source mate-
rial. Prior to exindex, there was no comprehensive, Hungarian-language website on the
Internet that occupied itself continuously with the events of the contemporary art scene.
Exindex strikes a more critical note than the current printed art press, placing its emphasis on
grounded criticism rather than descriptive writing.

Founding publisher: Miklés Peternak; Editor-in-Chief: J6zsef Mélyi
Staff: Baldzs Betthy and Gusztav Nikazy

HTTP://EXINDEX.C3.HU/
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Frissitve: 2001 mmiius 23.

A m(ivészet helyszinel

Téma Médiam(ivészet

Kritika
«:Médiam(vészet
+ archivum

Keresés

Adattar
Palyazatok

03 kiadvanyok
Memzetkozi adatbazisok
C3 Gyljtemény
Periodikak az Interneten

Pt: MAGYARUL = IN ENGLISH

PASSIVE
WVORKING
DEVICES

EXINDEX

Az exindex a C3 Kozpont mivészeti folybirata az Interneten. A projekt az Index cimd
kéthavonta megjelené programajanlé leporell6 halézatra torténd atultetésével, s egy
folyamatosan bévilé aktudlis, mivészeti weboldal kialakitdsaval indult, mely végil jelen-
tésen kibGvilve ©6ndallé arculatd folyéiratként mikodik. A folyGirat rovatai a kortars
miivészeti élet aktudlis hirei és a programajanlatok mellett kritikdkat, ismertet6ket,
mivészekr6l sz6l6 dokumentacidkat tartalmaznak, adatbazis alapu szerkezetben. A
mivészet helyszinei rovatban 70-75 budapesti és vidéki galéria, mizeum adatai, aktudlis
kiallitasok, megnyitok kiallitasok ismertetSi, mlvészek életrajzai, képek, aktualis informa-
ciok szerepelnek. A magyar és angol nyelven megjelené oldalakat folyamatosan frissitjik
és magyar kortars mivészeti Adattarral kapcsoljuk 6ssze. A ,Téma" rovatban negyedévente
egy-egy nagyobb miivészeti problémat jarunk koéril, de itt taldlhaték az aktudlis informa-
ciok, kritikak és interjik is. A Dosszié rovatban kortars magyar képzémivészek dokumen-
tacioi kertilnek feldolgozasra. A Médiam(ivészet mivészek altal készitett weboldalakat,
valamint ismertet6ket, kritikdkat tartalmaz. Folyamatosan kozoéljuk az aktudlis palyazati
kifrdsokat és a nemzetkdzi miivészeti adatbazisok elérhetéségét. Az exindex struktaraja nyi-
tott, rovatai és a megjelenitett tartalom doénté Gjdonsdga, hogy a napi aktualitisok azon-
nali kozlése egyitt jar egy allandéan bdéviil6, forrasértékl archivum létrehozatalaval. Az
Interneten az exindex el6tt nem volt atfogé magyar nyelvi weboldal, amely a kortars
képzémlivészeti élet eseményeivel folyamatosan foglalkozott volna. Az exindex a jelenlegi
nyomtatott szaksajtonal kritikusabb hangot Ut meg, a leirdsok helyett a megalapozott
biralatokra helyezve a hangsulyt.

A folyoirat alapitdja Peternak Miklés, f6szerkesztéje Mélyi Jozsef
Munkatéarsak: Bedthy Balazs és Nikdzy Gusztav

HTTP://EXINDEX.C3.HU/
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ParaRadio has been transmitting into the virtual world for over 4 years now from the C3
building in the Castle district of Budapest. Retaining our non-profit profile, we entertain the
listeners from the far reaches of the world for 23 hours of live programming each week.
Our unique archive section offers users some 1500 hours of past shows, through which
those listeners who missed the live streaming - from 6pm to 11pm CET every weekday -
can dig at their own disposal. Our team of around 60 programmers arrives into our tiny
studio every week, enthusiastic, armed with an array of guests and records to entertain the

listenership.

It is our aim to give a chance to those people and themes which are ignored, overlooked
and underexposed by the current Hungarian media, be they commercial or for the gener-
al public, to talk and express themselves. This may well be a musical style, a minority issue,
or a specific theme - things that will always be warmly welcome in ParaRadio.

We provide a "home" to the gay community, fans of science fiction and Star Wars, to reg-
gae, hiphop, metal, industrial and pop music enthusiasts, as well as lovers of all extreme
sports and culture. Global Collective, our English-language show on Friday evenings, tries
to provide non-Hungarian speakers with an opportunity to enjoy ParaRadio's spirit in the

universal tongue.

HTTP:// WWW.PARARADIO. HU/
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A ParaRadio immaron 4 esztendeje sugaroz a virtudlis éterbe, a C3 éplletébdl. A radio
mindvégig megtartva non-profit jellegét, ma mar heti 23 6ra él6 mdsorral 6rvendezteti meg 49
a vilaghalé hasznaloéit Kamcsatkatdl Venezueldig. Az egyedilallé archivum segitségével a

latogat6k mintegy 1500 6ranyi adashoz juthatnak hozza, ha lemaradtak az él6 mdsorrol,

amely minden hétkdznap este 6 és 11 kodzott érkezik meg a RealPlayer-bél. A program sok-
szinliségérél majd 60 misorkészité gondoskodik, akik, egymast valtva a kicsiny studiéban,
hétrél-hétre lelkesen, vendégekkel, vagy a lemezekkel felszerelkezve érkeznek és szérakoz-

tatjadk a hallgatésagot.

A ParaRadio nem titkolt célja, hogy olyan témaknak és embereknek adjon megszélalasi
lehet6séget, amelyeket, illetve akiket a mai magyar média, legyen az kdzszolgéalati vagy ke-
reskedelmi, mell6z, nem tart fontosnak, illetve egyszerlien észre sem vesz. Ez lehet zenei
stilus, kisebbség, vagy éppen egy téma, amelynek a ParaRadio mindig szivesen ad teret és
lehet6séget.

Nalunk otthonra talaltak a melegek, a science fiction rajongdk, a reggae, a metal, az ipari
zenék, valamint a hiphop, a popzene és még jénéhany stilus szerelmesei, csakigy, mint az
extrém sportokat kedvel6k, vagy a kultdra irant érdekl6dék. Angol nyelv(i mlsorunkkal a
magyarul nem beszél6 hallgatéknak szeretnénk tartalmas hallgatnival6t szolgéaltatni.

HTTP://WWW.PARARADIO. HU/
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Zoltan Szegedy-Maszak: Cryptogram
webproject, 1995-96

Cryptogram is a communication-system: it can be used to encode messages (for instance,
e-mails) into virtual sculptures (VRML files). Textual messages can be sent in the form of vir-
tual sculptures containing the hidden document to be decoded by the recipient. By trying
the interactive demo-sites, users can test the Cryptogram system and view "text-sculptures"
created by others.

All instructions can be found on the Cryptogram sites, along with the necessary software for

everyday use in e-mailing.

HTTP:// WWW.C3.HU/CRYPTOGRAM/
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Cryptogram
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encrypting
egyszer(i: egy haromszoglet(i The idea of the "Cryptogram™ is |
fellletekb6l all6 3 dimenzids having a 3D virtual
objektum feliiletének pontjai (a object built of triangular facets,
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barmilyen szdveg virtualis

szoborba kddolhat6: aszoveg of the text could be converted to |
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Szegedy-Maszak Zoltan: Cryptogram
webprojekt, 1995-96

A Cryptogram egy kommunikacidés rendszer: segitségével barmilyen digitalis Uzenetet vir-
tudlis szoborrd kdédolhaté. A latogaté virtudlis szobrok formajaban kiildheti el elektronikus
leveleit, melyeket a cimzett visszak6dolhat eredeti formajukra. A weboldalon talalhaté inter-

aktiv demo segitségével kiprébalhaté a rendszer, s megtekinthet6k a latogatdk altal eddig
létrehozott szévegszobrok is.

Az interaktiv demonstracié mellett a Crypfogram-oldalakon megtalalhaté minden sziik-
séges informacio, illetve letdlthetd program, mely lehetévé teszi a rendszer hasznalatat a
mindennapi elektronikus levelezésben.

HTTP://WWW.C3.HU/CRYPTOG RAM/

CRYPTOGRAM


HTTP://WWW

Gomputer Game

ti

(o

Alexei Shulgin: FORM-ART
webproject, 1997

In his work entitled Form, Alexei Shulgin uses the formal elements of HTML language with-
out adding anything to them. The mere multiplications, recombinations and unusual com-
binations of the elements offer suitable material for artistic expression to this artist notori-
ous for his peculiar methods. The outcome is a series consisting of a stunning number of
elements, oscillating between provocation and meditation. On the grey pages, the elements
of the HTML code self-organize into playful, repetitive, ceaselessly changing visual systems
that generate new experiences in the viewer. Form becomes content here.

The project was awarded an honorary mention in the .net category of the 1997 Ars

Electronica in Linz.

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/FORM/

FORM-ART


HTTP://WWW.C3.HU/COLLECTION/FORM/

Gomputer Gome

dld r Br

d =
r r
a
r
| Content here
UsT |
r f
<m (t rr
rr
ri7z
53

Alexei Shulgin: FORM-ART
webprojekt, 1997

Alexei Shulgin Forma ciml munkajaban a HTML nyelv formai elemeit hasznalja fel, semmi
Ujat nem tervez hozzajuk: az egyszer(i sokszorozas, Uj csoportositas, szokatlan kombinacié
épp elég a mivészi kifejezés e pregnans és sajatsdgos modszer(i alkot6ja szamara. A
végeredmény elképesztd mennyiségl elembdl all6, a provokacié és a meditacié kozott osz-
cillalé6 sorozat: a szirke oldalakon a HTML-kéd elemei szervezik 6énmagukat jatékos,
repetitiv, mozgasukkal allandéan (j élményeket generald vizualis rendszerekké. A forma
tartalomma valik.

ben részesiilt.

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/FORM/
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Janos Sugar: Monstrance Model
installation with online connection, 1997

| have created a cognitive situation in which the viewer can confront his/her everyday expe-
riences with Web technology. My hope is that this demonstrates, on the one hand, the fragili-
ty of our (mirror-)images, and on the other hand, a new kind of "visibility" - that can be
offered only by Web technology.

There is a comma-shaped hole (ca. 60cm) in the gallery wall with a stepladder beneath it;
above the hole, there is a red lamp. When someone climbs the stepladder and looks into
the comma-shaped hole, the small camera takes a still picture of the viewer. This image is
then sent to the Web, to a site called Narcissus, established expressly for this purpose, and
from where, upon its return, it will be visible, placed behind the hole and on an on-line
computer set-up. This display image is a mirror image: left/right reversed, naturally with
some delay. The piece requires the construction of a Website that will display the faces of
the actual viewers. The "mirror" image can be seen only in the exhibition; an outside view-
er from the Web sees the photographic image. Behind the hole, there is a computer mon-
itor on which a real monstrance is standing, and in the middle of this monstrance is a
miniature digital camera.

Looking into the mirror is a daily experience. "We are heroes without heads; we can see
everybody's head except our own". (Frigyes Karinthy) The "mirror" installed in the gallery, on
the one hand refers to the placement of the monstrance, the holder of the holy host in the
Catholic church; on the other hand, it meets our requirements of a mirror. We have to wait,
however, until we can see ourselves. It takes some time until our reflected image appears,
and this distance has meaning. This mirror is a slow one; it is not for daily use, and pos-
sesses a new flow of meaning, through the aperture of delay, which is orchestrated by the
technology. Two categorically different types of images appear here at the same time: the
mirror-image and the photographic image. The photographic image is public, independ-
ent of us, it can be multiplied, whilst the mirror image is intimate, personal (for one per-
son), and the viewer is at the same time the model - hence, from the perspective of self-
image/self-identity, it is extremely important. Here, the two types of images merge and coa-
lesce into one: exactly when | see myself, then others can see me. During the technical
delay between the act of looking in the mirror and the appearance of the image, our
reflected image becomes public: anyone can see our own reflection. Any number of us are
looking at myself.

HTTP:// WWW.C3.HU/EVENTS/FLUSSER/NARCISSUS/
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Sugar Janos: Monstrancia Modell
installacié internet-kapcsolattal, 1997

Olyan kognitiv szituaciét igyekeztem megalkotni, amelyben a néz6 sajat mindennapi tapasz-
talatait Utkozteti a Web-technolégia jelenével. Remélem, sikertll érzékeltetni egyfel6l
(tukor)képeink torékenységét, masfeldl pedig azt a fajta (j ,meglathatésagot” amit csak a
Web-technolégia képes nyujtani. A falon egy vessz6 alaki lyuk talalhat6, alatta egy
konyvtarakbol ismert kisebb 1épcs6, folotte pedig egy piros lampa a falba épitve. Ha valaki
follép a létrara és benéz a lyukba, egy digitalis kamera képet készit a lyukon at benézd fejrél.
Ezt a képet a rendszer a Webre kiildi, egy kifejezetten e célbdl Iétrehozott Narcissus nevd site-
ra, majd onnan visszaérkezve lesz lathaté a lyuk mogott elhelyezett és a halézatra kapcsolt
kompjater monitorjdn. A kép a szokasostol eltér6en ,megtikrozve” mutatja a hal6zati

bongészé programot, ezért a néz6 pontosan Ugy lathatja sajat arcképét mint egy igazi tikor- hmm
ben, csak természetesen némi késéssel. A ,tukorkép" csak a kidllitéteremben lathaté, a kiils6 55

szemlél§ szamara a Weben az eredeti allasti kép jelenik meg. A monitor tetején egy igazi
monstrancia van elhelyezve, ennek kdzepében taladlhaté a miniatdr digitlis kamera.

A tukorbe nézés mindennapos élmény. ,Fejetlen h6ésdk vagyunk mindannyian: mindenki
fejét lathatjuk, csak a magunkét nem." (Karinthy Frigyes) Az itt kiallitott ,tikor" egyfeldl a
monstrancia elhelyezését idézi, abban keressiik magunkat; ugyanakkor teljesiti a tuikrokkel
kapcsolatos altalanos elvarasokat, jollehet egy rovid, de azért jelent6ségteljes id6 telik el,
mig tikorképunk megjelenik és meglathatjuk 6nmagunkat. Varakoznunk kell, és ez a dis-
tancia jelez valamit. Ez a tukor lassd, hétkdznapi hasznélatra nem alkalmas, és a késleltetés
Utotte résen bearamlik egy (j jelentés, amire a technolégia utal. Két kategorikusan eltéré
képfajta jelenik meg egyszerre: a tiikdrkép és a fotografikus kép. A fotografikus kép nyil-
vanos, télink fiiggetlen, sokszorosithatd; ezzel szemben a tikodrkép intim, egyszemélyes, a
néz6 egyben a modell is, igy az 6nkép/6nazonossag szempontjabél rendkiviil fontos. It
most ez a két képtipus ,egyszerre” van jelen, egybeolvad: ldtom magamat, illetve éppen
akkor, amikor magamat latom, masok is latnak engem. A tiikdrbe nézés és a kép megje-
lenése kozti technikai késleltetés soran a tukorképiink nyilvanossa valik, barki megnézheti
a weben a sajat tikorképlinket. Tobben nézzilkk magamat.

HTTP://WWW.C3.HU/EVENTS/FLUSSER/NARaSSUS/
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Masaki Fujihata: Impressing Velocity in RealTime
installation, 1997

Speed is fun for everyone. Speed can offer us an unusual experience for perceiving the
world. It is a distorted view of the world. In a situation of high speed driving, the view of an
automobile driver is distorted, but his final perception is revised by his brain being constant-
ly programmed for having a normal view. The fun of high-speed driving is caused by the
effect of generated endorphins in our brain, which keep up the process of revising distortion.

The aim of producing this art piece was to develop a special algorithm for distorting the
view of the observer, instead of viewing the actual view before him. The algorithm subverts

the process by which our brains continue to process normally in the situation of accelerat-
ed velocity. It is a visualization of the impression of speed.

HTTP:// WWW.C 3. HU/—MASAKI/
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Masaki Fujihata: Sebességlenyomatok valds id6ben
installacio, 1997

A gyorsulds mindenki szdmara élmény. A gyorsulds kovetkeztében torzult latvany a vilag
észlelésének szokatlan maédjat teszi lehet6vé. Nagy sebességnél torzul a latvany, ezt azon-
ban agyunk a megszokott latvannya fordit vissza. Az élményt az agy fokozott endorfin-ter-
melése okozza, amely képes ezt a médosult allapotot fenntartani.

E m(ivészeti projekt célja egy speciélis algoritmus felallitdsa, amely a tényleges helyére 1épé
torzult latvanyt irja le. A gyorsulas érzetének kdvetkeztében lejatsz6dd neuralis folyamatokat

szimulalé algoritmus teszi lehetévé a sebesség hatasanak valos idejd, dinamikus képi abra-
zolasat.

HTTP:///WWW .C3.HU/—MASAKI/
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Dominic Hislop / Miklés Erhardt:
Inside Out - Photographs by Budapest's Homeless
1998

In the course of the project, the organisers gave disposable cameras to homeless people who
were willing to take pictures of their everyday lives - of everything that they found important
and interesting, and would like to show to a wider audience - with no strings attached. We
organised an exhibition of these pictures, together with commentary given by their authors, in
the Exhibition House of the Budapest Gallery, and also in the FSZKI Dézsa Gyérgy Avenue
homeless shelter. At the first level, the Inside Out (In Their Own Eyes) project amounts to a
provocative artistic action that questions the role of the "artist" as the sole legitimate creator
of culture. In actual fact, two aristic projects were run simultaneously, indivisible from each
other. The homeless who took part in the exhibition handled the necessary equipment for the
direct "cultivation" of art, with the camera as their medium, while our medium was the per-
sonage of the participants and ourselves, the social and moral situation, the context and the
process itself. The work carried out by the two of us concerned the examination of the repre-
sentational systems at hand, and not simply homelessness as a phenomenon.

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/HOMELESS/
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Dominic Hislop / Erhardt Miklés:
Sajat szemmel - budapesti hajléktalanok fényképei
1998

A projekt sordn eldobhaté fényképez6gépeket adtunk olyan hajléktalanoknak, akik kedvet
éreztek arra, hogy minden megkotés nélkil képeket készitsenek a mindennapjaikrél - min-
darrél, amit fontosnak, érdekesnek tartanak, és szeretnének egy szélesebb kdzénségnek
megmutatni. A képekbdl és a készit6ik altal a képekhez adott kommentarokbol kiallitast
rendeztiink a Budapest Galéria Kiallitbhazdban, valamint az FSZKI Dé6zsa Gydrgy Uti
hajléktalanmenhelyén. A Sajat szemmel fotoprojekt elsd szinten egy olyan, provokativ jel-
legli miivészeti akcié, amely a mivésznek mint a kultdra egyedili legitim termel&jének
szerepére kérdez ra. Tulajdonképpen két miivészeti projekt folyt le egy id6ben, egymastdl el
nem valaszthaté moédon. A m(ivészet kozvetlen ,termeléséhez" sziikséges eszkdzoket a kial-
lithson részt vevd hajléktalanok kezelték, a kamera az 6 médiumuk, mig a mi médiumunk
a résztvevok és a magunk személye, a szocidlis és mordlis szituacié, a kontextus és maga
a folyamat volt. Az altalunk végzett munka a reprezentaciés szisztémak, nem pedig a
hajléktalansdg mint jelenség vizsgéalata.

HTTP:// WWW.C3.HU/COLLECTION/HOMELESS/
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Ré6za El-Hassan: Image Engine
A project based on the image archives of the web, 1999

Before starting to work on the Image Engine, | was dealing with an aspect of inconsistency in
electronic media: a media which we call audio-visual, though ironically, the only possibility to
approach any information is via text-string designations. The sole access we have to the
expanding universe of image-archives is offered by a system based on traditional library struc-
ture. Each still picture or animated film fragment needs to be labeled with a name and num-
ber in order that we ever be able to look it up or recall it again. Codes for the system in numer-
ical form are most appropriate; however, rather than analysing this format, | concentrated
instead on access via words, as we cannot establish a mental relationship to a system admin-
istrated merely by numbers. Access codes strictly in the form of numbers might be compared
to a telephone book which offers numbers in both columns rather than names and numbers.

Hence, the alternative possibility for placing images into archives is by labeling them with text- strings,
and this is a truly delicate affair. It is not by chance that traditional collections refer rather to
the author, date and place of origin than to short descriptions of what is visible in the pic-
ture. Considering the fact that the digital image has been stripped of all of these identifying
factors, | started to examine the existing Image Search systems on the Internet, offered by the
big commercial search engines. Many of them have so-called “"image search" options (e.g.,
Lycos terminology, AltaVista Photofinder), but there is also independent search software
(Image Wolf, Gif Runner), developed specifically for the purpose of to searching image files
(e.0., jpeg, gif, animated formats, etc.) from the Internet. When we feed these programs with
a single word, expression or chain of words (or sentence fragment), we receive a steady flow
of downloaded images - in the course of just a few hours, thousands of images for just one
word, all of them stripped from their context.

Socrates had a long discussion with Cratylos about the nature of the instrument which
brings order to the fabric of names and substantives. Here | could quote the entire Cratylos
dialogue in its depth, with reference to the relation between language and objects, as well
as pictures, but this would be much too extensive. Nevertheless, it is entirely appropriate
and timely with regard to this situation in which we aim to order the whole web by giving
names to the most arbitrary phenomena, image and sound fragments. With the Image
Engine, | employed the possibilities of the "image-dictionary" to summon a steady stream
of changing images for a text.

HTTP://WWW.C3.HU/EVENTS/99/IMAGE ENGINE/
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Réza El-Hassan: Image-engine
installacio, 1999

Miel6tt az Image Engine cim{ munkat elkezdtem, azzal az ellentmondéssal foglalkoztam, hogy
az elektronikus média képet és hangot kozvetit, igy audio-vizuélisnak is nevezziik, de ennek
ellenére barmely informéaci6hoz csak szoveges megnevezés altal juthatunk el. Az egyre bévilé
képi adattarat csak olyan rendszert alkalmazva tudjuk hozzéaférhetévé tenni, amely a hagyo-
manyos konyvtar struktirajabdl indul ki. Minden egyes képnek, vagy filmtdredéknek nevet és
elérési szamot kell adni ahhoz, hogy az archivumban valaha is vissza tudjuk keresni. A rend-
szer belsd felépitésének leginkabb a numerikus kédok felelnek meg, ennek ellenére inkdbb a
szavakkal foglalkoztam, mivel egy tisztan szdmokkal jel6lt és iranyitott rendszerhez alig tudunk
hozzéaférni. A nevek és szavak hidnya egy olyan telefonkdnyvhéz hasonlitana, melyben mind-
két oszlopban szamokat talalunk.

Ennek ellenére kényes tigynek tekinthet6 az az eljaras, melynél a cimkéken, vagy kartotékokon
kell szavakkal leirni egy képet, hogy az archivumba iktathassuk. Nem véletlen, hogy a hagyo-
manyos archivumok leginkabb a szerzére, a keletkezés helyére és idejére hivatkoznak és nem
els6sorban azt nevezik meg, hogy mit is lathatunk a képen.

Ezt a szempontot figyelembe véve vizsgaltam meg az Interneten talalhaté képarchivumokat és
keres6-programokat. Szamos nagy keres6 szerver kindl a felhasznaldnak képkeres6 pro-
gramot, de léteznek erre a célra kifejlesztett keresd szoftverek is. Mivel a digitélis képnél a
szerz6re, a keletkezés foldrajzi helyére vagy torténelmi idejére vonatkozd adatok mar nem
tapadnak szorosan a képhez, a nagy Internet-keres6knél egyes szavakat, fogalmakat, mondat-
részeket adhatunk meg, melyekhez a szamit6gép folyamatosan Gjabb és Ujabb képet tolt le a
hélézatrél, néhany o6ra alatt egy-egy sz6, fogalom vagy székapcsolat tobb ezer képéhez
juthatunk. Székratész hosszan beszélget Kratiilosszal és Hermogenésszel annak az eszkéznek a
természetérdl, amely 'a név és a lényeg rendezGje, amiképpen a vetél6 a szovet rendezéje’.
Platon Kratiilosza meglep6en aktuélis, mivel a szavak és dolgok viszonyat a képekre is kitérve
targyald dialégust olvasva kénytelenek vagyunk Ujra atgondolni a katalogizalas paradoxonat:
nevezetesen ha a teljes vilaghalét agy prébaljuk rendszerezni, hogy még a legesetlegesebb
jelenséget, pillanatfelvételt, vagy hangfoszlanyt is sajat névvel ruhazzuk fel a visszakereshet6ség
érdekében. Az Image Engine-nél az emlitett 'képes szotarnak' a lehetdségeit felhasznaltam arra,
hogy egy szoveghez egy folyamatosan aramlé és valtozé képanyagot tudjak hozzarendelni.

http:!// WWW.C3.HU/EVENTS/99/IMAGE_ENGINE/
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JODI: CTRL-SPACE
internet project, 1998-1999

As guests of the International Residency Program at C3 JODI developed CTRL-SPACE, a
network game available from and playable on the Internet. It is a deconstructed version of
the well-known Quake, using its navigation system, but it looks totally different from the
gothic style of the original (even its own mother would not be able to recognise it). Not only
are the weapons missing; it is designed in the manner that virtual reality was imagined ten
years ago. Structural elements are kept in radical black & white, which gives an op-art-like
character to the whole environment and, at the same time, fools perspective. CTRL-SPACE
can be visited regardless of the geographical location of the player, and it also functions
as a meeting-place in cyberspace, a shared three-dimensional environment where visitors
can navigate, jump, meet, act and talk with the help of their avatars (screen-representatives
of each participant) - all this from a subjective viewpoint, since the player can see all the
others but him/herself.



JODI: CTRL-SPACE
internet projekt, 1998-1999

A C3 nemzetkdzi rezidenciaprogramja vendégeként JODI U(j projektet, egy halézati jatékot
fejlesztett ki, mely az Interneten érhetd el és rovid letoltési-installalasi procedira utan ott is jat-
szhat6. A CTRL-SPACE a legnépszeri(ibb halézati jaték, a Quake dekonstrudlt valtozata, annak
navigacios rendszerére épit, azonban grafikus megjelenése radikalisan eltér az eredeti jaték
gotikus stilusatdl. Nemcsak a fegyverek tlintek el, maga a jatéktér is megvaltozott: pont Ggy néz ki,
ahogy a virtudlis valdsagot elképzeltitk a nyolcvanas években. Mig a térszerkezeti elemek fekete-fehér,
Op Artos megjelenése mar 6nmagéaban esztétikai élményt igér, ugyanakkor idézéjelbe helyezi
a kartézianus térfelfogas szinte egyeduralkodé alkalmazasat virtualis terek esetében. A CTRL-
SPACE foldrajzi értelemben barhonnan latogathaté héalézati jatékként, és nem utolsd sorban
bejarhatd, felfedezheté haromdimenziés térrendszerként talalkahely a kibertérben, ahol a
jatékosok avatar-ok, azaz sajat képernyd-reprezentansok segitségével navigalnak: talalkoz-
nak, sétalgatnak, beszélgetnek, bujocskaznak, fogdcskaznak, izegnek, mozognak. Mindezt
szubjektiv néz6pontbdl: a jatékos Gnmagéat nem, csak a tobbieket latja.

HTTP://CTRL-SPACE.C3.HU/
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64 Zoltan Szegedy-Maszak / Marton Fernezelyi: Promenade

interactive installation, 1999

Promenade intends to examine the connections between "real" and virtual space, "real
movement" and the illusion of motion. Using the handheld navigation device, the visitor
can explore virtual rooms by taking a walk in the real space of the exhibition room. The
unusual spatial illusions displayed in the halls of Promenade address the ambigous rela-
tions between three-dimensional space and its two-dimensional representation as per-

ceived from a dynamic, moving viewpoint.

The interface of Promenade is an ultrasonic position tracker built into a torch: the position
measured by the tracker directs the position of the viewpoint in the virtual space. By walk-
ing in the exhibition room while holding the navigation device, the visitor can explore the
dynamically changing virtual space, in which the geometry of the scene is continuously
being modified according to the viewer's motion. By approaching the projected image, the
visitor can step into a new space: at a certain distance, the virtual world will automatically
switch to the next room, where other perspective-tricks await the visitor.

HTTP:// WWW.C3.HU/-SZMZ/PROM ENADE/
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Szegedy-Maszak Zoltan / Fernezelyi Marton: Promenad
interaktiv installacio, 1999

A Promendad a val6s és a virtudlis tér, a mozgéas és a mozgas-illizié kérdéseivel foglalkozik.
A drétnélkili navigacios eszkdz segitségével a néz6 a kiallitotér valds terében sétalva jarhat
be olyan virtudlis tereket, mélyekben szokatlan geometriai torzulasokat, tér- és mozgasil-
l0zi6t tapasztalhat meg. A virtudlis szempont elmozdulésara érzékeny tér, s az arra latvanyos
torzulasokkal reagalé targyak vilaga a haromdimenziés térérzet és annak két dimenziés
leképezésének sajatos viszonyat abrazoljak. A latvany dinamizmusa els6sorban annak
koszonhetd, hogy a nézé virtualis terében elhelyezett objektumok sajat autoném geometriai
vilagukban reagdalnak annak mozgéasara. A nagyon egyszer( algoritmusok altal miikddtetett
virtualis terek egymassal kapcsolatban [évd, &m 6ntodrvényl geometriai rendszerek egyetlen
képfelileten val6 leképezését mutatjak be.

A Promenad tereiben a zseblampéaba épitett ultrahangos interfészt kézbentartva sétalhat a
kiallitaslatogatd: a pozicidérzékel§ altal a valds térben mért helyzet hatarozza meg a vir-
tudlis térbeli szempontot. A kiallitotérben sétalva a nézd egy dinamikusan valtozé virtualis
térben érezheti magat, melyben a targyak geometridja folyamatosan deformalédik a valds
térben végzett mozgas fiiggvényében. A virtudlis tér vetitett képén athaladva a latogatd U
térbe léphet: a vetitett képet megkdzelitve a Promenad automatikusan masik térbe helyezi
at a néz6pontot, melyben (j perspektiva-csalédasok varnak az érdeklédbkre.

HTTP:// WWW.C3.HU/~SZMZ/PROMENADE/
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Milos Sejn: Colorum Naturae Varietas
CD-ROM, 2000

This CD-Rom electronic encyclopaedia is dedicated to the investigation of phenomenolo-
gy and the magic of nature, of the eye's ability to distinguish colours, and of the qualities
of memory and reason to understand and denominate the visible and audible. It is con-
ceived as a labyrinth, as well as an archive of typologies and exceptions of chromatics,
morphology and soundscapes, of nature hidden in the internal landscape of the microcosm
of the artist's personal collection. Further, it is also a document of an intensive experience
of the space between sound and colour, movement, written text and spoken word. It maps
and represents an artist's years-long devotion to nature and to the observation of colour
palettes and the morphology of events and objects. Itis a diary of losing oneself in the land-
scape and, as well, an inquiry into the book of landscapes and the landscapes of the book.
It shows the traces of, the physical contact with and a record of the changeability of the sur-
face and core of things. It brings out the sounds of listening to colours and the perception
of tonal value, voices out in the landscape, as well as their resonance in imagination.

HTTP:// WWW.ECN.CZ/HERMIT/WWWMS/
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Milos Sejn: Colorum Naturae Varietas 67

CD-ROM, 2000

Az Elektronikus Enciklopédia targya a természet fenomenolégidjanak és csodainak vizs-
gélata, a szem szineket megkuldonbozteté képessége, valamint az emlékezet és az ész latott
és hallott dolgokat megérteni és megnevezni képes tulajdonsdga. A CD-ROM a szintan, a
morfoldgia és a hangtan szabdlyszerliségeinek és kivételeinek labirintus-szer(i archivuma,
valamint a m(ivész, Milos Sejn gyljteményébe tartoz6 mikrokozmosz belsé tajainak ter-
mészetrajza. Dokumentélja a miivész éveken at tarté kutatdsat a hangok és a szinek, a
mozgas, az irott szoveg és a hangos beszéd hatarteriletein, nyomon koveti a természet
figyeléseit. Felfoghatjuk akar a tajban val6 feloldédas napléjanak is, amely bepillantast
enged a tajak konyébe és a konyv tdjaiba. Megragadja a dolgok felszinének és mélyének
valtozékonysagat elarulé jeleket, megszdlaltatja a szinek hangjait, megmutatja, miként
érzékeljik a tonalis értékeket és a hangokat a kinti tajban, a képzeletiinkben altaluk keltett
rezonancidkkal egyutt.

HTTP://WWW.ECN.CZ/HERMIT/WWWMS/
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Gregory Chatonsky - Reynold Drouhin: Revenances
Web project, 2000

One of the most widespread beliefs about the afterlife is that a person can return to the
world in another shape - as a ghost, spectre, or wraith, the invisible double of the deceased
taking over after death. According to these beliefs, although ghosts are not of this world
and are invisible and intangible to the living, they are still present and can reveal them-
selves through a medium. Revenances suggests that the Web is such a medium: that is, a
space of communication between the living and the dead. The project allows us to meet
with ghosts, to hold out our hands to these captive presences from the other world and to
join with them there. We pass through a series of structures reduced to their bare, skeletal
outlines. In these empty rooms, shadowy images of remote beings appear and disappear;
we cannot make them stay still, or speak with them. As the structures are embedded with-
in each other, it is impossible to turn back, reach a destination, or achieve any real
exchange. Caught in this non-place, we gradually realize that our behaviour has become
like that of the ghosts whose ephemeral presence we have observed on the screen. The
work incites reflection on the spatial ambiguity of the web, the (equally problematic) status
of the individual within it, and on the nature of the interchanges that occur there. In this
non-place, we move from one nowhere to another, cut adrift from life, having interrupted
our continuity in real space to adopt a cyber-identity, a cyber-life. We communicate with
other people who are roaming through digital space as we are, self-effaced from reality,
disembodied and uprooted like us. In this universe, the need for the other subsists, but is it
always really the other? This is precisely the question that the work raises. The "death of
human contact" brought about by the development of communications technology does
not mean the death of contact, but rather a certain kind of death of the human being,
bringing us to re-examine, at the very least, the inseparability of mind-body and to look at
dualism. It calls on us to conceive of relations with others outside the limits of corporeal
adherence, outside that anchor, and to consider the shifts and transformations of being that
occur in cyberspace.

HTTP://WWW.C3.HU/~ REVENANCES/
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Gregory Chatonsky - Reynold Drouhin: Jelenések
webprojekt, 2000

Az .élet utani életrél" sokféle elképzelés alakult ki. Az egyik kulénosképpen elterjedt hit szerint
az ember visszatérhet a vildgba més alakban - szellemként, kisérletként vagy az él6 lathatat-
lan alakmésa létezik tovabb a halal utan. Ugy gondoljak, hogy bar a szellemek egy masik
vilagbdl valdak, akiket az él6k nem lathatnak és nem érinthetnek, mégis jelen vannak, és egy
médiumon keresztil nyilvdnulnak meg . A Jelenések ciml munka abbél indul ki, hogy a Web
is ilyen médium: vagyis az él6k és a holtak kozotti kommunikacioé tere. A projekt lehetévé teszi
szamunkra, hogy szellemekkel talalkozzunk, kinyGjtsuk kezlinket a masvilag itteni foglyai felé,
és csatlakozzunk hozzajuk. Puszta, vazszer( struktarakon haladunk &t - Ures szobak ezek, ame-
lyekben a tavoli 1ények arnyképei tlinnek fel és enyésznek el. Nem tudjuk megallasra vagy sz6las-
ra késztetni 6ket. Mivel egyméasba agyazédé strukturakrél van szé, nem fordulhatunk vissza, 69
nem érhetiink el semmilyen allomast, nem létesithetlink semmilyen kapcsolatot. Megragadva
ezen a nem létez6 helyen, lassanként raébrediink, hogy viselkedésiink hasonlatossa valik a
szellemekéhez, akiknek tiinékeny jelenlétét a képernyén megfigyelhettik. A Jelenések elgon-
dolkodtatja a néz6t a Web terének megfoghatatlansagarél, bizonytalansagardl, s ezen beldl
az egyén (hasonléképpen problematikus) helyzetérél, valamint az ott létrejové atalakulasok
természetérél. Ebben a nem térbeli térben az egyik seholsincstél a masikig haladunk, elvag-
va mindent6l, ami az élethez kot. A valos tért6l elszakadva, egy masik identitast valasztunk,
egy cyberszemélyiséget, egy cyberéletet. Olyan emberekkel kommunikalunk, akik ugyantgy
bolyongdnak a digitlis térben, mint mi: 6nkéntes szamizetésben a valdsagtol, testetlentl és
gyOkértelenil. Tovabbél ebben az univerzumban az igény a masikra, de ez vajon valéban a
masik-e? Pontosan ez az a kérdés, amit a m( feltesz. Az ,emberi kapcsolat halala”, amelyet
a kommunikaciés technoldgia fejl6dése kovetkezményének tekintiink, nem a kapcsolat
halalat jelenti, hanem az emberi lény valamiféle halalat, amely arra késztet minket, hogy ha tob-
bet nem is tesziink, legalabb vizsgaljuk felll a test és Iélek elvalaszthatatlansagat, és gondolkodjunk
el a dualizmusrdl. Arra szélitfel, hogy képzeljiink el a testhez két6dd hatarokon kivil is kapcsolatokat
maésokkal, és vegylk tekintetbe a cybertérben megnyilvanulé 1ét valtozasait és atalakulasait.

HTTP://WWW.C3.HU/~REVENANCES/
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In Smalltalk, two computer programs chat with each other on the subject the visitor has select-
ed. The leading sentence which can be selected on the touch-screen of the handheld com-
puter interface sets off the conversation, in the course of which the robots try to expound upon
each other's reactions, and to keep the conversation going via the formation of increasingly
appropriate responses. Their sentence-interpretational capacities based on mechanical sym-
bol-reduction, precisely due to their misinterpretations, are frequently capable of producing
variegated chatter for a longer or shorter period of time, which, upon entering into self-repe-
titions, reaches its end: upon registering such phenomena, the robots - in lack of a better
solution, often provoking arguments - try to end the conversation as soon as possible.

The robots chat in English, and the spoken English words together with their Hungarian mirror-
translations appear in the form of subtitles on the image-screen. The constrained use of English
can be traced to the fact that the text-analysis system of the robots, functioning according to
simple symbol-reduction and based upon linguistic-grammatical regularity, works satisfactorily
only in the case of languages that do not use declension and without a fixed word order.

HTTP://SMALLTALK.C3.HU/
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Szegedy-Maszak Zoltan / Langh Rébert / Fernezelyi Marton: Smalltalk
interaktiv installacié, 2000-2001

A Smalltalk cim( installaci6ban két szamitdgépprogram cseveg egymassal a latogaté altal
megadott témaroél. Az interfészként szolgalé kéziszamitdgép érintéképernydjén kivalaszthato
kezd6mondat inditja el az eszmecserét, melynek soran a robotok értelmezni prébaljak
egymas reakcioit, és minél talalébb valaszok megformalasan keresztil igyekeznek ébren
tartani a beszélgetést. Mechanikus, szimbdélum-redukcion alapulé mondatértelmez6 képes-
ségiik gyakran éppen a félreértéseknek kodszonhetéen képes hosszabb-révidebb idén ke-
resztiil valtozatos fecsegést produkéalni, melynek az dnismétlésekbe bocsatkozas vet véget:
ilyesmit érzékelve a robotok - jobb megoldéas hijan gyakran veszekedést provokalva - igyek-
szenek mihamarabb befejezni a beszélgetést.

A robotok angol nyelven fecsegnek, az elhangzott angol szavak és azok magyar tikor-
forditasa a képerny6n feliratok formajaban jelenik meg. Az angol nyelv kényszer({i hasznala-
ta arra vezethet6§ vissza, hogy a robotok nyelvi-nyelvtani szabdalyszer(iségeken alapulé,
egyszer(i szimboélumredukciéval miikéd6 szovegértelmezési rendszere csupan a kotott
szérend(, és ragokat nem hasznalé nyelvek esetén m(ikodik kielégitéen.

HTTP://SMALLTALK.C3.HU/
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Rébert Langh - Miklés Szalay: Calendarium of the Duplicity of Culture
CD-ROM, 2001

The Calendarium of the Duplicity of Culture carries the once popular genre of the calen-
darium, or Almanac, into our era of new media, renewing the traditional form which aims
for the long-term memory between light literature and information. It presents our expand-
ed borders of the observation of time, together with the various approaches to culture, with-
out neglecting the inspiring challenge originating in the duplicity of linear and cyclical
approaches to time-contemplation.

Over the course of the half-millennium-long history of the calendaria, they were born of dual
inclination. On the one hand, the aims and responsibilities of their editors were stability and
preservation of traditions; on the other, the reflection of the changing world, without which
the genre would have lost its credibility. The CD-ROM as new carrier-instrument, aside from
its multiplicity and its colourful, entertaining structure that provides for unexpected situations,
in view of its data-structure that is favorable for the framing of a calendar, and valuable,

enduring and unique appearance, is also analogous to the calendaria of yore.

The structure may be read broken down into days, in which calendar information appears,
followed by an agricultural column (as in former Almanacs, and which may be separated),
which presents statistics, reminders and correlations of weather conditions. Going further,
appearing in the article dedicated to the day at hand are historical anniversaries, points of
interest and current events in a broad sense; further on, artistic, literary and entertaining frag-
ments may be viewed, modern versions of mystical or merely superstitious deductions, pre-
dictions and beliefs, events presented in the mirror of rural culture, notions born in the infor-
mation society, and extremes of the manufacturing of mass culture, which surpass their own
banality. The compilation is first and foremost a document of the millennial era, as well as
a naturalisation of the characteristic features of the calendarium genre into digital culture.

HTTP://WWW.C3.HU/~ KALENDARIUM/

CALENDARIUM


HTTP://WWW.C3.HU/~

I >>B Kfirém m

| Gyertya

| Gysker {n l

| cyumeles

| Gy(ir *

|Had

iHab

Ina) H
flashplayer... /\

Symantec
pcAnywhere

Langh Roébert - Szalay Miklés: Kultira Kett6ssége Kalendarium
CD-ROM, 2001

A Kulttra Kett6ssége Kalendarium az egykor népszer(i kalendariumok miifajat viszi tovabb

az Uj médiumok koraban, azt a hagyoméanyos format frissitve fel, amely félaton a szérakoz-

tatd irodalom és a tajékoztatas kozt a hosszabb tavu emlékezetet célozza meg. ld6szem-

léletiink hatérait kitagitva egydttal a kultira kilonbdz6 szemléleti formait is bemutatja, nem
megkerilve azt az inspirativ kihivast, mely a linearis és korkoros idészemlélet kett6sségébdl

adodik.

A kalendariumok fél évezredes torténetiik soran kett6s késztetésbol szulettek. Egyrészt a val- 3
tozatlansag, a tradiciok megé6rzése volt a szerkeszt6k célja, felel6ssége, masrészt pedig a
valtozo vilag visszatiikrézése, amely nélkul a m(faj hitelét vesztette volna. A CD-ROM mint
Uj hordozbeszkoz sokféleségén, varatlan helyzeteket teremtd szines és szérakoztaté szerke-
zetén kivil a naptar kialakitdsdhoz kedvez6 adatstruktlraja, és értékes, idétallo, egyedi
hatasi megjelenése tekintetében is analég a néhai kalendariumokkal.

A szerkezet napokra bontva olvashatd, ahol a naptar szerinti informéaciék utan mindjart egy
elkiilonithetd mez6gazdasagi rovat kovetkezik, amely statisztikat, figyelmeztetéseket és
idGjarasi Osszefliggéseket mutat be. Tovabblépve az aznapra szant cikkekbdl kitlinik a
torténelmi évfordulék, érdekességek, tag értelemben vett aktualitdsok sora, ezt kdvet6en
miivészeti, irodalmi és szOrakoztaté toredékek lathatdk, misztikus vagy éppen babonéas
kovetkeztetések, joslasok, hiedelmek modern valtozatai, a vidéki kultira tiikrében bemuta-
tott események, az informéciés tarsadalom sziilte képzetek, valamint a témegkultdra altal
termelt végletek, melyek tGlmutatnak sajat banalitasukon. Az Osszedllitds els6sorban az
ezredfordulé kordokumentuma, mésodsorban pedig a kalendarium mdifaj jellemz6 vona-
sainak meghonositasa a digitalis kultaraban.
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bump into each other

bump into each other Egymasba botlés

a tactile interface to counter the disembodiedness of network A hal6zat testetlenségére racafold taktilis. azaz érzékelhetd
worlds: two wooden catwalks in Linz and Budapest, ready for kapcsolatot teremtd interfész. Ha valaki a Linzben elhelyezett
the masses to stage Every pressure exerted causes resistance palléra 1ép, azt a budapesti hasonlé pallon érezhetiaz ott all6.
that comes through on the other side There is a knock from Kopogast érzékel alulrél, a lécek emelkednek *a mozgés
underneath, the slats rise, power transmission via network érzékelése, er6atadas a halézaton keresztul,

sensations on the move.

EI"H A ts Electronics Center, Linz | Liszt Ferenc tér, Budapest
opening Ars Electronica Center. Linz 4.9.1999 13:00 megnyitd: Liszt Ferenc ter. Budapest 1999 09 04 13:.00
mjuration: 2 weeks id6tartam 2 hét
daily: 8:00-23:00 naponta 8 00-23:00
ENCART

ENCART - European Network for CyberArts - was established in 1997 as an on-going col-
laborative relationship between four European media centers - Ars Electronica Center, Linz
(A), V2_Organisatie, Rotterdam (NL), ZKM, Karlsruhe (D), and C3 Budapest (H) - aimed at
continuous cooperation and experience-sharing and exchange, project initiation and real-
ization. ENCART first and foremost indicates the synchronicity of artistic-scientific research
ensuing in the participating centers, their collaborative events and the implementation of new
development, with the application of the latest high-bandwidth network communications

technologies.

During the Ars Electronica festival in 1997 and 1998, a high-bandwidth ATM connection was
established between Budapest and Linz, which allowed presenters as well as audience in
Budapest to be active participants of the festival via a two-way interactive video-connection.
Alongside the programs transmitted from Ars Electronica, the events organized at C 3could also
be viewed in Linz; participants several hundred kilometers away from each other were able to

make a connection in the form of presentations, lectures and also informal discussions.
74

For the occasion of the exhibition entitled Perspective, organized in the M(csarnok/Kunsthalle
Budapest in 1999, we presented Masaki Fujihata's interactive work entitled Nuzzle Afar -
Distant Affairs and Greetings, for which two terminals each were installed in the M-
csarnok/Kunsthalle Budapest, ZKM Karlsruhe and the Ars Electronica Center Linz. During
the period when the exhibition was open for viewing, visitors to the three locations could
meet within Nuzzle Afar's common virtual reality. On the occasion of the vernissage of the
Perspective exhibition, virtual presentations again colored the event; moreover, the audi-
ence in Linz and in Karlsruhe could also participate in the scientific symposium accompanying
the exhibition.

In September 1999, a high-bandwidth connection was developed between the Ars Electronica
Linz, V2 Rotterdam and C3Budapest centers. Alongside the broadcast of the events of the fes-
tival, the opportunity for project presentations and for discussion was opened via the network.
The installation produced by Austrian and Hungarian architectural students, entitled Bump
into Each Other, was set up in front of the Ars Electronica Center in Linz and Ferenc Liszt
Square in Budapest. This installation likewise employed the network developed within the
ENCART framework, as established with the assistance of the two participating institutions.

HTTP:.//WWW.ENCART.NET/
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Az ENCART - European Network for CyberArts - hal6zat 1997-ben jott létre, mint négy
nagy eurépai médiakdzpont, az Ars Electronica Center, Linz (A), a V2 Rotterdam (NL), a
ZKM, Karlsruhe (D), és a C3 Budapest (H) kozétti alland6 egylttm(ikodést, tapasztalat-
cserét, kozds programok beinditdsat és lebonyolitdsat célz6 folyamatos kapcsolat. Az
ENCART mindenekel6tt a résztvevé kdzpontokban folyé mivészeti-tudomanyos kutatasok
osszehangolasat, k6zos rendezvények, fejlesztések megvalositasat jelenti, a kommunikacié
korszer(i, nagy savszélességli halézati technolégiainak alkalmazésaval.

Az ENCART keretében 1997 és 1998-ban az Ars Electronica fesztival alatt nagy savszé-
lességli ATM kapcsolat épult ki Budapest és Linz kdzott, mely kétirany( interaktiv videokap-
csolat Gtjan a budapesti el6addkat, illetve k6zonséget is a fesztival aktiv résztvevéivé tette.
Az Ars Electronica-rél kozvetitett programok mellett a C 3-ban szervezett események Linzben
voltak lathatok: bemutatdk, el6adasok és kotetlen beszélgetések formajaban léphettek
kapcsolatba egymaéssal tobb szaz kilométer tavolsagra tartézkodoé résztvevék.

Az 1999-ben a budapesti Micsarnokban rendezett Perspektiva cim( kiallitas alkalmaval
bemutattuk Masaki Fujihata Nuzzle Afar cim( munkajat, melynek két-két terminalja a
budapesti Mlcsarnokban, a karlsruhei ZKM-ben, illetve a linzi Ars Electronica K6zpontban
volt felallitva. A kidllitds nyitvatartasa alatt a Nuzzle Afar kozos virtudlis valésagaban
taladlkozhattak egymaéssal a harom helyszin latogat6i. A Perspektiva kiallitas megnyitéja
alkalméaval ismét virtudlis tarlatvezetések szinesitették az eseményt, s6t a kiallitast kiséré
tudomanyos szimpozion résztvevGje lehetett a linzi és karlsruhei kozénség.

1999 szeptemberében nagysavszélességl kapcsolat épiilt ki a linzi Ars Electronica, a rot-
terdami V2 és a budapesti C3kozpontok kozott. A fesztival eseményeinek kdzvetitése mel-
lett programbemutatdkra, diszkusszidra nyilt lehet6ség a halézaton keresztiil. Az osztrak és
magyar épitészhallgatok szervezésében a linzi az Ars Electronica Kdzpont el6tt, illetve a
budapesti Liszt Ferenc téren felallitott Bump into Each Other cim( installacié szintén az
ENCART keretében kiépitett hal6zati kapcsolatot hasznalta.



Masaki Fujihata
Nuzzle Afar - Distant Affairs and Greetings
interactive media installation, 1998/1999

In the framework of the Perspective exhibition, the shared virtual environment of Nuzzle Afar
is distributed via four terminals: one located at the ZKM in Karlsruhe, Germany; one at the
Ars Electronica Center in Linz, Austria; and two more in the Mdicsarnok/Kunsthalle in
Budapest. All these terminals are connected through an ATM (high bandwidth) link sup-
ported by the ENCART (European Network for CyberART) project.

Nuzzle Afar is an installation which enables entrance into virtual space from a distant loca-
tion. The task for the local user is to find one of four avatars and to catch her/him in order
to communicate. The Nuzzle world is constructed of three virtual rooms, which are linked
by objects that determine a sort of doorway which allows one to move into the adjoining
room. The coloured lines in the space describe the path traced by one of the other avatars.
The endpoint of this path may be employed as a navigator which brings the user to the
nearest site of the avatar on that trace path. While the computer navigates (in trace mode),
it is possible to see where s/he moved previously. When the user catches up with her/him,
s/he will be in the same spherical space ("Intimate Sphere"). When the user decides to sep-
arate from the avatar s/he has joined, they must collaborate to overlap both of their
screens. The space of Nuzzle Afar is designed in a way that any contact creates a different
kind of space shared only by those coming together.
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Masaki Fujihata
Nuzzle Afar - Tavkapcsolatok és tudvozletek
interaktiv médiainstallacio, 1998/1999

A Perspektiva kiallitds kontextusaban a Nuzzle Afar virtualis tere négy terminal kdzott oszlott
meg. Ezek kozil ketté a budapesti M(icsarnokban kapott helyet, egy a karlsruhei ZKM-ben,
egy tovabbi pedig a linzi Ars Electronica Centerben kerult felallitdsra. A terminalokat az
ENCART Aaltal tAmogatott nagy savszélességli ATM kapcsolat kototte dssze.

A Nuzzle Afar résztvevéi a vilag egymastdl tavol fekvé pontjairdl az installacié segitségével
kozos virtudlis térbe léphetnek. A felhasznal6 feladata az, hogy megkeresse a négy avatar
egyikét és kapcsolatba Iépjen vele. A Nuzzle birodalma harom virtualis szobabdl all. Ezeket
egyfajta atjarot képezé targyak kotik ossze - a felhasznald ezeken keresztil Iéphet a szom-
szédos szobaba. A térbe hlzott szines vonalak az avatarok mozgéasanak nyomvonalat jelo-
lik. A nyomvonal végpontja afféle navigator szerepet tolt be, mely segit a felhasznal6t az e
nyomvonalon halad6é avatar kodzelébe jutni. Amikor a szamitégép navigal (azaz nyom-
kovet6 médban mikodik), lathatova valik az avatar kordbbi mozgasa. Amikor pedig a fel-
hasznalé beéri az avatart, mindketten ugyanabba a gombszer(i térbe - ,intim szféraba" -
kertilnek. Abban az esetben, ha a felhasznal6 ugy dont, hogy elvalik a partner-avatartdl,
kozos dontésre van szilkség ahhoz, hogy képernydiket fedésbe hozhassak. A Nuzzle Afar
oly médon szervezddik, hogy az egyes kontaktusok csak rajuk jellemzé tereket hoznak létre,
melyek kizarélag a kapcsolatba 1ép6 személyek sajatjai.

http:// www.C3.hu/perspektiva/encart/
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» e[origo]#.

A Freemail WAP szolgaitatasa

attim \ 11/
— [origo] freemail — rreetlgail Login Er;]—;rré]eemail Login
Jelszo:
Jelszo . .
Pg*i*™ezés
Back Back
A Freemail immar mobilon is elerheto

Magyarorszag legnepszerubb ingyenes levelez6rendszere, a Freemail
majus kozepét6l WAP felulettel egészult ki, amelynek segitségével a
felhasznal6ok mar mobiltelefonrdl is elérhetik postafidkjukat.
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Within its activities aimed at the introduction and expansion of those scientific-technologi-
cal innovations in Hungary, C3 provided several thousand NGO's and individuals with
Internet access; organized free Internet courses; operated a public, free Internet "café"; and
developed the web-based Freemail service (http://freemail.c3.hu), as well as the prototype
of the public WebTerminal (http://www.wt.hu) , its first copies of which were placed in pub-
lic locations.The new autonomous C3 Foundation, as a member of the Council of
Hungarian Internet Providers, in August 2000, launched an online domain registration and
name server service, (http://domreg.c3.hu/), which offers the possibility for operating a
domain name registered here without having to maintain its own Webserver.

Between 1996 and 1999 the Soros Foundation Hungary launched a Dial-Up E-mail and
Internet Access Grant Program for civil service organizations. Webpages of the grantees (as
well as e-mailboxes) - some one thousand non-profit organizations, several hundred school
libraries, some one hundred schools participating in a self-development programme, 20
pedagogical institutes, 26 service points of the National Pedagogical Institute, community
schools and municipal libraries - can be visited via the link collection of C3 C3continues
to provide connectivity for the various programmes of the Soros Foundation Hungary, as
well as diverse self-financed users (e.g., the Central European University [CEU] and Open
Society Institute [OSI]).

C3is an active creative force behind the introduction of new technologies, and an initiator
of Hungarian and international projects launched with that aim (ATM, ADSL, streaming
media, video on demand, etc.). The new NetMedia project of C3 in collaboration with
other partner institutions (Lorand EOtvos University of Sciences [ELTE], Computer and
Automation Research Institute of the Hungarian Academy of Sciences [MTA SZTAKI],
Matav), and supported by the IKTA programme (the informatics and communications tech-
nologies and applications development programme of the National Technical Development
Council), is also an example of this.

http://TECH.C3.HU/
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A tudomanyos-technolégiai Ujdonsdgok megismertetése és elterjesztése érdekében végzett
tevékenységei kozott a C3tobb ezer nonprofit szervezetnek és maganszemélynek nydjtott
Internet-hozzaférést, ingyenes tanfolyamokat szervezett, nyilvanos és ingyenes Internet
mihelyt mikodtetett, kifejlesztette a Freemailt (http://freemail.c3.hu/), a publikus
WebTerminal (http://www.wt.hu/) prototipusat és annak els6é darabjait, amelyeket nyilvanos
helyszineken el is helyezett. Az 6néall6 C3 Alapitvany 2000. augusztusdban, az Internet
Szolgéaltatok Tanacsa tagjaként, online domain regisztraciés és name szerver szolgéaltatast
inditott (http://domreg.c3.hu/), amely az itt bejegyzett domain név Uzemeltetésére sajat
webszerver fenntartasa nélkil nydjt lehet&séget.

A Soros Alapitvany kapcsolt vonali Internet és e-mail hozzéaférés palyazatan 1996 és 1999
kozott webhelyet kapott kozel ezer non-profit szervezet, tobb szaz iskolai kényvtar, mintegy szaz
onfejleszt6 iskola, 20 pedagodgiai intézet, az Orszagos Kozoktatasi Intézet 26 szolgaltaté pont-
ja, kozosségi iskolak és varosi konyvtarak elkészilt honlapjai valamint postaladai a C 3Alapitvany
létrejotte utan is a C 3 szerverén maradnak. A Soros Alapitvany programjai részére, valamint
kilonb6z6 onfinanszirozoé felhasznaldk (pl. CEU-OSI) szamara a C 3 biztosit konnektivitast.

A C3aktiv alakitdja az Uj technolégidk bevezetésének, kezdeményezbje e célbdl inditott hazai
és nemzetkdzi projekteknek (ATM, ADSL, streaming media, video on demand, stb.). C3 Uj,
tarsintézményekkel (ELTE, MTA SZTAKI, Matav) kodz6s, az IKTA program &ltal tAmogatott
NetMédia projektje is ezt példazza.

HTTP://TECH.C3.HU/
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A C3nyilvdnos bemutatéinak és el6adéasainak kronolégiaja

1996

junius 26.

Unnepélyes megnyitd és sajtobemutatod

Nyitd kiallitas: A halézat mint a felfedezés eszkoze. Kidllitds a halézaton, a halézatrol.

A kidllitas a C 3tervezett aktivitadsat vetitette elére, a valos és a virtualis térben egyarant. A
kiallitason megtekinthetd volt a C3weboldala, Szegedy-Maszak Zoltan ,Cryptogram” cimi
interaktiv internetes munkaja, tovdbba harom nemzetkozileg elismert magyar mdivész,
Moholy-Nagy Laszl6, Bédy Gabor és Erdély Miklos életm(ivének ezidaig feldolgozott és
digitalizalt dokumentéacidja.

jalius 1.

Virtudlis valésag a WWW felileten - VRML. El6addk: Haldsz Géabor, Silicon Graphics
Magyarorszag; Schinogl Péter, Silicon Computers; Méarton Zsolt, Fornax

jalius 3.

Jean-Paul Fargier, Victor Burgin és Marina Grzinic videomunkainak bemutatéja

Julius 17.

Peter Weibel videomunkainak vetitése

jalius 31.

Steina Vasulka videomunkainak bemutatéja

augusztus 5.

A Java programozasi nyelv alapkoncepcioi
El6adé: Fischer Erik, SUN Microsystems Computer Corporation

augusztus 14.
Woody Vasulka videomunkainak vetitése

augusztus 28.
Waliczky Tamas computeraniméaciéinak bemutatéja

szeptember 5 - oktéber 10.
Matthew Barney: Cremaster 1 és 4 - kiallitas és videovetités

szeptember 26.
Jens Brand - Waldo Riedl: Erzékel6k és gyufaszalak - performansz

HTTP:// WWW.C3.HU/EVE NTS/
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oktéber 7.
Bjorn Melhus német videom(ivész munkainak bemutatéja

oktéber 14.
Eszaki fények: Antal Istvan véalogatéasa finn és dan videom(ivészek munkaibol

oktéber 18 - november 24.

Beyond Art / A mivészeten tdl

Konrad Becker, Hdmos Gusztav, Szegedy-Maszak Zoltan, Anton Zeilinger miveinek bemu-
tatdsa a budapesti Ludwig Mlzeum és a grazi Neue Galerié kozos kiallitdsanak keretében.
Kuréator: Peter Weibel

oktéber 21.
Kathy Rae Huffman: Cyber-Intimitas
Telematikus performansz dokumentéacié - videovetités és el6adas

oktdober 28.
Barcs Miklés: Egi rovar - videovetités

oktdéber 31.
Integracié kiallitasokban: Sue Davies fotom(vészeti kurator és galériavezetd (ICA, London)

el6adasa

november 6.
Stephen Kovats valogatasa az 1995-0s Ostranenie Nemzetkozi Vided Forum anyagabél

november 27. 81
Az Gjvidéki APSOLUTNO mlivészeti egyesiilet videomunkainak bemutatéasa

december 1.

Az AIDS Vilagnapja alkalmabél: Nick Crowe ,Egy nap és egy éjszaka" cim(i webprojektjé-
nek bemutatéja, valamint a budapesti Capella Caféban a C3 a GetUp@9 Records, az
etoy, valamint a SubRosa Sound System kdzOs rendezvénye: TH.E. SAFETY. D.A.N.C.E.

december 8.
Roma CD-ROM bemutaté

december 9.
Vizudlis sztereotipidk: Antal Istvan valogatasa nemzetkézi videofilmekbdl

december 15.
A Rroma Dub programban résztvevd roma fiatalok zenei bemutatéja

december 10 - 20.
Az Artworld Anonymous és e&mr kiallitasa:
Stb. JAVITOTABOR, tele floppyk és mas jobbitd javaslatok”

HTTP:/AVWW.C3.HU/EVENTS/
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1996 december
A bécsi HILUS Intermediale Projektforschung Multimédia Mlvészeti Konyvtar gydjteményé-
nek bemutatasa. A gydjtemény 1998 nyardig volt kutathat6 a C3-ban.

1997

februar 6-16.
Farkas Gabor kiallitdsa: ,Utazas Tibeten és a mesterséges intelligencian keresztil"

februar 24 - marcius 9.
K6z0s név - Nemes Csaba és Veress Zsolt kiallitasa
(A 23. Nemzetkozi Sao Paulo-i Biennalén bemutatott munka)

marcius 15 - 19.

Jnterszubjektivitds: médiametaforak, jaték és provokacio"

6. Nemzetkdzi Vilém Flusser szimpozion

A C3 Kulturdlis és Kommunikaciés Koézpont, a Goethe-Institut, a Francia Intézet, a
Mlicsarnok és a Magyar Képzémf(ivészeti FGiskola Intermédia Tanszéke kozdsen rendezé-
sében megvaldsult rendezvénysorozat célja az volt, hogy a Vilém Flusser elméleti munkas-
sagarol megkezdett diszkusszié folyamatat magyar és eurdpai kontextussal keretezziik.
Nemzetkdzi és hazai el6addkat hivunk meg, hogy Vilém Flusser szovegeibdl kivalasztott
kulcsfogalmak inspiraciéjara - interszubjektivitds, médiametaférak, jaték és provokacio -
el6adasokat tartsanak, illetve parhuzamot vonjanak térségiink médiaelméleti témai és
Vilém Flusser életm(ive kozott.

marcius 15 - 4prilis 6.
A 6. Nemzetkozi Vilém Flusser szimpozion alkalmabdl, ,Flusser nyoman, szabadon" cimmel
A. Adam Jozsef, Csorg6 Attila, Kiss Péter és Sugar Janos kidllitasa

marcius 24.

JInteraktiv, generativ zene és generativ kép": Vedran Vucic (Jugoszlavia) bemutatéja a Sseyo
Koan Pro és az Artificial Painter programokrél és performansz

aprilis 3.

Erwin Redl (Ausztria/USA) el6adéasa:

LAktudlis stratégiak a komputerm(vészetben a kommercionalizmuson és a high tech-en tal"

aprilis 11 - 13.
,Solve et Coagula. Ember és gép, digitalis miivészet és virtualis valésag szimbibzisa":
Mork / Stenslie / Nilsson / Oygard (Norvégia), a C3vendégml(ivészeinek kiallitasa

HTTP:// WWW.C3.HU/EVENTS/
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aprilis 27 - 29.
Hangm(vészet. M(ihelymunka Erwin Red| (Ausztria/USA) vezetésével

majus 5, 12, 15, 19, 22.
Kathy Rae Huffman (USA) el6adassorozata ,Televizié és videomdivészet", ,N6k és vided-
m(ivészet" valamint ,,A vided mint személyes médium“cimmel a ,Videotodrténet/Médiatorténet”

cimd el6adéassorozat részeként.

majus 20.
Alexei Shulgin bemutatja a SCARP program keretében, a C3vendégmivészeként készitett
,Forma" cim( Internet-projektjét, valamint el6adast tart ,A mlivész az informaci6-korszakban"

cimmel

majus 20 - 30.
Alexei Shulgin kiallitasa: ,Egy 0j m(vészeti forma"

majus 26 és 27.

saliens.au": Linda Wallace el6adéasa és vetités ausztral komputer-, vide6- és filmmi(ivészek
munkaibol

junius 4.

A ParaRadio bemutatkozasa és sajtotajékoztatéja

junius 9-15.

,Select All." A Media Research Alapitvany kiallitdsa, a MetaForum és a Nettime-l doku-

83
jalius 3 - 25.

Matthey Barney Magyarorszagon forgatott, ,Cremaster 5" cimd Uj filmjének bemutatdja
jalius 7.

Victor Burgin el6adasa: ,Screen Memories - a pszichoanalizis elmélete és az elektronikus tér"
jalius 30.

Masaki Fujihata bemutatja a C 3-ban tovabbfejlesztett, ,Sebességlenyomatok valés idében"
cim({ médiam(ivészeti projektjét

augusztus 1.
Veszély Beata ,Lovak parndk nélkil: Georgie egy napja - 1997 &prilis 22." cim( uj, 8 6ras
videomunkajanak bemutatoja (a Derkovits Osztondijasok kiallitasanak részeként)

augusztus 14 - 17.
Bill Seaman és Gideon May kiallitasa: ,Vilag-generator / A vagy gépezete" cimmel

augusztus 28 - 29.
Protected by etoy. Az etoy csoport kidllitasa és akcidja

HTTP:// WWW.C3.HU/EVENTS/

BEMUTATOK ES ELOADASOK 1997


HTTP://WWW.C3

szeptember 19 - oktéber 5.

A konceptuéalis miivészet hatasa Magyarorszagon (A mUivészet fogalmanak és funkcidjanak
kiterjesztése): kiallitds, valamint el6adasok és kerekasztal-beszélgetés Maurer Doéraval,
Beke Lészl6val, Karolyi Zsigmonddal, Pauer Gyuldval, Sz6ke Annamariaval, Konkoly
Gyulaval, Jovanovics Gyorggyel és a Telekommunikéaci6 Nemzetkdzi Paralel Unidja diszpé-
cserével: St Auby Tamassal

szeptember 28
Videoldgia. Francia-magyar videom(vészeti fesztivadl a budapesti Francia Intézetben

oktéber 2.
Nyilt nap: bemutatkozas és sajtotajékoztato.
A Freemail (ingyenes e-mail) szolgaltatds beinditasa

oktdber 6.
Dr. Lev Manovich (USA) m(ivész és média-teoretikus el6adasa:
LAz 'Uj Latvany'-tél az (j médiaig: a szoftverré lett avantgard"”

oktéber 19.
Fekete Balazs: ,,A ma mlvészetének kérdései", performansz

oktéber 22 - november 2.

Az EMARE nemzetkdzi m(ivészcsereprogram keretében a C3-ban dolgozé német és skot
vendégmiivész munkajanak bemutatéja:

Reinhold Adt: KisKreativKkonkordancia 2.0 - Asszociativ budapesti monitor-séta

Beverly Hood: Névtelen rajzmihely

december 6.
A ,Link Budapest" cim( hal6zati foly6irat bemutatéja

december 11.
Olia Lialina bemutatja ,Agatha felt(inik" cim{ hal6zati projektjét, amelyet a SCARP prog-
ram keretében, a C3vendégmiivészeként fejezett be

december 14.
BMZ - Skin@uction - a Duna Galéria-beli kiallitdshoz kapcsolédva

december 18.

Az Ejjeli Orjarat" cimii hal6zati folyoirat &ltal rendezett szimpozion, valamint a folyéirat
JKisérleti dokumentum" cimd@ (j szdmanak bemutatasa, amely nyolc magyar képzém(ivész
(Bakos Gabor, Bedthy Balazs, Eperjesi Agnes, Gerhes Gabor, Koronczi Endre, Sugér Janos,
Varnai Gyula, Weber Imre) kdzvetlenil a hal6zatra készitett interaktiv mivére épil. A szim-
pozion el6addi: Nyiri J. Kristof (MTA Filozdéfiai Intézet), Kovacs Laszl6 (MTA SZTAKI Elosztott
Rendszerek Osztalya), Nemes Attila (Ejjeli Orjarat; az (j szam szerkeszt6je).
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januéar 17 - februér 5.
Weber Imre kiallitasa

januar 30.
Ben Patterson amerikai fluxusmivész el6adasa

februar 26 - marcius 4.

Jukka Ylitalo (Finnorszag) ,Kreativ feliigyeleti rendszer: IFXS BLT (Interface Excess: Body
Language Translator)", Andreja Kuluncic (Horvatorszag) ,Z06ld/Piros: Az allam és a polgéar
kommunikaciéja", Négyessy Andras - Kovacs Tamas ,Virtualis akvarium", Langh Rébert, a
C3-ban késziilt halézati projektjeinek és a C3altal koordinalt ,Tilos M(vészet" cimd llI/1ll-as
dokumentumokbdl rendezett kiallitds bemutatdja az Iparmivészeti Mizeumban, valamint
Gerfried Stocker, Astrid Sommer és Alex Adriaansens el6adéasai az ,Internet.galaxis'98" cimi
rendezvény keretében.

februar 26 - marcius 1.

.Networked Media Labs & TechnicalWorkshop at C3'

Mihelytalalkoz6 a rotterdami V2, a linzi Ars Electronica Center, valamint a helsinki MUU
Media Base résztvételével , valamint a jov6beni egyuttm(ikodési tervek megbeszélése

marcius 12-18.
,Gyljtemény" - A C3bemutatkozik a ,Digitalis kovek" cim( kiallitdson

marcius 19. 85

Beke LaszI6 ,Médium/elmélet" cim(i konyvének bemutatéja

marcius 26.
Siegfried Zielinski: ,Sebesség és energia. Visszatekintés a '20-as évek technoszférajara”
El6adas a C3szervezésében a Micsarnokban

aprilis 2-17.

Kapitany Andras ,*.SR" cim( kiallitasa

aprilis 6.

,Sajat szemmel - Budapesti hajléktalanok fényképei* cimi kiallitdsi projekt "homeless
homepage" weboldalanak bemutatéja

aprilis 23.

A SCRIPTA program bemutatéja - webes valogatas a LETTRE, a Thalassa, a Beszél§, a

Buksz, a Replika és a Jelenkor szdvegeibdl.
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majus 9.
Nicolas A. Baginsky: ,Narcisztikus vallak6zas" cim( kiallitasa

majus 11 - 13.
Nicolas A. Baginsky: ,Hogyan készitsiink robotot?" workshop

majus 28.
Kantor Istvan (Monty Cantsin): ,Barricades"”, ,Anti-cities trilogy”, ,Black flag" cim{ film-

jeinek bemutatdja

junius 11.

John Hopkins: ,sz6-parbeszéd-Fény-felfedezés-cselekvés: attérés az tivegen” cim(i el6adasa
junius 18.

Ravi Sundaram: ,Technogenezis és hal6zati politika Indidban” cim( el6adasa

junius 4-7.

Posztgradudlis Médiaoktatasi Tanacskozas. Részvevék: Jules van de Vijver, MEDIA-GN,
Centre for Emergent Media (NL); Xavier Berenguer, Institut Universitari de l'audiovisual
Universitat Pompeu Fabra, Barcelona (E), Prof. Lorenzo Taiuti, Accademia di Belle Arti di
Torino (l); Stephen Partridge, School of Television and Imaging, Jordanstone College of Art
and Design, Dundee (Skécia, UK); Pascalé Pronier, Les Fresnoy, Tourcoing (F); Siegfried
Zielinski, Kunsthochschule fir Medien, Koéln (D); Janwillem Schroefer, Rijksakademie,
Amsterdam (NL); Timothy Druckrey, MIT/SVA (USA); Keith Griffiths, Koninck and Illuminations,
London (UK); William Uricchio, Utrecht University, Utrecht (NL); Peter Weibel, Hochshcule fur
Angewandte Kunst in Wien (A); Anne-Marie Duguet, Université de Paris I, Paris (F); Claudia
Giannetti, Escola Superior de Disseny, Barcelona (E); Peternak Miklés, Magyar Képzémdivé-
szeti Egyetem, Intermédia Tanszék, C3Alapitvany
http://www.c3.hu/events/98/pg/index.html

jalius 17.

jodi.org: ,CTRL-SPACE" cim( kiallitasa

szeptember 5.

George Legrady ,From Analog to Digital" CD-ROM bemutatéja valamint ,ZAP" cim( kialli-
tasanak megnyitéja

szeptember 8-9-10.

Az Eur6pai Média Laboratériumok Hal6zatanak (ENCART) - AEC, C3 GMD, V2, ZKM -
programja Budapesten, Linzben, valamint az Internet halézaton: ,Infohdbord" - Virtualis
Ars Electronica Budapesten, harom napos él6 kommunikacié nagysebességli ATM héaléza-
ton a linzi fesztivallal. Installaciok és on-line m(ivészeti programok bemutatéja a C3-ban.
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oktéber 16.
Erdély Miklos életmi-kiallitasanak megnyitéja a M(icsarnokban (k&zos rendezvény)

oktober 19.

Nyilt Nap a C3-ban: A C3ban kifejlesztett nyilvanos utcai webterminal prototipusanak
bemutatéja - Scripta-bemutaté - Milos Vojtechovsky bemutatja a pragai Plasy Metamédia
koézpontot és Milos Sejnnel k&zos, készllé ,Naturae" cimid CD-ROM projektjét - Andre
Szmirnov és Konsztantyin Ajer bemutatjdk az 1992-ben alapitott Theremin K&zpontot és
el6adast tartottak az 1910-es és 1920-as évek orosz futurizmusardl, melyet oktéber 21 .-én
egy zenei performansz kovetett a M{csarnokban.

oktober 28.
Gerhard Andrées ,Tranzittér" cim( el6adasa a budapesti Goethe-Intézet szervezésében, a
m(ivész a Kiscelli MlUzeumban és a Goethe-Intézetben lathaté kidllitasaihoz kapcsoléddan.

december 18.
programm 5 (Németorszag): ,netzhaut [retina]" cim{. projektjének bemutatéja

1999

februar 25.
A ,City Light Box projekt" bemutatéja az Internet.galaxis'99 keretében

marcius 6-8.

A Soros Alapitvany Kortars Miivészeti Kézpontok talalkozodjanak keretében az ICAN:
International Contemporary Art Network alapité kozgytlése

aprilis 14.

Lex-YU Forum@Trafo", kerekasztalbeszélgetés a jugoszlaviai helyzetrél a Trafé Kortars M(i-

vészetek Hazaban

aprilis 15-16.
LexYU", szerbiai rovid videofilmek bemutatéja a Toldi Moziban, a C 3 szervezésében

aprilis 6 - majus 2.

Kortars Mlvészeti MGzeum - Ludwig Mizeumban

aprilis 22.
LFotd az interneten”, konferencia a Magyar Fotom(ivészek Szbévetsége szervezésében

aprilis 26-30.
.Gép-test Budapest - Vazlat". Eric Kluitenberg el6adasa és performansza
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junius 29 - augusztus 22.
LPerspektiva” - Nemzetkdzi médiam(ivészeti és torténeti kiallitas, valamint eseménysorozat
a Mi(csarnokban

szeptember 4.
,Egymasba botlas". Interaktiv kiltéri installacié a budapesti Liszt Ferenc téren és Linzben,
az Ars Electronica Center el6tt

szeptember 4-9.
LifeScience / EletTudomany, virtualis Ars Electronica a C3-ban.

oktéber 3.

Tudomanyos képhasznalat - Szimpozion a M(csarnokban a Minta kiallitds zar6napjan a C3
szervezésében. A vizsgalt témak: lataskutatas, vizalis percepcié, képfeldolgozas, Al mddsze-
rek, poliéderek, nem-euklideszi geometridk, molekulak, kristalyok, rontgendiffrakcié, fraktal-
mintak, kémiai hullamok és mintdzatok, képhasznalat a régi és a modern kémiaban, kép,
matematika, mdvészet.

http://www.c3.hu/events/99/mintakep/index-hu.html

december 10

Lights and Sounds

Tilman Kintzel bemutatéja és el6adasa a mivész EMARE rezidencidjanak zaréesemé-
nyeként

2000

januéar 14.
Sajtotajékoztaté a C3Alapitvany magalakulasarol

marcius 16.
Roshini Kempadoo: Future Belonging
KiallitAsmegnyit6 és el6adas, a miivész EMARE rezidenciajanak zar6eseménye

marcius 30 - majus 14.

A Mlicsarnokban rendezett ,Intuicié, Innovéacio, Invencié" cimd kiallitAson bemutatott, a C3
produkci6éjdban létrejott munkak: El-Hassan Réza: ,Image engine”, Szegedy-Maszak
Zoltan: ,Demedusator”, C3Webterminal

aprilis 13 - 14.
Ira Schneider (New York/Berlin) videom(vész, az els¢ videoszaklap, a ,Radical Software"
alapitéjanak el6adasa
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aprilis 28.
Eric Andersen fluxusmivész ,A piramis" cim{ webmunkajanak bemutatéja a szerz6 el6-

adasaval

junius 1-24.

Egy kis rozsakert - Tilman Kintzel kiéllitdsa a Goethe Intézetben

junius 7.

Exindex. A C3internetes képz6- és médiamivészeti folydiratanak sajtétajékoztatéval egy-
bekotott bemutatdja

junius 8.

Komordczky Tamas: ,Toyotomi 444" cim{ multimédia katalégusanak bemutatdja
augusztus 31-szeptember 24.

-MédiaModell". Médiam(vészeti kiallitds a M(icsarnokban. Az EMARE keretében kulfoldon
jart magyar mivészek munkait e kiallitds keretében lathatta magyar kdzonség.

oktober 17.

Nyilt nap a C3-ban a Budapesti Oszi Fesztival keretében.

.Médiam(vészet és médiatorténet” - beszélgetés az EMARE csereprogramjaban résztvevé
magyar m(ivészekkel. A ,Kontextus.hu" cim( tarsadalomtudomanyi és kulturélis halozati
forum bemutatéja. Gregory Chatonsky & Reynold Drouhin ,Revenances” (Jelenések) cim(i
webmunkajanak, valamint Langh Rdébert - Szalay Miklés: ,Kalendarium" cim{i CD-ROMja-

nak bemutatdja. otbbbb

oktdber 31. 89
Ricardo Dominguez, az Electronic Disturbance Theater tarsalapitdja, Digitalis Zapatista

el6adasa

november 30.

.Modern M(vészeti Mizeum". A kortars miivészet és a mizeumi helyzet Magyarorszagon
2000-ben. a C3Kulturalis és Kommunikaciés Kdozpont, a Magyar Fest6k Tarsasaga, a Mdkri-
tikusok Nemzetkozi Szovetségének (AICA) Magyar Tagozata, valamint a Régészeti és M(ivé-
szettorténeti Tarsulat altal szervezett nyilvanos vita a C3-ban. A vitat a C3él6ben kozvetitette
az Interneten.

http://www.c3.hu/events/2000/muzeumepites/index.html
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2001

januar 25.
Szegedy-Maszak Zoltan - Langh Rébert - Fernezelyi Marton: ,,Smalltalk"

februar 28.
Zilahy Péter: ,Az utols6 ablakzsiraf" .
A C3ban késziilt multimédia CD-ROM bemutatéja a budapesti Goethe Intézetben

aprilis 27.
Az ®TMark képvisel6jének el6adasa: ,Taktikai zavar és mas hasznos eszk6zok" cimmel

majus 31.
Alex Galloway bemutatja a new yorki Rhizome.org-ot (http://rhizome.org).

junius 7-17.

»,2001: science + fiction / tudomany és fikcié"

Médiam(ivészeti rendezvénysorozat a C3Alapitvany szervezésében.

~Update 2.0" - kortars médiam(ivészeti kiallitas a budapesti Goethe Intézetben;
~tudomany és fikci6 a médiam(ivészetben" - nemzetkdzi szimpdzium a Francia Intézetben;
"Rejtett paraméterek” - Erdély Miklés négy filmjének bemutatdja a C3Galériaban;
Intermédia diplomakiallitds a Magyar Képzémlivészeti Egyetem Intermédia Tanszékén.

junius 19 - szeptember 2

A C3 kidllithsa a parizsi Maison Européenne de la Photographie-ben, a franciaorszagi
.Magyart" rendezvénysorozat keretében.

A kiallit6 mivészek:

Nyitrai Orsolya, Gy6rfi Gabor, Langh Rébert, Szegedy-Maszak Zoltan - Fernezelyi Marton
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Chronology of Public Presentations, Lectures,
Performances and Exhibitions at C3

26 June

Grand Opening and Press Presentation

Opening exhibition: Exploration network - exhibition on and around the net

The exhibition projected the planned activity of A C3 both in the real and the virtual space.
On view were the C3website; Cryptogram: the interactive Internet work by Zoltan Szege-
dy-Maszék; and the thus far processed and digitalized documentation of the oeuvres of
three internationally recognised Hungarian artists: Laszl6 Moholy-Nagy, Gabor Body and
Mikl6s Erdély.

1 July
Virtual Reality on the WWW - VRML. Lectures: Gabor Halész, Silicon Graphics Hungary;
Péter Schinogl, Silicon Computers; Zsolt Marton, Fornax.

3 July
First occasion of the on-going screening series:
presentation of video works of Jean-Paul Fargier, Victor Burgin and Marina Grzinic.

17  July
Screening of video works of Peter Weibel.

31 July
Screening of video works of Steina Vasulka.

5 August
Basic concepts of the Java programming language.
Lecturer: Erik Fischer, SUN Microsystems Computer Corporation.

14 August
Screening of video works of Woody Vasulka.

28 August
Presentation of computer animation works by Tamas Waliczky.

5 September - 10 October
Matthew Barney: Cremaster 1 & 4 - exhibition and video screening.

26 September
Jens Brand & Waldo Riedl: Sensors and Matches - performance.
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7 October
Bjorn Melhus, German video artist, presents his work.

14 October
Northern Lights: Selection of Finnish and Danish video works by Istvan Antal.

18 October - 24 November

Beyond Art / Jenseits von Kunst. Exhibition of works by Konrad Becker, Gusztav Hamos,
Zoltan Szegedy-Maszak and Anton Zeilinger in the C3 Gallery, as a part of the collabora-
tive exhibition of the Ludwig Museum Budapest and the Neue Galerié Graz.

Curator: Peter Weibel.

21 October
Kathy Rae Huffman: Cyber-Intimacy, Telematic performance documentation
video screening and lecture.

28 October
Mikl6és Barcs: Celestial Insect - video screening.

31 October
Integration in Exhibitions: lecture of Sue Davies, photocurator and gallerist (ICA London).

6 November
Stephen Kovats: Best of OSTranenie 95 International Video Forum - screening of selected

works

27 November

Presentation of video works by Association APSOLUTNO, Novi Sad (YU)

1 December: World AIDS Day

Nick Crowe: One day and All of the Night, a web project, and T.H.E. S.AEET.Y.
D.A.N.C.E., presented by C3 GetUp@9 Records and etoy, in association with SubRosa
Sound System.

8 December
Presentation of the Roma culture CD-Rom.

9 December
Visual Stereotypes: Selection of international video works by Istvan Antal.

15 December
Musical performance of Roma youth participants of the Rroma Dub program.

10-20 December
Exhibition of Artworld Anonymus:
eNHANCEMENT &mORE rANCH: phull phloppies and other enhancements.
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December

Presentation of Hilus Information System: Kunst+ NT. A Multi- Media Art Library from
HILUS Intermediale Projedtforschung, Vienna. The collection remained at the C3 Media
Library through the summer of 1998 for the purposes of research.

1997

6-16 February
Exhibition of Gabor Farkas: sense-data: Journey to Tibet via Artificial Intelligence.

24 February - 9 March
Zsolt Veress: Common Name. An exhibition of the Hungarian representative at the 23rd
International Biennal of Sao Paulo.

15-19 March

Intersubiectivity: media metaphors, play & provocation

6th international Vilém Flusser symposium & event series. The aim of the symposium and
series of related events, organised by C3 in cooperation with Goethe-Institut Budapest,
Micsarnok and the Intermedia Department of the Hungarian Academy of Fine Arts, was to
continue the discussion of the theoretical work of Vilém Flusser and to demonstrate the
importance of his writings regarding the European, in particular Hungarian, context. Invited
international and Hungarian speakers presented lectures dealing with the elements of
provocation and play, key concepts of Flusser's oeuvre, and on media metaphors and inter-

S . . - . 93
subjectivity, as well as drawing parallels to the recent theoretical media issues of our region.

15 March - 6 April
On the occasion of 6th international Vilém Flusser symposium & event series, the exhibi-
tion, Reflections on Flusser, presented the works of: J6zsef A. Adém, Attila Csdrg6, Péter
Kiss and Janos Sugér.

24 March
Interactive, generative music and generative image: presentation of the Sseyo Koan Pro and
Artificial Painter programs and performance by Vedran Vucic (YU).

3 April
Lecture of Erwin Redl (Austria/USA):
Current projects and strategies in computer art beyond commercialism and high-tech.

11-13 April
Mork / Stenslie / Nilsson / Oygard - Norway: Solve et Coagula. A violant sensual symbio-
sis mating man & machine, digital art and VR. Exhibition of C3artists-in-residence.
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27- 29 April
Sound Ari: Workshop led by Erwin Redl (Austria/USA).

5, 12, 15, 19, 22 May
Television and Video Art, Women and Video Art and Video as a Personal Medium: series of
presentations/lectures - History of Video/Media Art - by Kathy Rae Huffman (USA).

20 May
Alexei Shulgin presents, within the framework of the SCARP program, his Internet project
entitled Form, produced as a guest artist of C3 and holds a lecture: Artist in the Age of

Information.

20-30 May
Alexei Shulgin: A New Art Form (exhibition).

26-27 May
aliens.au: Linda Wallace's Contemporary Australian Video Program: lecture and screening.

4 June
Introduction and Press Conference of ParaRadio.

9-15 June
Select All. Exhibition by the Media Research Foundation, presenting the historic documen-

tation of MetaForum and Nettime-I.

3-25 June
Premiere of Matthey Barney's brand new film, shot in Hungary, Cremaster 5.

7 July
Victor Burgin: Screen Memories - lecture on psychoanalytic theory and elentronic space.

30 July
Masaki Fujihata presents his media art project, Impressing Velocity in Real Time, further
developed during his residency at C3

1 August
Presentation of Beata Veszely's Horses Without Pillows: One Day of Georgie - 22 April
1997, her new, 8-hour video work (as a part of her Derkovits Stipend exhibition).

14-17 August
Exhibition of Bill Seaman & Gideon May: The World Generator/The Engine of Desire.

28- 29 August
Protected by etoy. Exhibition/action of the etoy group.
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19 September - 5 October

The Influence of Conceptual Art in Hungary (The Extension of the Notion and Function of
Art): exhibition, lectures and round-table discussions with D6ra Mauer, Laszl6 Beke,
Zsigmond Karolyi, Gyula Pauer, Annamaria Sz6ke, Gyula Konkoly, Gy6rgy Jovanovics, and
IPUT Dispatcher: Tamas St.Auby.

28 September
Videologie: French-Hungarian video art festival at the French Institute in Budapest.

2 October
C30pen Day: Presentation and Press Conference.
Premier of the Freemail service (free e-mail).

6 October
Lecture of artist and media theoretician Lev Manovich (USA): From "New Vision" to "New
Media": The Avant-Garde as Software.

19 October
Balazs Fekete: Questions of Art Today - performance.

22 October - 2 November

Within the frame of EMARE (European Media Artist in Residency Exchange program), pres-

entation of the works of German and Scottish guest artists at C3

Reinhold Adt: ConciseCreativeConcordance 2.0 - An Associative Screen Walk through

Budapest; Beverly Hood: Anonymus Drawing Room. —

6 December 95
Launch of Link Budapest.

11 December
Olia Lialina presents her network project, Agatha appears, produced as a guest artist at C3
within the frame of the SCARP program.

14 December
BMZ - Skin@uction - in connection with the exhibition at the Duna Gallery.

18 December

Symposium organised by Nightwatch online magazine, and the presentation of the new
issue, Experimental Document, in which eight Hungarian visual artists (Gabor Bakos, Balazs
Bedthy, Agnes Eperjesi, Gabor Gerhes, Endre Koronczi, JAnos Sugéar, Gyula Véarnai, Imre
Weber) construct interactive works directly to the net. Lecturers at the symposium: Kristof J.
Nyiri (Institute of Philosophy of the Hungarian Academy of Sciences/MTA), LaszI6 Kovacs
(MTA SZTAKI [Computer and Automation Research Institute], Department of Shared Systems),
Attila Nemes (Nightwatch, editor of the new issue).
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17 January - 5 February
Exhibition of Imre Weber.

30 January
Lecture by Ben Patterson, American Fluxus artist.

26 February - 4 March

Jukka Ylitalo (Finland) - Creative Control System: IFXS BLT (Interface Excess: Body Language
Translator); Andreja Kuluncic (Croatia) - Green/Red: Communication between the Citizen
and the State; Andrds Négyessy / Tamas Kovacs - Virtual Aquarium; Roébert Langh's
net.projects realised at C3 and the presentation of the exhibition of secret police documents
organised by C3 entitled Forbidden Art, in the Museum of Applied Arts, as well as the lec-
tures of Gerfried Stocker, Astrid Sommer and Alex Adriaansens, all within the framework of

Internet.galaxy'98.

26 February - 1 March

Networked Media Labs & TechnicalWorkshop at C3

Workshop meeting with the participation of V2_Organisatie, Rotterdam; Ars Electronica
Center, Linz, and MUU Media Base, Helsinki; including discussion of future collaborational

plans.

12-18 March
Collection - C3introduces itself at the Digital Stones exhibition.

19 March
Launch of Laszl6 Beke's book entitled Media/Theory, at C3

26 March
Siegfried Zielinski: Speed and Energy: the techno-scene of the 20's revisited
lecture organised by C3in the M{csarnok/Kunsthalle Budapest.

2-17 April

*SR exhibition of Andras Kapitany.

6 April

Presentation of the website for the exhibition project Inside Out - Photographs by
Budapest's Homeless.

23 April

Launch of the SCRIPTA programme - a web-based selection from the texts of the Hungarian
periodicals: LETTRE (the Hungarian version of Lettre Internationale), Thalassa, Beszélg,
Buksz, Replika and Jelenkor.

HTTP:// WWW.C3.HU/EVENTS/
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9 May
Nicolas A. Baginsky: Narcissism Enterprise exhibition.

11-13 May
Nicolas A. Baginsky: The Robot Workshop

28 May
Istvan Kantor a/k/a Monty Cantsin:
presentation of the video trilogy: Barricades, Anti-Cities Trilogy, and Black Flag.

11 June
John Hopkins: word-dialogue-Light-revelation-action: breaking through glass lecture.

18 June
Ravi Sundaram: Technogenesis and net politics in India lecture.

4-7 June

Postgraduate Media Art Meeting. Participants: Jules van de Vijver, MEDIA-GN, Centre for
Emergent Media (NL); Xavier Berenguer, Institut Universitari de I'audiovisual Universitat
Pompeu Fabra, Barcelona (E); Prof. Lorenzo Taiuti, Accademia di Belle Arti di Torino (l);
Stephen Partridge, School of Television and Imaging, Jordanstone College of Art and
Design, Dundee (Scotland, UK); Pascalé Pronier, Les Fresnoy, Tourcoing (F); Siegfried
Zielinski, Kunsthochschule fiir Medien, Cologne (D); Janwillem Schroefer, Rijksakademie,
Amsterdam (NL); Timothy Druckrey, MIT/SVA (USA); Keith Griffiths, Koninck and
Iluminations, London (UK); William Uricchio, Utrecht University, Utrecht (NL); Peter Weibel,
Hochshcule fiir Angewandte Kunst, Vienna (A); Anne-Marie Duguet, Université de Paris |, 97
Paris (F); Claudia Giannetti, Escola Superior de Disseny, Barcelona (E); Miklés Peternék,
Intermedia Department of the Hungarian Academy of Fine Arts, C3 Foundation
http://www.c3.hu/events/98/pg/index.html

17 July
jodi.org: CTRL-SPACE exhibition.

5 September
Presentation of George Legrady's From Analog to Digital CD-Rom, and opening of his exhi-
bition, ZAP

8-10 September

Programme of the Network of European Media Labs (ENCART) - AEC, C3 GMD, V2, ZKM
- in Budapest, Linz, and on the Net: INFOWAR - Virtual Ars Electronica in Budapest, with
three days of live two-way communication with the festival in Linz via a high-bandwidth ATM
connection. Installations and online art programmes at C3

http:// www.C3.hu/events/
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16 October
Opening of Miklés Erdély's Life, work exhibition in the M{csarnok/Kunsthalle Budapest
(collaborative project).

19 October

C30pen Day: Introduction of the prototype of the WebTerminal developed at C3for use in
public places; introduction of the Scripta project; presentation by Milos Vojtechovsky of the
Plasy Metamedia Center (near Prague) and his collaborative CD-Rom project-in-progress
with Milos Sejn, entitled Naturae; Andre Smirnov and Konstantyin Ayer present the
Theremin Center established in 1992, and give a lecture on Russian Futurism of the 1910's
and 1920's, followed by a musical performance in the M{icsarnok/Kunsthalle Budapest on
21 October.

28 October
Gerhard Andrées' lecture entitled Transitraum, as organised by the Goethe-Institut
Budapest in conjunction with his exhibitions in the Institut and in the Kiscelli Museum.

18 December
Presentation of the netzhaut [retina] project of programm 5 (Germany).

1999

25 February
City Light Box project at Internet.galaxy 1999.

6-8 March
Meeting of the Soros Centers for Contemporary Arts Network, in preparation for the estab-
lishment of ICAN: International Contemporary Art Network association.

14 April

ex-YU Forum@Trafo, panel discussion on the current situation in Yugoslavia, at the Trafé -
House of Contemporary Arts.

15-16 April

ex-YU, screening series of recent short films from Serbia in the Toldi Cinema.

6 April - 2 May

Exhibition of Réza El-Hassan's installation entitled Image Engine, realised at C3 at the
Museum of Contemporary Art - Ludwig Museum.

HTTP:// WWW.C3.HU/EVE NTS/
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22 April
Photography on the Internet - conference organised by the Association of Hungarian Photo
Artists in C3

26-30 April
Lecture and performance by Eric Kluitenberg: Machine Body Budapest - Outline.

29 June - 22 August
Perspective: International media art and media history exhibition and event series in the
Mucsamok/Kunsthalle Budapest.

4 September
Bump Into Each Other: Interactive outdoor installation at Liszt Ferenc Square in Budapest
and in front of the Ars Electronica Center in Linz.

4-9 September
LifeScience, virtual Ars Electronica at C3

3 October

Scientific Application of the Image

Symposium organised by C3in the M{csarnok/Kunsthalle Budapest as the finissage of the
Pattern exhibition. Themes examined: vision research, visual perception - image process-
ing, Al methods - polyeders, non-euclidian geometry - molecules, crystals, X-ray diffraction
fractals - chemical waves and patterns - image applications in ancient and modern chem-
istry - image, mathematics, art

http://www.c3.hu/events/99/mintakep/index.html

10 December
Lights and Sounds - lecture and presentation by Tilman Kuntzel, upon completion of his
EMARE residency at C3

HTTP.// WWW.C3.HU/E'VENTS/
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2000

14 January
Press conference on the newly autonomous C 3 Foundation.

16 March
Roshini Kempadoo: Future Belonging - exhibition opening and lecture, upon completion of
her EMARE residency at C3

30 March - 14 May

Presented within the exhibition organised by the M{icsarnok/Kunsthalle Budapest, Intuition,
Innovation, Invention, were three works produced by C3 Ré6za El-Hassan: Image engine,
Zoltan Szegedy-Maszak: Demedusator, and the C3WebTerminal.

13-14 April
Lecture by video artist Ira Schneider (New York/Berlin), founder of the first professional
video journal, Radical Software.

28 April
Presentation of Fluxus artist Eric Andersen's web-based project, The Pyramid, with a lecture
by the artist.

1-24 June
Ein kleiner Rosengarten - exhibition of Tilman Kuintzel in the Goethe-Institut.

7 June
Exindex: launch and press conference of C3s online journal of contemporary and media arts.

8. June
Presentation of Tamas Komordéczky's multimedia catalogue, Toyotomi 444.

31 August - 24 September

MediaModel: Media art exhibition in the Mf(icsarnok/Kunsthalle Budapest. Works of the
Hungarian artists who took part in the EMARE programme abroad could be seen by the
Hungarian audience for the first time within this exhibition.

17 October

C30pen Day within the framework of the Budapest Autumn Festival: Media Art and Media
History - discussion with the Hungarian participating artists of the EMARE exchange pro-
gramme. Introduction of the online forum of culture and social sciences, Kontextus.hu
(Context.hu). Presentation of Gregory Chatonsky & Reynold Drouhin's web-based project,



31 October
Co-founder of the Electronic Disturbance Theater, Ricardo Dominguez, gives a lecture on
the Digital Zapatistas.

30 November

Alluseum of Modern Art: situation of contemporary art and the museum in Hungary in the
year 2000. Public debate organised by C3 Center for Culture & Communication, the
Society of Hungarian Painters, the Hungarian Section of the International Association of Art
Critics (AICA), and the Society of Antiquarians and Art Historians at C3 C3 broadcast the
debate live on the Internet.

http://www.c3.hu/events/2000/muzeumepites/index.html

2001

25 January
Zoltan Szegedy-Maszak / Rébert Langh / Marton Fernezelyi: Smalltalk
Grand re-opening of the C3Gallery, with its first exhibition.

28 February
Péter Zilahy: The Last Window Giraffe.
Introduction of the multimedia CD-Rom produced by C3at the Goethe-Institut Budapest.

27 April
Lecture of ®TMark: Tactical Disturbance and Other Useful Tools

31 May
Alex Galloway introduces Rhizome.org (http://rhizome.org), New York.

7-17 June

2001: science + fiction: Media art exhibitions and events series organised by the C3
Foundation. Update 2.0 - contemporary media art exhibition at the Geothe-Institut
Budapest; Science + Fiction in Media Art - international symposium in the French Institute;
Hidden Parameters - presentation of four films of Miklés Erdély thought to be lost, in the
C3Gallery; Intermedia diploma exhibition of the Intermedia Department of the Hungarian
Academy of Fine Arts.

19 June - 2 September

Exhibition of C3at the Maison Européenne de la Photographie, Paris, within the framework
of the French exhibition and event series, Magyart.

Exhibiting artists: Orsolya Nyitrai, GAbor Gy&rfi, Rébert Langh, Zoltdn Szegedy-Maszak.
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A C3munkatarsai / C3Staff:
PETERNAK Miklés, igazgat6 / director
MELYI Jozsef, igazgat6helyettes / deputy director
SzUCS Gabriella, gazdasagi igazgaté / director of finances
SZEKERES Andrea programigazgat6 / programme director
TUDOS Andras, technikai igazgato / technical director
DARVAS Gyorgyi, titkarsagvezetd / office manager
FERNEZELYI Marton, technikai koordinator / technical coordinator
Adélé EISENSTEIN programkoordinator, nemzetkozi
kapcsolatok / project coordinator, international relations
— EROSS Nikolett, programkoordinator/ programme coordinator
102 BEOTHY Balazs, programkoordinator/ programme coordinator
SZEGE DY-MASZAK Zoltan, programkoordinator/ programme coordinator
PECSENYANSZKY Istvan, rendszergazda / system administrator
NIKAZY Gusztav, webmester / webmaster
SERES Szilvia, videoarchivum / video archive
NYITRAI Orsolya, webtervezd / web designer

GYARMATI Eva, kiadvanytervezé / publications designer
LANGH Rébert, programozé6 / programmer
SZONYI Andras, technikus / technician
BENEDEK Géspar, technikus / technician
ACSAI Géabor, technikus / technician

Recepcid / Reception: NAGY Krisztian, ERDODY Jézsef Attila,
BARDOS Ferenc, BODNAR Bence, Veres Zoltan
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A C3nemzetkdzi tanacsadoé testiletének tagjai / Members of
the C3international advisory board (1996-97):
Marina GRZINIC, videém{(vész, kurator,
teoretikus / video artist, curator, theoretician (SLO)

Kathy Rae HUFFMAN, fiiggetlen kurator és kritikus, a Hull Time Based Arts igazgatoja /
independent curator and critic, presently director, Hull Time Based Arts (A/UK)
Richard KRIESCHE, m(vész, egyetemi tanar/ artist, professor,

Hochschule fir Gestaltung, Offenbach (A/D)

Dr. Siegfried ZIELINSKI, egyetemi tanar, a kélni Kunsthochschule fir Medien alapitd
igazgatoja / media-anarcheologist, professor, founding director KHM, Cologne (D)

A C3Kuratériumanak tagjai / Members of the C3board of directors:
HALASZ Gabor, a Ricoh Hungary Kft. tigyvezet6
igazgatéja / managing director, Ricoh Hungary
NERAY Katalin, a Kortars M(ivészeti Mzeum - Ludwig Mazeum Budapest
igazgatdja / director, Museum of Contemporary Art - Ludwig Museum Budapest
Dr. NYIKOS Lajos, (a Kuratérium elndke / Chairman) tudomanyos tanacsadé, Kozponti
Fizikai Kutatéintézet / scientific advisor, Central Research Institute for Physics, Budapest
POHARNOK Mihaly, a Design Center igazgatéja / director,
Hungarian Design Center, Budapest
STRAUB Elek, a MATAV elnék-vezérigazgatoja /
Chief Executive Officer, MATTAM Hungarian Telecom
WALICZKY Tamas, képzéml(ivész / artist, Hochschule fir Bildende Kinste,
Saarbrucken, H/D (a kuratérium tagja 1996-97-ben / member of the board 1996-97)
BAKONYI Eva, Vilag Bank / World Bank, International Finance
Corporation, Small and Medium Enterprise Department
BELIA Anna, a Magyar Soros Alapitvany igazgatéja /
director, Soros Foundation Hungary
MAURER Déra, egyetemi docens, Magyar Képzém(ivészeti
Egyetem / university docent, Hungarian Academy of Fine Arts, Budapest

A C3Alapitvany Feliigyeld Bizottsaganak tagjai / Members of
the supervisory commission of the C3Foundation:

Dr DORNBACH Alajos, (a Felugyeld Bizottsag elnéke / Chairman), tgyvéd / lawyer
Dr HANAK Péter, az Oktatasi Minisztérium Kutatasi-Fejlesztési Helyettes Allamtitkarsag
f6osztalyvezetd helyettese / Deputy Head of Department of the Research and
Development Under Secretariat of State of the Ministry of Education
VINCE Matyés, Gjsagird, a Magyar Ujsagird Szévetség alelnéke / journalist,
vice-president of the Association of Hungarian Journalists (a Felligyel6 Bizottsag tagja
2001 janiusig / member of the supervisory commission until June 2001)
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