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Z.uzana Husarova

Literdrn{ a transmedidlni tvorba Zuzany Husdrové je
zndméjsi a mozno Fici i respektovanéj$i v nadndrodnim
kontextu nez v kontextu slovenském ¢i ¢eském. Divod
je jednoduchy. V Cechdch ani na Slovensku neexistuje
néco jako lokdlni ,scéna“ elektronické literatury, v je-
jimZ rdmci by mohla autor¢ina dila &elit konkurenci,
vynikat ¢i selhdvat. Byt se i prilezitostné objevi zprdva
o tom, ¢emu se Husdrovd umélecky vénuje také v ,béz-
ném* literdrnim tisku (napt. rozhovor v tasopise Tvar,
2014, ¢.6.), jeji tvorba je pro literdrn{ publikum (véetné
kritiky) stdle mélo literdrn{. Na literaturu situovanou do
priseciku nékolika médif jsme si zkrdtka jedt¢ nezvykli.
V jinych nédrodnich kulturdch, kde m4 elektronicka li-
teratura silnéj$i zastoupeni, tomu ovéem neni 0 mnoho
Iépe. E-lit, jak se tento proud literdrniho experimentu
obvykle zkrdcené nazyvd, predstavuje spiSe separdtni
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Lyrika lidskd i technologickd

KAREL PIORECKY

sféru tvorby a jeji teoretické reflexe (ostatné i Husdrovd
je profesi literdrni teoretitka) nez samoziejmou souddst
soudobych literdrnich trendti. Nerad bych se mylil, ale
nadéje na etablovdni e-lit v ¢esko-slovenském prostiedi
lezi spie ve sféie vizudlniho umént, které si své hranice
stiezi pieci jen méné ostrazité a v kontaktu s intermedi-
dlnimi postupy se nestrachuje o svou identitu.

Ale co to vlastné elektronickd literatura je? Spo-
luzakladatel Electronic Literature Organization, coz je
institucionalizované centrum mezindrodnich aktivit
v oblasti e-lit, Scott Rettberg definuje elektronickou
literaturu témito slovy: jsou to literdrni dila vznikld
technikami, které ve svych podstatnych aspektech vy-
uzivaji moznosti pocitaci ¢i pocitacovych siti a jsou
s jejich pomoci §ifeny nebo vefejné prezentovdny. Jde
tedy o takovou formu experimentdlni literatury, kterd
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neni myslitelnd bez digitdln{ technologie. Formy ¢i
zdnry elektronické literatury jsou pfitom velmi riizné:
hypertextovd préza, kinetickd poezie, digitdln{ textové
instalace, interaktivn{ préza, literdrni texty generované
pomoci poéitate, projekty kolektivniho psanf ¢i lite-
rarni performance on-line ad. V ¢eském a slovenském
prostiedi se od konce devadesitych let 20. stolet{ ob-
jevilo nékolik pokusti nékteré z téchto forem realizo-
vat. K nejuspé$néjsim pattil hypertextovy romdn Mésto
Markéty Bankové, ktery vznikal v letech 1997-1999.
Diléi pokusy o literdrni hypertext ¢i digitdlni poezii
utinilo v Cechich a na Slovensku je$té nékolik dal$ich
autort (Petr Standik, Jif{ Dynka, Roman Labuda, Jond§
Gruska ad.). Na rozdil od zminénych autorti Zuzana
Husdrové ve své tvorbé¢ rozviji principy e-lit soustavné,
dlouhodobé¢ a na drovni, kterd snese srovndni s tim
nejlepsim, co v této oblasti vzniklo v Evropé &i v zd-
mofii. Pro jeji projekty je pfitom charakteristické, ze
digitdln{ technologie sice stoji vésinou na pocitku ¢&i
dokonce v centru jejich struktury, ale vysledné dilo se
zdaleka nevycerpdvd testovanim moznosti, které diky
sofistikovanym technologiim miize literdrni text ziskd-
vat. Cilem Husdrové je vidy tento technologicky dis-
kurs piekrodit, transformovat ¢i konfrontovat s nééim
bytostné ne-technologickym, jako je naptiklad lidsky
hlas nebo télesny pohyb.

Télesnost je klitovym tématem interaktivni insta-
lace Enter:in‘ Wodies (2011), kterou Zuzana Husdrovd
(podobn¢ jako fadu dal$ich projektt) realizovala ve
spoluprdci s programétorem Lubomirem Pandkem.
Technologické zdzemi tohoto dila spocivd v softwaru
Processing a zejména v 3D senzoru Kinect. Instalace je
totiz koncipovdna tak, Ze tento senzor snimé pohyby ru-
kou, kterymi ¢tendi ovlddd digitdlni objekty promitané
na projekéni pldtno a prochdzi tak nelinedrnf struktu-
rou dila. Dominantni vizudln{ slozkou této instalace je
virtudlnf model Zenského ¢ muzského téla, ktery dovo-
luje prozkoumat (resp. ,procist“) sedm zikladnich bi-
ologickych systémd, které jsou urcujici pro fungovan{
lidského organismu (kozni, svalovy, respiraéni, repro-
duként, trdvici, krevni a nervovy systém). Po vstupu do
kazdého z téchto systémii se zobrazi vizualizace jeho
bunéénych struktur a spusti se zvukovd stopa odkazu-
jici k funkeim daného systému. Dal$imi pohyby rukou
¢tendf postupné odhaluje text bdsné, kterd se tematic-
ky vdze k danému biologickému systému. Vere se mu
oviem pred o¢ima neobjevuji postupné a linedrné, ale
vystupuji z ¢erné plochy v nepravidelnych sekvencich
odvozenych od aktudlni ¢tendfovy pohybové aktivity.
Timto zptisobem recipovany obrazové-textovy objekt
piijimd aspekty ¢tendiova vlastniho téla. Rusi se hra-
nice mezi subjektem a objektem vnimdni. Télesnost je
tematizovdna obrazem, textem i zplisobem interakce,
k némuz vede senzoricky interface této instalace. V po-
malych pohybech rukou, v komplikované ¢itelnosti
textové stranky tohoto dila a v plynulém vchdzeni do
zobrazeného téla a odchdzeni z néj jako by se zhmot-
novala pokora pted tajemstvim fyzické existence ¢lové-
ka. Digitdlni technologie tu nenf prezentovdna — jak se
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nékdy stereotypné uvddi — jako deformace lidskosti, ale
naopak jako cesta k sobé samému i k limitam lidské
tlesnosti jako takové. Mentdlni{ a télesné pohyby jsou
béhem ¢teni aktivovdny synchronné. Télo a stroj zde
splyvaji v harmonicky a sebereflektujici celek.

Na obdobné konstelaci technologie a télesnosti
je vybudovéna i multimedidlni performance I :*ttter
(2011). Kli¢ovou roli v rdmci technologického feseni

zde opét hraje senzor Kinect 3D. Téma je ovem uz
méné antropocentrické a vice literdrnf, resp. metali-
terdrnf. Pohyby rukou snimané senzorem tentokrdt
vstupuji do interakce s proudem textu, ktery obsahu-
je fragmenty z dél evropské elektronické literatury
a netartu (jejich autory jsou napi. Olia Lialina, Alexei
Shulgin, Markéta Baikovd, Michal Bielicky ¢i skupina
Perfokarta). Tyto texty se tedy v redlném case mixujf,
rekompozicemi jejich segmenti vznikaji novd syntag-
mata ¢i celé — byt znaéné fragmentdrni — textové struk-
tury. Vznikd tak kineticky intertext, ktery lze vnimat
jako materializovanou dvahu nad koherenci textu jako
té nejliterdrnéjsi slozky dél elektronické literatury. Vol-
ba tohoto textového materidlu dovoluje interpretovat
vysledky zivého mixovini diametrdlné odlisnymi zpt-
soby: jako manifest elektronické literaturu coby jed-
noho prolinajictho se proudu vypovédi, nebo jako jeji
kritiku, nebot ¢isté literdrn{ troven téchto dél nebyvd
vzdy zcela vysokd a preskupent jejich ¢dsti do mnoh-
dy komickych souvislosti I :*#tter tuto nedostate¢nost
svou hravosti podryvd. V kazdém ptipadé je toto dilo
vymluvnou demonstraci lability digitdlniho textu,
nebot kazdd z novych textovych kompozic mize byt
pouhym pohybem ruky rozbofena a vystavena nové-
mu procesu rekompozice.

Na vizudlnim stylu této performance se vyznamné
podili skute¢nost, ze zminéné pohyby rukou zanechi-
vaji za sebou na plo$e obrazovky/pldtné stopu v podo-
bé &éry. Pokud ¢dra tvoti uzavieny obvod, vznikd v plo-
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$e barevné odliseny objekt, ktery miize zobrazend slova
& jejich segmenty pohltit (¢i spiSe ,,uvéznit) a izolovat
je tak z jinak ponékud chaoticky pisobiciho pohybu
textovych segmentli. V kazdém piipadé je vysledkem
interakce zmét car, do niz se postupné a opakované
propadaji dal$f a dalsi sady slov.

Neméné podstatnou je oviem i slozka zvukovd.
Nemdm ani tak na mysli hlukovou sténu, kterd vzni-
kd v ndvaznosti na manipulaci s interfacem, ale spise
mluvené slovo, které k této performanci bytostné pa-
tif. Vystoupeni totiz obvykle probihd tak, Ze Lubomir
Pandk ovlddd vizudlni strdnku dila (vytvdii ¢dry ci
plochy, a tim rekomponuje text) a Zuzana Husdrovd
v redlném dase (a pocitatové modulovanym hlasem)
&te nové vznikajic (a Casto asémantické) verbdlni
struktury. Opét se tu tedy protind technologie, digitdl-
ni textualita a bezprostiedni a fekl bych az naléhavd

42 — Flash Art CZ/SK DECEMBER 2015 -

piitomnost lidského téla a hlasu. Ani zde nejde (jak
je v kontextu e-lit bézné) o prosté objevovdni novych
moznosti technologie a jeji estetiky, ale o komplexni
vypovéd, v niz vlddne rovnovaha mezi aplikaci ¢i pri-
zkumem schopnosti stroje a autenticky projevovanou
piirozenosti ¢lovéka.

Jako tieti a posledni piiklad tohoto celostniho pii-
stupu — ktery povazuji za jednu z formativnich charak-
teristik tvorby Zuzany Husdrové — zde uvedu dvojici
transmedidlnich projektti Liminal a Lucent (2013). Oba
projekty jsou vysledkem spolupréce s grafickou Amalif
Roxanou Filip. Transmedialita téchto projektii spocivd
v propojeni knizné vydanych sbirek vizudlni poezie se
zvukovou poezif ($ifenou téZ separdtné na internetu)
a zivymi vystoupenimi, pii kterych se vizudlni, zvukovd
i performativni slozka spojuji v organicky celek. Zmi-
néné usilovdni o komplexnost je dobfe patrné i v te-
matické komplementdrnosti tohoto diptychu: v piipa-
dé¢ projektu Liminal je hlavnim tématem ¢as, cestovani
v ném, jeho vztah ke konkrétnimu mistu a zejména tu
jde o charakteristiky a vazby jednotlivych &sti dne (viz
rozvrzen{ do &éstf Rdno, Poludnie, Popoludnie, Veder,
Noc); v &sti nazvané Lucent dominuje naopak téma
prostoru jako déjist¢ individudlnich i kulturnich napé-
ti a jako mista, kde zni a utichd lidsky hlas. Vznikd tak
promysleny casoprostorovy celek, ktery oviem ziistdvd
v neustdlém pohybu, ktery je ddn interakei pouzitych
médif a principem trvalé evoluce, nebot na http:/limi-
nal.name pribézné pribyvaji nové zvukové stopy, ani-
mace ¢i dokumenty ze Zivych vystoupent.

Nejblize avantgardni a neoavantgardni tradici se
Husdrovd ocitd ziejmé ve zvukovych ¢&i fonickych bds-
nich (sound poems), které byvaji souldsti jevistnich
performanci a v podobé¢ zvukovych stop jsou umisté-
né na zminéném webu. Explicitné se k témto kofenim
hldsi v bdsni ,Ozveny* otiténé ve sbirce Lucent (2013).
Ta sestdvd vyhradné ze jmen autort ,sound poetry®
viech myslitelnych generaci: od dadaistd coby otct
zakladatelti tohoto Zdnru (Kurt Schwitters, Hugo Ball,
Raul Hausmann ad.) pies osobnosti experimentdlni po-
ezie Sedesdtych let (Ernst Jandl, Friederike Mayrocker,
Ladislav Novik ad.) aZ po soudobé souputniky (Chris-
tian Bok, Jorg Piringer ad.). Zvukovd &st (sub)projektu
Liminal je jesté relativné vérnd pavodnim principim
fénické poezie: je zalozena na rytmické deklamaci
slabik a na zméndch modulace hlasu mluvéiho. Tech-
nologickd modulace zvuku tu rovnéz vstupuje do hry,
ale je vedlej$i determinantou celého konceptu. Uréuji-
cf je zde princip piekladu — Husdrovid totiz do oddilu
»Popoludnie* knihy Liminal, ktery je vychodiskem pro
sadu zvukovych bdsni, sdruzuje texty, jejichz zdklad-
nim kompozi¢nim principem je aliterace. Jde o fady
slov, souslovi ¢i ver$ti spojenych a rytmizovanych opa-
kovdnim prvni slabiky. Jestlize v ti§téné podobé tyto
texty pracuji jesté (byt znaéné fragmentdrné) s lexikdl-
nimi vyznamy, béhem transferu do formy zvukové bds-
né se asémantizuji: zachovdna je pouze ona opakujici
se prvnf slabika a vyznam je pln¢ delegovén na barvu,
melodii a rytmus lidského hlasu. Bdsné z ,,Popoludni®
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se ve zvukové formé dostdvaji jakoby pod zvétSovaci
sklo — jsou redukovdny ve své textové §ifi, ale naopak
je prohloubena vyznamotvornost fonetického detailu
a predev$im je ddna piileZitost nést vyznam emocim.
Tento neo-dadaisticky postup je ovsem ve zvukové
¢&dsti komplementdrniho (sub)projektu Lucent narusen
vyraznéj$im zapojenim technologie. Ta slouZzi nejen
k vyraznéj$i a efektnéj$i modulaci nahranych zvuka
a slov (pfevzatych z knizni ¢ésti téhoz projektu), ale
— podobné jako u vySe charakterizovanych projektd
- téz k inkorporaci télesnosti do vysledného tvaru. Zi-
znamy slov a hldsek zde totiz byly manipulovdny po-
hyby rukou a prstii snimanymi pomoci prostorového
senzoru Leap Motion a programu Usine. BéZi tu tedy
nikoli uz jen o transmedidln{ pieklad z tiSténého do
zvukového modu, ale o transformaci vychoziho mate-
ridlu do nového celku. O modelaci ,,zvukového téla“
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Zuzany Husdrové archaickym slovem ,poezie® — lyris-
mus neseny témbrem lidského hlasu.

(Odkazy na www strdnky viech zde zminovanych pro-
jektdt Zuzany Husdrové, jejich dokumentaci a recepci
najdete na autor¢iné webu http:/zuz.delezu.net.)

Text vznikl v ramei grantového projektu
GACR P406/12/P603.

Karel Piorecky je literdrni historik a kritik.

Zuzana Husdrovd (1983) Zije v Bratislavé, jako teoreticka
a autorka se vénuje elektronické literature, zvukové poezii
a poetickym performancim. Vystudovala literdrni védu,
pedagogicky piisobi na PdF UK v Bratislavé, na MU

Porter — Harvard. Pomoc.
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projektu Lucent. Opét se tedy vracime k pojmu kom-
plexity — kterd i v tomto piipadé nejlépe vynikd béhem
jevistnich multimedidlnich performanci.

Domnivdm se, Ze pravé to, co zde ponékud mono-
ténné nazyvdm komplexitou, je kvalitou, kterd odlid-
$uje tvorbu Zuzany Husdrové od piibuznych projevii
e-lit (nejen) ve stiedni Evropé. Autordiny projekty ne-
jsou redukovatelné na svou technologickou strénku
(jako napf. mnohé z produkce polské skupiny Perfo-
karta), nejsou ani zabfedlé do lingvistickych proble-
matik (jak se nejednou stdvd v projektech videniského
bdsnika Jorga Piringera). Husdrovd plodné navazuje na
zakladatelskd a formativn{ dila elektronické literatury,
jako byla napt. rovnéz télesnost a digitdlni technologie
propojujici instalace Text Rain (Romy Achituv — Ca-
mille Utterback, 1999). Pfitom neztricf kli¢ovou vlast-
nost, kterd opraviuje nazyvat multimedidln{ projekty
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v Brné a na Institut fiir Sprachkunst UAK ve Vidni.
Spolupracuje napt. s Lubomirem Pandkem, s Olgou Pek
(origami kniha Amoeba), s Amalii Roxanou Filip
(napf: projekt liminal a lucent, 2012-2014).
Clenkou poetického kolektivu TRYIE (S] Fowler, Olga
Pek, ZH). Je spol: kou multimedidiniho preds /
Skdmanie javov. Spolu s Bogumitou Suwarou editorkou
kniby V sieti strednej Eurépy: nielen o elektronickej ~ Zuzana Husdrovd (text)
literattre, s Mariou Menciou editovala publikact
Enter+ Repurposing in Electronic Literature. 2 kndhy liminal  jeji ¢dsti
Stipendia: 2011 Fulbright, MIT, Cambridge, USA, Poludnie.
2014 Aktion, Viden.
Jeji dila byla publikovina v Evropé, USA a Jizni Koreji,
performované & vystavené v Pafizi, Londyné, Berliné,
Vidni, Grazu, Krakové, Bostonu, Montclairu aj.
(www.zuz. husarova.net).
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Amalia Roxana Filip (vizudl)
bdseri Porter-Harvard. Pomoc.



