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Michal Murin

Robert Irwin, Arts Magazine 1971
Sprievodnym efektom, vedlajsim produktom vyvoja nowych technoldgii, ktonjch prvé
Uspechy sa prejavili uz v 60. rokoch (videorekordér, pocitacova termindlova siet a
pod.), je pouzitie techniky v sic¢asnom umeni ako pokracovanie v prirodzenej linii
avantgardistickych snazeni umelcov. Nové moznosti, prvopociatocné zapasy, ale aj
([@manie hranic medzi médiami v dielach dnesnych klasikov (napr. N. J. Paik, W.
Vasulka, 0. Piene, P. Weibel a ini) velmi skryto predurcili masovy ndrast umeleckych
projektov vyuZzivajlcich nové technoldgie. Tento narast je od druhej polovice 80.
rokov imerne spojeny s komercializaciou novych technickych prostriedkov; devatde-
siate roky st uz rokmi zadefinovania umenia nowych technoldgii. Ich boom dnes dédva
na druhej strane predpoklady obzriet sa spat do histérie, hladat zakladné vychodiska
a prvé koncepcie z konca minulého storocia a z obdobia Bauhausu, ako aj upriamit
pozornost na solitérne projekty pionierov, ktorych tvorba nachadza adekvétnu odozvu
az teraz.
Tak ako sa v 90. rokoch formuje a za pochodu aj definuje umenie vyuzivajiice
najnovsie technolégie, tak vznikaju a etablujd sa instittcie, ktoré garantuji takéto
snazenia umelcov a préve vdaka nim sa ich diela dostdvajd na umeleckd scénu v po-
puldrnej$ej podobe.
Medzi najzndamejsich garantov a popularizatorov umenia nowyich technolégii parti Ars
Electronica v rakiskom Linzi (www.aec.at), ZKM - Centrum pre umenie a techoldgie
médif v nemeckom Karlsruhe (www.zkm.de), Organizacia V2 v holandskom Rotterdame
(www.v2.nl), Centrum pre kultiru a komunikdciu C3 v Budapesti (www.c3.hu),
Medzindrodnd spolocnost pre elektronické média ISEA (www.isea.qg.ca alebo
www.art3000.com), spolocnost ENCAR - Eurépska siet pre cyberart (www.encart.net),
Eurdpsky festiaval umenia médif EMAF v Osnabrucku (www.emaf.de), spolognost 235
Media z nemeckého Kolina (www.235media.com), vizudlne-hudobno orientovany
festival SONAR v Barcelone (www.sonar.es), americky veltrh SIGGRAPH
(www.siggraph.org/s2000) alebo v skromnejSom pripade aj prazsky festival ENTER
multimediale (www.enter-m.cz). Tento zoznam adries spolu s encyklopédiou nowych



médif (www.newmedia-arts.org), ktord vytvorilo Centrum Pompidou, Ludwigovo
miizeum a Centrum pre sii¢asné umenie v Zeneve, zahfila zakladnd informacnt bazu
umelcov a aktivit okolo novych médii. Na prislusnych webowych strankach je moiné
zhliadnut nielen webart, netart, interaktivne vizudlno-zvukové instaldcie, interaktivne
environmenty, elektronické diavadlo, cyberart, rddioart, interaktivne internetovo-
-televizne projekty, interaktivne céderomy, pocitacovi grafiku, multimedidlne perfor-
mancie, digitdlnu a manipulovand fotografiu, pocitacovd animdciu, ale aj umelecké
projekty inklinujiice k vednym odborom, ako je robotika, genetika, medicina a pod.
Prezentujd sa tu umelecké diela oznacené terminom ,time based art” - zaloZené na
¢ase, ,dematerializované umenie” alebo ,non-object art”, ktoré chapu informacie ako
vysledny artefakt, ktorého sticastou st kombinacie a manipuldcie s informaciami alebo
datami.

V tejto slvislosti je viak délezitejSia skutocnost, Ze nové média vytvdrajd permanentne
expandujlci priestor, menia Glohu umelca, umoziiuji kumulovanie a prerastanie tvor-
cov mimo dosahu ingtitucionélnej sféry a v koneénom désledku nardsajd hierarchicki
akceptdciu umenia reprezentovand postmoderne sa tvdriacim, no modernistickym kon-
ceptom kurdtora, mdzea, galérie alebo Casopisu. Novovznikajlice projekty su umelec-
kymi vyskumami moznych realit buddcnosti, hoci s mnozstvom omylov. Jednym z kon-
krétnych omylov méze byt prave ZKM v Karlsruhe, ktoré sa napriek svojej silnej pozicii
a dobrému menu nevyhne kritike v sdvislosti s jeho zbierkou interaktivneho umenia.
Drahé diela zakipené v prvej polovici 90. rokov si len historické relikvie, archeologické
vykopavky, na ktoré dnes nechdpavo a znudene pozeraji tinedZerski ndvstevnici mizea
v ZKM, ktori uz maju tplne iné aktudlne skisenosti.

Vyssie uvedené webovské linky institicii okrem prezentdcie svojich aktualnych festiva-
lov a projektov chronologicky rekapitulujd aktivity. MnoZstvo materialu, ktory obsahuja
hypertextové labyrinty doplitané vizudlnymi ukazkami vo forme videf a animacif, nie je
v moznostiach tohto dvodu prerozprévat.

Nasledujici blok, venovany novym médiam v siicasnom umenf, predstavi témy a zauji-
mavejsie projekty poslednych rocnikov festivalu Ars Electronica (1996 - 2000), v roz-
hovore s Miklésom Peterndkom, riaditelom C3, zrekapitulujeme aktudlne aktivity
geograficky blizkej Budapesti, Don Ritter a Michael Bielicky budd interpretovat vlastna
tvorbu s akcentom na dlohu umelca v ¢ase novych technoldgii, Pavel Smetana priblizi
prazsky festival ENTER - multimedial (v internetovej verzii Profilu spolu s recenziou
vystavy DIGITAL CODE 0 - 1 R. Galovského a M. Kvetdna), Juraj Carny zo svojho pohladu
zhodnoti sympézium VIDEOART+, Dieter Daniels porovnd intermedidlne a multimedial-
ne umenie, Milo Vojtéchovsky predstavi novy céderom Milosa Sejna, Milos Boda sa

v rozhovore zamysli nad vystavou poéitacovych tlaci v galérii Medium v Bratislave a
text o radioarte zmapuje histériu jednej z ,najneviditelnejsich” sGcasti vyuzitia novych
médif vo vytvarnom umeni od zaciatku storocia az po najaktudlnejsie internetové
radioartové projekty.
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Nové média
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