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diioch od 17. do
22. septembra sa v Montreale
(Kanada) konalo $ieste Medzindrodné
sympézium elektronického umenia
ISEA. Predchédzajiice sympézid spolo-
¢nosti ISEA (Inter Society of
Electronic Arts) boll v Holandsku
(2x), Austr§lii, v USA a Finsku.
ESte pred zadiatkom sympézia sa
konali krédtke Jjedno- a dvojdfiové
Skolenia v oblasti pocitadovej ani-
mécie (vo firme SOFTIMAGE znémeJ
z filmu Jursky park a sidliaceJj
v Montreale), pripravy multimedi&l]-
nych prezentdcii v sieti Internet
(World Wide Web - v tejto sieti si
aj diela pribliZne tridsiatich
vytvarnikov zo Slovenska - projekt
Logos, SAV Bratislava), holografie a
a grafickych materidlov a priprave-

nych poc&itacom).
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Martin Sperka

Slavnostné otvorenie bolo v Biosfére (byvaly
pavilén USA na svetovej vystave) za Gcasti predstavi-
telov kultiry Kanady a vlddy provincie Quebec. Za
nim nasledoval kaleidoskop teoretickych prezentacif,
vystav, predstaveni a koncertov. Teoreticka Cast po-
zostavajlica zo spolocnej prednasky, po ktorej nasle-
dovali sibezne $tyri okrdhle stoly (panelové diskusie)
aindividudlne prezentécie, bola naro¢né na rozhodo-
vanie, ¢o si vybral. Z ,velkych” predndsok ma najviac
zaujali nasledujiice: ,Zivot a smrt médii od Bruce
Sterlinga (spisovatel zndmy svojimi sci-fi romanmi, vy-
skumom vedecko-technického Zurnalizmu a ktorého
¢lanky o slobode a prive na bezpecnost a stikromie
pomohli vyvolat debatu na tdto tému. V sacasnosti
piSe roman, ktorého Casti publikuje v Internete a mo-
difikuje ich podla ohlasov ditatelov). Na konci svojej
prednésky zacal po sdle rozhadzovat diskety s Casta-
mi svojho nového romanu. Daniel Langlois (riaditel
firmy SOFTIMAGE, spoluator stereoskopického pred-
stavenia IMAX na Expo 86, ako aj vynikajiceho poci-
tacom animovaného filmu Tony de Peltrie) potesil
priaznivcov poditacov Pentium - este tohto roku buda
programy SOFTIMAGE schopné pracovat v tomto
poditaci. Triky ,a la Jursky park” si potom budeme
moct vyrabat aj doma. Mark Pesce (vynasiel jazyk vir-
tudlnej reality pre siet INTERNET a World Wide Web)
v prednaske ,Ontos, Eros, Noos, Logos” referoval o
perspektivach ,kybernetického vesmiru”. Geert
Lovink, teoretik médii a organizator nezavislej televi-
zie a Naddcie pre ilegdlne vedomosti, hovoril o svo-

jich skisenostiach z vychodnej Eurépy, ktoré trochu



zovseobecnil (k atraktivnosti jeho vystipenia prispel
aj nazov prednasky Organizovana nevinnost a vojna
v novej Eurépe) vyhladom na celd postkomunistickd
Eurépu. S tvrdenim, Ze v oblasti elektronického ume-
nia a sieti sa ni¢ nedeje, som musel polemizovat, a ke-
by tam boli aj inf Gcastnici z tejto Casti sveta, urcite by
mali ¢o povedat. Vlani v Helsinkdch sa Elektronické
umenie byvalej vychodnej Eurdpy (a bol o to velky
zaujem) prezentovalo prierezom ,video art” (pasky)
jednej ¢i dvoch skupin umelcov z Moskvy - akoby sa
v Petrohrade, Baltskych republikich a uz nehovoriac
o strednej Eurdépe nic¢ nedialo.

O téme ,umely Zivot” sa v poslednom case
Casto diskutuje aj v umeleckych kruhoch. Sedem
Gcastnikov prednieslo svoje ndzory a prezentovalo vy-
sledky. Jeffrey Ventrella z Kremikového udolia
(v stcasnosti robi animdcie pre pocitatové hry) pre-
zentoval zaznam z jeho programu na automaticki
animaciu umelych bytosti, ktoré sa musia pohybovat
akymkolvek sposobom, v opa¢nom pripade zahyna.
Mike King z Anglicka hovoril o umelom vedomi a
umeni z pohladu kvantovej mechaniky a teérie chao-
su. Burliva diskusia sa skoncila len vdaka pokrocilému
Casu. Bola to predpriprava na dal3i okrihly stél s p6-
vodnym ndzvom Umeld tvorivost, ktory viak Pierre
Levi, filozof a teoretik novych médii a ich vplyvu na
kultdru a umenie, premenoval (k nevéli nieckolkych
panelistov vrdtane miia ) na Kozmickd kreativitu. Ca-
sovy rozvrh si vyziadal zmenu vzhladom na pokraco-
vanie diskusie s Douglasom Hofstadterom. Tento pro-
fesor pocitacovej vedy a nositel Pulitzerovej ceny za
literatdru (,Escher, Godel, Bach”) mal dvojhodinovi
prednasku (s ukdzkami) o vysledkoch programu na
automatickd kompoziciu. Program vyvinuty na
Univerzite Statu Indiana umoziiuje vytvorit nové dielo
po ,vypocuti” si niekol'kych skladieb urcitého hudob-
ného skladatela. ,Umeld” kompozicia (medzi inymi

prezentoval aj skladbu vytvorend na zéklade analyzy

dvoch diel F. Chopina) je ,na nerozoznanie” od §tylu
umelca. Jeden diskutujdci zhrnul vSetky podobné ak-
tivity do pojmu ,klonovanie géniov”. V tomto zmysle
sa niesol aj okrdhly stol. Peter Beyls z Belgicka hovoril
o svojom programe na automatickd kompoziciu, vy-
uzivajicu evoldciu. Peter Gena (skladatel a progra-
mator) a Charles Strom (uznavany expert na genetic-
ké inZinierstvo) hovorili o programe, ktory komponu-
je na zaklade desifrovania kédu DNA napadnutého
virusom HIV. Vysledna skladba sa ,ni¢im nelisila” od
skladieb generovanych omnoho jednoduchsim algo-
ritmom (nazor diskutujicich).

V. mojom prispevku som pre kréatkost casu
spomenul len niekolko aspektov v pocitatovom ume-
ni, ktoré predpovedal Abraham Moles (autor knihy
Umenie a pocitac) uz koncom Sestdesiatych rokov.
Jeho predpovede sa nemohli v tej dobe uskutocnit,
ale stic¢asna veda a technika po¢itacov to uZ umozfiu-
je. Poukédzal som na fakt, Ze stroje neboli slobodné, a
teda nemohli principidlne tvorit. Inteligentné expert-
né systémy st pri tvorbe bdzy vedomosti viazané na’
experta v danej oblasti. Globdlne pocitacové siete
(v poslednych dvoch rokoch World Wide Web)
umoZziujl pocitatom teoreticky ,volny” pohyb a na-
vigaciu v obrovskych détovych bédzach, lokdlne vytvo-
renych a schopnych obsiahnut vedomosti generdcii
takmer okamzite. Automatické a inteligentné prehla-
ddvace ako sucast programov ,umelého umenia”
(napr. vyuZivajacich poznatky v semiotike, dejindch u-
menia, psycholdgii), o ktorych hovoril uz A. Moles,
predstavuji potencidl na tvorbu takych systémov, kto-
ré budd automatizovat nielen précne a trividlne
operacie, ale aj vyssie funkcie pri tvorbe umeleckych
diel alebo v designe. Nakol'ko vetci G¢astnici panelu
mohlilen nacrtn(it svoje koncepcie, diskusia bude po-
kracovat. Posledné disla casopisov Leonardo
(Spoloc¢nost pre umenie, vedu a techniku) a

Languages of Design (Spolo¢nost pre pocitacové mo-
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dely tvorivych procesov) sa venuiju prave tejto tematike.

Elektronické umenie pouziva len ,3picku” la-
dovca poznatkov vo vede. Niektoré instalacie, objek-
ty alebo hudobné kompozicie st pre vedecki a tech-
nickG komunitu ,trividlne”, zatial ¢o niektori ,poci-
tacovi a elektronicki umelci” robia z nich ,vedu”.
Niekedy (a to je pripad InstitGtu novych médii vo
Frankfurte a ich instaldcii napriklad na Ars Electronica
v jini tohto roku) st to prace skuto¢ne na hranici naj-
novsich vedeckych poznatkov (umeld inteligencia a
umely Zivot), ale ich umeleckd ,odozva” je diskutabil-
nd (pretoze len velmi mdlo ludi mdze priamo na
vystave pochopit”, o ¢o vlastne ide”. Interakcia s ob-
jektom si vyzaduje aj hodiny experimentov, aby sme
dosiahli nejaky vysledok, nevraviac o tom, Ze takéto
inStaldcie Casto nefunguji). To bol ciasto¢ne aj pripad
vystay, nie sice v takej miere ako na vlanajsom sym-
péziu alebo v pripade niektorych objektov na Ars
Electronica.

Tri velké a mnozZstvo mensich vystav predsta-
vovali pravdepodobne najviacsiu koncentraciu ume-
leckych artefaktov s pocitacmi a elektronikou triedy
4HiTech”, aka kedy v dejindch bola. Hlavna vystava
bola v budove byvalej strednej $koly - v jednej miest-
nosti jeden alebo skupina autorov. Bolo ich okolo 50.
Samostatnd expoziciu malo Centrum pre umenie a
média z Karlsruhe. Vo vystavnych priestoroch elek-
tronickej kaviarne sa konala vystava ,Images du
Futur”, kde boli niektoré diela z tohtoro¢nej a
vlanajsej vystavy Ars Electronica. Vystavy a kaviarer
boli miestom stretavok po skonceni teoretickej Casti.
Na niekolkych pocitacoch si bolo mozné pozerat
programy CD ROM alebo komunikovat v ramci
Internetu. Pri kdve sme si pozerali diela z vystavy
E Mail Art 2 v Bratislave alebo prehlad slovenskych vy-
tvarnikov v rdmci projektu Logos. V rdmci sympdzia
sice existoval ,komunikac¢ny bod - Cyberport s dvad-

siatimi pocitacmi Macintosh napojenymi na Internet,
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ale to ma skoro kazdy z dcastnikov doma, a tak o ti-
to sluzbu nebol pocas sympézia velky zdujem. Ti, kto-
ri tvoria hlavne programy na CD ROM, mali moznost
dodat svoje disky na ,Trh s novymi médiami”. Na vel-
mi frekventovanom mieste Montrealu, pasdZi na
Place des Artes, bolo umiestenenych 6 pocitatov a
okoloidici si mohli prehliadat vystavené diela, kapit
ich alebo dohodndt si stretnutie s autorom.
Najvac¢sou (ba priam jarmocnou) atrakciou
podobnych podujati ako je ISEA sa stévaju predstave-
nia a indtalacie virtudlnej reality. K nim patrila hlavhe
vystava OSMOSE (s programami Softimage) a virtual-
ny tunel pod Atlantikom (z Montrelu do Centre de
Pompidue v Parizi) inStalované v Mizeu moderného
umenia. Svetova premiéra virtudlnej verzie jaskyne v
Lascaux od B. Brittona z USA sa nekonala. Na OS-
MOSE som sa pre velky zdujem nedostal, ale ani na-
priek velmi pochvalnym vyjadreniam som velmi nelu-
toval. Myslim si, Ze pocitatom potrva edte nejaky cas,
dokial' dokazu vyvolat taky zaZitok ako predstavenie
v kine IMAX s obrovskym panoramatickym platnom,
ktoré sa nachddza v byvalej pristavnej hale par mindt
od elektronickej kaviarne. Naviteve kina som si rezer-
voval posledny def pobytu v Montreale, ale napokon
som dal prednost pocitacovym obchodom: kapil som
si sadu CD ROM s programami pre virtualnu r‘ealitu -
nedaji sa sice porovnat s kinom IMAX, ale mdZem s
nimi experimentovat. UteSujem sa myslienkou archi-
tekta Jeffrey Hanningan, ktory na panelovej diskusii
Vynarajlce sa architektdry povedal: ,Mysliet si, Ze fo-
torealistické zobrazovanie je tym najdokonalej§im
nastrojom na vizualizaciu myslienok, je mylné”.
Elektronické divadlo” - projekcie pocitaco-
vych animdcii sa konali v takom malom priestore, Ze
asi Stvrtina Gcastnikov sa ich nemobhla zGcastnit. Prace
mali rbznu Groven, ale v porovnani s filmami niekto-
rych kategérii Festivalu animovanych filmov, ktory

prebiehal sti¢asne s festivalom ISEA (déraz na komer-



ciu), boli zaujimavejSie. Zacastnil som sa gala pred-
stavenia tohto festivalu s udelovanim cien a premieta-
nim vitaznych filmov jednotlivych kategérii - bolo to
velkolepé a len francizske. ISEA bola bilingvdlna, aj
ked viac anglicka, a tak frankofénni Kanadania, ako aj
rodeni Francdzi sa citili trochu podvedeni (P. Levi:
»Sme v Montreale a ja som Franciz, tak budem ho-
vorit svojim jazykom.” TImoc¢nici to nemali lahké a tak
aj Franclzi napokon rezignovali).

Na koncerty a intermedialne predstavenia uz
neostal ¢as ani energia. Videl som len balet ,Cas v
oku ihly” (Univerzita z Arizony). Vizudlne efekty na
scéne zabezpecovalo okrem tanec¢nikov (ktory v za-
plave techniky nezapadli, ale dominovali) pét video-
projektorov, napojenych na dva vykonné pocitace
Silicon Graphics, mnoZstvo pocitatom ovladanych
svetiel a dymovy generdtor. Scéna zo Stonehenge sa
plynule zmenila na aténsky Parthenén alebo iné sym-
boly nasej civilizacie. Video sa prelinalo so syntetic-
kym digitalnym obrazom.

V Montreale prebiehal aj Mesiac fotografie.
Na rozdiel od bratislavského sa uskuto¢niuje kazdy
druhy rok. Pri prileZitosti sympézia ISEA mal v progra-
me niekolko vystav digitdlnej fotografie a ,vernisaz”
virtudlnej galérie quebeckych fotografov vo forme CD
ROM. Je dsilie, aby si ju mohli pozriet aj navitevnici
tohtoro¢ného Mesiaca fotografie v Bratislave.

V ramci sympdzia sa konali aj zasadnutia
Predsednictva a plenarne zasadnutie ISEA. Jednym z
bodov boli navrhy na vytvorenie narodnych alebo re-
gionalnych vetvi tejto rozrastajicej sa organizacie.
Predniesli sa ndvrhy na nasledujice podujatia. O rok
to bude Rotterdam (sidlo ISEA, usporiadatel Vysoka
skola vytvarnych umeni a designu). Je zaujem urobit
akysi symbolicky most medzi festivalmi ISEA a BEE
CAMP v Bratislave, ktory by sa mal konat aj o rok. Do
uvahy pripadaji telekonferencia cez ISDN (multime-

dialna telekomunikacia) alebo plavba lodou a spolo¢-

na vystava, resp. koncert.

V roku 1997 bude ISEA v Chicagu (usporia-
datel je Art Institute). Na rok 1998 su traja kandidati -
Bonn, Liverpool a Bratislava. V mojom vystapeni som
povedal, Ze by sme nemohli zabezpedit tolko vystav,
hlavne nie s velkymi objektmi. (Napokon aj tu si do-
pravu a poistné museli zorganizovat vystavujici.
Prenajom priestorov bol minimalny - hlavné vystavy v
Skole a univerzitnej galérii. Ostatné vystavy boli len
sprievodné a zabezpecovali si ich galérie nezavisle od
usporiadatelov ISEA.) Dali by sme déraz na 2D a ma-
1é objekty, sympézium a prezentacie (dia, video a po-
citace), ako aj diskusie. Na moje prekvapenie mno-
hym ludom sa tato myslienka pacila. Vyskytli sa nazo-
ry (v kulodroch), Ze posledna ISEA bola takéa nabitd
programom, Ze na stretnutia a priatelské posedenia
nebol cas. Prednasky a diskusie sa museli prerusit (aj
napriek protestom publika a diskutujicich), aby mo-
hol program pokracovat.

Kandidatdra Bratislavy je skér symbolickd
(s ndvrhom prisli niektori élenovia Predsednictva v ro-
ku 1993, aby bola této udalost v niektorej krajine by-
valej vychodnej Eurdpy). Do konca tohto roku bude
treba vypracovat predbezny projekt vratane predpo-
kladaného rozpoctu. Keby sme chceli uspiet, musela
by tito akcia mat podporu ministerstva kultdry, ale
pretoZze hlavné usporiadajice organizdcie st Skoly
(koncepcia, program - cestovanie a ubytovanie je na
komercnej bdze a robia to cestovné kancelérie) aj mi-
nisterstvo gkolstva. Integrovanym Gsilim VSVU,
VSMU, Centra pre elektroakustickd a pocitatovi
hudbu, Slovenského hudobného fondu, Technickej a
Komenského univerzity (sympdzium ma aj filozofickd
avedeckd Cast, treba zabezpecit techniku, hlavne po-
citacové siete) by sa podla mojich skdsenosti z po-
slednych dvoch sympézii dalo podobné podujatie

uskutocnit aj v Bratislave.
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