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Priklad obrazu generovaného
pomocou AI CAN.

Art & Al Lab,

Rutgers University.
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FEATURE

lium na to, aby sa spojili s celym ekosystémom, ¢o je
jej podmienka prezitia. Podobny princip spociva aj
vo funkcii nd$ho nervového systému, ktory je taktiez
postaveny na réznych homeostatickych prepojeniach,
ktoré umoznuju organizmu normdlne, vyvdzené fun-
govanie s vonkaj$im prostredim, takze ndm tiez v is-
tom zmysle pomdha udrZiavat sa pri zivote. V tomto
umeleckom experimente autori poukazuju na mozné
nové formy medzidruhovej komunikécie nad droviiou
Tudského jazyka, v ktorej je ¢lovek symbiotickou zloz-
kou systému. Clovek sa v tomto systéme stiva pasivnou
zlozkou v tom zmysle, Ze v filom nie je potrebny vedo-
my zdsah myslienok ani fyzické gesto.

Physarum polycephalum alebo slizovitd plesen z triedy
menaviek, ktord pripomina jasnozltd zelatinu, je jedno-
bunkovy mikroorganizmus, s ktorym uz celd dekddu
pracuje a ktory skima anglickd bioumelkyna Heather
Barnett.® Tito fotogenickd, esteticky pritazlivd a excen-
trickd plesent dokdze aj bez nervového systému vela
veci, ktoré patria do inteligentnej a kognitivnej vybavy
¢loveka. Plesen je v podstate dost znevazujuce pomeno-
vanie pre tuto inteligentnd organickd formu, ktord je
preukdzatelne schopnd ucit sa. V honbe za potravou sa
tdto superbunka vydéva do okolia v réznych smeroch
naraz a orientuje sa na zdklade stop, ktoré za sebou za-
nechdva. Vysiela teda na lov niekol'ko svojich casti, kto-
ré, ak sa stretnd v ur¢itom bode, si toto miesto zapami-
taju a vydaju sa inym smerom. Physarum si strategicky
mapuje svoje okolie a dokdze sa orientovat dokonca aj
v komplikovanom bludisku. Heather Barnett prirovna-
va rozrastanie sa plesne k sieti tokijského metra s jeho
centrdlnymi uzlami a primestskou infra$truktirou. Bio-
logicky pocita¢ je schopny sa riadit a regulovat aj bez
centrdlneho nervového systému. Ten nahrddza rytmic-
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ké pulzovanie informdcif medzi jednotlivymi bunkami,
ktoré medzi sebou komunikuju. Tito agilnd plesen sa
v time-lapse videdch a pulzujucich zivych skulptirach
intalovanych do prostredia galérie stdva technologic-
kym artefaktom, ale aj uréujicim Zivym agentom pro-
cesudlneho diela bez potreby ludského zdsahu.

Vyskum modernej biolégie, biotechu a syntetickej bio-
l6gie ndm otvdra novy pohlad na nase limity a moz-
nosti redizajnovania biologickych systémov a vytrica
sa humanistickd idea ¢loveka ako jedine¢ného tvora
schopného vytvirat umelecké diela. Ked' porozumieme
spOsobu, akym mikroorganizmy a primitivne tvory do-
kdzu vnimat a interagovat so svojim okolim, tak nds tdto
oblast inych ako [udskych ¢initelov méze oslobodit od
antropocentrického pohladu na svet. V prirode dokdZe-
me objavit mnozstvo komplexnych kolabordcii medzi
réznymi druhmi zivych organizmov a je na nds, ako
prehodnotime moznost, ze umelecké diela nemusia vy-
tvdrat len l'udia, ale aj stroje ¢i biologické superpoditace.

Martina Ivicic je teoreticka umenia a vyskumnicka
bromedit.

! John Cage: I have nothing to say and I am saying it. 1990.
Rézia: Allan Miller.

2Duchamp Marcel: Erratum Musical, 1912.

3 https://sites.google.com/site/digihumanlab/.

*+It’s Getting Hard to Tell If a Painting Was Made by

a Computer or a Human, in: https://www.artsy.net/article/
artsy-editorial-hard-painting-made-computer-human.

S http://www.statefestival.org/program/2017/unhuman-art-in-
the-age-of-ai.

¢Interdisciplinary Conference: Nonhuman Agents in Art,
Culture and Theory.

7 https://heatherbarnett.co.uk/about/.
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Mikro- a makrokozmy vedy a digitalneho umenia

MARIA RISKOVA

Projekt Eurdpskej siete digitilneho umenia a vedy spo-
jil v roku 2015 viaceré vedecké a kultirne subjekty do
intenzivnej spoluprdce pod vedenim prestizneho Ars
Electronica Centre v rakuskom Linzi. Zapojenie slo-
venského partnera siete DIG gallery predstavili umelci
a organizdtori Michal Murin a Richard Kitta.

Miria Riskovd: Kniha-kataldg The Practice of Art and
Science prindsa podrobné informdcie o projekte European
Digital Art and Science Network, ktorého sicastou bola
DIG gallery v Kosiciach. Stretnutie umenia a vedy nie je
novinkou, v com bol tento projekt siicasny, aktudiny? Ho-
voril o spojent vedy a umenia inak?

Michal Murin: Spojenie vedy a umenia v 60. rokoch
a dnes st dve odlisné veci. Pozndme histériu ich pre-
pojenia a dokdZeme urobit aj histériu v naSom kul-
tdrnom prostredi. Od istého Casu sa spolu s vyvojom
vedy a technoldgii rie$ia nové témy. Mna zaujimal
tentokrdt network eurépskych institucii, komunikdcia
s ,matkou“ networku v podobe osobnych stretnutf
s vedenim Ars Electronica Centra (AEC) a Ars Electro-
nica festivalu, d¢asti v komisidch, kde sme vyberali za-
kazdym z priblizne 250 projektov jedného umelca do

CERN-u a do ESA (European Space Agency). Okrem
projektov malo vyznam aj spoznanie stratégii roz-
nych institucif — cez vel'ké Stdtne (Srbsko), univerzitné
(Dublin) a kultirne centrd spravované mestami, az po
néd$ koncept nezdvislého zdruzenia. DIG gallery mala
spomedzi partnerov najvacSie priestory, v industri-
dlnej hale byvalej tabakovej fabriky na Strojdrenskej
ulici v KoSiciach, ale zdroven aj najmensie persondlne
zdzemie. My sme tento formdt pouzili na nadviazanie
lokdlnych spoluprdc, na prezentovanie témy v kosic-
kom prostredi, na realizovanie troch vystav s dielami
vystavenymi na festivale Ars Electronica, na zorganizo-
vanie konferencie a pripravu nasej publikdcie.
Richard Kitta: Trojro¢ny projekt medzindrodného
art-sci networku bol od zacdiatku ,big issue“ pre viet-
kych zacastnenych. Myslim, ze aj pre samotného ra-
kuskeho lidra. Ako hovori Michal, v rdmci siete vznik-
la dost zaujimavd konsteldcia partnerov — od jedno-
¢lennej nezdvislej organizdcie az po ndrodné centrd
na propagdciu vedy a umenia. Potvrdilo sa, ze kazdy
z partnerov vnima tému spojenia umenia a vedy tro-
chu inak, kazdy zo svojej pozicie.
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Cédric Brandilly
Architectural/Sonar Works
Art & Science vol. 1,

DIG gallery, 2016-2017
Kosice, foto: Nikolas Berndth.



Zhora:

Ursula Damm & Klaus Fritze
Pink elephants, trained flies...
Art & Science vol. 1, DIG
gallery, 2016-2017

Kosice.

Soichiro Mibara

Bell, Art & Science vol. 1.
DIG gallery, 2016-2017
Kosice.

Foto: Nikolas Berndth.
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Projekt EDASN sa mi javi aj po jeho skondeni ako
velmi aktudlny — paradoxne kvoli nejednoznatnému
pohladu na prienik umenia a vedy. Ako uz bolo spo-
menuté, popri umelecky ,orientovanych® partneroch
tvorili os projektu prizvané vedecké institucie sveto-
vého rangu. A spolo¢nu cast projektu EDASN tvorili
préve vyzvy pre umelcov na dand tému. CiZe fTudom
z AEC i8lo v prvom rade o strategické zmapovanie
tohto v podstate dost neprebiddaného segmentu. Prvd
zabodovala Marfa Edwards z Cile, ktord poukdzala na
yunavu“z high-end technoldgil. Jej dielo oscilovalo me-
dzi osobnou futuroldgiou, neexaktnostou a najnov$imi
poznatkami o ontoldgii vesmiru. Bol som dost prekva-
peny tymto vysledkom. Po Ryoji Ikedovi, ktory s vedca-
mi z CERN-u driloval svoje koncepty, sa tu odrazu zja-

vila umelkyna, ktord bolo €azké zaradit. Aj pri dalsich
vitazoch, ako Semiconductor alebo Quadrature, bolo
vidiet, Ze spojenie art-sci moéze generovat diametrdl-
ne odli§né alebo nepredvidatelné vysledky. Co sa tyka
uspesnosti EDASN, potvrdilo sa, Ze oblast Art & Scien-
ce je iba jednou z podmnozin kreativnej interdiscipli-
narity. V debatdch s partnermi a umelcami to odznelo
niekol'kokrdt — ak ide o iniciativu z umeleckého pros-
tredia (pripad EDASN), ide o celkom ind situdciu, ako
ked je komunika¢ny vektor opa¢ny. Jednoducho, umel-
ci to maja s vedcami tazsie. Je len mdlo prikladov spo-
luprice, kde veda tazi priamo z umeleckého konceptu,
resp. vedecky vyskum je postaveny na Cisto umeleckej
ydivergentnosti® Je otdzne, do akej miery sa projekt po-
daril. Treba povedat, ze charakter EDASN zadefinovali
robustné ,,neumelecké” institicie, ktoré pokryvaju iba
Cast vedeckého univerza. Co s nami, umelcami? Zatial
ndm musia ,stait“ uletené space art projekty Studentov
z Tsukuby alebo kazdodenné inovicie z MIT.

MR: V spominanej knihe sii odclenent ,vedecki partner:*
a ,kultiirni partneri a ich projekty. Je to len mdj dojem,
Ze napriek rétorike a snabdm, s ktorymi sa v medidlnom
ument stretdvame desiatky rokov, stdle nardZame na roz-
dielnost, dajme tomu, metdd jednotlivych oblasti — umenia,
vedy (ak to rozdielnost metod je!), ktoré brania ich naozaj
efektivney spoluprdci a vysledkom. Nechcem spochybriovat
priamo podstatu projektu, ale moino moja otdzka smeru-
e skor k chdpaniu tejto problematiky vo svete a u nds. ..
Alebo v skratke — aky je v sicasnosti, i na zdklade tohto
projektu, postoj vedeckych institiicii ku kultiire/umeniu?
RK: Ciasto¢ne som to uZ naznatil. Vietky nevyhody sa
mozu stat uzitoénymi alebo ich obcas treba povysit na
princip. Ked' som spominal trend interdisciplindrneho
myslenia v ument, nie¢o podobné prebicha aj v exakt-
nych veddch, i ked' v inom garde. Kazdd zo strdn v pod-
state iba ,aproximuje Zoberme si napriklad déverne
zndmy projekt Voyager. Nebyvaly, uz 40 rokov trvajici
let vesmirnej sondy, ktord znesmrtefnil ,last minute®
ndpad — vyslat ju spolu s ,golden record®, ktord obsa-
huje pribeh jednej civilizdcie. Pekny priklad toho, ze
za medializdciou vedy netreba hfadat vzdy iba suchy
marketing. Podla Johna Casaniho (jedného zo $éfov
projektu) i$lo o to, aby projekt dostal hlbs{ zmysel...
Myslim, ze o podobnych drobnostiach by sa mohli
vedci a umelci rozprivat Castejsie. Napriklad avizova-
né koncepcie kreativneho priemyslu vidim ako dobry
Start pre interdisciplindrne ,hry“ v nasich podmien-
kach. To znamend, Ze je tu prilezitost trochu viac ako
obvykle nardbat s vlastnou intuiciou...

MM: Cielom vedeckych pracovnikov je veda, ciefom
kultdrnych pracovnikov je propagdcia vedy, ¢i uz for-
mou eduka¢nou, alebo umeleckou. Ulohou medidtora
je tieto dve oblasti previazat. Tak ako dnes projekt mul-
tikulturalizmu ide do pozadia, tak aj spoluprdca ume-
nia a vedy md svoje sinusoidy. Z méjho pohladu sme
projektom naznacili mozné spolupréce, niektoré sme
aj iniciovali. Medzitym som mal na Akadémii umenf
v Banskej Bystrici piatich doktorandov, ktor{ tuto tému
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riesili, tak ddfam, Ze to v tomto kultirnom prostred{
osciluje. A mozno len sedimentuje...

MR: Pre Michala nie je zapojenie sa do projektov Ars Elec-
tronica v Linzi nicim nezndmym, no predsa, cast ndsho
kultiirnebo subjektu v takom velkom projekte vynimocnym
Je. Akymi cestami prislo partnerstvo v projekte? Skor cez ofici-
dlne kandly alebo osobné kontakty? Povedzte viac o bistorii
zapojenia sa do samotného projektu a o vasich ambicidch...
MM: Len v krdtkosti. Festival Ars Electronica som sle-
doval od roku 1984 v rakuskej televizii, katal6gy festi-
valu som dostal od jeho riaditela v roku 1988, dvakrdt
som zaslal svoj projeke do sitaze (1987, 2000), od roku
1992 takmer kazdoro¢ne navstevujem festival a pi$em
odborné reporty, so svojimi $tudentmi som bol niekol-
kokrdt na festivale. Je to takmer 30-ro¢né hobby, vhod-
né na kniznd publikdciu. Ale tento projekt bol iny
upgrade. Jeho genéza siaha do roku 2012, ked Richard
Kitta zalozil DIG gallery. PoZiadal ma o kurdtorski
spoluprdcu, stal som sa spoluriaditeflom (aspon podfa
vizitiek, ktoré mi dal!). Zalali sme robit vystavy, obcas
sme pozvali aj kurdtorov so svojimi projektmi. Galéria
sa $pecializovala na digitdlne médid s prepojenim na
vedu. Mdme za sebou série vystav venovanych bio artu
(genetickému umeniu), robotickému umeniu, elektro-
nickej literatdre a pod. V roku 2013 prisla ponuka ist
na festival Japan Media Arts do Tokia v rdmci naSich
projektov s EHMK 2013. Nasu cestu podporila EU Ja-
pan Fest — inStitdcia na podporu prezentdcie japonské-
ho umenia v mestdch, ktoré ziskali titul EHMK. Tuto
cestu som doplnil o név$tevu dal$ich dvoch institdcif,
s ktorymi som mal kontakt z mojich predchddzajicich
troch nédvstev Japonska. Vysledkom bolo samostatné
¢islo casopisu ENTER o si¢asnom japonskom medi-
dlnom ument, kde sme dali priestor aj Emiko Ogawe,
japonskej kurdtorke a umelkyni pracujicej pre Ars
Electronica Centrum. T4 navstivila KoSice aj osobne,
v DIG gallery odprezentovala aktivity AEC a tvorbu ja-
ponskych umelcov novych médii. V tom ¢ase bol u nds
vystaveny japonsky sound dizajnér Yuri Suzuki, ocene-
ny na Ars Electronica (2013). Ked v roku 2014 hladala
AEC partnerov do medzindrodného projektu, mali uz
v Linzi k dispozicii rozsiahle vydanie ENTER-u o ja-
ponskom medidlnom umen{ a dobré referencie o ko-
sickej DIG gallery.

Ak by to bolo na mne, ja by som sa do tak rozsiahle-
ho a profesiondlne organizovaného projektu nepustil.
Bola to odvaha Richarda a jeho enormné organiza¢né
usilie. Snazil som sa mu pomdct svojimi skisenostami.
Zaujalo ma najma to, ze pozvanie do projektu sme zfs-
kali na zdklade nasich predoslych konkrétnych vysled-
kov z medzindrodnych spolupréc.

RK: Ano, Michal podal pomerne presnt histériu
nasho kontaktu s AEC. Okrem toho, Ze mu doru-
&im Coskoro nové vizitky, by som v krdtkosti doplnil
zopdr pozndmok... Sme vdaéni partnerom EDASN
za ich prijatie, dstretovost a nad$tandard. Ak hovori-
me o osobnych kontaktoch, dno, aj v tomto pripade
to bolo o priamej komunikdcii a entuziazme. V tejto
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»konkurencii“ sa ndm napokon podarilo obstit. Ide
o neocenitel'né skisenosti, ktoré su z pohladu dalSieho
fungovania a smerovania DIG gallery kltic¢ové a ktoré
bude potrebné este dokladne spracovat.

MR: Z hladiska kultiirnej politiky — takdto iicast vo vel-
kom projekte moze byt solidnym zdkladom pre dalsie akti-
vity... Co bude nasledovat? Bola iiéast v EDA osamotenym
Jjavom alebo bude DIG alebo skupina okolo DIG-u stdlym
partnerom na svetovej scéne medidinebho umenia?

MM: Nasa spoluprdca na tomto projekte a aktivity
v DIG-u od roku 2011 boli realizované v takom mnoz-
stve a intenzite, ze sa stali dominantnou sudastou Zia-
dosti o titul UNESCO Creative City of Media Arts,
ktoré napokon Kosice ziskali aj vdaka tomu, ze nase
projekty osobne poznali jednotlivi ¢lenovia komisie.
Uz len ziskanie tohto titulu bolo satisfakciou, pretoze
takto vznikd zdujem mesta zapodievat sa tymto seg-
mentom. KoSice pocas vystavy v DIG gallery navstivil
riaditel festivalu AE Martin Honzik, ako aj dal${ pred-
stavitelia partnerskych institucii v projekte. Nase pre-
viazanie s networkom a participdcia na novom networ-
ku, o ktorom sa uvazuje, su v3ak limitované naSimi
fyzickymi kapacitami a prioritami. Predsa, vnimame to
celé viac ako umelecky projekt.

RK: Jeden z naSich najbliz$ich svetovych projektov md
nézov MAO (Media Art Office). Rozhodne by som bol
rdd, ak by sa nielen nasa zdkladna rozsirila o generdciu
aktivnych media artistov. Bez ohladu na to, Ze z urcitej
recesie sa 0 DIG gallery zvykne hovorit ako o endemic-
kej zdlezitosti. Aj preto sme v spoluprdci s AE pripravili
v kosickej Kunsthalle v priebehu minulého roka tri vy-
stavy venované media artu. Je jasné, ze ziadny kultdrny
koncept sa nezaobide bez kritického poctu kreativnych
Tudi. Z tohto pohladu je najlepsim atribitom ¢as. Lin-
zu a festivalu Ars Electronica to trvalo viac ako tri de-
kidy. Mesto, ktorého velkost a charakter su zhruba po-
rovnatel'né s nasou metropolou vychodu, zaznamenalo
vdaka svojmu festivalu a propagdcii ,nového“ umenia
a myslenia progres... A zdaleka nie iba v samotnej kul-
tdrnej sfére. Dobrd sprdva znie, Ze sa to d4. T4 horsia je,
ze to bude trvat dlhsie, ako by sme chceli.

Mdria Riskovd je od roku 2016 riaditelkou
Slovenského centra dizajnu.

Michal Murin je od roku 2005 vediici ateliéru
Digitdlne médid na Fakulte vytvarnych umeni Akadémie
umeni v Banskej Bystrici a pedagogicky posobi aj
na Fakulte ument Technickej univerzity v Kosiciach.

Richard Kitta je riaditelom DIG gallery v Kosiciach.
Pedagogicky posobi na Fakulte umeni TU v Kosiciach.

www.aec.at/artandscience

The Practice of Art & Science. The European Digital Art and
Science Network. Ed. Ars Electronica Center Linz.2017.ISBN
978-3-7757-4341-9

47 — Flash Art CZ/SK  MARCH - MAY 2018



	1
	2

