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dejin Tudstva je
nam viac nez jasné, ze ak centrum zohra svoju
Glohu, pozvolna a plynule sa stane perifériou a
centrom sa stane vzmédhajlca sa periféria - ina
lokalita. A prave takyto pohlad je univerzalny.
Ak uvazujeme v rozmere konciaceho sa
starocia, ked' sa destruuje koncept dvoch vo-
jensko-politickych centier, centrum zglobdlnie-
va a rotuje. Vo vsetkom dalsom sa centrum
dobrovolne atomizuje, vytvdra funkéni siet,
zemepisné  sGradnice si  nepodstatné.
Informdcie, vplyvy a impulzy st nelokalizova-
telné, resp. ich lokalizovanie je nepodstatné.
Umelci sa rodia do komunikacnej siete, do
Internetu, ktory povazuji za svoje rodisko, za
svoje etnikum, za svoju dedinu. Z rodiny, do-
mu, dediny, kasty ¢i ndroda sa diferencujici
kéd prestva na ,in time-ovych” Internetistov,
World Wide Web-istov. Spinil sa tak sen hip-
pies (ktori vlastne boli pri zrode konceptu o-
sobnych pocitacov) o zivote bez harnic, o sur-
fovani intelektu, o poletovani v priestore fan-
tastickych novosti, informaécii, zazitkov, o ne-
ustdlom vzruseni z rychleho poznévania, o ne-
ustdlom chode zmien a v neposlednom rade
az vizualizécii tychto zazitkov. Dnes vznikd no-
va sebavedomad a silnejica subkultira cyber-
punkovych maniakov, z ktorych niektori budd
umelcami. Pri transverzalnom kizani po kultd-
rach tohto sveta za Gcelom formulovania mul-
tikulturality si ich spolu s inymi civilizacnymi
subkultdrami musime vdimnut tak, ako vnima-
me iné narodné tradicie. Vsetky lokalne svety
st neprehladné pre cudzincov z inych lokal-

nych svetov.

E-mail, Internet vytvaraji globalnu dedi-
nu, kde zanikd tajomstvo z nepoznania sveta
za ,kopcom, riekou ¢i morom*, ak ovladate po-
¢itac. Pomocou ,informacnych dialnic” pre-
chddzame suchou nohou cez more do nezné-
ma, opakujic Mojzisove kroky vpred, a do-
kazeme prejst aj po hladine, ako to po fnom u-
robil Jezis. Nezndmo prestava existovat, istota
je v samoregulujicom sa organizme chaosu.
Dokazeme sa prehrabévat v informéciach, pri-
svojoval si ich, nechce sa nam chodit po mu-
zedach, na koncerty, vSetko si prezrieme v
Internete, vypocujeme z reproduktorov, moZze-
me vstupovat umelcovi do pocitaca, kde ma
nascanované diela alebo vytvorené priestoro-
vé instalacie a ak nas to zaujme, moézeme si do-
hodndt schédzku v jeho ateliéri. Mysel cez po-
Cita¢ dokaze efektivnejSie cestovat ako nase te-
lo. Nepotrebujeme cestovat za informéciou.

Pocas celého tohto storocia a hlavne na
jeho konci sa umelec vzdéava identifikaéného
kédu svojho rodu, etnika, naroda, vzdava sa
svojho ornamentu, ktory by ho mohol lokalizo-
val - rovnakd masmedidlna kultira, spotrebné
tovary, identické sluzby, vnimanie Zivotného
Standardu, coca cola, hamburger, oscarovy
film, futbalové zdpasy, novy model auta, ideo-
vé koncepty, globélny duch doby, uniforma ci-
vilizacie a pod. TakZe zatial' ¢o ludovi umelci
jednotlivych narodov, etnickych skupin ¢i $pe-
cifickejsie jednotlivych osad starocia cibria a
memorujd svoje ponimanie univerza, dvadsia-
te storocie déva moznost zaznief individudl-
nym tradiciam a prejavom, individudlnemu
folkl6ru, subkultire, urban aboriginal, ktoré ne-
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jako reaguja na uniformitu. Uz 40 miliénov za-
pojenych Gcastnikov vo WWW spontanne u-
klada svoje Gdaje, davajic moznost ich pouZi-
vania, bez moZnosti kontroly a regulovania (ne-
komer¢nél). Sirenie literatdry a hudby je vy-
rieSené, video, film, fotografia a 2D vizudlne u-
menie tieZ, problémom ostdva priestor, teda ar-
chitektara, divadlo - Zivé umenie, vnimanie
hmoty a pod.

World Wide Web - celosvetovi sief na-
vzdjom prepojenych pocitacov - dava nové
moznosti vyuZitia, stdva sa pojmom a ziskava
védhu. Aj preto sa v novej koncepcii ARS ELEC-
TRONICA vynechala sekcia pocitacovej grafi-
ky a nahradili ju projekty - programy na pouzi-
vanie v sieti, ¢im v tejto sekcii doslo k odklonu
od akejkolvek umeleckosti. Prezentacia tychto
programov instalovanim mnoZstva pocitacov
bola sice prijemnou socidlnou komunikaciou a
Jredlnou socidlnou instalaciou”, pretoZe davy
mladych ludi bez zabran lezali pri pocitacoch,
aby sa na nejaky Cas dostali cez Internet, kam
ched, napriklad Clintonovi do posty. Ovela
viac ndvstevnikov vSak prechadzalo okolo nich
s tym, Ze by sa k pocitacu dostali tak za 5-6 ho-

din a rezignovane hladalo instaldcie, ktorych

bolo tento rok tboho milo.
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Z tych divacky pritaZlivejSich spome-
niem projekty firmy ENEL, ktord predstavila
Baziliku sv. Petra ako virtudlnu realitu, kde si
mozete prezriet interiér baziliky z ktoréhokol-
vek bodu v nej - to znamené ako celkové po-
hlady, tak aj hodnoverné detaily. Podobne bol
prezentovany aj projekt ,Giottovo mesto”, kto-
ry divdka zavedie na ndavstevu Baziliky sv.
Frantiska v Assisi. V tejto virtudlnej realite si
mozete prezriet nielen Giottove fresky na jej
stenach zobrazujtce fiktivne mesto, ale aj stroj-
dimenzionalne mesto, podobne ako hrobku
Nefertari, manZelky farabna Ramsesa I., ktord
mo6zeme sledovat nielen v dnesnej, ale aj v re-
konstruovanej podobe, aki mala v case svojho
dokoncenia pred starociami. Ovela pozoru-
hodnejsia bola prezentacia CD-ROM-u
Talianske metamorfézy 1943 - 1968, predsta-
vujiceho hlavné medzniky talianskej kultdry
formou hypertextov, hovoreného slova, krat-
kych filmovych sekvencii, hudobnych ukazok a
informacii o umelcoch v povojnovom
Taliansku.

Sekvencia interaktivneho umenia pre-
zentovala od virtudlnej reality pre domdcu cyk-
loturistiku az po interaktivny choreograficky

systém ,Binary Ballistic Ballet” Michaela




Saupa, ktory experimentuje s choreografiou
zaloZenou na alfabetickom tane¢nom systé-
me. Na monitoroch viditelnych len pre tanec¢-
nikov sa generuje pismeno, jeho farba, tvar a
pohyb v trojdimenziondlnom (3D) priestore,
podla Coho sa taneénik pohybuje. Priblizne
dve tretiny tohto procesu s predeterminova-
telné, ¢im sa zarucuje charakter choreografie
a jeho vizudlna jednota - komponovany chaos.
Stcasne s pohybom pismen sa na obrazovke
otocenej smerom k divakom pohybuje ,tichy
virtualny tanecnik”, ktory reaguje na hudbu
alebo hlas performera, ¢im pre divdka vznika
evidentna interaktivna vizualita prebiehajica
v Case.

Sekcia pocitatovej animdcie medzi
ocenenych zaradila aj klipy MTV (MEDIALAB),
sekvenciu podavania ruky Forresta Gumpa s
Kennedym (Georg Murphy), vizudlne efekty z
filmu Maska (Steve Williams), teda komercne
Gspesné pouzivanie pocitacov, ale aj umelec-
ké projekty, ktoré s zaujimavejsie. Cenu
Golden Nica ziskala dvojminitova animécia B.
Sabistona a D. Athertona ,BoZia opicka”, ktora
vyuziva pocita¢ a klasickd, ru¢nd animaciu.
Nalada mechanického sveta, v ktorom svoj
den preziva jemné dievcatko, bola naozaj p6-
sobivé, podobne ako ,Tiefiové babky” Chucka
Gambleho, kde cloviecik v mase (civilizacia,
totalita, viazenie) hlada Gnik v tiefovych hrach,
ktoré si prerozprava rukami. Za pozornost sto-
ji aj video Thomasa Bayrleho, ktory ako grafik
vyuZil podita¢ a vytvoril pulzujice portréty z
Jrastrov” vzniknutych z malych plosok defor-
movanej fotografie (vojaci, Casti tela). ,Outside
In“ (S. Lavy, T. Munzner) ilustruje blaznivy ma-
tematicky objav z roku 1957, v ktorom mozete

obratit vonkajsi povrch sféry dovndtra, ak

o /obr. viavo/ Chuck Gamble: Shadow Puppets,

HW: Macintosh, SW: MacroMind Director, 1993, 10:00 min.
e /obr.1/ ENEL: The City of Giotto - ASSISI,

vetlky HW a SW: Silicon Graphics Onyx Reality
Engine 2, Quadriphonic Audioworks System
« /obr.2/ ENEL: St. Peter's Basilicas,

vetky foto: Info - Byte / ENEL
e /obr.3/ ENEL: Nefertari light of Egypt,

vietky interaktivne virtudlne reality

a multimedidlne prezentécie
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Thomas Bayrle: Superstars (detail a celok),

HW: Silicon Graphics, SW: Artist's Proprietary, 1993, 10:00 min.

Ben Stast




Silvio Levy/Tamara Munzner: Outside In,
HW: Silicon Graphics,

SW: RenderMan,

1994,

7:53 min.

uvazujete s povrchom vyrobenym z elastickej
hmoty, ktord méze cez seba prestupovat /pre-
chadzat/. Video pritazlivo demonstruje pomo-
cou pocitacovej animacie tento proces aj ne-
matematickému divékovi. Video s ukazkami
vietkych prac je k dispozicii na VSVU v
Bratislave.

V ramci konceptudlneho umenia sa
koncom 60. a v 70. rokoch objavovali transglo-
bélne projekty (projekt art), ktorych vznik do
znacnej miery podnietili prenosy z orbitalnych
stanic, zabery mesacného povrchu alebo
Zeme z orbitu. Tisicky projektov ostali nezrea-
lizované, samozrejme pre financnd narocnost.
Jediny z nich sa uskutocnil tohto roku a tak sa
stal udalostou - dostojnym prispevkom ku kon-
cu storocia. Mam na mysli obalenie Reichstagu
Christom. Teraz, v Case existencie siete poci-
tacov, prichddza druhd vina transglobélnych
konceptoy, pretoZe cely svet moZe byt na vasej
obrazovke. Tohtoro¢na ARS ELECTRONICA
opat predstavila niekolko projektov, do kto-
rych moze vstupoval kazdy, kto je zapojeny v
sieti a kto vyhladal informéciu o moZnosti za-
pojenia sa do ,diela v procese”. Zatial' ¢o v ro-
ku 1990 bolo na Internet zapojenych asi 3.000
lokalnych sieti s asi 20.000 pocitaémi, v roku
1994 to bolo uz 2,5 miliéna a v roku 2000 sa
odhaduje 20 miliénov zapojenych osobnych
pocitacov. Ked si uvedomime, Ze len v
Rakusku je v sieti 100.000 uZivatelov, ¢o je cca
2% populécie, euféria z moznosti Gspeinej re-
alizacie projektu je opodstatnena. Napriklad
Michal Bielicky chodil po stopéch Zidovského
naroda (EXODUS) a bol pozorovany pomocou
GPS (Global Positioning System), kde sa mo-
mentélne v Izraeli nachadza, s presnostou jed-

ného metra. Alebo Elektronicka galéria, ktora s



vyraznym socialnym, obchodnym a funkciondl-
nym aspektom prindsa vytvarné dielo do pro-
jektu cez siet zapojenych umelcov a umoziiu-
je vybrat dielo, ktoré sa objavi na obrazovke v
krasnom barokovom rdme so zamatovou pas-
partou. Vacsina instaldcii je mentalne naroc¢na,
pretoZe technickost je eSte stdle dominantna,
tym chcem povedat, Ze mnoZstvo navstevni-
kov nema chut skdsat, ako interaktivne instala-
cie pracuj(, princip treba vzdy néjst a pritom je
to vsetko podobné. Ovela zaujimavejsie s live
prezentacie v podobe performansu, kde sa kul-
tivovanou a konzumovatelnou formou prezen-
tujd najnovsie technoldgie s eleganciou a hu-
morom priznacnym pre koniec storocia. Takto
to bolo v pripade dvoch najnovsich projektov
multimedidlnej performerky Laurie
Andersonovej (The Nerve Bible, Alice in
Cyberland), ktoré bolo mozné zakipit si aj na
CD-ROM-e. Andersonova je ,najvyznamnejsia
performerka v USA a predstavuje nevidani
kombindciu humoru, schopnosti vyuZitia tech-

niky v kombindcii s avantgardnou senzibilitou,

" ™

¢o je pre divakov vzdy pritazlivé”, je to spevac-
ka, rozpravacka, video a filmovy tvorca, experi-
mentdtorka s hi-tech, moderna renesancna au-
torka aj provokatérka, superwoman multime-
dialnych prezentacii. Bez poznania jej diel sa k
sti¢asnému hitech, performansu a multimé-
diam neda objektivne vyjadrovat.

Budicnost ARS ELECTRONICA nie je
jasnd, je mnozstvo dveri, ktoré sG otvorené, a
miestnost, v ktorej sa podujatie nachadza, je
prilis technickd a z toho ARS je tam stile menej
a menej. Tento rok absentovali vizualne zauji-
mavé instalacie, Briicknerhaus posobil ako pre-
dajna pocitacov, vsetko sa odohravalo v Skatu-
liach a sietach, vanula ¢ipové atmosféra, tekuto
krystalicky chlad a Gnava z neprirodzenej a n&-
silnej komunikacie s dielami. Bez myslenia a
nejaky cas trvajliceho pracovania sa radost zo
zrealizovaného ,umeleckého konceptu” nedo-
stavila. Inak sa na to pozerali Studenti, ktorf
akoby mimochodom pobehovali mysSou a sur-
fovali po volne pristupnych informéciach.

Michal Murin
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