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Cilem leto3niho tietiho roniku vystavy
HI-TECH UMENI, kterou kazdoro&né
pofada firma Silicon Graphics ve spolupraci
s Atelierem Video-Multimedia-Performance
FaVU VUT v Brné, je nejen predvedeni
moznosti modernich pocitatovych tech-
nologii, ale také prezentace toho nejzajima-
véj§iho z uméni, jez na téchto platformach
vznika. Jedinou podminkou pfi vybéru dél
bylo pouziti vypocetni techniky v procesu
tvorby predvadéného exponatu. Od tisténé-
ho obrazu a fotografie, pies videoprojekei
nebo obraz na monitoru, az po multime-
dialni interaktivni instalace.

V 1. patie Domu uméni mésta Brna se
instalacemi z let 1976 az 1995 piedstavuje
legendarni osobnost a prikopnice video-
artu Steina Vasulka, ve vstupni hale

a Galerii Jaroslava Krile je prezentovana
volna umélecka tvorba Ceskych a slo-
venskych autort, student(, design a
vizualizace a projekty pro Internet jako
nového zpisobu lidské komunikace.
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Stanislav Filip Zastup

Podstatou instalace je snimani podoby
pFichozich divak( kamerou, nasledné
pievedeni snimku do poéitace a jeho
zpracovani metodami analyzy rastrovych
obrazii. Postupné tak vznika kolaz z podob
viech navstévnikl vystavy.

Narozen 23. fijna 1957 v Mosteé.
ije a pracuje v Brné.
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Jennifer de Felice NEill‘l“Eih ’

Instalace s e-mailovou schrankou Franze
Kafky a Felice Bauerové. Kafkovy dopisy
jsou pievzaty z knihy ,,Dopisy Felici”,
dopisy Felice Bauerové jsou fiktivni,
postavené na Kafkovych dopisech a
zkuSenostech autorky. Naléza tak vztah
zaloZeny na slovech, zavisejici na kores-
pondenci. Prace provéfuje vyhody a
nedostatky takového zplisobu komunikace.

Narozena 135. Gnora 1972 v New Yorku.
Zije a pracuje v Brné.

Peter Ronai Slovak Virtual
Reality

Interaktivni videoinstalace konfrontujici
,redalnou” realitu s realitou ,,virtualni”.
Pomoci morfovaciho programu dochazi
Kk prolnuti autorova portrétu s obrazem
divaka, ktery do dila vstupuje prostied-
nictvim digitalni kamery pfipojené

k pocitaci.

Narozen 6. Cervence 1953 v Budapesti.
Zije a pracuje stfidavé v Brné a Bratislavé.



Lucie Svobodova Nebe, peklo, l‘éi

Dva roky pfipravovana virtualni realita je
dalsim prinikem do svéta interaktivniho
prostiedi. Prostor znazoriujici peklo, oCistec
a nebe je ovladan divakem (barevnost,
objekty, mlha, apod.) pomoci mozkovych
alfa vin. Vyjadiuje sloZitou cestu dude

k vlastnimu osvobozeni. Dilo bylo
pfedvedeno na vystavé Orbis Fictus

ve Valdstejnské jizdarné v Praze.

Narozena 30. biezna 1963 v Praze.
Zije a pracuje tamtéz.
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Pavel Kopriva Triada

Vizualni projekce, jejimz vychozim
materialem jsou druzicova data
geologicko-meteorologického typu.
Jedna se o projekci tii kruhovych
segmenti na sklenény disk jako interface.

Narozen 6. zaii 1968 v Duchcové.
Zije a pracuje stfidavé v Praze
a Kamenickém Senové.



Stanislav Filip a Marian Palla Pytlova
mys

Interaktivni instalace, v niz snimace

otfest a vlastnoru¢né vyrobeny elektronicky
interface prevadéji ithozy na pohyb
pocitatové mysi. Zafizeni poskytuje nové
moznosti v ovladani programii.

Puvod:

Kolem statku pobihala rozéilena mys.
Hledala skulinku, aby se mohla nazrat,
popfiipadé roznést néjakou tu niakazu.
Béhala ¢im dal rychleji a doufala. Tésné
pfed soumrakem se ji to podaftilo. Vbéhla
do siné, potom pres kuchyi do obyvaku,
skocila na stil a zastr&ila svij ocasek

do pocitace. V tom okamziku vesel sedlak
Bukovsky. Rozzuien a pohnévan zacal mysi
cloumat po stole sem a tam. Jaké viak bylo
jeho prekvapeni, kdyz na monitoru spatfil
SipeCku, ktera se mrskala stejnym smérem
jako uboha mys!

Vychodiska:

a) velka my3 je lepsi nez mala

b) bubnovaci mys je lepsi nez posunovaci

¢) mys naplnéna listim starne rychleji nez
bakelitova

d) pytlova mys pohlcuje lépe vlhko, nic
nezere a nema nohy

Shrnuti:
V kazdém pfipadé se vyplati pofizeni
pytlové mysi!

Marian Palla se narodil 30. ¢ervence 1953
v Kosicich. Zije a pracuje v Brné.

Martin Janicek T€lo energii

Vizualizace tepelné energie téla.
Prostorova interaktivni instalace s pouzitim
termovizualnich snimka autorova téla.
Snimky jsou adjustovany mezi skly

na kovovych stojanech rozestavénych

na pudorysu elipsy, uvnitf které je
generovano magnetické pole reagujici

na vstup divaka Sumem. Vzijemny dialog
mezi generovanym magnetickym polem
a lidskym télem, které svym pohybem
ovliviiuje modulaci zvuku, jeZ toto pole
zpritomiiuje.

Narozen 25. biezna 1961.
Studuje v Praze.



Monika Karasova Doom

Kratky pfibéh, ktery se odehrava

v tfidimenzionalni animované krajiné

se symbolickymi objekty, jez maji pocitové
navozovat pohyb v prostoru a jeho
prekonavani. Vizualni efekt je podtrzen
elektronickou hudbou Romana Dzupinky.

Narozena 28. dubna 1974 v Podbofanech.
Zije a pracuje v Praze.

Milan Kalinak Vizualni efekty a
animace

Prezentace tiileté prace na pocitacich
Silicon Graphics se softwarem Alias
PowerAnimator. Triky do reklam, filmi,
design zaméfeny na finalni prezentaci
vyrobki. Prevazné tiidimenzionalni
sekvence doplnéné postprodukci.

Zije a pracuje v Bratislavé.



Hana Dakova SVét snu a fantazie pavel Hart Civilizace,

Galerie
Kratka potitatova animace . bl i
s naméty pfirody, vesmiru a ¢lovéka Animace, audiovize, projekty VR.
ve snaze zachytit jejich vzajemnou
symbiozu. Rozpohybované obrazy snové Narozen 6. (nora 1973 v Brné.
ladénych objekti, diraz na barevnost a Zije a pracuje tamtéZ.

tvarovou strukturu. Hudba Libora Soukupa
se pfizpusobuje obrazovym proménam
filmu.

Zije a pracuje v Praze.
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Marek Margn Odysseova Federico Diaz= 3D Object - GUG
dobrodruzstvi
Podklady nebyly dodany (pozn. redakce).

Interaktivni multimedialni projekt na téma
z klasické fecké mytologie. Analogie cesty Narozen 18. ¢ervence 1971 v Praze.
k cili, kterou si &lovék vyty&il. Prace vychazi Zije a studuje tamtéz.
z pribéhu Odyssea, ktery se vraci domi
do Troje. Bohové mu v3ak na jeho cesté
pfipravuji piekvapeni, podobné jako se
stavi piekazky pred ¢lovéka. Zde je volba
ponechana na divakovi. Kazdy muize
rozhodnout o svém osudu, pfestoZe neni
vzdy ziejmé, ktera z cest je spravna. Cilem
cesty je osvobozeni, odstranéni viech
prekazek. Program pracuje v cyklu.
Po uvolnéni nasleduje dalsi cesta, podobné
jako v lidském Zivoté, kde se élovék dostava
do podobnych, opakujicich se situaci.

Jednotliva zastaveni':

thacké pobriezi - boj s Kokony, zemé
Lotofagi, Kyklop Polyfém, Ailos vladce
vétru, zemé Laistrogonii, kouzelnice Kirké,
Hadovo sidlo, Sirény, Gizina mezi Skyllou a
Charybdou, ostrov Thrinakie - Héliovo stado

Zaveér:

Kalipsé a domov jako volny prostor

Narozen 14. biezna 1971 v Jiéiné.
Studuje v Brné.
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Michal Gerza Glass Model
Vizualizace fyzikalnich jevi ve sklarské
peci a spalovacim prostoru pomoci poéitace
Silicon Graphics a programu IrisExplorer.

Zije a pracuje ve Vseting.

Jindrich Stadek Cit, Duse, Rozum

Tri tridimenzionalni obrazy, z nichz
prvni se jmenuje Cit (,.,obraz zrozeni,

ze stylizované diry se rodi oci, aby se
rozhlédly kolem sebe a opét byly
recyklovany™), druhy Duse (.,spojnice
mezi citem a rozumem; nesymetricky
tunel z drobnych komponent™), koneéné
tieti Rozum (,,zlata ozubena kola
ukrajuji platky ¢asu™).

Studuje v Brné.
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Ruzni autori WorldWideWeb

1. Radio Praha: Dé&jiny po siti
Ukazky détskych vytvarnych praci
na Internetu.

2. Silver: E-Flowers

Internetova instalace s dvoudimenzional-

ni a tfidimenzionalni grafikou - modely

energetickych zafica.

3. Skynet: Real Audio Server
Prezentace technologie Zivého vysilani
zvuku po Internetu.

4. Ludék Skocovsky: Cesta kolem svéta
Projizdka siti WWW pomoci uzptiso-
beného jizdniho kola. Zatimco uzivatel
pred obrazovkou pohani jizdni kolo
Slapanim do pedali, maze sledovat svoji
cestu po strankaich WWW z rliznych
¢asti svéta. Pomoci jizdniho kola tak
uzivatel projizdi svétem. Cesta je
ukoncéena navratem z opaéné strany.
Pokud ale cestovatel §lapat prestane,
cesta je prerusena a zacina znovu.
Realizovano pomoci aplikace netscape,
scénaiem CGI je z databaze vybran
nasledujici odkaz URL pro navazani
odpovidajiciho sitového spojeni
v Internetu. Databaze odkazi vytvari
kruhovou cestu kolem svéta.

Narozen 3 1. biezna 1959 v Tren&iné.
Zije a pracuje v Brné.

Nadja Slovdkovd The calm
before The

Studuje v Brné.




Détsky workshop

Soucasti vystavy je pracovisté pro déti

s moznosti vytvorit si v grafickém programu
vlastni dilo, na barevné tiskarné jej
vytisknout a vystavit.

Lucie Prihodova: Shark

Obrazek Shark je nakreslen v programu
CorelDraw 3.0, obsahuje 2 642 objektil,
nejvice obdélnika.

Narodila se roku 1981 ve Zdaru
nad Sazavou. Je studentkou kvinty
tamniho gymnazia.

Richard Fajnor vazba

Interaktivni performance.

Zprostiedkovani kontaktu divaku se svym
obrazem ve formé videosignalu (narozdil
od redlného zrcadla), ktery se priblizuje
pohledu autora. Vidét, jak mé v této situaci
vidi druzi. Obraz je tvofen pfimym
prenosem.

Narozen 8. prosince 1965 ve Skalici
na Slovensku. Zije a pracuje v Brné.
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Tokyo Four

Steina pobyvala v Japonsku od listopadu
1987 do kvétna 1988 s podporou vyboru
Japonsko - amerického pratelstvi. Natocila
zde 60 hodin na videokameru. Pasky nechala
rok lezet a zaCala na nich znovu pracovat
v kvétnu 1989. O dva roky pozdéji vzniklo
Tokyo 4, jeji esta vicemonitorova
kompozice, ktera je roz¢lenéna do péti
kategorii snimku: intoisti¢ti mnisi peclivé
oSetfujici svou Zenovou zahradu v piedve-
¢er Nového roku; vlakovi pravodéi
dohliZejici na davy v dopravni $picce

a pfipominajici cestujicim, aby si davali
pozor na deStniky a nezapomnéli si déti;
elegantni divky obsluhujici vytahy

v obchodnich domech a dodavajici

tomuto vysoce technizovanému svétu
nadech piepychu a luxusu; dale Gsek

o jidle, ktery za¢ina zavrat pusobicim
zabérem supermarketu tzv. .rybim okem®;
emocionalné pojata choreografie tanecni
skupiny a ukazky z predstaveni.

Zadna z forem uméni pohyblivych obrazi
se nepfiblizuje hudebni skladbé tak jako
vicemonitorové video, v némz rizné proudy
obrazii a zvuki jsou ekvivalentni hudebni
polyfonii, kazdy zastupujici jeden hlas

v hudebnim souboru. A Zadné z vicekana-
lovych dél neni tak vyrazné muzikalni
jako to Steinino.

Steina pracuje jako skladatel, hraje podle
vizualnich obdob tempa, textury a ténu.
Tokyo 4 je vizualni variaci na smycécovy
kvartet. Jedna obrazovka je melodii a ostatni
doprovodem, pak se vedeni ujima dalsi.

Z toho se vynoiuje hudebni skladba
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uspofadana do rytmu, intervald, refréni
a slok. V jedné ze svych skladatelskych
strategii zatina Steina sestavenim dlouhého
samostatného tGseku na jedné z obrazovek,
ktery zastupuje melodii, nebo to, co sama
nazyva zakladnim tématem. Z toho p'ak'
udéla tii kopie a do kazdé z nich vklada
nové obrazy jako doprovod. >
Nékdy nataci zakladni téma v opaéném
sméru, coz vyboéuje z linearniho postupu
a usnadiuje vkladani dalsich obrazi. Casto
pracuje na viech Etyfech kandlech soucasné,
pfi¢emZ pouziva Casového kodu k jejich
synchronizaci. Ne vzdy maji tyto snlm!cy
stejné nastaveni ve shodném case, ale jako
hudebni kanon spéji ke sjednocenému g
zavéru. Jeji skladatelské prostiedky zahrnuji
rychlé stfidani obrazi a také jejich pre-
vraceni (prava strana se objevuje na_Ievo)
a jejich pousténi v nepatrné rozdi!nych 3
rychlostech na riznych obrazovkach, I:ctere
se postupné viechny sjednoti na stejné
rychlosti. Tyto postupy jsou obzvlasté ;
efektni v zavéreéné Casti, kdy se tane¢nice :
uklani. Strausstiv valéik, ktery zde ta_ne_éqicn
uzivaji, by byl nudny bez zasah §temm'y5:h
velkolepych vizudlnich prostredki, které jej
navzdy méni v néco exotického a hluboce
dojimavého.

Allvision

Steina se podilela na vyrobé specialnich
videozafizeni, kterd umozZiuji zvlastni
efekty. V r. 1975 zacala s rozsifenymi
sériemi nazvanymi Machine Vision,
jejichz casti je i Allvision. _ i
Allvision zaéleiuje a transformuje fyzicky
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prostor prostfednictvim videa. V této
optickomechanické instalaci posouva
Steina divakovo vnimani;
zkonstruovany hmotny prostor se zapojuje
do rozhovoru s vjemovymi receptory
lidského oka a objektivem kamery. Me-
chanické zafizeni Allvision je umisténo
centralné v prostiedi odrazeném v zrcad-
lové kouli, ktera je jeho soudasti. Na ni Jjsou
zaméefeny dvé kamery a koule zachycuje
okolni prostor, ktery se v ni pfi jejim otaceni
zreadli. Tento systém umoziuje zachytit
odraz prostredi a prenasi Jej pies uzavieny
televizni okruh pfimo na dva k sobé prilehlé
monitory umisténé ve stejné mistnosti,
Obrazy na monitoru tak Vytvari originalni
prostor, ktery zahrnuje také misto, kde stoji
divak: ten ma moZnost vnimat tento prostor
Jjako abstraktni a symbolicky, coz je vysle-
dek rotujiciho pohledu stroje.
Allvision poklada otazky tykajici se
zplisobu popsani vieobsahujiciho prostoru
a moznosti, jakymi mize byt vnimani
upraveno ¢i nadsazeno mechanickymi
prostedky. Pfistroj umoziiuje vidét to, co
by se jinak nedalo vnimat, povy3uje pouhé
vidéni na neskute¢ny a fantasticky zazitek.
Primy penos skute¢nosti pomoci videa
pfipomind uméni s jeho tendenci bofit
klasické zpiisoby pohledu na svet.
Pouzivanim vyspélé technologie obnovuje
Allvision vizualni pozitek tim, ze prekracuje
vymezené pole televize a nezaméfuje se
pouze na pozorovani abstraktniho prostoru
a pohybu, ale také na konkrétni zaZitek ¢asu.
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The West

The West je dvoukanalova video instalace
dvaadvaceti monitor(i rozmisténych
do pllkruhu. Uvnitf tohoto prostoru je divak
obklopen barvou, pohybem a zvukem;
znasobené obrazy se sbihaji v prostoru
galerie, aby vytvofily zdani stale se
méniciho symbolického horizontu.
Pii vytvafeni své videokrajiny se Steina
zaméFila na jihozapad USA a to jak
na mytologii, tak na samotny subjekt.
Podle ni je historii mozné najit v pfirodnich
formach i zplsobech, jak byly pouzity
a lidskym zasahem zménény. , Zapad™ je
zastoupen v obrazech, které zdlraziuji,
jak lidstvo vyuziva pfirodni prostiedi.
Steina zaznamenala ,,otisk™ lidstva
na Zemi natoenim fady lidskych
technologii - od Anasazijskych cihlovych
ruin k systémam vesmirnych radiovych tele-
skopu; kazda z téchto technologii je snahou
porozumét vesmiru v uréitém smyslu.
Tyto obrazy se skladaji z poutavého
vypravéni o Zapadé usporadaného
do hudebnich pasazi, které se Zenou
pres pole obrazovek.
Mnohé ze zabérl v tomto snimku byly
natoleny motoricky pohanénou kamerou,
zaméfenou primo do kulového zrcadla -
prostiedku uzivaného v instalaci Allvision
a v nékolika dal3ich videopracich. Kamera
sleduje obrazy krajiny simultanné pfed i
za objektivem a vytvari tak kulaty prostor
opticky prenesené¢ho svéta, umisténého
jinak v obdéInikovém tvaru obrazovky.
Prostrednictvim vizualniho motivu
vodorovného posunu je okraj samotného
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monitoru potlagen, aby vytvofil iluzi obrazu
v postrannim pohybu - jako dlouhy pohled
sledujici prostiedi v nekonecném cyklu.
Instalace je podpofena ¢tyfkanalovym
zvukovym dilem Woodyho Vasulky, které
Je pIné zatlenéno do Steinina videa. Barva
vn.deozéznamu dopliuje k maximalni
pusobivosti strohé svétlo snimkii.

The West dosahuje poetické vize
yyvglévajici naladu mista a jeho historie -
Je vymluvnym priizkumem Gseku casu

a splynuti krajiny a technologie.

Violin Power

Violin Power je Steinina “demokazeta

o Eonl,:iak hrét video na housle*, vazné
minény vtip o vztahu videokamery

k huds:bpi produkei. Tato videokazeta
pracuje Jak s autobiografickym hledanim
zpusobu nahrazeni housli videokamerou.
Jako Steininym hlavnim nastrojem, tak

se systematickym objevovanim vztahu mezi

“elektronickym zvukem a obrazem. »oila®

elektricky napajenych housli je v jejich
moznostech upravovat a spoluvytvaret
elektronické obrazy.

Po [l'vodu (Steinin parodicky prednes
klasické hudby - sekvence natocend

vr. 1?70) prinasi videokazeta jeji dobie
zname makrozabéry sebe samé, zpivajici
pisni¢ku Let it Be od Beatles, coz je
humprné pocta sile rockové hudby,

kterd Gto¢i na stéle vice popularni

formy lip-sync performance.

?tema hraje na své , dratové* housle pomoci
fady elektronickych pomicek, které piimo
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nahrazuji video signal, vyuZivajic jeho
roztiisténosti a moznosti Klicovani.
Pohyb smyéce napfi¢ strunami nastroje
rozbiji a preménuje obraz na v:d,eu

a zplsobuje, Ze se smycec krouti a sviji

v &ilenych kiivkach. Spojeni zvuku a obrazu
umoZiiuje zvukovym vibracim housli
vytvorit roztfistény obraz. Housle jsou tf:d}:
prostredkem, kterym muze byt quktr_onlif:k)_f
zvuk prizpisoben tak, aby vytvoril vizualni
dilo.

— Robert Riley, Marita Sturken:
Machine Media; San Francisco,
Museum of Modern Art 1996

— Gene Youngblood: Steina and Woody
Vasulka; Denver Art Museum 1992
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Vlastnimi slovy

Do uméni jsem se zamilovala, kdyz mi bylo
asi osm nebo devét let. Uplné mé pohltilo

a az do konce mého dospivani jsem jim
doslova zila. Musela jsem jit na kazdy
koncert, drama, operu a vystavu - nic jiného
pro mé nemélo smysl. Neda se fici, ze jsem
si vybrala, Ze budu umélkyni, ja jsem prosté
Jjenom védéla, ze nechci pracovat nékde

v bance, nebo obsluhovat v restauraci.
Milovala jsem hru na housle, ale kdyz

jsem byla na zacatku kariéry profesionalni
hudebnice, uvédomila jsem si, ze délam
obrovskou chybu. Ocitla jsem se v New
Yorku, vlacela se z jednoho vystoupeni

na druhé a piemyslela o tom, jestli budu
nékdy délat néco jiného, nez jenom nosit
Cerné Saty a snaZit se vyzit z ubohé gaze.

S Woodym jsem se setkala na po¢atku

60. let v Praze, kde jsem studovala hudbu.
O nékolik let pozdéji jsme odjeli do New
Yorku. Woody byl filmaf a diky svym
pracovnim kontaktam se v r. 1969 dostal

k ‘'videu. Woody mé se svym novym
objevem seznamil a nase Zivoty byly navzdy
zménény. Video - takova zména! Bylo to,
Jjako bych se Silené zamilovala, od té doby
pro mé neexistovalo nic jiného. Hned, jak
Jsem méla v ruce videokameru a mohla jsem
ovladat majestatni plynuti ¢asu, védéla jsem,
Ze jsem nasla ten pravy prostiedek

k vyjadieni svych pociti.

V té dobé jsme jiz vlastnili dvoustopy
piehrava¢ audio pasku, ktery umoziioval
nahrivat kazdou stopu zvIlast a také ménit
rychlost zaznamu. Brzy jsme se naucili
ovladat na stejnych principech i video.
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Tehdy jsme chodili s pfenosnym video
vybavenim po newyorskych kulturnich
podnicich, jako WBAI Free Music Store,
Judson Church, La Mama, Automatic
House, The Village Vanguard, Fillmore
East, Blue Dom, Max's Cansas City
Steakhouse...

Vysledkem téchto vyleti bylo, Ze se

v ‘nasem podkrovnim byté zacala shro-
mazdovat spousta lidi, aby se podivali,
jak vypada piimy pfenos - néco, s ¢im se
vétdina dosud nesetkala; dokonce i slovo
video bylo zbrusu novym pfiriistkem

do slovniku. Nakonec uz byl v podkrovi
takovy provoz, ze kdyz nam v r. 1971 jeden
pitel fekl, Ze objevil prostorné misto

v ‘opusténé kuchyni ve starém Broadway
Central Hotelu, byli jsme pfipraveni se
okamzité odstéhovat. Toto misto melo
slouzit umélciim a ne veiejnosti.

Proto jsme jej nazvali Kuchyi.

V poéatcich videa bylo viechno bud
instalaci, nebo ,prostiedim®, jak jsme si
zvykli fikat. V prvni generaci pulpalcového
videa na kotoucich jesté neexistovalo zadné
zafizeni k ‘editaci. Resili jsme to stifhanim
a lepenim stejné jako u audio paski. Nase
prostiedi z toho diivodu sestavala bud

ze ..Zivé* kamery, nebo ,zivého™ prepinani
paski. Woody a ja jsme davali prednost
pouzivani vice monitoril naraz, nejlépe
celou hromadu a k tomu nékolik
prehravadi. Jednim z nadich prvnich
instalagnich plant byl piesun obrazii
horizontalné z jednoho monitoru na druhy.
Od té doby, co jsme zacali pracovat

v Kuchyni, jsme méli spoustu pfileZitosti
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vytvifet prostiedi a Ziva video pfedstaveni.
Pozdéji, kdyz se elektronicka editace stala
technicky proveditelnou a viichni se z ni
mohil zblaznit, instalace na né&jakou dobu
zmizely, ale jen proto, aby mohly byt
pozdéji znovuobjeveny svétem uméni.

V 70. letech jsem vytvofila sérii prostiedi
nazvanych Machine Vision a Allvision.

V Allvision jsem pouzila oto¢nou plochu,
na které je pfipevnéna ty¢ se dvémi
kamerami pfimontovanymi na kazdém
konci. Kamery jsou zaméfeny na zrcadlovou
kouli umisténou presné uprostied a dale je
v kazdém rohu mistnosti dvojice monitort.
Jak se stil pomalu otagel, kamery zachytily
Cf:lou mistnost i s divaky, monitory a celym
tim technickym zafizenim. V jiné variaci
Machine Vision bylo pfed kamerou
pohyblivé zrcadlo, takze v zavislosti

na vodo_rovné nebo svislé poloze zrcadla se
na monitoru zobrazily souvislé horizontalni
nebo vertikalni zabéry.

Treti variaci bylo zobrazeni plynulé rotace
pies oto¢ny hranol, zatimco na druhé
kamefe byl zoom objektiv v konstantnim
pohybu dovniti a ven. Tyto automatické
pohyby nahrazovaly vSechny mozné posuny
kz&mery. aniz by se ona a jeji obsluha stala
stiedem vesmiru. Vesmirem se naproti tomu
stal ¢as a pohyb s jejich nekoneéné se
opakujicimi cykly.

K tomuto zblaznéni se do pfistroji u mé
dE)sIo pomérné dost pozdé, ale kdyz jsem se
piestéhovala do New Yorku, Zivé si
vzpominam, jak jsem chodila na Canal
Street a zirala na viechna ta ozuben4 kola
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a motory jako na urgity druh zjeveni,
ktery piipominal samotny Zivot -_|ak0u'51
mechanickou napodobeninu biologického
zdzraku. Mam hrozné rada vielijaké
technické vymysly a zafizeni, ob&as nékde
objevim takovéto jiz neuzite<né .

a piebytedné véci, které si pak upravuji
pro svoje zaméry. Kdybych méla spoustu
penéz, utratila bych je za optické

a mechanické hracicky a za Spickovou
elektroniku. Pak bych vytvofila obrovska
prostiedi, tieba néco jako celou podlahu

z monitort s obrazy, pohybujicimi se bud
jednim smérem nebo proti sobé, nebo bych
postavila chodbu se viemi Etyfmi sténami
tvofenymi monitory, kde by bylo vidét
dlouhou fadu obrazu, které by se neustale
pohybovaly smérem k divakovi a dal

za néj.

Co se tyce velikosti vystavy, jsem velmi
piizplsobiva, protoze velikost instalace !
nezavisi ani tak na po&tu monitort, jako spis
na celistvosti kompozice. Z toho diivodu
také na misté konani vystavy improvizuji

a snazim se sestavit instalaci z toho, co je
dostupné. Tak tieba v moji oblibené
instalaci Geomania sestavuji monitory

do pyramidy. ;
Vzdy davam pfednost tomu, aby bylo moZné
vnimat instalaci v klidném a zatemnéném
misté. Muzeum je pro tyto ucely docela
dobré, ale muzejni zaméstnanci maji pokaz-
dé tendenci umistit video instalace na co
nejvice viditelné misto. Vzdycky za mnou
piijdou a vitézoslavné mi sdéluji: ,,Mame
pro Vis skvélé misto, dame Vis do haly.”
Viichni totiz piedpokladaji, ze video

musi byt co nejvic vidét a slyset, ale ja je
ve skuteénosti chei mit tiché a soukromé -
tisic monitort a jeden divék, nikdy ne
naopak. Chci, aby byli divaci do dila vtazeni
do té miry, Zze zaZivaji jinou troven mysli.
Ocekavam, ze budou sdilet podobny druh
silného zazitku, jaky z toho mam ja

a k mému Gzasu k tomu obéas skuteéné
dochazi. Tak tieba jeden stary pan, ktery se
znovu a znovu dival na Tokyo 4 mi
vysvétloval, Ze je to vlastné celé o smrti.

V té chvili jsem pochopila, Ze to tak
skuteéné videél i presto, Ze to neni celé

o smrti.

V r. 1993 vznikl Borealis. Zde jsou

pouzity dva projektory promitajici obrazy
pies zrcadlo, které rozdéluje obraz na étyfi
prusvitna platna (prasvitna v tom smyslu,

Ze se obraz objevuje v odpovidajici intenzité
na obou stranach). Pfi vstupu do mistnosti
vidi divak dilo uz zdaleka a maze bud
sledovat viechny ¢asti najednou, nebo mize
pfijit bliz k jedné z nich, coz umoziuje
mnohem intenzivné)si zazitek. Promitanymi
obrazy jsou vétSinou feky a ocedany, para

a vodni tFist.

To, co mam na tvaréi praci ze vieho
nejradsi, je prvotni nahravka. Pliskanice,
snih, proudy desté - miluji tuto ¢ast, zvIast
kdyZ jsem sama venku v pfirodé. V Novém
Mexiku, kde Ziji, jsou mymi obrazy feky,
hory a kamenité potoky, ale kdyz se octnu
ve velkomésté, jakym je Tokio, objektem
mého zajmu se stavaji lidé. Japonci maji
spolecenska pravidla, podle kterych se nam
jejich kazdodenni zvyklosti jevi jako izasné
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divadlo - zpsob, jakym se uklani a

délaji urita znameni. Napiiklad, kdyZ si
Japonec chee ve spéchu proklestit cestu
davem, zvedne ruku pfed sebe, jako by néco
sekal, a hned se vytvori magicka ulicka

v tomto oceané lidskosti, Maji také znameni
ruky pro ANO a MOZNA, kdy mozna
znamené nesmlouvavé NE. Jakoby na sobé
méli neviditelné brnéni, misto takového toho
&lovééiho prostoru okolo téla. Divky

ve vytahu hraji nekone¢nou divadelni roli,
stejné tak jako vlakovi priavod¢i a taxikafi

v bilych rukavickach nebo Sintoisticti mnisi
zijici v neustalém ritualu, ktery je stejny uz
cela staleti.

Mezi nata¢enim a editaci byva vétSinou
mezistupeii, kdy upravuji a micham obrazy,
ménim barvy, poustim véci vzhiru nohama
i pozpatku. Na tomto misté se projevuje
specificka ojedinélost prace s elektronickym
obrazem. Je to néco jako pracovat ve foto-
komoie - nikdy nevite dopiedu, jak to bude
vypadat - ale ve skute¢nosti mi to spis
piipomina hru na hudebni nastroj.

Muazu ménit styl, dynamiku a naladu a celé
to pojmout improvizaéné a spontanng¢.

V multikanalovych video kompozicich
¢asto vytvofim zakladni téma a to potom
dvakrat nebo tikrat okopiruji. Pak

do jednotlivych kopii vkladam rozdilné,
ale vzajemné se dopliujici obrazy a za-
&ina se vytvaret jev velmi podobny hudebni
skladbé. Za¢inam s melodii - tématem,
pridavam harmonické linky a zjistuji,

7e melodie je mnohem méné dulezita

nez celkovy souzvuk. Obcas se pak

1

vynofi nédhly melodicky motiv, ktery si
Jjednotlivé nastroje - v mém pfipadé tedy
obrazovky videa - pfedavaiji.

Uméni konce 20. stoleti je rychlé, na mé az
prilis rychlé. Ale zjistuji, Ze vlastné stojim
mimo hlavni proud, protoZe ten vyZzaduje
rychlost. V multikanalovych kompozicich
se citim byt od téchto zajmu osvobozena,
protoze pracuji na velmi odlisnych ¢asovych
principech, které se podobayji hudbé.

U¢im nerada, stejné jako jsem nerada
chodila do 8koly. Je to takové absurdni
divadlo; od uéitele se oéekava, ze bude
védét viechno a studenti maji byt dychtivé
hlavi¢ky ¢ekajici na zaplInéni. Takze ja
projdu teorii a techniku - video je technicky
docela komplexni - a vysvétlim signal

a tasovaci struktury, frekvence, voltaze.

Pak se vracim do minulosti, poustim spoustu
ukazek, moje prace i price mych kolegi

a pak o nich diskutujeme. Potom se studentii
zeptam, jestli véi v existenci UFO a

v té chvili se cela tfida zane citit nesva.
Polovina lidi tvrdi, Ze na to véfi, ta druha

to popira.

Hodiny, které studenti nejvice oceiiuji, jsou
ty, kde predvadim ,,Svét podle Steiny®.
Myslim, Ze to maji svym zplsobem radi.
Bavime se také o tom, jak galerie vymezuji
uméleckou scénu a nuti umélce, aby se
prizpisobovali jejich podminkam. Pokazdé
Jim fikam, Ze oni se nemuseji prizptisobovat
nikomu a jim se vzdycky hrozné ulevi, jako
by to sami nevédéli. Vzpominam si. jak
jsem jednou zaslechla studenta Septat:
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Ale my pfece musime délat takové vécei,
protoze tohle je prosté takovy typ Skoly.”
A ja jsem se otocila a fekla: ,Ne, nemusite!”
a cela tiida se zacala smat, protoZe si
uvédomili, Zze opravdu nic takového
nemuseji. Rikam jim, ze povinnosti
kazdého umélce je nebyt tsluzny.
Diskutujeme o tom, co to znamena byt
v hlavnim proudu a mit pohodiny Zivot,
ale také o tom, Ze kdyz se ¢loveék rozhodne
byt umélcem, zvoli si materidlné nejisty,
ale o to vice bohaty zivot. Vzdycky to chvili
probiraji ze viech stran - ne, Ze by o tom
nikdy nepremysleli, ale citi se osaméli
a zmateni. Takze je ujistim, Ze neexistuje
bohatsi zivot, nez tvofivy Zivot umélce.
Je to vzrusujici objevovani a moznost byt
sebou samym ve svém vlastnim Case.
Diivod, pro¢ se ptam svych studentt
na UFO je ten, Ze po tom, co néktefi feknou,
7e na to véfi a jini ne, feknu jim, Ze se
o UFO stejné nebudeme bavit, ale jde o to,
e ¢lovék musi stat za svym nazorem. Pokud
véFite na UFO, méli byste zvednout ruku
bez ohledu na to, ze se vam bude druha
polovina tiidy posmivat. Diskuse se stoti
na zatajovani véci a na to, jak jsou lidé
schopni lhat o svych nazorech jen proto,
aby méli klid. Mit nezévislou mysl je piilis
citové stresujici. Na to, aby ¢loveék zazil
takové dilema, nemusi byt ani umélec, ale
véfim, Ze povinnosti umélce je jednat
upfimné.

Tviiréi proces je pro mé nenahraditelnym
zazitkem, i kdyZ je ob&as dost t€zky,
napiiklad kdyz si myslim, Ze na néco prosté
nemam. Lidé vnimaji moji radost z prace
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a Casto mi Fikaji: ,,Ale vzdyt Vy si jenom

tak hrajete,” takova poznamka mi tu radost
zase vraci.

Motivace pro délani uméni ziejmé vychazi
z hluboké touhy komunikovat a pro nékteré
z umélci jde o komunikaci ve velkém
méFitku, coz mé né&jak zvIast neoslovuje.
Nev[dim zadny kvalitativni rozdil v tom,
Jestli komunikuji s vice lidmi nebo pouze
sy.?dnim ¢lovékem. Cela nase existence se
zda l')yt zaméfena na komunikaci. Je to néco,
co pr?konévé kultury, jazyky, kontinenty

a také Cas. Trévime pfili§ mnoho Casu

s lidmi, které¢ jsme nikdy nepotkali a ktefi
Jsou ¢asto dlouho po smrti. Ale hlavni
motivaci pro veskeré uméni je komunikovat
sami se sebou - coz je vlastné duchovni idea.

Smutnym adélem mnoha uméleti bylo ko-
munikovat pouze s publikem budoucnosti,
ale byly zde i $tastné shody, kdy byli umélci
a_]CjIC‘h obdivovatelé na stejném misté

ve stejny Cas. Takova byla Pafiz ve dvaca-
{ych letech a pro nas to byl New York let
Sedesatych. Byl to pfepych.

(brezen 1995, Santa Fe)
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Vystoupeni/symposium

hala Domu uméni mésta Brna
(neni-li uvedeno jinak)

VernisaZ.........ccoovinnnnnne 17 hod. — 17.10. ¢t
Otevieni I11. roéniku vystavy
HI-TECH UMENI 1996.

Martin Burlas.............. 19 hod. — 18.10. pa
(Bratislava) o _
Hudebni vystoupeni znamého slovenského
skladatele.

Orloj snivel.......coooeee. 19 hod. — 19.10. so
(Praha/New York) _

J. Kofan,M. Kofan a M. Delia:
elektroakustické splynuti v neredlném Case.

Symposium L. 16 hod. — 20.10. ne
Keiko Sei a L. Benda: pardubicky prcpekt;
J. Kelemen: télo, dude a uméni robot:

J. Stastny: z cyklu Hudebni poel_lka‘. ,
M. Sperka: moznosti telekor_numk_. umeéni,
R. Ruzicka: zprava o soutézi Musica nova.

P. Fajt a R. Mehta.......]9 hod. — 21.10. po
Koncert pro bici nastroje a ozvucenc
predméty s vynikajicim trumpetistou

jako zvlastnim hostem.
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Videoprojekce filmu

hala Domu uméni mésta Brna
zacatky po skonceni vystoupeni/symposia

........................................ Metropolis (1926)
Film nastolujici otazku po originalité témat
soucasnosti (uméla inteligence, kybersex,
nadnarodni monopoly....). Vizionafiské dilo
jak v roviné piib&hu, tak specialnich efekti.
(Fritz Lang, Némecko, 83 min.)

......................................... Alphaville (1965)
Totalitni stat pod nadvladou technologii.
Existencidlni sci-fi francouzské nové viny.
Deprese a bezvychodnost snimku dosahuje
vrcholu v chladném monologu Alfy 60.
(Jean-Luc Godard, Fr./It., 98 min.)

................................... Blade Runner (1982)
Film sice nezodpovi otazku, zda se andro-
idim zdaji sny o elektronickych oveckach,
ale zrelativizuje pojmy lidstvi, umélosti, sni
a iluzi. Jeden z nejslavnéjsich filma 80. let.
(Ridley Scott, USA, 117 min.)

......................................... Travnikafr (1992)
V dobé svého vzniku divacky nedspésny
film. Nicméné pouzité animace si i dnes
zachovavaji vysoky standard. Tématem je
zneuziti virtualni reality.

(Brett Leonard, Brit./USA, 108 min.)

.................................................. Tron (1982)
Prvni vyrazné pouziti pocitacové grafiky.
Dvé tretiny filmu se odehravaji uvnitf
pocitace a hlavnimi postavami jsou pro-
gramy s lidskou tvafi. Nadcasovy film.
(Steven Lisberger, USA, 96 min.)
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Vystoupeni/symposium

hala Domu uméni mésta Brna
(neni-li uvedeno jinak)

Gunhed* (1989)............ 19 hod. —-22. {0. it
Vileény robot zachrafuje s pomoci déti
svét. Veter japonského filmu...

(Masato Harada, Jap., 100 min.)

Slavnostni veer............ 18 hod. — 23.10. st
Silicon Graphics
Jen pro pozvané hosty!

Pt V&R ..ol s 19 hod. — 24.10. ¢t

(Brno) Jo: Al
Vystoupeni fyzického basnika.

Symposium 2............... 19 hod. — 25 10. pa
Terminal Bar: prezentace multimedidlniho
komplexu Terminal Bar v P!'az.e:. '

Zivel: prezentace technooptimistického
casopisu.

Terminal Bar Party.....20 hod. — 26.10. so
v klubu Mersey 2000 (Minska 20)

Zavér vystavy HI-TECH UMEN'I' 1996,
vystoupeni skupiny ,.Bullerbyne™.

Videoprojekce filmu

hala Domu uméni mésta Brna
zatatky po skonéeni vystoupeni/symposia

......................................... Roujin Z* (1991)
Tokio blizké budoucnosti. Pokusy na sta-

rych lidech prochazeji prvnim testem.
Sarkasticky film z dilny Katsuhira Otomy,
autora slavného Akiry a jednoho z nej-
celnéjich predstaviteli japonského
animovaného filmu 90. let.

(Hiroyuki Kitakubo, Jap., 84 min.)

....................................... Evropské priace**
Video uméni a experimentalni filmy

z Ruska, Slovinska, Polska, Slovenska,
Madarska, Francie, Anglie a Ceské
republiky.

................................... Videodrome* (1982)
Virtualni realita ve filmu z roku 19822
Film probouzejici strach z televize bu-
doucnosti. Kde konéi svoboda a zagina
faSismus?

(David Cronenberg, Kanada, 89 min.)

.............. Plan 9 from Outer Space* (1956)
Zajimavy pfispévek k pravé probihajici
horeéce vyvolané Dnem nezavislosti.

Jeden z nejhorsich filmi sluneéni soustavy.
(Edward D. Wood Jr, USA, 79 min.)
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* film pouze v anglictiné
** film v pivodnim znéni
max. po¢et divaku pii projekei je 50
zména v programu vyhrazena



SiliconGraphics

Computer Systems

Silicon Graphics Computer Systems

Atelier Video-Multimedia-Performance

Magistrat mésta Brna

BaSys Bose - zvukové systémy
TMVSS - termovize

TRIMEN - Centrum digitalniho tisku
Mozart Open Theatre Festival
Virtual Reality Association

Colgate Total
DataVision multimedia &

Mersey 2000 P MULTIMEDIA %
Sicurit CS
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Koncepce

Tomas Ruller, Jennifer de Felice,
Michal Klimes

Komise

Tomas Ruller, Ludvik Havlicek,
Milo$ Vojtéchovsky, Lubor Benda,
Jennifer de Felice

Organizace vystavy
Jaroslava Chalupova, Pavel Komarek,
Eva Vranova, Jennifer de Felice

Organizace programu
David Kofinek (Trash TV),
L.P. Fish, Jennifer de Felice

Redakce

Jana Schneeweissova,
Nadja Slovakova, Filip Cenek

Preklad
Eva Uhlifova, Nadja Slovakova

Graficka uprava
adHoc

Technicka realizace

Ludék Skocovsky, Dalibor Vlasin,
Stanislav Filip, Jifi Dostal, Zbynék Navratil,
Petr Provaznik, Jifi Jilek

Podékovdani

Soros Center for Contemporary Arts,
Radek Helia, Mydlo, David Kofinek,
Ludék Sko¢ovsky, L.P. Fish,
agentura Cvetler & Porfizek
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The West
2-kanalova video/
4-kanalova zvukova
instalace; 1983,
30 min., barva

Ptolemy
4-kanalova instalace:
1990, 10 min.. barva

Vocalizations
4-kanalova instalace;
1990, 9 min., barva

house of arts brng

The West

v Ftolgmy
ocalizations
Machsl:laie V%s?o.n
Borealis

Tokyo Four
Pyroglyphs

Borealis Pyroglyphs
2-kanalova video/ 3-kanalova video/
4-kanalova zvukova 6-kanalova zvukova
instalace; 1993, instalace; 1995,
10 min., barva 15 min., barva

Tokyo Four
4-kanalova instalace:
1991, 23 min., barva

Machine Vision
mnoho verzi; od 1976. ¢/b

Steina

1. patro Domu uméni mésta Brna



Prizemi Domu umeéni meésta Brna



Vystava HI-TECH/UMENI
DUum uméni mésta Brna
17.- 30.fijna 1996

porada firma SiliconGraphics
a
ateliér Video-multimédia-performance FaVU VUT v Brne

Letos v fijnu probéhne jiz IV. rocnik vystavy HI-TECH/UMENI kazdoroéné poiadané ve
spolupraci firmy SiliconGraphics a atelieru Video-multimedia-performance FavVU VUT v Brné.
Prehlidka probéhne od 17. do 30. fijna, tedy v dobé mezinarodni vystavy informacnich technologii
INVEX 96.

Cilem vystavy je predvést nejen moznosti modernich pocitacovych technologii, jejichz SpiCku dnes
bezesporu predstavuji grafické pracovni stanice SiliconGraphics, ale zejména nejzajimavejsi dila
vyuzivajici novych technologii, at uz vznikla na jakékoliv platformé. Predpokladem je vyuziti
vypoéetni techniky v procesu tvorby a kritériem je kvalita pfedvadéného exponatu. K vidéni bude
vée od tisténého obrazu a fotografie, pres videoprojekci nebo obraz na monitoru, az po

multimedialni interaktivni instalace.

Vystava bude mit letos 6 sekci. Jako sveétova osobnost se predstavi Steina Vasulka z
USA, ktera patfi ke svétové uznavanym prikopnikum medialniho umeni. Jako prvni napriklad
dokazala vytvofrit videoprojekci, ktera byla interaktivni s Zivym hudebnim doprovodem na violu. Jeji
dila byla letos predstavena na retrospektivni vystavé v Muzeu moderniho uméni v kalifornskem
San Francisku. V Brné budou mit navstévnici moznost poznat dila Allvision, The West, Borealis,
Pyroglis a dal$i. V dal$ich sekcich se bude prezentovat umélecka tvorba €eskych autoru a
studentt. Dale se predstavi prace z oblasti designu, vizualizace z akademického prostredi a
projekty pro Internet - nového média lidské komunikace, kde jiste zaujmou navstevniky projekty
pro tfidimenzionalni WorlWideWeb.

Na otazku pro¢ spolec¢nost SiliconGraphics, ktera patfi mezi vedouci firmy v oblasti
superpoéitadl, unixovych serverl a systémud pro navrh novych vyrobku, angazuje v projektech
vystav a prezentaci moderniho umeéni, odpovédél feditel ¢eské poboCky této americke firmy
ing.Michal Klimes: “Jednim z davodu je, Ze umelci jsou lidé s nekompromisnim pristupem, ktery
vyzyva k hledani cilt, jeZ si vytyci. Tato filozofie je blizka i naSi firmé, ktera si také od pocatku své
existence stanovuje nekompromisni cile, které neni snadné dosahnout. Dalsim duvodem je, ze
pocitacové technologie proZivaji pravdépodobné jednu z revolucnich obdobi, kdy dochazi k
zasadni zméné komunikace mezi clovekem a pocitacem a pocitacovymi systémy navzajem. Z
tohoto pohledu aktivni uméleckéa cinnost na hranici lidského chapani a jeji prezentace na vystavach
je jednou z moznosti hledani novych nastroju vzajemné komunikace mezi lidmi a stroji na prahu

nového tisicileti.”

Kontakt:

Silicon Graphics s.r.o.
Cesky Technologicky Park
Technicka 15

616 00 BRNO

tel: 05/ 41191919

Pavel Komarek



Letos v fijnu probéhne tieti rocnik vystavy HI-TECH UMENI, kazdoroéné pofadané
firmou SiliconGraphics a Ateliérem Video-Multimedia-Performance FaVU VUT
v Brné. Prehlidka probéhne v brnénském Domé Uméni od 15. do 30. fijna, tedy v dobé
mezinarodni vystavy informacnich technologii INVEX.

Cilem vystavy je predvést moznosti modernich pocitacovych technologii. jejichz
$pi¢ku dnes bezesporu predstavuji 1 grafické pracovni stanice SiliconGraphics, ale
zejména nejzajimavéjsi uméni novych technologii at uz vznikla na jakékoliv platformé.
Jedinou podminkou je vyuzit v procesu tvorby predvadéncho exponatu vypocetni
techniku; jedinym kritériem je kvalita.

Od tisténého obrazu a fotografie, pres videoprojekci nebo obraz na monitoru, az
po multimedialni interaktivni instalace.

Vvstava bude mit letos 6 sekci. Jako svétova osobnost se predstavi Steina Vasulka
z USA. dale bude prezentovana umélecka tvorba ceskych autoru, studentu, design
a vizualizace z akademického prostiedi a projekty pro Internet jako novcho media
lidské komunikace.

Navstévnici budou mit takto moznost poznat nejen dila j1zZ znamych tvurcu, pfipadn€
legendarnich osobnosti jako je Steina Vasulka, ale také zajimavé designerské prace nasich
prumyslovvch podnikua. Mnohé jisté zauyme také pfileZitost seznamit se
s tfidimenzionalnim WorldWideWeb vyuzivajicim nejymodernéjSiho produktu
WebSpaceAuthor.

This year Silicon Graphics in cooperation with the Video-Multimedia-
Performance Studio, (Faculty of Fine Arts at the Technical University of
Bmo) will present the Third Annual HI-TECH ART Exhibition at
Bmo’s Dum Uméni from October 15th through the 30th.

The aim of this year’s cvent 1s to showcase modern computer
technologies. their possibilities, applications and the most interesting art
resulting from work with these medias. The only condition for the
inclusion of work 1s that new technology has been used 1n the realization
process. The only criteria 1s quality. The work will range from printed
and photographic images through to video projections and interactive
multimedia nstallations.

Our international guest this year 1s Steina Vasulka (USA). We will also
be presenting the work of Czech artists, students, design proposals from
academic institutions, plus projects designed specifically for the Internct
as the new communication medium - including the latest 3-dimensional
World Wide Web editor, WebSpaceAuthor.

Visitors to this year’'s HI-TECH will not only have the opportunity to
sce work by reknowned artists, including that of the legendary
electronica media art pioneer Steina Vasulka, but will also be introduced
to work by individuals from the Czech Republic involved in this field.



Steina Vasulka
This year HI-TECH will present a retrospective of work by Steina Vasulka - electronic media art

pioneer. The work presented spans 1976 through 1993.

Letosni vystava HI-TECH predstavi praci prukopnice medidlniho umeéni Steiny Vasulky z obdobi
let 1976 az 1993.

Exhibition/vystava

Currently a competition is open to the Czech participants in this year’s exhibition is under way.
Information on participants and project proposals will be available at the beginning of
September.

Pravé probiha soutéz na letosni vystavu pro zajemce z Ceské republiky. Informace o prijatych
projektech a uicastnicich budou k dispozici zacatkem zari.

Student Forum/studentské forum

Hopefully, we will succeed in putting together a collection of work from various universities as
part of a projection series of work intended to inspire. The Video-Multimedia-Performance
Studio will present several installations, including "The Adventures of Odysseus" (an interactive

labyrinth based on the epic tale) by Marek Maran.

Doufame, ze se nam podari sestavit inspirujici kolekci studentskych praci. Ateliér Video-
Multimedia-Performance bude zastoupen nékolika instalacemi, mj. instalaci Marka Marana
Odysseova dobrodruzstvi,- interaktivnim labyrintem postaveném na antické baji.

Projection/projekce

In addition to an afternoon projection of Steina Vasulka’s video work, we are planning to present
several films whose themes deal with new technologies and their usage and/or misusage. Films
in this series include Metropolis, Alphaville, Tron, The Lawnmower Man. Tetsuo I, II, Akira,

Blade Runner and thematically relevant documentaries.

Po odpolednich projekcich videopraci Steiny Vasulky budou nasledovat vybrané filmy, jejichz
témata ¢i zpracovani koresponduji s novymi médii a jejich pouzivanim/zneuzivanim. Z filmu
jmenujme Metropolis, Alphaville, Tron, letsuo I a Il Akira, Blade Runner a dokumenty
vziahujici se k prislusnym tématum.

Performance/vystoupeni
This year we have decided to include a performance series. As yet, the program has not been
finalised. Details will be available by the end of September.

Tento rok jsme se rozhodli do programu zahrnout i Zive performance/vystoupeni. Program neni

dosud definitivné uzavien. Podrobnéjsi informace budou k dispozici v zAri.

PERFORMANCE

A

RSd e : AVMP FaVl VUT Brno

s ﬁ’{fﬁ{’f{:ﬁfﬁmﬂ Kvelna 34, 602 00 Brao, C7
++42 543211448 tel/fax
hitp://vmp.vutbr.cz/hitech

jennifer@vmp.ffa.vutbr.cz
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Silicon Graphics ve spoluprdc s Atelierem
Video-Multimedia-Performance

Fakulty wytvarnych uméni Uysokeho uceni
technickéno v.Brné poirada

vystoupeni/symposium — projekce filmu
Dum umeéni meésta Brna

g po vystoupeni/symposiu v uvedeném case nasleduje filn
=t e [Vz vie v hale Domu uméni mésta Brna (neni-li uvedeno jinak)

Vel‘nlséiu HI-TECH UMENI 1 7h o Metro"o“s

B oOtevifeni lil. roé&nik Film nastolujici otézku po originalité

| témat soucasnosti (uméla inteligence,
kybersex, nadnarodni monopoly,...)

Vizionarské dilo Jak v roving piibdhu,

tak speclalnich efekti.

;I[. Martin Burlas 19k == Alphavil
Bratislava Totalitni stat pod nadviddou technologil.
Existencialni sci-fl francouzskeé nove

Dynamicka hudba odrazejici
sou&asnou situaci na Slovensku viny. Deprese a bezvychodnost snimku
HOUSE PARTY, MYDLO, Traubova 3, 20h | 92sahule vrcholu v chladném monalogu

Orloj snivcu 9 . °°= Blade Runner

Praha Film Vam sice neodpovi na otézku, xda
Jaroslav Kofan, David Koran, Michael Delia se androldum zda o elektrickych oveckach,
Elektroakustické splynuti v neredlném éase ale zrelativizuje pojmy lidstvi, umélosti,

snu a lluzi. Jeden z nejslavndjsich filma
SYMPOSIUM 1

80. let.
1 g il e Travnikar
Kelko Sel, Lubor Benda r.. Pardublick
Joze! Kelemen oee.. Télo, duse a uméni robotu

V dobé svého veniku byly do filmu vikiddén
velké divacké nadéje. O to vétsi bylo zklamani
Jaroslav Stastny w.. Z cyklu Hudebni poetika
Martin Sporka s MoZnosti telekomunik. uméni

po premiéife. Nicméné pouZité animace si
Rudoll RGEIEKN sre O souldii Musica nova e zneuZiti virtuaini reall

| dnes zachovavali vysoky standard. Tématem
Pavel Fajt, Rajesh Mehl’ gh wez Tron

Koncert pro bici nastroje a oxvu&ené Prvni vyraznédé po
predméty s vynikajicim trumpetistou Dvé tiretiny filmu se odehravali uvnitié
Jako zviasStnim hostem poéitaée a hlavnimi postavami jsou

Détsky workshop ‘| Oh | programy s lld-:oudtvél‘i. Souboj softwaru
‘ ’ - . e T ardwarem.
1902 Gunhed |

Nechte se prekvapit...
l Veéer jJaponského filmu

lidech proché ol prvnim Ienlam Sarkasticky
film z dilny Katsuhira Otomy, autora slavného
Akiry a jednoho z nejéelnéjSich predstavitel(
aponského anilmovaného filmu 90. let.

| |
4 [ ] e AS S 1 © ppske prace**
s - ’ deo T A expe 3 ini flimy x Ruska,
| Vystoupeni fyzického basnika Slovinska, Polska, Slovenska, Madarska,

' . Francle, Anglie | Ceské republiky

symposium 2 19h ....Videodrome’

Virtuaini realita ve filmu z roku 19827
Terminal Bar Pro znalce nejlepsi dilo kanadského reZiséra
Prezontace multimedidiniho komplaexu Terminal Bar Davida Cronnanberga. Film, ktery" ve Vas
probudi strach z televize budoucnosti. Kde
koné&i svoboda a zaéina fasSismus?

Terminal bar party 20 h wmse Plan 9 from Outer Space*
prispévek k prévé probihajici

v kiubu Mersey 2000
| P o z o R B Il b hore&ce vyvolané Dnem nezavislosti. Jeden
| . uilienr yne z nejhorsdich fllml sluneéni soustavy.

Mlﬂlk‘ go Taneéni hudba

Y Zivel

"ot | Prozontace technooplimistického casopisu

Denné projekce praci Steiny Vasulky, Moniky Karasoveé,
Roberta Novaka, Hany Daifkové, Romana Galovského a Milana Kalifhaka
i ve foyeru Domu uméni mésta Brna (viz katalog)

maximalni poéet divaka pri promitani je 50
* film pouze v anglictiné
** film v pavodnim znéni
zména v programu vyhrazena




HI - TECH / UMENI

Mezindrodni soutéZ o nejlepsi elekiroakustické a multiumedidini dilo
MUSICA NOVA

pvddi
Rudolf RUZI¢Ka, piedseda jury musica nova

20. rijna 1996 ve 20 hod.

Dum uméni Mésta Brna, Malinovského nam.2

Predvedeni vitéznych praci soutéze MUSICA NOVA

Juraj Duris: Portrait Hlavni cena MUSICA NOVA '94

Maurizio Squillante: A spasso nel parco di Cosimo
Hlavni cena MUSICA NOVA '95

Jean-Claude Risset: Invisble Irene Velka cena | 1USICA NOVA '95

Joran Rudi: When Timbre Comes Apart
Velka cena MUSICA NOVA '95
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Pozadavky na technické vybaveni:

DAT prehravac, video prehravac VHS se stereofonnim zvukovym vystupem. Velkoplosna projekce z
VHS nebo sada televizord podle velikosti salu. Kvalitni stereofonni reprodukce (dve reprodukcni
soustavy) i z videa se samostatnym ovladanim dynamiky (stereofonni rezijni stdl se zesilovacem).
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STRANA CTYRI

KULTURA Z JIZNI MORAVY

MF DNES - 18. RIJNA 1996

Galerii zaplavilo pocitacové uméni

B r n o - Modemi pocitaiové

ie, ale predevsim uméni,
které na takovych bazich vznika,
pfedstavuje vystava Hi-Tech umé-

ni, kterd véera zacala ve viech |

Domu uméni.
Ctvrty rotnik nezvyklé prehlid-

ky uspofidala firma Silicon Grap- |

hics spolu s ateliérem Video-mul-
timedia-performance, pisobicim
pfi fakulté vytvarnych uméni
VUT v Bmé. Celd akce potrva do
ticitého fijna, jiz lndn!né v dobg |

drodnihy velelrhll

kopnic videoartu a medidlniho |
uméni, ¢eské emigrantky Steiny
Vasulky."BohuZel se nam letos |
nepodafilo umistit v Domé umé- |
ni jeji rozméméjsi prace,” uvedla |

' jedna z organizitori celé akce |
Jennifer de Felice.

Steina Vasulka, kterd v Praze
pied lety studovala hru na housle
a posléze se svym muZem Woo- ‘
dym odeSla do Spojenych stit. \
]nko

vizualizaci a poé&itatovych ani-

maci jsou na vystavé napfiklad |

umistény projekty pro Internet.

Samostatny koutek tvofi pra- |
covisté pro déti, kde si mohou |

zdjemci v grafickém programu
vytvofit vlastni obrizek a vytisk-
nout ho na barevné tiskimné.
Dvanictidenni expozice bude
kazdy veer v hale Domu uméni
dopin!ma su-ﬁ ﬁlmu

prvni
i reagujici na Zivy b

nich ii Invex.

Vedle tidténych obrazi, foto- |
grafii, videoprojekci a obrazii na |

| provod. Demok této price |

nazvané Violin Power je jednou z

Sesti vystavovanych praci autorky.
“Jedinou podminkou pfi vybé-

meonitoru se na vystavé ziejmé k | ru d&l bylo pouZili vypocetni
nejpusobivéjiim expondtim za- | techniky pfi tvorbé exponatu,”
fadi multimedidlni interaktivni | fekla de Felice. Vstupni a pfize-
instalace, které vyZaduji pfimou | mni prostory prezentuji tvorbu

divikovu spolupréci.
Samostatnou a nejvetsi &ast |

Ceskych autort a studentil z po- |
Fadajiciho ateliéru. Vedle ukizek |

expozice tvofi price jedné z pri- | z oblasti designu, tfirozmérnych |

vé efekty. Tcmodopinku
vypmgramzahmujemﬂmadw
zondfsky némecky film Metropo-
lis z roku 1926, slavny americky
snimek o androidech Blade Runner
reZiséra Ridleyho Scotzta a japon-

ské filmy s fantaskni ématikou. V |

samostatnych produkcich vystoupi
v ramei vystavy bubenik Pavel
Fa;l.h&niki’ur\f&achﬂvﬁs

y skladatel Martin Burlas. | Sreina Vasulka instaluje v brnénském Domé uméni svou oprlrkomhamckou prdci nazvanou Allvision.
LUBOS MARECEK | Zrcadlovd koule zachycuje odraz prostiedi, které snimaji dvé kamery a prendsi je na monitory

FOTO: MONIKA TOMASKOV

Videoart v Domeé umeni

Soubéiné s mezinirodnim a slovenskym autorlm, jejichz jme a upoutd. Dalii instalace sféfe videa, jeho fascinujici plas- z amerického jihozdpadu.
veletrhem informacnich techno-  tvorba je zaloZena na vyuZiti demonstruji rizné moZnosti ticity a moZnosti vyuZiti lntbmn DileZitd hudebni, zvukové sloZ-
logii INVEX 96 probihd v Domé& vyp i techiky. Zahrnuje novych zpisobi } ik Inich rovin uvnitf televi ka vynikne v dali skladb&, vyu-

uméni mésta Brna (do 27. fijna)
vystava HI-TECH UMENI,
pofadana jiZz potfeti firmou
Silicon Graphics spolu
s Ateliérem video-multimedia-

perl'unuoe fakulty vytvarného
uméni VUT.
Proti lofiskému roéniku zamé-

fenému na price zahraniénich
autorl je letos vénovina Seskym

rozpéti od tifténého obrazu
a fotografie, pfes videoprodukci
nebo obraz na monitoru, aZ po
multimedidlni interaktivni insta-
lace.

V prideli vstupni haly umisténd
sténa ze 16 obrazovek, na nichZ
probihd monumentélni projekce
videoskladeb n&kolika autord, je
tim prvnim, co nivitévnika zau-

v Boornd DX LI

y

_|= viak jeji dru.M w.: umislémi

obrazu. V istfednim sdle zatto&i
na divikiv zrak i sluch vodni

aah
Smmy Vasulky, pi‘uduf osobnosu
svétového videoartu. Steina
Vasulka a jeji manZel Woody
Vasulka (brnénsky rodak Zijici
od roku 1965 v USA), jehoZ
poznala v dob& svych studii
v Praze, patfi k prilkopnikiim ve

piivaly promitnuté na Ctyfi trans-
parentni plitna (Borealis).
V bo&nich silech je to napf.
vicemonitorovd kompozice
Tokyo Four kombinujici pohledy
do riznych prostfedi tradiéniho
i moderniho Japonska, nebo
video krajina The West, Eerpajici

Zivajici i motivu notové osnovy
(Vocalizations).

Proti studijni a experimentitor-
ské povaze v&Siny projektil v prvé
Casti vystavy je Steina Vasulka
suverénni autorkou, v jejiz tvorbé
nevystupuji do popfedi technické
strinky uZitého média, které se
stivd skutenym nositelem umé-
leckého vyrazu. (ND)

BRAEMEY
vecel iy
2%7.70.9;
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Pohled do uméni pristiho stoleti: vizualizace, multimédia, pocitace a Internet

Steina Vasulkova rekapituluje

MARTIN REISSNER

BRNO. Uz potreti se v Br-
né kona vystava priblizuji-
ci nejmladsi druh vytvarmé
tvorby - pocitacéové umé-
ni. Tentokrate se v Domé
umeéni na Malinovského
namesti predstavuje vedle
etablované Steiny Vasul-
kové také fada nejmlad-
Sich tviirci.

Medidlni prehlidky, které se u-
skutecriuji v dobé, kdy se na
brnénském vystavisti kona ve-
letrh vypocetni techniky In-
vex, lakaji divaky pfedeviim
novymi technickymi moz-
nostmi, které computerovi
tvorba nabizi. Letos, po pfesu-
nuti expozice do Domu umé-
ni, je zdiraznéna i rovina u-
mélecké rekapitulace. Na Is-
landu narozena tvirkyné Stei-
na Fteinum Bjamadottir Va-
sulkova (1940) patfi spolu se
svym muZem Woody Slavkem
Vasulkou mezi protagonisty
rozvoje medialniho uméni, vi-
deoartu a poditacové tvorby.
Vystaveny soubor praci umis-
tény v celém prvnim patfe ga-
lerie pribliZzuje praci Vasulkové
od poloviny 70. let do soucas-
nosti, Nejstarsi ¢ernobila insta-
lace Machine Vision, umisténa
v Prochazkové sini, je hravym
vybidnutim k zamysleni o
transformovani prostoru, pie-
nosu obrazu. Pfichozi - divak
se sam stava soucasti akce, je
sniman kamerami a jeho obraz
je ndsledné zachycen.
Ctyfkandalovd instalace To-
kyo Four vychazi z pobytu u-
mélkyné v Japonsku v letech
1987-1988. Ze Sedesiti hodin
videozdznamu vytvofila v roce
1991 svou Sestou vicemonito-

o

Jednu z kreaci Steiny Vasulkové v Domé uméni v Brné si prohliZi studentka 2. roéniku Pedagogic-

ké fakulty MU Jitka Kostelecka.

rovou kompozici, kterd obsa-
huje snimky z japonského Zi-
vota (mnisi, dopravni $picka,
hostesky, tanecnici, supermar-
ket). V celku, kdy viechny se-
kvence sleduje divik na pro-
jekéni ploSe ziroven, vynika
osobitd hudebni dimenze celé
price.

Steina Vasulkovd vytvéii
kreace - ziznamy ttocici na di-
vaka bezprostiednosti, syro-
vym vniknutim do zachycova-
ného, ale i instalace meditativ-
néji pojaté, vychazejici z pfiro-
dy. Borealis - dvoukandlova
barevna video- a ¢tyfkandlova
zvukovd instalace rezonuje
kontrastem technicky preciz-
niho provedeni a vlastniho
zaznamu masy padajici vody.

Tviirkyné vstoupila do ob-
lasti videouméni spoleiné se
svym manzelem Woodym. Jeji
citlivy pristup, osobni nasaze-
ni pfi sbéru videomaterialu

(,Pliskanice, snih, proudy des-
té - miluji tuto &ast, zvlast,
kdyZ jsem sama venku v pfiro-
dé.”) a Stastné souznéni s tech-
nikou - tvardi ovlidini moz-
nosti techniky davaji vznik-
nou artefaktiim, které oslovuji
mnohopolarnosti,  vyhrané-
nosti a autenticitou,

Pandan dvacetiletého
ohlédnuti

Doplikem tvorby Steiny Va-
sulkové je kolekce dvou desi-
tek praci ¢eskych autor( a stu-
denttl. Stanislav Filip a Marian
Palla pfipravili vtipnou inter-
aktivni instalaci, v niZ snimace
otfesti v pytlich na zemi pfeva-
déji ihozy na pohyb poditaco-
vé mysi, Americanka usazena v
Brné Jennifer de Felice v insta-
laci s e-mailovou schrinkou
Jprovéfuje vyhody a nedostat-

Foto: Rovnost/Marie Sattlerova

ky* komunikace. Prostfedkem
k tomu se ji stdvd v uméni po-
slednich desetileti infla¢né vy-
uZivand osobnost Franze Kaf-
ky. Prostfednictvim poditace
autorka uvidi dopisy spisova-
tele a Felice Bauerové. Vstup
divika do dila - instalace napl-
nuje také Martin Janicek, v dile
Télo energii, kde nédvitévnik
pfi zkoumani termovizudlnich
snimki autorova téla vyvolava
Sum, ktery generuje magnetic-
ké pole v pozadi.

Expozice v Domé uméni
piedstavuje tvorbu nového ko-
munika¢niho kédu, pomijejici
¢i nedplné oslovujici ty, ktefi
tento jazykovy, filozoficky i
technicky tzus neovladaji. Za-
Zitek pozndni nabizi tomu,
kdo je vnima a akceptuje. Vy-
stava, na jejiz pfipravé se podi-
lela také Fakulta vvtvarnych
uméni VUT v Brné, bude ote-
viena do 27. fijna.
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V brnénském Domé uméni je mozné absolvovat lekci sou¢asného umeéni

B rn o (Od naseho spolupracovni-
ka) - Na vystavé Hitech uméni "96 pfi-
pravené firmou Silicon Graphics a Ate-
liérem Video-Multimedia-Performance
pfi Fakulté vytvarnych uméni VUT v

Brné nejsou navitévnici pouze pasivni-

mi diviky: stivaji se aktivnimi spolu- ﬁ

tviirci. Akce koncipovand TomdédSem
Rullerem, Jennifer de Feliceovou a Mi-
chalem KlimeSem nabizi v brnénském
Domé uméni do nedéle tfi roviny zaZit:
k.

Prvni z nich je retrospektivni pfehlid-

ka videoinstalaci Steiny Vasulkové, jed-
né ze zakladatelskych osobnosti "video-
instalaéniho” proudu ve svétovém umé-
ni. Ze sedmi praci upoutaji zejména Vo-
calisations z roku 1990, v nichZ se na
sestavé {tyf obrazovek proménuje ba-
revny obraz v reakci na zvuky a hudbu,
¢i monumentélni Borealis z roku 1993,
kde dvé kamery pomoci priusvitnych zr-
cadlovych skel promitaji zdvojeny ob-
raz vlnici se vody. Rozsihla kompozice
s nazvem Machine Vision, ktera je slo-
Zena z nékolika instalaci s obrazovkami

a pohyblivymi kamerami, zase pracuje s
geometrizaci zabéru: navitévnik proché-

zejici kolem kamery vidi sam sebe v
kruhovém labyrintu, jiny zdbér rozklada |
pohled do prostoru na geometricky |

rastr. Vybér praci dokumentuje, Ze Va-
sulkova pracuje s elektronickymi postu-
py, jimZ dominuje pfedev§im barevny

obraz - zrakovy zaZitek tu jednoznaéné.

pfevlada nad pocitem pfemiry technic-
kych prostfedki.

V pfizemi miZe navitévnik zakusit
slasti elektronického svéta v tvorbé pre-

viZné mladych ¢eskych umélci. Instala-
ce Martina Jani¢ka nazvana Té€lo energii
reaguje na pohyb divaka zménou zvuko-
vych Sumd, Jennifer de Feliceové pfi-
pravila e-mailovou schrinku z kore-

- spondence Franze Kafky a Felice Baue-

rové; literarné je podbarvena také inter-
aktivni realizace Marka Mafana Odysse-
ova dobrodruZstvi, v niZz divak miZe v
programu volit jednotliva feSeni iluzivni
Odysseovy pouti. Vedle praci Pavla
Koprivy, Federica Diaze, Lucie Svobo-

| dové &i Petera Ronaie na sebe osobitym

humorem upozorni Pytlovd my$ Stani-
slava Filipa a Mariana Pally. "Zvife" je
pod Pallovym heslem Velka mys3 je lep-
i neZ mald sestaveno z péti papirovych,
listim naplnénych pytla; na nich jsou
¢tyf1 prisluiné Sipky a to hlavni - ndpis
Enter.

Ve tfeti ¢asti vystavy pak mohou

| navStévnici vyuZit skuteéné elektronic-
' ké my3i pro vstup do Internetu i k rea-

lizaci vlastnich vytvarnych praci v gra-
fickych programech.
RADEK HORACEK
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. iioGalerle - -]
Hi-Tech/Umeéni
v Brné

Tomas Baum

V brnénském Domé uméni je do nedé-
le k vidéni vystava pocitacového umé-
ni novych dimenzi. Soubézné s veletr-
hem pocitacové techniky Invex ji pri-
pravila Fakulta vytvarnych uméni |
VUT Brno spolu s Domem uméni. Bé-
hem t¥i let se pFehlidka Hi-tech/Umé-
niv Brmé vyvinula na mezindrodni ak-
ci vysoké vrovné. Letosni rocnik uvd-
di - vedle novych projekti, prizzkum-
nych krokit a ovéFovdni moZnosti
médii - retrospektivu Steiny Vasulky,
prikopnice video artu z newyorské
., kuchyné“ medidlniho uméni.

V expozici se americkd umélkyné
predstavuje Sesti instalacemi. Nej-
starsi, opticky hravd Machine Vision
Jje z roku 1976 a videomateridl k ni
Steina Vasulka sesbirala na rodném
Islandu. Vysledné dilo - dvoukandlo-
V€ video se ctyrmi stopami zvuku - je
svételnou ddou na p¥irodni Zivel, vo-
du. Patndctiminutovd instalace Pyro-
glyphs, prezentovand ze zdznamu na
CD-ROM, vznikla loni a pouZivd tri
“kandly videa a Sest zvukovych kandlu,
aby zmapovala drsnou poetiku prdce -
slévaci. Velmi homogenné puisobi
dvojice fascinujicich instalaci Borea-
lis a The West. The West (1983) po-
chdzi z doby, kdy Steina Vasulka obje-
vovala v Novém Mexiku kultovni
predméty a sochy a zaznamendvala
stopy zaniklé stredoamerické kultury.

V pFizemi galerie jsou vystaveny
prdce dvaceti tviarci multimedidlnich
dél, setkdvayji se zde vyznamné osob-
nosti i zacinajici studenti. Vst¥icnd in-
stalace Petera Ronaie s ndzvem Slo-
vak Virtual Reality interaktivné pro-
pojuje na obrazovce autoportrét tviir-
ce se snimanou podobou prichoziho
divdka. Student praZské Akademie vy-
tvarnych uméni Martin Janicek ve své
prdci vtahuje pozorovatele do déni
tim, Ze staticky prvek termickych
snimki vlastniho téla propojuje se
zvuky, transformovanymi z magnetic-
kého pole prichoziho ndvstévnika.
Multimedidlni a konceptudlni umélci
Marian Palla a Stanislav Filip sesta-
vili spolecné Pytlovou mys. V téhle
zdarilé interaktivni instalaci se pFevd-
déji pres snimace otresu a elektronic-
ky interface divakovy trefy do papiro-
vého pytle na obrazovku pocitace
v podobé béhajici mysi.

Brnénskd prehlidka je letos plastic-
1€jSi a inspirativnéjsi neZ minulé roc-
niky. Projevuje se v ni vyrazné di-
sledné zacleriovdni divdki do vlast-
nich akci. Primd vizudlIni Fe¢ novych
médii je dokdZe na prvni pohled oslo-
vit preciznim technickym zpracovd-
nim. Pri druhém pohledu uZ divdci
zaujaté ,,ctou* poselstvi soucasného
umeni.




