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Technologicky alchymista — i takto oznaluji
Ivora Diosiho, slovenského umélce, ktery md
na svém konté jiz celou fadu zajimavych pro-
Jjektii, mezindrodnich vystav, odbornych piednd-
Sek i umeleckych cen. Podivejme se alespoii ve
strucnosti na jeho tvorbu, a na témata, kterym se
ve své prdci vénuje.

IVOR DIOSI SE NARODIL v roce 1973
ve slovenské Zvoleni. Na Univerzit€¢ Ko-
menského v Bratislavé vystudoval mana-
gement informaénich systému a poté i in-
formacni bezpeCnost. Vedle téchto spise
technickych studif se vénoval i pfedmétim
humanisticky orientovanym: v Erasmus
University v Rotterdamu studoval filozofii,
ana Vysoké Skole muzickych uméni v Bra-
tislavé si zvolil filmové d&jiny a filmovou
produkci.

Jeho riiznorodé vzd€lani mu tedy umoznilo
skloubit svét uméni a novych technologif,
a mohl se zaméfit na propojeni klasickych
forem umén{ (jako obrazy &i film) s umé-
nim digitdlnim, s videoartem, s virtudlni
realitou a podobné. Dtraz pfitom vzdy
kladl zejména na interakci mezi divdkem
a uméleckym artefaktem & hern{ aplikaci.
Tuto interaktivitu se navic pokazdé snaZil
obohatit né¢fim novym, a jeho tvorba tak
vyuziva napiiklad ovlddan{ hlasem, pohy-
by, ¢i pomoci bio-feedbacku.

Za svou préici jiz Ivor Diosi ziskal fadu
granti a ocenéni, a jeho audiovizudlni
projekty a instalace se objevily na mno-
ha vystavach a festivalech po celém svété
(naptiklad Digitalsalon v New Yorku, ACA
Media Arts Festival v Tokiu, festival Mul-
tiplace v Bratislave ¢i Transmediale v Ber-
lin€ atd.). Od roku 2004 pitsob{ primdrné
v Praze jako umélec / rezident v organizaci
CIANT (Mezindrodni{ centrum pro uméni
a nové technologie) a vedle své tvorby po-
f4dd i pfednasky a workshopy.
Pravdépodobné nejzndméjsim projektem
Ivora Diosiho je Home Dictate, umélecka
modifikace enginu hry Unreal Tournament.
V této socidlni simulaci uZivatel ovldda
herni prostfedi svym hlasem (jako politik
¢i diktator) a zvolenymi slovy a vétami
plsobf na herni postavy, které pak uréitym
zpusobem reaguji — objevuji nova teritoria,
v klidu se rozmnoZzujf, anebo naopak bojuji
s nepfitelem. Software priibéZné rozpozna-
vé kli¢ovd slova (napf. rodina, demokracie,
vélka, terorismus, nérodni zdjmy), zkouma
jejich frekvenci a bere v dvahu i umisténi
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ve vetich. Podle toho ndsledné odhaduje,
co hra¢ 11kd, a jak by se tedy mély herni po-
stavy (neboli ,,boti*) chovat.

Reakce virtudlnich postav jsou velmi dobte
vidét i pfi pouziti rétoriky zndmych osob-
nosti. Zatimco u legenddrniho proslovu
I Have a Dream Martina Luthera Kinga byl
herni svét v harmonii, po pfecteni textu The
Jews are Guilty ministra propagandy Jose-
pha Goebbelse se boti zacali prfipravovat
na valku. Mimochodem, projev prezidenta
George W. Bushe o situaci v Irdku zptsobil
podobné agresivni reakce. Nejzdbavnéjsi
je ale multiplayer, kde proti sob¢ stoji dva
hraci a snaZi se dobfe zvolenymi (a dobre
nacasovanymi) proslovy dovést svij vir-
tudln{ stt k vité€zstvi. V prubéhu hry navic
kaZdého hrace snimd kamera a jeho tvar se
objevuje v samotné hie — jednak ve stylizo-
vanych méstech coby obraz velkého vidce
(¢i Velkého Bratra), a jednak dokonce i na
samotnych hernich postavi¢kéch.

Otdzka identity uZzivatele je ostatné typic-
kym motivem v Diosiho tvorbé. UZivatel
neni jen osobou, kterd si prohliZ{ interak-
tivni instalace nebo ovlddd herni aplikace,
ale sama se stavd jejich soucdsti. P¥ikladem
budiz tieba projekt vert.ego, ktery byva
Casto oznatovan jako prvnf horor ve virtu-
alnf realité. UCastnik se pohybuje ponurym
svétem a pozoruje tajemnou postavu, kterd
se tam nachdzi. Zahy ale zjisti, Ze ta osoba
je uZivatel sdm — jeho tvér totiZ opét celou
dobu snimd kamera (kterd je souddst{ insta-
lace) a obraz streamuje v redlném Case zpét
do virtudln{ reality. Divdk tedy sleduje pii-
béh, jehoz je zdroven hlavnim aktérem.
Ivor Diosi rdd experimentuje s mnoha riiz-
nymi zplsoby ovldddn{ a interakce. Kupii-
kladu v instalaci Dingir se navstévnik po-
hybuje mezi dvéma abstraktnimi sochami,
ale s pomoci rozsifené reality (coZ je kom-
binace redlného svéta a digitdlnich prvki)
miZe na monitorech vidét, Ze se kolem
ného v prostoru vznasi virtudlni organismy.
Tyto bytosti reaguji na pohyb a hlas, a kdyz
ndvstévnik zacne kuptikladu tandit, u orga-
nismi to nastartuje evoluci. Rtizné pohyby
ovliviiujf rychlost a smér vyvoje, a kazda
jednotlivd ,hra“ tedy probihd odlisnym
zplsobem.

Posledni instanci v oblasti interakce je
pravdépodobné bio-feedback. Princip bio-
-feedbacku spociva v tom, Ze uzivatel ovla-
dd pocita¢ pfimo svymi fyziologickymi

procesy, jako je dechové a tepové frekven-
ce, Ci tzv. kozn{ galvanickd reakce (zmény
vodivosti kuZe, které ovliviiuje napriklad
ndlada, stres ¢i fyzickd ndmaha). Soucasti
bio-feedbacku, respektive jeho podmnozi-
nou, je neuro-feedback, tedy de facto ovla-
déni pocitae mozkovou Cinnosti, kterou
Ize snimat napiiklad s pomoci EEG.

Na principu biologické zpétné vazby fungu-
je projekt Lilith, na kterém feditel CIANTu
Pavel Smetana spolupracoval pravé s Ivo-
rem Diosim. Zédjemce je nejprve napojen
na nekolik senzort, a poté je jiz vysledek
experimentu pln€ pod kontrolou divéika.
Umélecka instalace Lilith totiz vyhodnocu-
je védomé ¢i podvédomé signaly, ktera ¢lo-
vek vysild, a tim se vytvari virtudlni krajina
a definuje se pohyb uZivatele v prostredi.
Srde¢ni rytmus navic ovliviiuje hudbu, tak-
Ze vysledkem je skute¢né unikatni audiovi-
zudlni z4Zitek.

Kromé uméleckych projektd, 3D artu
a hernich modifikaci se Ivor Diosi vénuje
i tvorb& softwarovych aplikaci. Za zminku
stoji kupfikladu program s pracovnim na-
zvem MMS, coZ? je zkratka slov multimé-
dia, motion-capturing a stereoskopie. Tento
program umoZziuje jednoduse zpracovévat
data z motion-capturingovych systémd,
a vyuzit je v enginu hry Unreal Tournament
2004 k rozhybani predem pripravenych
virtudlnich postavic¢ek. Volitelné je mozné
nasimulovat i stereoskopicky zdznam, kdy
vzniknou dv€ videa (pro pravé a levé oko),
a findIn{ vysledek tedy mize byt ve 3D, po-
dobné jako tfeba v kinech Imax.

Je velmi obtiZné shrnout préci Ivora Diosiho
do jedné nebo dvou vét. Jeho vék sice svadi
k oznalenf ,,mlady a nadéjny umélec*, ale
jeho mezindrodni dspéchy ho jiz stavi mezi
vyznamné umélce evropské trovné. Na
misto zhodnocen{ by tedy mozn4 stacilo jen
pfani — aby se naSemu ,,technologickému
alchymistovi® i naddle dafilo, a abychom
mohli i v dalSich letech obdivovat jeho po-
zoruhodné interaktivni programy a instala-
ce:

Jan Rylich je student teorie novych médii na FFUK
a nezdvisly novindr.

Nahofe: Ivor Diosi, Dingir, 1999 - 2001 a dél ve vyvoji,
interaktivni instalace / hra, foto: archiv autora.
Naproti: Ivor Diosi a Pavel Smetana, Lilith, 2006, inter-
aktivni instalace, foto: archiv autori.






Hore: Ester Erdelyova, Immediate night (A4, 29.4.), Ester Erdelyova, 2x: Akcia: Multiples, 3.5.2008.

Floex (Toma$ Dvorak) + Tomas Vanék, Ziva partitira, multimedialna performance.
VSetky reprodukcie pochadzaji z archivu Multiplace.




