Softvérova studia a Spatna média
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(Prednaska pre semindr Teorie interaktivnych médit, FF MU, Brno, 12. 12. 2012.
Pozn.: ¢isla v hranatych zdatvorkach oznacuju cisla stran v knihe Evil Media)

I. Evil Media

Teoria softvéru ako kultarneho, politického a socidlneho fenoménu nabrala za
poslednych desat rokov na intenzite a variabilite. Stidie korporatneho softvéru
(Manovich), deleuzidnske skumanie sieti (Galloway), "critical code" filozofia softvéru
(Berry), ¢i obrat k materialite v medidlnej archeologii (Parikka, Huhtamo, po Kittlerovi
a Zielinskim) su niektoré z pokusov vytvorit rdmec pre takéto skumanie. Zo vSetkych
tychto metodologii sa ale budem venovat inej.

V druhej Casti prednasky budem potom na zaklade tejto metodologie kontextualizovat
niekolko softvérovych projektov.

Ticho

Matt Fuller a Andrew Goffey publikovali prvu verziu svojich $tudii zlych médii (evil
media) pred piatimi rokmi na internete (http:/www.spc.org/fuller/texts/towardsevil/)
ako esej, ktora bola neskoér publikovana v antologii The Spam Book. Po tom, ¢o ich sada
praktik a rozvitych konceptov pod subornym oznacenim “evil media” nevyvolali
prakticky Ziaden viditelny ohlas, sa rozhodli rozsirit pévodnych 16 kapitol na 40 a
zoradit ich do knihy.

Ndahlad do knihy paradoxne nendjdete na webe jej vydavatela MIT Press, ale na Google
Books a Amazone, ktoré knihu naskenovali a jej Casti spristupnili v ramci dohody s
vydavatelskym zvazom. Kniha vySla uz pred Styrmi mesiacmi, no doteraz som nenasiel
Ziadnu recenziu, dokonca ani odporucania od kolegov na strankach vydavatela ako je u
MIT Press v podstate pravidlom. Amazon, Google Books ani Goodreads k nej nemaju
Ziadnu Citatelsku recenziu, dokonca ani Ziadne hviezdickové hodnotenie. Pricom nejde
o neznamych autorov. Evil Media je Fullerovou v poradi 6smou knihou z oblasti
medidlnych Studii, Goffey md za sebou niekolko prekladov a zbornikov o
psychoanalyze a kapitalizme, a spoloCne edituju akademicky Zurndl softvérovych
studii, Computational Culture.

Jedinu rozvitejsiu reflexiu, ktoru som nasiel, ponuka blog Studentov Masters of Media
v Amsterdame (http://mastersofmedia.hum.uva.nl/2012/10/30/our-approach-to-evil-
media), ktori sice ocenili jej neortodoxny pristup k teoretizovaniu médii, ale zhodli sa v
tom, Ze ide o nepreniknutelny text, dojem ¢oho posilnil v rozhovore Goffey, ked
povedal, Ze pri pisani nemali s Fullerom predstavu Ziadneho konkrétneho Citatelského
adresata, v zmysle volby medzi akademikmi, Studentami, Ci tzv. laickou verejnostou.

Nebudem sa pokusat o recenziu knihy, beriem ju skor ako namet pre rozpravanie o
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medialite, a 0 konkrétnych prikladoch softvéru, s ktorym som priSiel do viac alebo
menej priameho styku a ktory povazujem za povSimnutiahodny v kontexte
konverzacie o softvérovych studiach.

Z1é média

Na rozdiel od zbornika Software Studies, ktory Fuller editoval pred Styrmi rokmi, tato
kniha rozsiruje zaber zo softvéru na medialne systémy, techniky a praktiky mediacie,
v ktorych vedla a proti sebe stoja ako technické systémy, tak i idey a (zdanlivo)
socialne sily. Co je pre Citatelov méttce je v akej forme a kde autori tieto média
lokalizuju.

Média su Casto vnimané ako nastroje ludskych zamerov, akokolvek pomylenych.
Takéto vnimanie pracuje s predpokladom mediatora ako intermediatora, teda média
ako transparentného kanala, sprostredkovatela, ktory mediuje informaciu od
odosielatela k prijimatelovi.

Fuller a Goffey maju velmi daleko od chapania médii ako neutralnych nosicov voci
koncom, s ktorymi prichddzaju do vztahu. Naopak, média a mediaciu vysvetluju tak, zZe
vytvara, i ked neziaducu, nepriehladnost a hustotu vo vztahoch, ktorych su sucastou.
Maju vlastnu aktivnu schopnost menit alebo manipulovat veci alebo ludi, s ktorymi
prichadzaju do styku. [5] Média tu su veci.

V tomto zmysle pojem “zlé médid” ma ambiciu robit tuto problematicku, no Casto
nepriznanu nepriehladnost zrejmou, situovanim sa doprostred procesov, ktorych
transparencia je vnimana ako nepriehladnost, ktora sa vac¢sinou prejavi len ak sa veci
pokazia. Nejde o to robit tuto nepriehladnost Citatelnou, ale taZit z nej uZito¢né ucinky.
V tejto metodologii nejde o kritiku interpretacie nepriehladnosti ako transparencie, ani
kritiku samotnej nepriehladnosti, ale o pragmatiku, ktora z tychto podmienok vyplyva.

Na rozdiel od situdcie, v ktorej je objekt transparentnym voci povodnym zamerom,
dostava v roznych podmienkach rézne prilezitosti, urcity priestor pre manévrovanie,
vlastnu dynamiku alebo vyvoj, ktory mu umoznuje ohybat a variovat seba a svoje
okolie.

Poznanie ako manipulovat takéto objekty alebo procesy (a zarover si byt vedomy
svojej manipulovanosti alebo manipulovatelnosti), ako aj nasledkov, ktoré takato
manipulacia spésobuje, potom do hry vnasa dalSie otazky—casovania, priaznivosti
prihodného momentu, ako aj nestalosti vztahov medzi ucCastnymi objektami. Takéto
poznanie ma mozno viac formu praktickej mudrosti, cnosti, nez vedy, a musi byt dalej
kultivované, a medidlne objekty dalej skumané. Co jeden den funguje, nemusi dalsi, je
tu potrebnd neustala bdelost.

Sedé média
Na rozdiel od vela inych mediadlnych teorii, ktoré sa zaoberaju pohladom sledujuceho

jednotlivca, Evil Media predpokladaju ¢loveka, ktory je aktivovany mediaciou bez
ohladu na to, ¢i vedome prijima rolu divaka alebo nie. Jednotlivci su rovnako



zasahovani takymito médiami, ¢i uz im venuju pozornost alebo nie.

Je dokonca kontraintuitivne im pozornost venovat. Tieto médid totiZ zahrnaju
expertné systémy, workflow, databazy, leaky, administrativny softvér, siete v pozadi,
teda domény, ktoré su Casto akadémiou povazované za nudné a tzv. laickou
verejnostou ignorované, pretoze kym funguju, su menej viditelné. Takéto “Sedé média”
(grey media), tvrdia Fuller a Goffey, su pritom dnes rozsirenejSie a vyznamnejSie ako
tie, ktoré sa ako “média” javia najviac.

Ako sme hovorili, autori vnimaju mediaciu ako stavebny blok nielen softvéru, ale aj
“manazeérskych, psychickych a manipulaé¢nych technik, a lingvistickych faktorov.
Média su takto menej o cirkuldcii znakov, ale stavaju sa aktivnymi ako hmotné,
ohybneé veci sameé osebe.” [2]

Tieto veci sa manifestuju (Sedymi) udalostami, ktoré su Specifické tym Ze prebiehaju
na pokraji povSimnutelnosti, “na pozadi”, a su tazko oddelitelné od Sumu (noise):
zmena konfigura¢nych nastaveni na socidlnych sietach zo strany uzivatela alebo
operatora siete; softvérovy update systému, ktory so sebou prinasa nové bugy a diery;
prietok dat cez tieto diery; zmena spésobu manazZérskeho riadenia firmy po jej vstupe
na burzu; publikovanie jej vyroCnej spravy; prechod administrativy z jedného
operacného systému na iny; zavedenie trackovacieho softvéru na webovom portali;
zmena indikatora v algoritme internetového vyhladavaca; ¢i zmena formulacie v
(predtym co i precitanych a odsuhlasenych) zmluvnych podmienkach webového
portalu.

Fuller a Goffey neformuluju novu disciplinu s principy a pravidlami, nevytvaraju
kategoriu pre neprijemné (evil) objekty, ale skimaju sposoby prace s mnozinou
praktik a poznatkov v prostredi neustale sa meniacej (pre aktéra i divaka) napohlad
transparentnej, no pritom tazko viditelnej presietovanej medialnej infrastruktury.
Prave jej relativna neviditelnost ponuka mnohé prilezitosti pre zaujimavé vyuZitia, a
priestor pre uvazovanie o pragmatike mediality.

Stratagém

Skumanie zlych médii si ziada rozchod s tradiciou hodnotenia a vysvetlovania
efektivity nastrojov, administrativnych praktik a spé6sobov myslenia, ktorého
prostriedkom je zmes technickych, vedeckych a inych kategdrii systematického
poznania. [19]

Na rozdiel od tradicie, ktora siaha eSte ku gréckym sofistom a uprednostiiovala
epistemické hodnoty poznania pred porozumenim technikam, je pri zlych médiach
vhodnejsi opaCny pristup, v ktorom sa techniky nepovazuju za podriadené “poznaniu”,
a ktorych porozumenie ma aktivnu hodnotu samo o sebe. [19]

Fuller a Goffey diskutuju o médiach a medidcii prostrednictvom “stratagémov”, ¢im sa
snazia presunut pozornost k praktikdm, ktoré sa daju len tazko vysvetlit vedeckou
aplikaciou technickych principov, alebo ako vyrazy nejakej inej konceptualnej
abstrakcie. Nemaju za ciel konStruovat pravdivostné celky, ale ponukat prakticky



vyskum sposobov operovania a konania v konkrétnych pripadoch, ako i nasledkov,
ktoré z nich plynu.

Stratagematické operacie tvaruju Sirsie prostredia, ktorych su sucastou. Zavedenie
optimalneho ¢asu ¢akania v nemocnici, alebo pouzitie inych vykonnostnych
indikatorov podnieti inStituciu, aby presunula zdroje na predidenie rizika poklesu v
Skolach meni Studenta na konzumenta v liniach trhovej logiky; z coho vSetko méZe byt
chapané ako nahodny bo¢ny efekt, ktory ma ale zaroven svoje vyuZitie [20].

Stratagémy spolu nevytvaraju systém, nie su navzajom koherentné na to aby vytvorili
stratégiu. Su skor operativnymi konsStruktami, ktoré za urcitych okolnosti fungovali, a
moZu byt znova adaptované a pouZzité, hoci za inych okolnosti mézu zlyhat, zrutit sa,
alebo so sebou priniest katastrofu. [21]

V tomto je ich projekt realisticky, na rozdiel od platonskeho esencializmu abstraktnych
idei. Nadvazuje na deleuziansko-guattariovské odmienutie neutralneho uhlu pohladu,
zaujatého uz Machiavellim v jeho Princovi.

Metodologia

Takyto pristup k médidm kultivuje istu eticko-esteticku vnimavost voci spésobom
manipulacie a experimentovania s objektami (digitalne artefakty a praktiky,
manazment poznania, softvérovy dizajn, ale aj tedrie a poznanie), a to cez prizmu
produkcie mocenskej dynamiky, ktord sa vzdaluje od etiky a estetiky, ktoré implicitne
alebo explicitne prijimaju pohlad divdka [21]. Predpoklada totiZ, ako sme uZ hovorili,
Ze Clovek je aktivovany medidciou bez ohladu na to, ¢i vedome prijima rolu divaka
alebo nie. A odmieta predpoklad, Ze pohlad divaka je najvhodnejSia pozicia, z ktorej
moZno porozumiet operovaniu médii [2]. To nds stavia do otvorenej, experimentalnej
pozicie, ktora je problematicka z oboch hladisk, etického aj estetického. Autori tuto
poziciu zaujali aj pri pisani samotnej knihy, ktora nie je urcena Ziadnemu
imaginarnemu publiku, no a Citatelia, ktori s niou prisli do styku ju nepriamo oznacili
za nihilisticku.

II. Stratagematické projekty

Ako som, i ked mozno nie velmi zrejme, naznacil, samotnd kniha Evil Media je
konzistentna s tym o com piSe. Je Seda, nezrozumitelnad, atd. Nie, nie, to nemam na
mysli :) Jej autori navrhuju 40 stratagemickych spésobov prace v Sedej realite zlych
(“Spatnych”) médii. S jednotlivymi stratagémami sa mozete zoznamit v clanku,
pripadne knihe, ja sa im teraz nebudem podrobne venovat, ale pokusim sa
identifikovat stratagemické aktivity v niekolkych projektoch operujucich v prostredi
sietovych médii, z ktorych vam mozno niektoré nie su cudzie.

The Public School, Aaaaarg

Rad by som chvilu hovoril o distribuovanej samovzdelavacej iniciative The Public
School (http://thepublicschool.org). Funguje jednoducho. Ll'udia navrhuju semindare



http://thepublicschool.org/

sustredené okolo konkrétnych textov (reading groups), ale aj workshopy a iné akcie.
Venuju sa mestu, gentrifikacii, politickej ekonomii, filozofii, medialnej teorii, atd. Skola
operuje bezplatne, nevybera sa vstupneé.

ModZe to posobit tak, Ze iniciativa ma jednoduché a dobre formulované pravidla a
funk¢ny content management system, kedZe sa Siri po celom svete. Semindre sa konaju
naozaj na réznych miestach, no v skuto¢nosti nejde ani tak o efekt zvolenej
manazérskej stratégie alebo uzivatelsku pristupnost rozhrania, ale stoji za nimi vzdy
jednotlivec alebo uzka skupina ludi, ktord ma osobné prepojenie na zakladatelov
Skoly. Co ale, a to sa povodne nepredpokladalo, mé socidlnotvorny a transformativny
efekt je, Ze Clenstvo vacsiny ucastnikov Public School na inom webovom portali, ktory
operuje v podstatne SedSej zone.

Aaaaarg funguje ako archiv textov skenovanych a pridanych uzivatelmi, a ktoré su
potencialnou ucebnou literaturou pre Public School. Copyright-necopyright. Dovolim
si povedat, Ze drviva vacsina verejnych a sukromnych $kol a ucebnych programov ma
podobny archiv PDF suborov, ktory je pre verejnost, nehovoriac o publikujuce;j
verejnosti, uzavrety. Na Aaaaarg je naopak mozné sa jednoducho zaregistrovat. Co
silno meni podmienky jeho operovania. Histdria staznosti od niektorych vydavatelov
tlaci operatorov portalu k stratagemickym praktikam.

Boli realizované vZdy ako reakcia alebo predtucha ohrozenia. UZ samotné zavedenie
registracie, vystupovanie operatorov pod pseudonymami, presun na iny hosting
spojeny so zmenou doménovej adresy a ukrytim kontaktnych udajov na majitela
domény, obmedzenie stahovania suborov priamo zo servera pre novych uzivatelov
atd. Pre komunitu, ktora operuje v sivej zone, je napriklad tato situacia no¢na mora:
http://aaaaarg.org/discussion/43625/google. Operatori média su nuteni neustdle sa
adaptovat novym podmienkam, ktoré sa menia i nasledkom takychto “Sedych udalosti”
(nikto nevie ako dlho boli tieto texty cez Google pristupné).

Beztak, pri troche fantazie by sa dalo povedat, Ze subor tychto technik je v podstate
obvyklou stratégiou pre podobné online komunity, ktoré zdielaju hudbu, film, knihy ¢i
softvér. Rozdiel je v tom, Ze operatori Aaaaargu mimo tohto portalu vystupuju verejne,
a pod svojim menom, zapdjaju sa do aktivit TPS, davaju rozhovory, atd.

K stratagemickym taktikam ich tlacia napriklad situacie kontaktu alebo konfrontacie s
vydavatelskymi médiami. Jeden priklad. Pred dvoma rokmi na vystave knih NYC Art
Book Fair bol Aaaaarg pozvany casopisom Filip do ich stdnku, kam si priniesli skener a
obchdadzali inych vydavatelov s prosbou o pozi¢anie knih na naskenovanie. Taktiez
posielali ludom PDF knihy, ktoré si vypytali. MoZno nie prekvapujuco, vacSina z tisicok
navstevnikov o Argu predtym nepocula. Niekolkodnova intervencia bola samozrejme
svedkom viacerych produktivne trapnych debat (napriklad ¢i tam je operator Argu,
alebo kde je lokalizovany server).

Ze takéto praktiky do istej miery funguju, mozno pozorovat na priklade
“najproblémovejsSieho” vydavatela Co sa staznosti tyka, Verso Books, ktory paradoxne
vydava najma tituly radikalnej Iavice. Co sa stalo, staznosti utichli, ked Verso
zamestnali ako svojho PR-istu ¢loveka, o ktorom neskor vysvitlo, Ze pisal o Aaaaargu
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svoju dizertacnu pracu, a chapal, Ze vydavatelia bojuju s veternymi mlynmi.
The Pirate Bay

Asi najuspesnejsi projekt z hladiska dlhodobej operability v hostilnych podmienkach,
je The Pirate Bay (TPB). Nebudem sa teraz venovat podrobnostiam, ktoré viedli
operatorov od presuvania serverov, k proxy rieSeniu v radmci ktorého nasli zastitu
priamo na serveroch Svédskej Piratskej strany umiestnenych v protiatbmovom kryte v
blizkosti Stokholmu, dalej k multiplikacii a zrkadleniu archivu na inych serveroch
naprie¢ doménovym spektrom, k prechodu trackera z torrentov na viac
decentralizované tzv. magnet linky, az k aktudlnemu, moZzno nadnesenému, ale nie
pomylenému Spekulovaniu o presune hostingu mimo zem, do vzduchu,
prostrednictvom dronov.

Co v pripade TPB spomeniem, je dlhodoby operac¢ny tlak copyright priemyslu na iné
pristupové kandly, a konkrétne na Google ako predpokladanu zdsadnu vstupnu branu
k obsahu na weboch TPB. V zaujme vynucovatelov autorského prava je tu zilegalnenie
samotnych odkazov na obsah, na ktory sa vztahuje copyright. V zaujme vyhladavacov,
ako v pripade Google, je naopak nespajat svoje meno s cenzurou a drzat si obraz
sluzby, ktora ponuka objektivny prehlad internetu, ¢oho ikonou je ich PageRank
algoritmus. Google dlho praktizoval pretvarku (dissimulation) o Cistej matematickej
objektivite PageRanku, ktord roky fungovala ako hlavny argument, kedy “evil” v kréde
firmy “Dont be evil” bol spajany prave s cenzorovanim, a nie presadzovanim
copyrightu. Tlak copyright priemyslu ho ale donutil zacat flexibilne leakovat jeho
operovanie s roznymi indikatormi korigujucimi zoradovanie vysledkov vyhladavania.
Upravy a zaradovanie novych takychto indikdtorov je emblematickym “Sedym”
medidlnym eventom, ktory sa odohrava pred zrakom istej mnoziny Iudi, no uchadza
pozornosti zvysSnej populacie, napriek tomu, Ze je nimi priamo zasiahnuta. Samotné
pouzivanie takychto indikatorov dava Googlu priestor pre flexibilné prispésobovanie
sa rychlo sa meniacemu prostrediu internetu (nedavno napriklad zaradenie tweetov
do vysledkov v realtime), o je samo o sebe stratagemickd prax. V auguste Google
oznamil, Ze zac¢ina brat DMCA takedown notices ako jeden z takychto indikatorov,
takZe stranky s obsahom, ktory je v rozpore s americkym autorskym pravom bude
zaradeny vo vysledkoch nizsie. Mesiac na to sa objavila sprava, Ze TPB bol zaradeny na
blacklist, takZe sa neobjavuje v autocomplete vysledkoch
(http://torrentfreak.com/google-adds-pirate-bay-domains-to-censorship-

list-120910). PirateBay, v ktorého zdujme je zvySovat pocet zobrazeni svojich stranok s
vloZenou reklamou, sa v reakcii na to formuloval do pozicie priameho konkurenta
Googlu, vyhladavaca, ktory ma iba iné metddy a odkazy. To, Ze ludia nebudu torrenty
hladat cez Google, ale priamo cez ich vyhladdvac na stranke im zvySuje prevadzku.
(http://thepiratebay.se/blog/220)

MozZno poznate osudy povodnych architektov TPB, tu je na mieste si vSimnut, Ze
tracker a portal ich “prezil”, ¢iZe ich stratagémy boli uspeSné natolko, Ze funguje dalej
aj bez nich.

Wikileaks
(http://thepiratebay.se/torrent/5723136/Wikil.eaks insurance)
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To méze byt pravda aj v pripade Wikileaks. Assange zverejnil “insurance file”, subor,
ktory visi na TPB a ku ktorému ma heslo okrem neho eSte ktosi, kto ho zverejni v
pripade ak sa Assangeovi nieco stane. To je velmi klasicky takticky manéver, ktory v
tomto pripade, aj vdaka jeho multiplikovanosti a omniprezencii vdaka distribucii cez
BitTorrent na tisicoch pocitacov okolo sveta (po dvoch rokoch ho navyse stale verejne
zdiela okolo stovka z nich) nabera na explozivnej sile. Nie vela ludi vie, ¢o subor
obsahuje, no velmi vela vie, Ze existuje. Otazne je, do akej miery mohol Assange
predvidat, o sa s nim stane. Kym ma vSak pristup k internetu, méZe manipulovat
podmienky.

UZ minimdlne raz mu pévodny zamer nevysiel, Co ho viedlo k sérii stratagemickych
operdcii, z ktorych mnohé pozname z médii. P6vodnym zadmerom Assangea bolo
zverejnovat kompromitujuce dokumenty na — Wikipedii, najvacsej databaze poznania
a jednom z najnajvstevovanejSich webov na svete. To je mozZno nie tak znama story.
Par dni po spusteni zverejiiovania Cablegate, teda dokumentov z americkej
diplomacie, sa na ucte WL objavil tento tweet: “"Wikileaks' now twice as known as well
known as 'Wikipedia' according to Google.”
(http://twitter.com/wikileaks/status/11002485711835136)

Co ma toho ¢asu velmi zaujalo a pustil som sa do skimania odpovede na otdzku, ¢o mé
WL spolocné s WP. Nebudem to rozvadzat do podrobnosti, takze iba v skratke.

Prvé spojenie vyplynulo z archivovanej stranky Wikileaks, ked eSte pouzivali systém
Mediawiki, na ktorom beZzi aj Wikipedia.
(http://replay.web.archive.org/20070928101508/http://wikileaks.org/wiki/Wikileaks:Abo
ut)

Tam relativne nova iniciativa Specifikovala svoj ciel vytvorit “uncensorable version of
Wikipedia for untraceable mass document leaking and analysis”, ku ktorému sa
Assange hlasil aj na verejnych vystupeniach. Jedna vec, s ktorou sme asi vsetci
zoznameni je dovod, preco povazoval leaky (iniky) tajnych dokumentov za spésob
rozkladu korumpujucich skupin, pricom leaky sami o sebe su stratagematickymi
operaciami, v ktorych sa stretava velké mnoZstvo parametrov, ktoré nemaju len
softvérovu aplikaciu, ale aj spésob manazmentu, administraciu velkého mnozstva
materialov, Studium prava, atd.

O suvislosti medzi WL a WP viac vypoveda toto video:
http://www.youtube.com/watch?v=wBENIJfZ-f8

Assange teda naznacuje, Ze povodne bola jeho médiom pre spracovanie a publikovanie
dokumentov prave Wikipedia. Narazil vSak na jej pravidla, ktoré ani po dlhej a ostrej
emailovej vymene s Jimbom Walesom, komunita odmietla zmenit. Pravidla sa daju
zhrnut do troch bodov, ktoré mozno poznéte. Clanky musia byt pisané z “neutralneho
hladiska”, ktoré obnasa “férovu, propor¢nu a nestrannu” reprezentaciu hladisk
uverejnenych v “spolahlivych zdrojoch”; dalej materidl musi byt overitelny v
“spolahlivych zdrojoch”; a nakoniec, clanky nem6zu obsahovat “povodny vyskum?,
inymi slovami, do encyklopédie modZe byt zahrnuty iba material publikovany v
“spolahlivych zdrojoch”. V kratkosti, Wikipedia Cerpa vyhradne z “spolahlivych


http://www.youtube.com/watch?v=wBENlJfZ-f8
http://replay.web.archive.org/20070928101508/http://wikileaks.org/wiki/Wikileaks:About
http://replay.web.archive.org/20070928101508/http://wikileaks.org/wiki/Wikileaks:About
http://twitter.com/wikileaks/status/11002485711835136

zdrojov”, ktoré zahrnaju akademické publikacie, publikacie “reSpektovanych
vydavatelstiev” a mainstreamoveé médid. To, Ze tato sada pravidiel okolo seba
produkuje nespocet réznych taktik, stratégii a stratagémov réznych subjektov, ktoré sa
na nu snazia dostat urcity obsah, netreba pripominat.

To ale tieZ znamena, Ze obsah, ktory je na Wikipedii kandidatom na zmazanie, je
naopak, zakladnym materialom, s ktorym pracuje Wikileaks. Material je pisany z
hladisk urcitych zaujmovych skupin, jeho zdroje su anonymné a overitelné spravidla
tieZ iba anonymne, a je predtym spravidla verejne nepublikovany.

Co sa ale nakoniec Wikileaks, Ze ich data, informaécie a Clanky sa nakoniec,
prostrednictvom medidlneho boomu, na Wikipediu nakoniec dostali.

Zaver
Ciele tychto troch projektov su rozne, no spdja ich vola prezit v presietovanom

medidlnom priestore, v ktorom figuruju rézne fungujuce mocenské systémy, a v
ktorom je experimentovanie so stratagémami Casto otazkou preZitia.



