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Pocitacové hry jako uméni 21. stoleti

Letasni festival uméni novych médii entermulti-
mediale nabizi také sekci vénovanou upravenym
poéitaéovym hram. Pripravila ji kuratorka Denisa
Kera, ktera tvrdi, Ze se hry od nadeho redlného
Fivota pfili§ nelisi.

Hrajete sama poditatove hry?
Spi& mé bavi divat se, kdy2 hraje nékdo iiny. Jeden te-
levizni kanal utkdni profesionalnich hrach prendsi,

MNeni to bez moinosti zapojit se do hry stragna
nuda?

O nic vétsi nebo mensi nez sledovat fotbal. Abyste
s1 pienos vychutnali, musite mit pro hru vaseri.

Pocitaové hry jsou pro vétsinu lidi synonymem za-
bijeni casu. Co miiZete fict na jejich obhajobu?

Ivor Diosi nechava navatévniky festivalu prozit
viastni interaktini piibéh v poéitatovem hororu.

Zaujaly mé jako nejrozvinuitd)si technologie virtu-
dlni reality. Stiraji rozdil mezi tim, co povaZujeme
za skuteéné a co za vvmyslens.

Jaky je rozdil mezi imaginarnim svétem romanu
a virtualni realitou po&itadové hry?

virtualni realita je zazitek, kiery dokdZe vyvolat
jak romadn, tak poditadovd hra. V dobé nejvérsi
obliby romdni si rodice stézovali, Ze tento lite
rarni zanr odvadi mladez od bézného Zivota. Té-
méf shodnou kritiku dnes sly&me o poéitatovych
hrach.

Hry mé zajimaiji predeviim v kontextu umeni
novych médii, Tedy nikoli komeréné vyvijené po-
Citacové hry, ale spiSe tviirci, kiefi tyvto hry modi
fikuji. Vyuziji technologické zdzemi hry, prepro-
gramuji ho a pouzivaji novym zpisobem. Zaujalo
me, jak se z interaktivniho média miiZe stat mé-
dium kontemplace.

Poditacové hry dokaii pobavit na mnoha arowvnich.
Gameboyzz Orchestra Project viuzivali stare herni
konzole jako hudebni nastroje.




| Jak takové modifikace her vypadaji?

|| Nekieti wviirci popirajl interaktivni pod- |

| statu pocitacovych her, slouzi jim jen jako
| prostiedt, ve kterém vyivateji nécn na zpii-

sob experimentdlnich animovanyeh filmi.
| Napftiklad $panélsky umélec Joan Lean-
| dre naruéil fungovani gravilace v simula-

toru automobilovych zdvodi, Diky tomu

auta zacnou létal a nardZet do sebe. Vy-
| slednd animace se podobd obraziim Joa-
| na Mirda.

| Ma podobna tvorba sve hvézdy?
Ve svétovém kontextu patfi k nejvyrazndj-
| sim slovensky umélec Ivor Diosi, ktery se
«specializuje” na modifikace slavné stii-
| le¢ky Unreal Townamment. V minulost do
| prostiedi pocitacovych her prendsel moz-
| kové viny. Kdyz viny vykazovaly velkou ak-
| tivity, postavy ve hire se chovaly agresivné,
| pfi malé aktivité mirumilovné, Misto moz
kovych vin pouzival také jazvk. Vytvokil hru,
' kterd byla ovlddana politickymi proslovy.
Hra se vyviiela podle slovniku vioZenych
politickych prohligent.

Co se da od poéitacovych her oéekavat v bu-
doucnosti?

Mezi nejza imavéjsi fenomeény patfi rak-
Zvane massive mulliplaver on-line pa-
mes. Na inlernetu je mize hrat soudasné
sto fisic hraci, ktefi vytvafeji kompliko-
vané virtualni svéty. Nejde jen o zdhavu,
hraci resi realne ekonomické a pravni
otdzky. Hrici se mohou rozhodnout pro-
ddvat svilj virtudlni majetek. Na interne-
tovych aukeich se dnes bézné setkdme
s nabidkami prodeje postav 2 téchto her.
Jejich hodnota miZe dosdhnout sto-
vek dolara. Lidé jsou ochotni platit re-
dlné penize za néco, cc existuje jen vir-

B8 Denisa Kera (30) ;

| | Narodila se v Méiniku, rodice maji kofeny
| hned na nékalike mistech Balkanského
| | pooostrova, Zabyva se filozofi jazyka
| & zajima se o uméni novych médil. Pradnasi
na FF UK & FHS UK, élanky o kyberkulture [
| prispiva do mnoka casopisd. Stala u vzniku |
Spaiednuall pro kunvergencl vedy 8 umeni
(SchArt). ktera spoluorganizuje festival enter- | ﬁ
muitimediale. Podrobny program festivaly, |
| | ktery probiha od 9. do 12. kvétna v Praze, | |
nadete na wehowoh strankach weaw enter |
|| mutimediale.cz

| tudiné. Moznd se dockdme doby, kdy viast
| dobrd investice jako diim na Riviéfe,

Velké ordine hry existuli jiz nékollk let. lake

tuaini diltatury?
| Bohutel se jesté nerash historici, kieii by

$lo k apokalyptickym uddlostem, naprikiad
kdyz se spravce jist¢ho univerziiniho ser-

maji déjiny? Nepokouseji se je oviadnout vir-

vivol téchto komunil popsali. Také tam do-

Fola: 1 - 3 ARCHIV, & Robert Sedmik

veru rozhodl vymazat oblibenou hru, pro-
toZe nékdo 2 vedeni skoly dospél & nazoru,
Ze se ji studenti pfili§ vénujl. V zisadé se |
skupiny on-line hraci chovaji jako ve sku-

tecném svété. Myslim si, 2e neni dilezity |
rozdil mezi skute¢nym a virtualrim, pod-

statnd je schopnost lidi organizovat se, ve |
vzdjemné spoluprdci Fidit svij svit, |

5 &im se na letosnim festivalu entermulti- |
mediale kromé upravenych her Jesté set-
kdme?

Na festivalu se pfedstavi skoro osmdesdt |
umelcd z dvacet zemi Hernl technologie bu-

| dou mit samostatnou vistavu na Azkovske

televiznivézi. Zastoupeny budou také v pro-
storu pamdtniku na Vitkové, V performanci
Virus, kterou reziruje Pavel Smetana, budou
redlni tanecnici propojeni s virtudnimi ob-
jekty a bytostmi v 3D prostfedi hry.

V Pélaci Akropolis bude fada performanci,
instalact a hlavné vederni hudebni program,
Koncertovat bude Gameboyzz Orchestra Pro-
ject, vyubivajici pfi show jako hucebni ng-
stroje staré herni konzole GameBoy. Na festi- |
valu se objevi mizné pohledy do historie tech- |
nologii, pokus o retrospektivu dila zaklada-
tell videoartu Steiny a Woodyho Vasulko- |
vych. Natechnologii jsme si zvykli divat jen
2 hlediska budoucnosti. Je ale také rutné po- |
divat se dozadu na jeji histoni. V soucasné
dobé se napiiklad objevila potfeba archivovat |
a historicky zpracovat slaré pocitacove hry. |
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