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Giris

Insan-teknoloji iligkisi, bilgi caginin 1g131nda derin bir degisik-
lik doneminden gegmekte. Bu degisikligin temel nedeni, insanog-
lunun iki ayakiistiinde yiiriimeye baslayip, ellerini viicuduna ait
bir alet olarak kullanmaya baglamasinda yatiyor. Insanoglu elleri-
ni kullanarak bagka nesnelere dokunmaya ve bagka nesneleri
kontrol altina almaya basladikg¢a, icinde bulunan sezgisel doniis-
tiirme istegi ile cevresindeki dogal akisin disinda birtakim farkli-
liklar ortaya ¢ikarmaya baglamistir. Glintimiizde teknolojik olarak
doygunluga ulagmis bir toplumda, insan-teknoloji iliskisi tizerin-
deki esrar perdeleri aralanmis farkli boyutlariyla, cagdas yasama
dair kurallar1 olugturmakta temel rol oynamaktadir. Teknolojinin
yaygin kullanimindaki giincel gelismeler, konuyu, gittikge toplu-
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mun ve kiiltiiriin merkezi bir 6zelligi haline getirmistir. Bununla
beraber, bahsi gecen iligkiler, sadece, insanlarin teknolojiyi nasil
kullandiklarina dair bir perspektiften bakilarak analiz edildigi za-
man, simetrik ilisgkimizin diger tarafinda, yani teknoloji-insan
iligkilerinde, bir anlays yoklugu oldugu gozlemlenir. Insanlar ve
teknoloji arasinda, her zaman, dis diinyay1 anlamamizin ve onun-
la ilgili sinirlarimizin iistesinden gelmemizin dogasinda var ol-
mus karsilikli sorgulama iliskisinin yani sira, insan-teknoloji
(teknoloji-insan) iligkisinin etik ve sosyal etkileri {izerine, daha
derinlemesine sorularla ¢ok daha ciddi bir sorgulama yapilmasi
gerekmektedir.

Teknolojinin yogun etkisi altinda kalinmis bir ¢agda, teknolo-
jinin, gergekligi bize hangi agilardan sundugunu kendimize sor-
madan edemeyiz. Insanoglu miimkiin oldugunca teknolojiye
dayal1 bir diinyay: kontrol etmekte ve yeniden insa etmektedir;
sonug olarak, bu diinya, durmaksizin tuglalar1 st tiste dizerek,
kendine 6zgii varsayimlar1 ve gergeklik algisini gelistirmektedir.
Aslinda teknolojik hareketin durmadan artan temposunun altin-
da yer alan unsur iyilestirmedir; yine de kendimizi yeni kosullara
adapte etmek zorunda hissetmemiz adeta bir olgu haline gelmis-
tir. Dort kenarli ekranlarla dolu hayatlarimiz, 1srarla bilgi mesele-
si izerinde durur ve bilgiyi sunarken, aliskanlik yapic1 yogun veri
akisinin olusturdugu giindemlerimiz, bireylerin gergeklik algila-
rin1 farklilastirarak onlar1 hayrete ve kafa karigikligina sevk et-
mektedir. Giliniimiizde, Artirilmis Gergeklik gibi yeni gorsel
gelismeler, bizi kurgulanmis bir gerceklige davet etmektedir. Bu
calisma, insan-teknoloji iliskisindeki ger¢eklik yoniiniin, 21. yiiz-
yilda Bilgi Cagu ile birlikte yeni boyutlar kazandigini ele almakta
ve gercekligin goreceliliginin artik bir tasarim konusu haline gel-
digini ve bilgi seklinde nesnellestirildigini one stirmektedir.
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Motivasyon

Karmasa ve diizen: Diinyay1 var eden tiim temel nedenler ige-
risinde mevcut olan ikilemler sarmali. Hizlica sekil degistiren ve
stirekli bir adaptasyon halinde olan teknolojik yasamlarimiz, mu-
azzam bir kolektif asamaya gelindigine isaret etmektedir. Tekno-
lojik bir yasam, kaginilmaz bir gerceklik olarak karsimiza
¢ikacaktir. Zamanla alinan kararlar neticesinde ortaya ¢ikan so-
nuglarla, kendi gelecegini planlamada s6z sahibi olan insan me-
deniyeti, kendisi i¢in benzersiz bir meta-diinya yaratmistir.
Sonradan yaratilan bu diinya, karmasa ile diizenin sirt sirta oldu-
gu bir miicadeleye ev sahipligi yapmaktadir. igerdigi her seyle bir-
likte manipiilasyona tabi olan, iizerinde yasadigimiz diinya,
stirekli bagkalasan bir nesneye dontigmiistiir. Bu bagkalasimdaki
basrol ise insanligin kurdugu medeniyete aittir.
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Kafeslerin arkasindaki insanlar disinda, diger varliklari
mahkam eden, enerji elde etme amaciyla yakip yok edecegi yakit
i¢in yerytiziiniin derinliklerini arayan, daha hizli hareket etmek
i¢cin durmaksizin atmosferi kirleten ve tiim bunlar da yetmezmis
gibi, bagkalarindan daha giiglii olmak ve onlar1 yok etmek i¢in
atomu par¢alayan insanlik, su an bulundugu noktada, yaptig1 her
seyin hesabini vermek zorundadir. Sanayi Devrimi'nin artirdigi
istila ve doyumsuz otorite arzusu yeni diinya diizenini kontrol-
stizce ele gecirirken, kalic1 hasarlara neden olan bir dizi felakete
de sebebiyet vermistir. Artik, insanlarin dogru yolu bulmalarinin,
bayag1 davranislarini bir kenara birakmalarinin ve sorumluluk
sahibi kisiler olarak diinya ile baris i¢inde yagamanin yollarini
bulmalarinin zamani gelmistir.

Teknoloji, insanligin kullaniminda, insanligin varligini besle-
mis ve karakterini, biiyiik 6l¢tide yine insanliktan beslenerek ge-
listirmistir. Insan yapimi olmasindan dolay1 teknolojinin maddeye
bagiml bir mahiyeti vardir. Biinyesinde barindirdig tiim varlik-
lar maddesel bilesenler icermektedir. Ancak teknoloji 6ziinde bir
cisme ait degildir. Teknoloji insanogluyla birlikte yasayan, paralel
bir diinyanin aktoriidiir. Durumunu ve davranigini siirekli degis-
tiren bir olgudur. Teknoloji maddeselligin ruhudur. Cisimsiz ya-
pis;, sozciklerle ifade edilmesini zorlastirmaktadir. Tim
yansimalarin madde olarak bu diinyaya ait olmasina ragmen, bir
kavram olarak teknoloji tamamiyla bu diinyaya ait maddesel bir
icerige sahip degildir. Insanlarin egemenliginde yogun sekilde
ilerleme gosterdigi varsayilan teknoloji, aslinda insanlar1 bagka-
lastiran bir faaliyettir.

Sorgulamamiz i¢in bize zaman birakmadan siirekli ileri dogru
yol alan teknoloji ile teknolojinin sundugu yasamlar, insan
zekasinin ve insan bedeninin fiziki yapisinin yapabileceklerinin
Otesine uzanmaya ¢abalamaktadirlar. Uzak olan1 yaklagtiran, go-
rinmeyeni gosteren teknoloji, insanlarin yasamlarinda radikal
degisikliklere yol agmistir. Bedenlerimizle siirekli bir etkilesim
icinde olan teknoloji, bedenlerimizin i¢inde veya diginda yer ala-
rak, adeta bedenlerimizin bir uzantis1 haline gelmistir. Insanin
nesneye doniisiimiinii miimkiin kilan genetik klonlamayla birlik-
te, haysiyet kavrami yeni tartismalara neden olmustur. Karmagik
bir diinya diizeninde, bilgi firtinalar1 sirasinda hayatta kalmay1

12



basarabilmek i¢in, insan zekasi, kapasitesini artirmak amaciyla
dis destek alarak yontem gelistirme yoluna gitmistir. Her giin
diinyay1 gormek i¢in kullandigimiz gozleri karsisina alan teknolo-
jik cihazlar sayesinde, sonradan ortaya ¢ikan artirilmig gergeklik-
ler, zihinlerimizde, bu diinyaya ait gercekligin doniistiigti ciddi
bir farkliliga dogru yol alan bambagka yapilarla sonuglanmakta-
dirlar.

Karmasa ve diizenin yapisi, toplum hayatinin ritmini degistir-
mekte ve hayatin renklerini olusturan sanatin anlatim yapisini
etkileyerek, ortaya ¢ikan yeni tanimlarla yeni sanat dillerinin ge-
lismesine neden olmaktir. Bir biitiin olarak kesfinden 6nce hay-
ranlik ve korku uyandiran ancak insanlarin goge kadar yiikselip
yukaridan bakabildikleri ve iizerinde yiiksek hizlarla seyahat ede-
bildikleri metrik yapisiyla, Diinya dedigimiz yerkiirenin biytikli-
glintin hizlica kiigiilmekte olan bir algisi vardir. Diinyanin her
tarafini saran bilgi aglariyla, kiigiilen Diinya'nin fiziksel yerlerden
bagimsiz ve lizerinde yasayan insanlarin birbirleriyle kolaylikla
iletisim kurabildigi bir topografyast mevcuttur. Kitleler, aglar ta-
rafindan tanimlanan yapilar igerisindeki erisimlerin ug¢ noktala-
rinda bireylere dontismektedirler; ancak bu aglarin genel yapisi
goz Oniine alindiginda bireyler ortak noktalarda bulusabilir ve
kendilerini kolektif davranislarin ortaya ¢iktig1 durumlarda bula-
bilirler. Insanlar, ortam olarak en temel baglanti noktast olan bil-
gisayar1 kullanarak, agin diger ucundaki farkl kitlelere kolaylikla
erisebilir ve birlikte yapma ve yaratma teorilerinin ger¢ek anlam-
da uygulanabildigi platformlarin olusmasini saglayabilirler.

Yukarida belirtilen insan-teknoloji iliskisiyle ilgili s6z konusu
meseleler, teknolojiyi tanimlarken yapisal agidan yalnizca kismi
bir dayanak onerebilirler. Teknolojinin herkes i¢in essiz olan sii-
rekli degisen algis1 ve kategorize edilemeyen mahiyeti sebebiyle,
insan-teknoloji iliskisindeki kokli yapinin derinlemesine analiz
edilmesi oldukea zor gériinmektedir.

Bu ¢alisma, farkli boyutlariyla karmagik bir karaktere sahip
olan teknolojinin ve insan dogasinin ortak etkilesimlerinin kav-
ranmasina iliskin durumu analiz etme ¢abasindadir. Diizeni ve
diizensizligi rasyonel yontemlerle tanimlayarak, miimkiin olabil-
digince diinyay1 kontrol altinda tutan teknoloji, insanlara esi ben-
zeri goriilmemis yeni yasam tarzlar: sunmaya devam edecektir.
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Teknoloji Kavrami Uzerine

Bilginin mesrulastirilmasi gegtigimiz ytizyillar i¢inde ciddi bir
degisime ugradi. Otoriteye bagli bilgi erisimi, baski makineleri-
nin icadi ile kopyalama ve ¢ogaltma islemleri sayesinde otoriter
yapisindan ve merkezi yapilanmasindan siyrilarak, ge¢mise oran-
la daha yaygin bir yapilanmaya biirtinmiis ve boylece bilgi tiretimi
daha kiictik 6lgekli kaynaklarin egemenligine donlismiistiir. An-
cak bu sekilde merkezi sistemden ve otoritelerden uzaklagilmis
olunsa da, zaman iginde bilginin gercekligi ve dogrulugu konu-
sunda farkl1 yontemler ve bigimler gelistirildi. Bilimsel makaleler
bu konuda giincel 6rnekler olarak karsimizda duruyor. Elinizdeki
bu kitap da dahil olmak {izere giiniimiizde yazilan tiim bilimsel
eserler, belirli standartlar dahilinde kaynak gosterilmeden gecer-
lilik kazanmiyor. Kendine has yontemler gelistirerek kendi stan-
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dartlarini olusturan insan uygarligi, saglamlastirilmis temeller
tizerine kurulu bilgi birikimimizi daha da saglamlastirmak adina,
kendi prensiplerine uygun birtakim diizenler ortaya koyarak geli-
siyor ve ilerliyor.

Hizina bir tiirlii yetisemedigimiz bilgi ¢aginin, toplumun her
kesimine etkilerinin giderek yayginlik kazanmasi sayesinde top-
lumu besleyen bilgi kaynaklar1 merkezi, otoritelerin egemenlikle-
rinden wuzaklasmis ve bagimsizlagmistir. Elbette merkezi
otoriteden uzaklastik¢a sahipsiz bilginin dogrulugunu ve giive-
nirliligini garanti altinda tutmak zorlasmaktadir. Bununla bera-
ber unutmamak gerekir ki otoriter bir bilgi tarafli oldugunda
ciddi tehlikeler barindirabilir. Bu tehlikeye bir 6rnek olarak Ikinci
Diinya Savast dncesi Adolf Hitler'in "Gleiwitz Vakas1" olarak bili-
nen provokasyon gayretinden bahsedebiliriz.

Gleiwitz Vakasi hakkinda bilinenlerin ¢ogu Niirnberg Durus-
malarinda yer alan Alfred Naujocks'un ifadelerine dayanmakta-
dir. Verilen ifadeye gore Hitler, kendi halkini, istekleri
dogrultusunda kandirmak i¢in Polonya'nin Almanya topraklari-
na saldirdigini iddia etmis ve bu konuda basinda sahte haberler
yaymustir. Iddiaya gore beyni yikanan Alman halk, iilkelerinin
tehlike altinda oldugu diisiincesiyle, Hitler'in pesinden Ikinci
Diinya Savasi'na girmistir.'

Naujocks yeminli ifadesinde "tam ya da yaklasik olarak 10 Agustos 1939
tarihinde" SD (Giivenlik Servisi) Sefi Reinhard Heydrich'in kendisine
nasil "Polonya sinir1 yakininda bulunan Gleiwitz'teki radyo istasyonuna
diizmece bir saldir1 yapmasi ve bu saldiriy1 da Polonyalilar yapmis gibi
gostermesi” yoniinde bir emir verdigini anlatmistir. Kendisine SD'den
"bes veya alt1" adam alarak Gleiwitz'e gitmesi ve saldirinin bagladigina
isaret eden kodu alincaya kadar beklemesi talimati verilmistir. Saldir1
sirasinda, Polonyaca konugan bir Alman, Polonyalilarin Almanlara sal-
dirdigini séyleyerek ortami kizigtiran kigkirtici bir yaymn yapmugtir.

Yukarida belirtilen carpici drnekte goriildiigii iizere, bilginin
yanlis yonlendirilmesine dair gegmiste yer alan benzer 6rneklerin
bulunmas1 miimkiindiir. Bilgi, yanlis yonlendirmeye meyilli bir
olusum oldugundan, bilginin kaydedilebilmesi uygarligin 6nemli

1. http://en.wikipedia.org/wiki/Attack_on_Gleiwitz_radio_station (02 Temmuz
2014).
2. Robert Smyth, The Gleiwitz Incident: Nazi Plot or Allied Cover Up?, s. 4.
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bir gelisim basamag1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak bilgi
yazili, sesli veya goriintiilii ortamlarda kayit altina aliniyor olsa
da, bilginin héla yanlis yonlendirmesi bir mesele olarak gecerlili-
gini stirdiirmektedir. Bu agidan herhangi bir kavramin anlamini
arastirdigimizda, kavramin evrimini olusturan bir¢ok etmenin
farkli katkilar1 oldugunu gormekteyiz. Ansiklopediler, yakin gec-
miste insan uygarliginin bilgi hazinesini i¢inde barindiran ve her-
kesin kabul edecegi bir dl¢iiyli olusturan yazili kaynaklar olarak
kullanilmaktaydilar. Giiniimiizde bilgiyi ansiklopedilerden karis-
tirarak bulma aligkanligimiz ge¢mise oranla neredeyse yok olmak
lizeredir. Hayatimizin biiyiik bir kismu bilgisayar karsisinda ve
cogunlukla da internette dolasarak gegiyor. Internet, arasgtirma
yaparken kullanicilarin kolay sekilde bilgiye ulasabildigi ve kulla-
nicilara yaygin bilgi olanaklarini sunabilen oldukea zengin bir or-
tamdir. Her giin internet ortaminda yepyeni kavramlar pesi sira
ortaya ¢ikmakta, kullanicilarin sagladigi geri beslemelerle varolan
bilgiler evrimleserek degismektedir. Bu konuda internet diinya-
sinda yaygin olarak kullanilmakta olan "cookie" terimi ifade edi-
len degisime verilebilecek basit bir 6rnektir. Tiirk¢e kullanimi
“cerez" olarak ifade edilen terim, herhangi bir internet sitesi tara-
findan bilgisayara birakilan bir tiir tanimlama dosyasi olarak ni-
telendirilmektedir’. Kelimenin 6zgiin anlami ile birebir ilgisi
olmayan internet terimi, "gerez" kullanildik¢a yayginlasarak keli-
menin evriminde yeni bir kulvar yaratmuistir.

Internette varolan bilgi denizini, sinirl bir uygarlik simiilasyo-
nu olarak diigiinecek olursak, meydana gelen degisimlerin, kav-
ramlarin algilarinda nasil farkliliklara yol agabildigi ¢cok daha iyi
anlasilabilmektedir. Diine kiyasla giiniimiizde yaygin olarak kul-
lanilan bir¢ok kavramin temellerinde, bugiinkii kullanimlarindan
farkli anlamlar icerdigini gorebiliriz. 'teknoloji' kavrama, belki de
21.ytizyilin en ¢ok kullanilan kavramlardan birisi olarak, bahsedi-
len bagkalagima ugramis bir sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Tek-
noloji kavramini anlayabilmek i¢in kelimenin koékenini ve
gliniimiizdeki kullanim aligkanliklarini incelemek gerekmektedir.

Kelimelere ¢ok kullanildik¢a ve yayginlastik¢a farkli birgok
anlam yiiklenir. 'teknoloji' kelimesi bu farklilasmada yer alan
onemli bir 6rnek. Bu noktada, bilgi ile olan giiniimiiz aligkanlik-

3. http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%87erez_(internet) (12 Temmuz 2014).
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larimizda, insan-teknoloji iligkisinin, bizlere agiladig1 bir davranisa
dikkat ¢ekmekte fayda var. Kopyalamak ve yapigtirmak.
Kopyalayarak ¢ogaltmak, bilgisayarin yaygin kullanimi 6ncesinde
de birtakim yoéntemlerle bagarabildigimiz bir tekniktir. insanlar
yizyillar o6nce yazili metinleri kopyalamak icin tahtadan ve
metalden cesitli kaliplar olugturarak, baski makineleri sayesinde
¢ogaltma islemlerini gergeklestirmislerdir. Oyma kaliplar igine
erimi§ metali akitarak demirden nesnelerin tretimi, kopyalama ve
¢ogaltma iglemlerinde halen giinimiizde de kullanilan bir tekniktir.
Kopyalama ve cogaltma {zerine tarihte birgok gelisme elde
edilmistir ve uygulanan yontemler insanlarin nesne kullanim
aligkanliklarina varan davranigsal degisikliklere yol agmistir.

Abraham Darby, 1707 yilinda, kumdan yenilenebilir kaliplar
treterek demir kazan iretme teknigini gelistirdiginde, Endiistri
Devrimi’ne dnemli bir adim atmi1$ oldu. Bir¢ok makine aksami, bu
teknik sayesinde kolaylikla ¢ogaltilip seri tretim olarak
dokiimhanelerde hizla iiretilebiliyordu. Biitiin bu fiziki kopyalama
stireglerinde, kopyalanacak nesnenin ¢ogaltma iglemi i¢in, negatif
kalibin iiretilmesi ortak bir 6zellik olarak belirmektedir.

Abraham Darby’nin meghur yemek pigirme kab1
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Kopyalamak i¢in ge¢miste kullanilan ¢esitli analog yontemleri bir
kenara birakip, bilgisayar kargisinda sayisal bir bilgiyi kopyalamak
icin yaptifimiz kisa tus oyununa bir goz gezdirelim. Ctrl
(Command)+C : kopyala ve Ctrl (Command)+V: yapistir. Bu
kadar basit bir aligkanlik, bizde ne gibi davranigsal farkliliklar
yaratmi§ olabilir? Metin yapilar1 igerisinde kopyalayip
yapistirdigimiz, oradan oraya tasiylp durdugumuz metin
parcalari, ¢esitli kombinasyonlarla yap:1 kazanan tanecikli
birimlere dontigtirken, anlam igerikleri kopyalama-yapistirma gibi
teknik uygulamalarin baskin varli§1 nedeniyle icerik 6zelliklerini
yitirmektedirler. Otomatik olarak iretilen kutlama e-postalar:
orneginde oldugu gibi, metin igeriginde yer alan ifadeler artik
dogal olarak yaratilmamaktadirlar. Bi¢im anlamin Oniine
gegmigtir.

Meseleye biraz daha genis bir perspektiften bakacak olursak,
ginimiizde kelimelerin  sozlik tanimlarini  siki  sikiya
tagiyamadiklar: dahi soylenebilir. Kelimeler daha ¢ok kullanim
sekillerine bagli olarak anlamlar kazanirlar. Cogaltma ve
kopyalama  kavramlar1  bize = somut  orneklendirmeyi
benimsetirken, tartigmalarimizi Platoncu soyut kavramlar ile
yogurmaktansa daha maddesel ve somut sorgulamalarla
zenginlestirmeyi tercih ediyoruz. Ansiklopediler ve sozlitkler bu
anlamda Platon’un ideal nesnelerinin barindig1 bir evren olarak
kargimiza gikiyor. Artik internette arama yaparken bile gorsel ve
somutlasmis Ornekler tizerinden sonuca ulasmak siklikla tercih
edilen bir yontem oldu.

Cevrimi¢i  ortamlar siklikla  glincellenebildiginden, yazili
medyanin {riinleri olan ansiklopediler, giincel kavramlarin
karsiliklar1 s6z konusu oldugunda, ¢evrimici rakiplerine kiyasla
dezavantajli duruma digmektedirler. Dil, giinbegiin kazanilip
yitirilen sozctiklerle siirekli degisen bir yapiya sahiptir. Gittikge
gelisen teknoloji, dile yeni sézciiklerin kazandirilmasinda dikkate
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deger olan itici bir giigtiir. Giintimiiziin yaygin teknolojik
sozciiklerinin bir¢ogu isimlerini mucitlerinden almigtir. Bu
a¢idan, dile yeni giren sozciikler bazen tek bir kaynaktan dogar; bu
tir sozcikler mucitlerinin isimlerinden tiretilebileceg§i gibi,
televizyon kelimesi orneginde oldugu gibi, kullanimlar
yayginlagmadan once toplumun belirli bir kesimi tarafindan da
olusturulabilirler.

Giiniimiizde toplumun belirli kesimleri tarafindan tretilen yeni
sozciik yapilarina dair, en popiiler yaymlardan biri Wikipedia’dur.
Wikipedia s6zcugli ansiklopedi kelimesinden tiiretilmigtir.
Wikipedia, on binlerce yazari olan kolektif bir bilgi platformudur.
Wikipedia’nin sozciik dagarcigina eklenen vyeni teknolojik
terimlere dair sayisiz 6rnege rastlamak miimkiindiir. Ornegin,
hacker (bilgisayar korsani), Rootkit (kok kullanici takim), Sosyal
Mihendislik, Truva atlari, Phishing (sifre avcilifl) gibi yaygin
terimler heniiz basili ansiklopedilerde yer almamigtir. Dil
kendisini, kendi kapali sistemindeki sozciliklerle ifade
edebilmektedir. S6z konusu kapali sistem ayni zamanda dilin
kendi saikiyle kapana kisilmasina neden olmaktadir. Ancak dil,
akabinde gelisen sentetik yapisiyla, sadece bagka bir iletigim
yontemidir. Konu iletisime ve bilgilerin kaydedilmesine
geldiginde, resimlerin kullanimi yazinin ¢ok daha oncesine
uzanmaktadir. iletisim yontemlerinin geligimi sirasinda, yazil,
kodlanmig bilgiler resimden ayrilarak bagimsiz hale gelmistir.
Yine de ginimizde imgesel ifadeye dontlduguni
gozlemlemekteyiz. Artik internette arama yaparken, sonuglara
gorsel icerikler tizerinden ulagmak siklikla tercih edilen bir yontem
haline gelmistir. Bu nedenle, iletisimin bel kemigini olugturan
yazili metinden gorsel sembollere dontsin gergeklesti§ini
soylemek yerinde olur. Sozciiklerin anlaminin imgesel olarak
somutlagtirilmasina dair ¢abalarin akabinde, bunlarin nihai bir
karsiliklarinin olmasinin gerekip gerekmedigini konu alan bir
hegemonya sorusu ortaya ¢ikmaktadir. Soézciikler daha yaygin
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kullanilan veya yetkili makamlarca saptanan anlamlar1 sayesinde
anlam kazanmaktadir.

2005 yilinda gergeklestirilen A/ Sana Metin Ver Bana Goriinti!
isimli sanat projesi, metin ve goriintii arasindaki iligkiyi
sorgulayan, c¢ok katilimli deneysel bir kisa film projesiydi.
insafsizca imaj bombardimanma ugramig olan giiniimiiz
kugaginin, metin igeriginden ne derecede wuzaklastiginin
irdelendigi proje kapsaminda yaklagik otuz climleden olugan
striikleyici bir hikaye, yazar Murat Uyurkulak tarafindan kaleme
alindi. Proje i¢in tasarlanan internet sitesinden, her giin s6z konusu
hikdyenin bir climlesi site ziyaretgilerine sunuldu ve sunulan
cimle ile ilintili, igerigi yansitan bir gorseli internet sitesine
yiklemeleri istendi. Glin gegtik¢e hikayenin yeni bir ciimlesi
yayinlanirken, katilimcilar, internet sitesine ciimleden esinlenen
cesitli imgeleri yiiklemeye devam ettiler. Hikaye sona ulasti§inda,
bes yiliz goniillii katilimcidan toplanan iki bin iizerindeki imge
derlendi, metin igerigi ile beraber zaman ¢izgisine oturtularak imge
serisi geklinde bir filme dontgtirildi. Proje, imge-kelime
sorgulamas: ile toplumun algis1 tizerine de bir gozlemi ortaya
¢ikarmi§ oldu. Gonderilen imajlar incelendiginde, belirgin olarak
katilimcilarin bir kisminin ctimle i¢inden segtikleri bir kelimeyi
arama motorlarinda aratarak, kargilarina gikan gorsel igerikten ilgi
cekici olan bir tanesini siteye yiikledikleri anlagildi. Ornegin
hazirlanan metnin ilk giin i¢in sunulan kismi su sekildedir:

Kor olasim var, mesai saati bitmeden once. Kor bakasim.

Projenin ilk giinii yayinlanan yukarida yazili kisim i¢in internet
sitesine yliklenen imgelerde, ifadenin biitiintiniin kavramsal olarak
kurgulandig1  igeriklerin, yeterince dretilmis olmadiginm
goriiyoruz. Yaygin olan kullanici davranigi, verilen ifadenin
i¢indeki kelimelerin, imge arama motorlarinda aranmasi ile elde

' www.alsanametinverbanagoruntu.com (12 Temmuz 2014)
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edilen sonuglardan segilen imgelerin, internet sitesine yliklenmesi
olmugtur. Bu davranig, kelimeleri imgeler ile ifade etme
konusunda ne kadar teknoloji bagimlisi oldug§umuzun bir
gostergesidir. Kelimeler bize birtakim kavramlar ¢agristirmaktan
Ote, internet arama motorlar: sayesinde kullanilacak suretlerini
bulmaktadirlar. Zihnimiz yaraticililk konusunda rélantide
halihazirda beklerken, arama motorlarinin ¢aligma prensiplerini
olusturan karmagik vyazilimlar, bizim zihnimizi diglayarak
yaraticiliimizi kendi sistemleri ile sekillendiriyorlar.

“Kor olasim var, mesai saati bitmeden énce. Kor bakasim.” Murat Uyurkulak,
Al Sana Metin Ver Bana Gdriintii (2005)

Yukarida ornek verilen sanat projesinde incelendigi tizere,
kelimelerin anlamlari yaygin olarak somut temsilleriyle kendilerini
ifade edebilmeyi saglayabilmektedirler. Teknoloji kelimesi bu
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acidan irdelendiginde kelimenin somut temsillerinin nesne odakli
tanimlarinin yaygin olarak ortaya ¢ikmasi kaginilmazdir.

Teknoloji kelimesi, aslinda giiniimiizdeki sik kullanimi dolayistyla
¢ok fazla karsimiza ¢ikiyor olmasina kargin, tarihi ge¢misine
bakti§imizda oldukga yeni bir kavram oldugu ortaya ¢ikiyor.
Teknoloji kelimesinin bir kavram olarak giinltik hayatimiza déhil
olmasi Endiistri Devrimi’ne kadar uzaniyor. ilginctir ki Andrew
Murpie ve John Potts’un yazdiklar1 Culture and Technology
[Kiiltir ve Teknoloji] isimli kitaptaki iddialarina gore “teknoloji”
kelimesinin kullanimi 19. yiizyilin ikinci yarisinda bagliyor ve daha
onceki déoneme ait Karl Marx’in da déhil oldugu bir¢ok yazarin,
terimi aslinda yazilarinda hig kullanmadiklar1 gozleniyor.? Stephen
J. Kline teknoloji konusunda sunlari séyliiyor;

Ancak “teknoloji” nedir? Biraz olsun dikkatli gekilde bakarsak,
ayni sozcigiin nesneleri, eylemleri, siiregleri, yontemleri ve
sistemleri temsil etmede kullanildi§ini goriiriiz. “Teknoloji”
sembolik olarak hem 6nemli ¢aligma prosediirlerinde bir lakap
olarak kullanilmakta hem de ilerlemeyi temsil etmede
kullanilmaktadir. 3

ileri dogru yol alma ve siirekli ilerleme, teknolojinin en dikkate
deger bilegenleri arasindadir. Teknolojinin karakterini gergekten
de yapisal bir sekilde sunan ve en temel motifini tegkil eden
iyilestirme, siirekli degigim anlamina gelmektedir. ilerleme, daha
iyisini basarma arzusunu tetiklemektedir, dolayisiyla da ilgili
kavramlar arasindaki rekabete taniklik etmektedir. Bazilarina gore,
ileri dogru yol almak ise, gorlinmez zirvesi olan bir tepeye
tirmanmaktir. Tepenin ardini gérme yetisinden yoksun olan

2 Andrew Murpie ve John Potts, Culture and Technology, Palgrave, 2003

3 Robert C. Scharff ve Val Dusek (Ed.), Philosophy of Technology: The
Technological Condition An Anthology, Blackwell Publishing, ss.210-211
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insanoglu, merakinin 6ntine gecemediginden harekete gecer ve
ilerleme ad1 altinda, bilinmeye dogru olaganiistii bir ¢aba sarf eder.
Bununla birlikte sonuglar, s6z konusu gelismenin gercekten
olumlu olup olmadigina dair giiphelere yol agmaktadir. Teknolojik
ilerleme, insan dogasinda zaten var olan ve hirs barindiran bir
gidiniin ortaya ¢ikigini beslemektedir. Teknoloji, dogas1 geregi,
insana avantaj kazandiran hiz kavramini  biinyesinde
barindirmaktadir.  Teknolojinin  ¢evresinde ortaya ¢ikan
gergeklerin tiimii, kismen de olsa s6z konusu hizin etkisinde
kalmistir. Fiziksel konumu degistirmenin, en bilinen ve en eski
yontemi yiirimek ve kosmak iken, insanlar, daha hizli hareket
etme  kabiliyetlerinden  faydalanmak  i¢in  hayvanlan
evcillestirmiglerdir. Hayvanlarin sahip olduklar1 hareket hizinin
¢ok daha oOtesinde bir hiz arzusu iginde olan insanlar, halen
gliclinden faydalandiklar: attan ¢ok daha hizli hareket edebilen,
teknolojik bir icat olan motorlu tagitlar: Giretmeyi bagarmiglardir.
Aslinda otomobiller, atin yerini alan makinelerdir; dolayisiyla
arabalarimizin gliclinii tayin etmede hald beygir giiciint
kullanmamizin temelinde bu vardir. Ulagimin temel amaci 6ztinde
degismez; bu amag stirekli bir ilerleme fikrinin de kamcgis
olmugtur. ilk otomobiller ancak bir kurbaga kadar hizliyken,
teknolojik gelismeler sayesinde, otomobil hizinin bugiin geldigi
nokta neredeyse ses hiziyla rekabet edecek diizeydedir.

Temel matematik teorilerinden biri olan sayilar kuramina gore,
sayilar birbirleriyle belirli bir iligki icerisindedir. Tek bir dogru
tizerinde yer alan nicel sayilar, buyuklugu ve kiigiklig, bir diizen
iligkisi igerisinde tanimlamaktadir. Bu yap:1 bizlere, gilinlitk
hayattaki diizen iligkisi normunu kanitsatmigtir. Sayilabilen her
sey, say1 dogrusunda kiyaslamaya dayali olarak buytklik ve
kiictikliik iligkisi icerisinde degerlendirilmektedir. ~ Ornegin,
tlkeler yiz Ol¢iimleri bakimindan kiyaslanirken, iilkelerin
zenginlikleri, kaynaklarinin  sermaye  degeri izerinden
kiyaslanabilir. ~ Rasyonellestirilen = kaynaklar, karsilagtirma
kriterleri olarak sayildiklarindan &tiirii kaginilmaz bir rekabetin
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oniint agmaktadirlar. Sonug olarak, insanlarin kiiresel kaynaklar
tzerindeki hegemonya iddiasi ve s6z konusu kargilagtirma
kriterlerinden kaynaklanan geligkiler, diinyanin her yerinde vahim
sonuglara neden olmaktadir. Giinimiizde insanlar, sinirlh
kaynaklardan daha biyiikk paylar alabilmek i¢in birbirleriyle
savagmaktadir; ilerlemenin siirekli gerekgesi ise, konuyu ele
aldigimiz gekliyle, muglakligin istesinden gelmektir. Strekli
ilerleme ugruna meydana gelen sorumsuz davraniglar, ciddi ve geri
dontigti miimkiin olmayan hasarlara neden olmaktadir.

ilerlemek zorunda mryiz? insanoglu gelmeyi basardigi noktadan
ne zaman memnun olacaktir? ilerlemenin yapisal kriterleri
nelerdir? ilerlemeyi karakterize etmedeki en belirgin faktorlerden
birisi de, yetkinliklerimizde var olan sinirlamalardir. insanlar
zamanlarinin kisith olmast nedeniyle daha hizli ulagim araglarini
tercih etmektedir. Ugaklar, aylar stiren deniz yolculuklariyla
kiyaslandiginda, insanlara ¢ok daha hizli bir alternatif
sunmaktadir; dolayisiyla giivenlik agiklari ¢ok daha fazla olmasina
ragmen, ugaklar, bir¢ok kisi tarafindan konforlu bir ulagim araci
olarak tercih edilmektedir. insan 6mriiniin sinirl bir siiresi vardir.
Yine de, insanoglu zamansal miicadelesine dair arzularini tatmin
etme amaciyla, digerlerinin varli§ini ve haklarini goz ard: edebilir.
insanlar, ulagim araglariyla, dogay1 bilingsizce kirletmeye devam
etmekteler ve sebep olduklari sorumsuzluklar giin gibi ortadur.
Diinyanin dogal dengesi, araglarin tikettigi yakitlardaki karbonun
atmosfere yayilmasiyla hizla bozulmaktadir. Dinyadaki dogal
dengenin altlist olmasinin sorumlusu gergekten de teknoloji
midir? Yoksa insanlar teknolojiyi bundan daha mi farkli algilamig
ve sonug olarak, kendi hatalarinin sorumlulugunu tstlenmeleri
gerektiginin farkina varmaktan ¢ok mu uzaklagmiglardir? insan
medeniyetinin en dnemli bilesenlerinden biri olan bilgi birikimine
baktigimizda, bilgi birikiminde gittik¢e daha hizl artan siirekli bir
ilerleme oldugunu gozlemlemekteyiz.
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Kline’in ifadesini orneklerle agiklamak icin, siiphesiz ki
“teknoloji” sozctgiiniin ilgili yansimalari kullanilabilir. Bilgi
teknolojisinden bahsediyorsak, bu alanda bilgisayarlar, veri
tabanlari, programlama dilleri, telekomiinikasyon sistemleri vb.
gibi upuzun bir bilegen listesine ulasabiliriz. Bir insan yapitinin
tiretim stirecinden soz ediyorsak, tiretim faaliyetlerinin yani sira
¢ok sayida karmagik adim ve prosediirii ayni ¢ati altinda toplayan
otomobil teknolojisini de drnek olarak verebiliriz. Bagka bir 6rnek
olan lazer teknolojisini ele aldigimizda ise, ilgili gorevlerin yerine
getirilmesi i¢in prosediirlerin uygulanmasiyla ilgili, ¢esitli yontem
ve teknikleri g6z Onitinde bulundururuz. Stephen J. Kline,
“teknoloji” sozctguniin dort farkli kullanimini agagidaki sekilde
agiklamaktadir®;

1. Kullanim: Donanim (veya Insan Yapimi Nesneler): Makul
adlandirma: insanlar tarafindan iiretilen her tiirlii dogal olmayan
nesne. [...] Bu kullanim genellikle tiretim ekipmanlarini igerirken
bazen s6z konusu ekipmanlar: kullanan insanlar1 da kapsar.

2. Kullanim: Uretimin Sosyo-teknik Sistemi: Makul adlandirma:
Belirli tiirdeki bir donanimi tiretmek i¢in gerekli olan unsurlar,
girdileri de dahil olmak iizere tam olarak igleyen bir sistem: insan,
makine, kaynaklar; siirecler ile yasal, ekonomik, politik ve fiziksel
gevre.

3. Kullanim: Gérevleri yerine getirmek igin gerekli olan bilgiler,
beceriler, siiregler ve prosediirler: Makul adlandirma: giinlik
anlamlar1 dahilinde BILGI BIRIKiMi, TEKNIK, TEKNIK BILGI
VEYA METODOLOJI.

4. Kullanim: Sosyo-teknik bir Kullanim Sistemi, -insanin
kapasitesini artirmak amaciyla - insanlarin s6z konusu sistemlerin

yardimi olmadan gergeklestiremeyecekleri gorevleri yerine

‘4.ge.
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getirmede, donanim ve insan kombinasyonlarini kullanan bir
sistemdir.

W. Brian Arthur ise 7he Nature of Technology: What it is and How
it Evolves by [Teknolojinin Dogasi: Teknoloji Nedir ve Nasil
Geligir?] adli kitabinda “teknolojiyi” tanimlarken benzer bir
tanimlama yapmistir;

ilk ve en temel tanima gore, teknoloji insanlarin amaglarini
gerceklestirmesinde bir aragtir. Bazi teknolojiler igin —petrol
trunlerinin rafine edilmesi gibi- amag bellidir. Digerleri i¢in -
bilgisayar gibi- amag biraz belirsiz, birden fazla ve degisken
olabilir. [...]

Yapacagim ikinci tanimlama ise ¢ogul bir tanimlama:
uygulamalarin ve bilegenlerin toplami olarak teknoloji. Bu da
bireysel teknolojilerin ve uygulamalarin takim g¢antalari veya
koleksiyonlar1 olan biyolojik teknoloji veya elektronik gibi
teknolojileri kapsamaktadir. [...]

Uglinci bir tanimlama daha yapacagim. Buna gore teknoloji, bir
kiiltiirtin erisimine sunulan cihaz ve mithendislik uygulamalarinin
tiim koleksiyonudur. [...]°

“Teknoloji” kelimesinin tarihsel gelisimi ve etimolojik yapisina
bakacak olursak, incelenen bir¢ok kaynaktan kelimenin ortaya
¢ikisinin Antik Yunan Uygarligi’na kadar uzandigini goriiyoruz.
Kelimenin yapisal analizini inceledigimizde, teknoloji teriminin,
tekhné ve logos kelimelerinin birlesiminden tiiredigini
soyleyebiliriz. Tekhné Antik Yunancada sanata ve zanaata dair
maharet anlamina geliyor. Logos ise sistem veya g¢aligma
anlaminda kullaniliyor. Sanata ve zanaata dair igerigi ile 7ekhne,

5 W.Brian Arthur, The Nature of Technology: What it is and how it evolves
by, Free Press, 2009,
ss. 27-28.
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logos kavrami ile birlestiginde sistematik bir olguya
dontsmektedir. Aristoteles Nicomachean Ethics® [Nikomakhos’a
Etik] isimli kitabinda mimariden 6rnek vererek sanati $u Sekilde
ifade etmektedir.

Mimarlik bir sanat ve 6zilinde, gerekgeli bir meydana getirebilme
hali oldugundan ve ne boyle olmayan bir sanat ne de sanat
olmayan boyle bir hal s6z konusu oldugundan, sanat dogru akil
ylriitme siirecini igeren bir meydana getirebilme haliyle 6zdestir.
Sanatin tiimi, viicut bulmakla ilgilidir, yani bir eyin olma ya da
olmama yetisine sahip bir varlikta nasil viicut bulabilecegini
digtinmekle ve hesaba katmakla ilgilidir; sanatin kokeni yapilan
seye degil, o seyi yapana aittir; sanat ne var olanla ne de var olmaya
baglayanla, ne de dogaya uygun gekilde var olmak zorunda olan
seylerle ilgilidir (bunlarin kékeni zaten kendi i¢lerinde saklidir).”

Yukarida ifade edildigi tizere Aristoteles, mimariyi sanatin somut
bir 6rnegi olarak gostermekte, sanati ise ortaya ¢ikarma, meydana
getirme, var etme faaliyeti olarak tanimlamaktadir. Antik Yunan
Felsefesi’'nden biytuk olgiide etkilenmis yakin c¢agin 6nemli
felsefecilerinden Martin Heidegger ise “The Question Concerning
Technology”® [Teknige iliskin Sorusturma] isimli makalesinde
kelimenin yapisal analizini kurgularken sunlari soylityor;

Sozctik Yunancadan gelmektedir. ZTechnikon, techné'ye ait olan
anlamina gelmektedir. Bu sozcigiin anlami konusunda iki geye
dikkat etmemiz gerekmektedir. Bunlardan biri, technénin
yalnizca zanaatkarlarin faaliyetleri ve becerilerine verilen bir ad

& Nikomakhos ‘a Etik, ¢ev. Saffet Babiir, BilgeSu Yayincilik: Ankara, 2000.
" Nicomachean Ethics http://nicomacheanethics.net/ (12 Nisan 2012).

8 Teknige Iliskin Sorusturma, gev. Dogan Ozlem, Paradigma Yayinlar,
1998.
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degil aym1 zamanda akil sanatlari ile glizel sanatlar i¢in de
kullanilan bir ad oldugudur. 7echné, meydana getirmekle [a¢18a
¢ikarmakla] yani poiésis’ ile ilgilidir; poetik [ poretic] bir seydir."

Heidegger’e gore teknoloji ise bir kegif seklidir. Heidegger’in bu
konuda vardi§i sonug Aristoteles’in Nikomakhosa Etik adl
kitabinda yapti§1 “sanat” tanimina iligkindir. Heidegger bunun
etimolojik analizini agagidaki sekilde yapar;

“Tekhné&” “alétheuein”in bir seklidir. A/étheuein kendini One
¢ikarmayan, degisik yollardan giden ve bizden once heniiz
bulunmamis olan1 a¢i8a ¢ikarir."!

Heidegger “fechné” kavramini, pasif bir halde gdzden uzak olan
bir potansiyelin agiga ¢ikmasi, hiirlesmesi olarak ifade ederken, bu
halin gerceklesmesi sirasinda yer alan olgularin insana bagiml
yapisini da, yazisinin devaminda irdelemektedir.

® Azra Erhat ve Sabahattin Eyiiboglu poiesis dnerisi: “yaratma” (kaynak:
Platon, Solen, Remzi Kitapevi, s. 61. (205b)

10 Martin Heidegger, The Question Concerning Technology and Other
Essays, Harper and Row Publishers, ss.12-13.
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Teknolojinin Enstriimana Dayali ve insan-
bilimsel Varlik Tanimi

Heidegger’in “teknoloji” kavramini tanimlarken kullandig:
yapisal kuramlar, her ne kadar gegmise dayanarak Antik Yunan
Donemi’nin etimolojik analizi ile ilintili olsa da, donemsel agidan
glinimuz ¢agdas felsefesinde oldukga giincel sorulara 151k tutarak
teknoloji felsefesinde 6nemli bir yer tutmaktadir. Heidegger,
yaptig1 analizde teknolojinin 6ziintin, teknolojik bir temele
dayanmadigini savunur ve digsiincesini gelistirmek igin ilk
asamada, teknolojinin, bir insan aktivitesi olmasindan yola ¢ikar
ve daha sonra bagka boyutlar1 ile derinlemesine tartigacagi insan-
bilimsel bir tanimu ileri siirer.

Bu nedenle teknolojinin, gliniimiizde bir ara¢ ve insan edimi olarak
kavranisi, teknolojinin aragsal [enstriimantal] belirlenimidir.*

Teknolojinin insan icadi bir kavram oldugunu kabul eden bu
tanim, teknolojik ugraglarin tiretimden uygulamaya degin yaygin
ara¢ ve gere¢ kullanimindan otlirdi, tanimin insan-bilimsel
konumlandirmasinin yani sira enstriimantallik kavramini da
kapsamaktadir. Heidegger’in goriisiine gore teknoloji, “sonuca
ulagmak icin gerekli bir ara¢tir”; Heidegger agsagidaki ifadeleri
soyleyerek modern teknolojiyi de ayni cerceveye koymaktadir;

[...] modern teknoloji de sonuca ulagmak i¢in gerekli bir aragtir. Bu
nedenle teknolojinin enstriimantal algisi, insani teknolojiyle dogru
bir iligkiye sevk etmeye yonelik her girisimi sart kogmaktadir. Her

24.ge,s.5.
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sey, bizim teknolojiyi bir ara¢ olarak, dogru gekilde manipiile
etmemize baglidir."

Elbette Heidegger, “teknoloji sonuca ulagmak i¢in gerekli bir
aragtir” derken, bu gorige sonuna kadar bagl kalmadigini
belirterek teknoloji taniminin insan-bilimsel boyutunun yani sira,
“Teknige lligkin Sorusturma” adli makalesinde gittikge insan
dogasina ve davramisina dogru bir agilm yapmaktadir.
Heidegger’e gore, “teknoloji”, 6ziinde yerkiireye hiikmetmenin bir
yontemidir. Ancak beraberinde birtakim tehlikeler getirmektedir.
Heidegger’in makalesinde s6z konusu tehlikeleri barindiran
analizi, oldukg¢a kotiimser bir ¢izgi ¢izmektedir. Ciinka teknoloji
diinyamiz: bir kaynak olarak gérmekte ve sonsuz zannedilen bu
kaynagi sorgusuzca hizli bir sekilde tiiketmektedir. Elbette
belirtilen tanimin ortaya ¢ikti§i donemdeki diinyada var olan
gelismeleri de goz ardi1 etmemek gerekir. Diinya iki biiyiik kitlesel
savag atlatmig ve ikinci Diinya Savasi déneminde Japonya’da
kullanilan atom bombasi faciasinda oldugu gibi, kullanilan ileri
savag teknolojileri sayesinde, tek bir miidahale ile yiiz binlerce canli
bir anda yok edilmistir. Savag sonrasinda disiinirler, artik savagin
sebep oldugu yikimlar ile hesaplagirken, bilimin ve teknolojinin
sebep oldugu sonuglar1 sorgulamaya baslamiglardur.

Lorenzo Simpson, Heidegger'in gizgisine yakin ancak onun kadar
kotiimser olmayan bir tanim ileri siirmektedir. Lorenzo Simpson
teknolojiyi, amaci kontrol eden ve doniigtiiren bilgi birikimi,
stirecler, beceriler ve iriinler grubu olarak tanimlamaktadir. '
Simpson, teknolojinin kontrol etme davranigini belirterek,
Heidegger’in teknolojinin hitkmedici karakterine benzer bir tanim

BAge.

4 David E. Nye, Technology Matters: Questions to live with, MIT Press,
2007.
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ortaya atmigtir. Andrew Murphy ve John Potts ise teknolojinin
tanimu ile ilgili su gézlemde bulunmaktadir;

Teknolojinin genel tanimi, teknolojinin yapay karakterinden
bahsetmektedir: Bu da, teknolojinin dogal bir nesne olmadigini,
aksine bir insan icadi oldugunu 6ne sirmektedir [...]"

Teknoloji gercekten de insan icadi midir? Teknolojiyi kullanan
diinya Uzerinde bagka canlilar yok mudur? Konu izerine
tartigmaya ge¢meden Once enstriiman kavramini irdelemek
gerekiyor. Enstriiman, direk viicudun bir pargasi olmayan,
viicudumuzla kullandigimiz, amacimiza hizmet eden nesneler
olarak Ozetlenebilir. Duvara bir tablo asmak istedigimizde, asma
sistemini saglayan ¢iviyi duvara monte etmek i¢in viicudumuzun
uzuvlart yetersiz kalmaktadir ve bu ihtiyacimizi ¢eki¢c gibi
viicudumuza ait olmayan bir enstriimanla tamamlamaktayiz.
Enstriiman kavrami elbette daha karmasik sekillerde de var
olmaktadir. Gokyiiziinde hizli ulagim ihtiyacimizi kargilamak i¢in
kullandigimiz bir enstriiman olan ucak yiizlerce enstrimanin bir
araya gelmesi ile viicut bulmustur. Enstriimanlarin teknolojik
gelisimdeki en 6nemli 6zelligi, modiler olmalar1 ve bir araya
gelerek kendi teknik imkanlarinin Otesinde ortak bir yapi
olusturarak, daha istiin sistemler yaratabilmeleridir. Enstriiman
konusunda Robert W. Shumaker, Kristina R. Walkup ve Benjamin
B. Beck tarafindan yazilan Animal Tool Behavior [Hayvanlarda
Gereg Kullanimi] isimli kitapta su tanim kullanilmaktadir;

Kullanicinin, bagka bir nesnenin, bagka bir organizmanin veya
bizzat kendisinin geklini, pozisyonunu veya durumunu daha etkin
bir sekilde degistirmek i¢in bir aleti, kullanim sirasinda veya
oncesinde tuttugu veya dogrudan yonlendirdigi ve aletin uygun ve

15 Andrew Murpie ve John Potts, Culture and Technology, Palgrave, 2003,
s. 4.
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etkili yoneliminden sorumlu oldugu bir durumda, bagimsiz veya
yonlendirilebilir sekilde yapisik cevresel bir nesneyi harici olarak
kullanmasz.'®

Teknolojiyi yalnizca insan iretimi olarak kabul etmek, diinyay:
paylastigimiz diger canlilara ciddi bir haksizlik olacaktir.
insanoglu, medeniyeti yaratirken ve gelistirirken, siirekli olarak
dogada olan biten ile yakindan ilgilenmig ve teknolojik birtakim
¢oztimleri hep dogada bulmustur. Bugiin bilim adamlar1 ve
mithendisler, ingaat sektoriinde tiinel kazmak i¢in kullanilan
bir¢ok yontemi gelistirirken, toprak altinda yagayan canlilari
dikkatle incelemiglerdir. Bir bagka ilgi ¢ekici 6rnekte ise, rasyonel
bilim kuramlar1 ile bir tirli ¢6zim bulunamayan depremi
onceden tahmin etme konusunda, Fransa’da bilim insanlan
depremi Onceden haber veren 6zel bir kurbaga tiri tzerine
aragtirmalar yapmaktadirlar. S6z konusu kurbaga tiirli, deprem
oncesi yeraltinda olugan kimyasal reaksiyonlar sebebiyle suda
ortaya ¢ikan tat farkliliklarindan 6tiirdi rahatsizlik hissetmekte ve

yagadiklar: yerleri terk ederek hizla yeriistiine ¢ikmaktadirlar.
Suyun analizi Uzerinden yapilacak bir deprem o6n tanima
sisteminin, bilimsel kuramlar 1$181nda, akla gelebilecek bir yontem
olarak, on siralarda ¢ok da fark edilir bir yerde oldugu séylenemez.
Bu agidan hayvan davraniglari da, bilimsel yontemlere
beklenmedik sekillerde 151k tutabilmektedir.

Yukarida belirtilen tiim bu modellerin yan1 sira, teknolojiyi, dogal
olarak kendi kendilerine yontemler gelistirerek, bizzat kullanan
bircok canli  bulunmaktadir. Ornegin, dogadaki baz

16 Robert W. Shumaker, Kristina R. Walkup, Benjamin B. Beck — Animal
Tool Behavior: The Use and Manufacture of Tools by Animals, John
Hopkins Press, 2011, s.5
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sempanzelerin alet kullanarak, kendilerine avlanirken c¢esitli
avantajlar sagladiklarina dair gozlemler bulunmaktadir.

Yaptiklar1 en az 22 gozlemde, arastirmacilar, Afrika
Savanasi’ndaki yabani sempanzelerin sopalar1 “mizrak” seklinde
yontarak, Galagogil adi verilen kiicik primatlar1 avladiklarini
belgelendirmiglerdir. ~ Yapilan  gozlemlerin  her  birinde
sempanzeler, dallar1 ya yalnizca bir ya da her iki ucundan kirip,
ardindan genellikle diglerini kullanarak sivrilestirmek suretiyle
modifiye etmiglerdir. Daha sonra da bu mizraklar1 Galogillerin
uyuduklar1 agag kovuklarina saplamiglardir.'”

insanlardan sadece %6 oranda genetik farklilifa sahip
sempanzelerin, belirtilen gekilde bir davramig gelistirmis
olmasinin ¢ok da gasirtict olmadig diigiintilebilir. Bir bagka ¢arpici
ornek olarak deniz canlilarina bakti§imizda, Latince adiyla

Tursiops aduncus olarak anilan $ise burunlu yunuslarin, deniz
kabuklarint1  kullanarak ~ kolaylikla ~ balik  avladiklar

gozlemlenmistir.

Murdoch Universitesi arastirmacilari, yeni belgelendirilen bir
avlanma  yOnteminin, = yunus  popilasyonu  arasinda
yayginlagabilecegine inanmaktadir. Kopekbaligi Korfezi’ndeki
Hint Pasifigi sise burunlu yunuslar1 ( Zursiops aduncus) 2007 ve
2009 vyillarinda ‘kabukla avlanirken’ fotograflanmiglardir.
Yunuslar rostrumlariyla (burunlariyla), kiigitk baliklar1 6nce
biytik deniz kabuklarinin i¢inde tuzaga digiiriyor, ardindan da

17 http://news.nationalgeographic.com/news/2007/02/070222-chimps-
spears.html (26 Mart 2012)
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bu kabuklar1 yilizeye c¢ikarip salliyor, boyle yaparak suyun
bosalmasini ve baligin da agizlarina digsmesini saglyorlar.'®

Yukarida belirtilen o6rneklerin yani sira, birtakim canllarin
insanlar1 taklit ederek, alet kullaniminda gagirtic1 gelismeler elde
ettikleri de g6zlemlenmektedir. Kafeslerde tutulan gempanzeler ile
orangutanlarin, insanlarin davraniglarini taklit etme girigimleri
yaygin bigimde gozlemlenmistir.

Russon (2000,76) rehabilitasyon kampinda, “gekicle ¢ivi ¢akan,
testereyle odun kesen, baltalar1 bileyen, baltayla odun kesen,
kiirekle topragi kazan, sifonla yakit ¢eken, veranday: stipiiren,
binalar1 boyayan, su pompalayan, boruya ufleyerek ok atan,
bunlarin dartlarini diizelten, sigara yakan, (neredeyse) ateg yakan,
bulagik ve ¢amagirlar1 yikayan, sallayarak kayiktan su bogaltan,
bota binen, gozliik takan, sacini tarayan, mendille yiiziini silen,
glinesten korunmak igin giines Semsiyesi tagiyan ve Ustiine
boceksavar sikan bir orangutan: tasvir etmistir; orangutan
bunlarin hepsini “kampta insanlari taklit etme yetene§inden
faydalanarak gerceklestirmigtir.”"

insanoglunun teknoloji kullaniminda kendine sagladig1 avantajlar,
elbette, diger canlilara oranla devasa bir boyuta ulagmistir.
insanoglunu diger canlilardan ayiran en temel o6zellik, ortaya
¢ikardig bulgulari, kendi hemcinsleri ile paylagabilmesi ve bilgiyi
ileriye tagiyabilmesidir. Bu sayede, insanoglunun kurdugu

18 http://media.murdoch.edu.au/ingenious-fishing-method-dolphins (26
Mart 2012)

19 Robert W. Shumaker, Kristina R. Walkup ve Benjamin B. Beck, Animal
Tool Behavior: The Use and Manufacture of Tools by Animals, John
Hopkins Press, 2011 s. xii
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medeniyet, zaman iginde dier canlilara hitkmeder hale gelmis ve
paydaslarina, diger canlilara oranla ciddi avantajlar saglamigtir.

Teknoloji kullanimi ile neredeyse diinyanin tamamina hékim olan
insanoglu, elde ettigi teknolojik giiciin tam aksine, dogdugu an
dogada oldukga gii¢stiz ve savunmasiz bir canli olarak yer almigtir.
Yeni dogmug bir insan yavrusunun, kendi kendine ayaga kalkip
dogrulmasi ve ylriimeye baglamas: i¢in ortalama bir yil siire
gecmesi gerekmektedir. Varsayima gore, zekdmiz ile dogru orantili
gelisen kafatasimizin boyutu zaman iginde genislemis ve
buyumustir. Genisleyen kafatasi, insanlara dogum aninda,
dogum kanalinda sikigma gibi, hayati riskler yagatmaktadir. Artik
dogum tip biliminin 1518inda olduk¢a karmagik bir siirece
doniigmiigtiir. insanoglu yagama miicadelesini, yine teknolojik
imkanlara bagh bir gekilde devam ettirmektedir. Diinya Saglik
Orgiiti’niin 2002 yilinda, diinya genelinde gergeklesen insan
olumlerinin sebeplerini acikladig1 listeye gore, oOliimlerin
%4.32’sinin kaynag perinatal sebeplerdir; 1940’1 yillardan 2005’e
uzanan donemde ise, 1-12 ay arasi bebek, yeni dogan ve
sonrasindaki 6lim oranlarinda gii¢li bir diisiis yaganmigtir.*

Timothy Taylor, The Artificial Ape: How Technology Changed the
Course of Human Evolution [Yapay Maymun: Teknoloji insan
Evriminin Gidisatin1 Nasil Degistirdi ?] baslikli kitabinda konu ile
ilgili olarak sunlar1 soylemektedir;

insanoélu var olmamalidir. Kafataslarimiz o kadar biytk ki,
dogmak icin ¢abalarken dahi sikigma ve hatta 6lme riskiyle kars:
karsiyayiz. Ciglik ¢1gliga bagirarak, sagsiz ve bir memeli viicudu
i¢in 4deta acinasi bir kusur olarak, kafasini aylarca dik tutamayacak
kadar zayif kas yapisiyla hantal kafatasi, dogum uzmani, ebe ve bir

20 National Vital Statistical Reports,
http://www.cdc.gov/nchs/data/nvsr/nvsr56/nvsr56_10.pdf (12 Nisan 2012).
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stirt glrdltili makineden olugan teknik ekibin yardimiyla
bulundugu yerden giin 15181na ¢ikar. Temel iireme igleminin son
derece 6limciil oldugu ve birkag yil boyunca yavrularinin kendi
kendini  giydirebilinceye kadar  yetigkinlerin  destegiyle
buyiidikleri bir tiir evrim gegirmeyi birakin, nasil olmug da
gezegenindeki, daglarin altini ve okyanuslarin zeminini boydan
boya aragtirarak, tropik kugaktan kutuplara, sahillerden karasal
platolara kadar hemen hemen her yerde yagayabilen baskin tiir
haline gelmigtir ?*!

insanoglunun evriminde alet kullanimz, zekanin varligi ve geligimi
acisindan 6nemli bir gosterge olarak kabul edilmektedir. ilk alet
kullaniminin ne zaman ve ne $ekilde oldugunu tespit etmek, elde
edilen arkeolojik buluntularin, gercekten insan gayretiyle yapilip
yapilmadiklarinin tespit edilememesinden 6tiirti oldukga zordur.
iddialara gore, giiniimiizden 4 milyon yil énce, Buzul ¢aginda
yasami$ olan Australopithecus tiirii, iki ayak tizerinde durabilme
yetisi ve agiz yapist ile insanlara anatomik 6zellikleri agisindan
olduk¢a benzemektedir ve tarihteki alet kullanma vyetenegi
gosteren en eski bulgular bu tiire aittir. Nature [Doga] dergisinde
¢ikan bir makaleye gore;

Kaliforniya Bilim Akademisi'nden Dr. Zeresenay Alemseged
onderligindeki uluslararas: bilim insanlarindan olugan bir ekip
insanlarin atalarinin, en son belgelendirilenden yaklasik bir
milyon yil daha 6nce tag aletler kullanmaya ve biiyliik memelilerin
etini yemeye bagladiklarina dair kanitlar bulmugstur. Alemseged’in
“Dikika Aragtirma Projesi” ekibi, Etiyopya’nin Afar Bolgesi’nde
calisirken, tag alet kullaniminin kesin kanitini tagiyan, fosillegmig
kemikler bulmustur. Tas aletlerin Gizerindeki kesikler, insanlar eti
kemikten kazirken, oyuklar ise, kemik iligini ¢ikarmak i¢in vurma

21 Timothy Taylor, The Artificial Ape: How Technology Changed the
Course of Human Evolution, Macmillan Science, s. 4.
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yoluyla kemikleri kirarken olugmugstur. Kemiklerin tarihi, 3. 4
milyon yil dncesine uzanmakta ve Latince ad1 Australopithecus
afarensis olan Lucy turunin, tag aletleri kullandifina ve et
tiikettigine dair ilk kanit1 sunmaktadir.?

Arkeolojik kazilardan elde edilen bulgularda, insanoglunun alet
kullanimina iligkin ge¢mige dayali kanitlar, kazilarda bulunan
nesnelerin detayli analizi sonucunda bilimsel varsayimlar olarak
agi8a ¢ikabilmektedir. African Ecology and Human Evolution
[Afrika Ekolojisi ve insan Evrimi] isimli kitapta Australopithecus
tiirdi icin konu ile ilgili su bilgiler verilmektedir.

Teorik agidan bakildiginda, Australopitheklerin alet kullanma
olasilif1 yiiksek gortiinmektedir. Bilindigi tizere, primat olmayan
memeliler ve kuslar, hatta omurgasizlar arasinda tartigmasiz bir
canli, alet kullanmaya baslamistir. Australopithekler genellikle,
diger alet kullananlardan daha az donanimli degildirler; ayrica
ozgiirce kullandiklar1 6n uzuvlariyla, ayaklarinin {zerinde
durabilmenin sundugu biiyiik bir avantaja da sahiptirler. Ustelik
Australopithekler, stiin alet kullanicilar1 ve icatgilart olan
insanlara olduk¢a benzemektedir. Bu nedenle bu tiiriin alet
kullanma olasilig1 oldukga fazla goriinmektedir.>

Tarihin ¢ok eski zamanlarinda, insanoglunun, ilkel anlamda ilk
defa enstriiman kullanimiyla bugline kadar, uygarlik tarihinde
teknolojik agidan oldukgca iist seviyelerde gelismeler elde edildi.
insanlik, diinyadaki kegiflerinin yani sira, hizini alamayarak
diinyanin sinirlarini agarak uzayda arayiglarina devam etti. Uzay
aragtirmalarinda elde edilen bulgular ve uzayin bilinmezligine dair
gizemler, insanlara hayata dair birgok soru sorma firsati

2 http://www.sciencedaily.com/releases/2010/08/100811135039.htm (09
Nisan 2012).

2 F. Howell ve Frangois Bourliére, Afiican Ecology and Human Evolution,
Aldine Transaction, 2007, s. 398.
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saglamakla birlikte kiiltiirel boyutlariyla da insanlig, sanatin gegitli
alanlarinda etkilemistir. Bu noktada 1968 yapimi Stanley
Kubrick’in efsanevi filmi 2001: Space Oddsey [Bir Uzay Destani]
filminin acilis sahnesi olan “insanhigin Safagi” béliimiinden
bahsetmek gerekiyor. Tarih 6ncesi donemi anlatan sahnede, ¢dlde
yiyecek pesinde kogan bir maymun kabilesinin 6niinde, sagirtic
bir sekilde siyah ve garpici bir monolit belirir. Sonradan, siyah
monolitin, maymunun digiincelerinde bir degisiklik baslattig: ve
maymunun ¢ok ge¢meden kemigin bir yikim enstriimani olarak
kullanilabilecegini kesfettigi goruliir.

Stanley Kubrick, 2001:Bir Uzay Destani - [nsanlijin Safa§1 sahnesi

Bu teknolojik sistemin yardimiyla, giiglenen maymunlar, diger
kabileyi, kabilenin liderini dldiirerek baski altina alir ve géliin su
kaynagi olarak diger kabilelerce kullanimini sinirlar. Sahne, vahgi
bir maymunun gokyiiziine firlattig1 kemikten uzak gelecege dogru
yol alan, bir uzay ugusuna dogru yavasca yapilan muhtesem bir
gecisle noktalanir. Milyonlarca yilin gegisine taniklik ettigimiz bu
sahnede, insanlik, ¢ercevesi teknolojik biiyiimenin ebedi ilerlemesi
tizerinde gekillenmig, bir medeniyet inga eder. Sorgulanmasi

38



gereken bu ¢ergevedir. Uygarlik tarihinin ortaya ¢ikmasinda biiytik
yer tutan bilim ve teknolojik gelismeler, insanlifa, dogru bir
medeniyet saglayabilmis midir?
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Heidegger’in Teknolojiye Dair Meydana Getirme

Tanimi

Modern Cagin 6nemli filozofu Martin Heidegger, teknolojiyi
tanimlamaya c¢alisirken, teknolojiyi farkli davraniglari olan bir
karakter olarak ifade eder. Heidegger icin teknoloji, aslinda zaten
insanin icinde olan, temel bir gldiiye hizmet etmektedir.
Teknolojinin ortaya ve agiga ¢ikarma 6zelligi, insana, ayrintilar
belirtme yoluyla belirsiz olan1 sunmaktadir. Bu temel davranis,
karsi konulmaz insan merakini konu alan {inli Pandora’nin
Kutusu mitindeki durumla benzerlik gostermektedir. Sonu
gelmeyen bir merak icerisinde, diinyay1 kesfetmeye caligan bilgi
bagimlisi insanoglu, teknolojik ilerleme adina yaptig1 hatalardan
dolayi, medeniyet tarihi agisindan oldukga pahaliya mal olabilecek
sonuglara sebebiyet vermektedir. Heidegger, epistemolojik
analizler yoluyla, teknolojinin insan kargisindaki bu sorumsuz
tutumunu agiklamak igin, birtakim temel kavramlar sunmaktadir.
Heidegger, “Teknige iliskin Sorugturma”da teknolojinin gayesi
tzerine yaptig1 yapisal analizde felsefenin dort nedenselli§inden
bahseder.

Yizyillar boyunca felsefe dort neden oldugunu 6gretmistir: (1)
maddi neden: Ornegin giimiis bir tasin yapildigi madde; (2)
bicimsel neden: Maddenin aldig: sekil; (3) etker neden: Ornegin
kurban ayininde kullanilacak tasin seklini ve maddesini belirleyen
neden; (4) amag neden: Bitirilenin yani bu durumda tasin etkisinin
asil sebebi olan giimls kuyumcusu. Bir ara¢ olarak temsil
edildiginde, teknolojinin anlami, enstriimantalitenin izini dort
katli nedensellife dogru strdigimuzde kendini agia
¢ikarmaktadir.*

24 Martin Heidegger, The Question Concerning Technology and Other
Essays, Harper and Row Publishers, s. 6.
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Heidegger yukaridaki nedensellik kategorilerini tartigirken, glimiig
tas Ornegi tzerinden yaptif1 nedensellik karsilagtirmasinin
geleneksel modelini, modern teknoloji ile kiyaslayarak agiklamaya
caligmaktadir. Makalenin ilgili kisminda, “/ogos” kelimesi tizerine
yaptig1 analizde, kelimenin Yunancadaki “/egein” ile paylastigi
anlam ortakliklarindan yola ¢ikarak, /egein’in apophainesthai
kokinden geldigini ileri strer ve kelimenin “bir §eyi ortaya
gikarmak” seklinde tanimladigi bir boyutunu tartigmaya dahil
eder. Heidegger’e gore makalede verdigi ornekteki giimiig tasi
treten gimiis kuyumcusu, kutsal bir tasi iretirken nesnenin
ortaya ¢ikigini, malzemenin gekil bulmasi olarak tanimlamaktadir.
Ancak nesne, sadece malzemeyle sekil bulmakla kalmaz ayni
zamanda bir amag edinir. Bu sayede iiretilen tas, sadece tas olarak
kalmaz ayni zamanda bagka bir kimlik iizerinden kutsal bir tasa
doniigiur. Nesne, {zerinde tasidigr yeni kimligi ile
siirlandirilmistir, ¢ercevelendirilmistir. Heidegger nesnenin
icinde bulundugu sinirlandirmayi, Yunancada gaye anlamina
gelen felos kelimesi ile ifade eder. Sonug olarak nesne gayesine
ulagmistir.  GuUmis wustasi, sadece swradan bir  sekil
olugturmamakta, trettigi nesneye tas olarak var olmanin 6ziini
aktarmaktadir. Yunan dusiincesine referans verdigi bu var olus
analizi i¢in, makalesinde gunlari dile getirmektedir;

Ancak oyunu meydana getiren dort yolun, birbiriyle uyum iginde
olmasinin rolii nedir? Bunlar heniiz var olmayani varoluga
gotiirmektedir. Buna gore, bunlar timden var olani tezahiire
doniigtiirenin hiikmii altindadir. Platon, Symposion’daki* bir
ctimlesinde bunun ne demek oldugunu bizlere $6yle agiklar: “var

25 Sélen, cev. Azra Erhat ve Sabahattin Eyiiboglu, Remzi Kitabevi: Istanbul,
1998.
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olmayanin Gtesine gegen ve varoluga dogru ilerleyen her olay
poiésisyani meydana gelistir [yaratmadir] 7.

Meydana getirmek, dogurmak veya iiretmek anlamina gelir.
Ancak Heidegger, meydana getirmenin iki profilini karakterize
eder. Heidegger, sanat¢inin veya zanaatkérn, bir varli§i meydana
getirme siirecinde yaptiklarinin ‘poiésis’ oldugu kanisindadir.
Buna alternatif olarak, “tomurcugun kendi igerisinde patlayarak
¢icek agmas1” gibi, dogada var olanin meydana gelme prensibi
physistir. Bir seyin kendisinden zuhur etmesi demek olan physis,
poiésis yani bir meydana gelistir. Physis aslinda en yiiksek
derecede poiésis’tir diyerek kavramlari birbirinden ayirir.”?’

Heidegger, meydana gelisin, dogada veya sanatta nasil
gerceklestigi konusunu tartigmaya geri doner ve konuya yeni bir
etimolojik karakter getirir. Meydana getirmenin 6rtiik olani ortaya
¢tkarmak, dolayisiyla agi§a vurmak oldugunu iddia eder.
Heidegger “meydana getirme” teriminin analizine girigmeden
once, teknoloji konusunun derinlemesine algilanmas: igin,
“meydana getirme” sozcigund, bir dayanak olarak sunmadaki
amacini agiklamasi gerektigini belirtir.

Ancak nerelere geldik ? Teknolojiyi sorgularken agiga ¢ikarmaya,
yani alétheia’ya vardik. Teknolojinin 6ziiniin agiga ¢ikarmakla ne
ilgisi var? Cevap: Her sey. Her meydana getirme, agi8a ¢ikarmaya
dayanir. [...] Enstriimantalitenin teknolojinin temel o6zelligi
olduguna inanilir. Arag olarak temsil edilen ve gercekten de bir
arag olan teknolojiyi, adim adim arastirirsak, iste o zaman agiga

% 4.g.e,s.10.
T A.ge.
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¢ikarmaya ulagiriz. Tim verimli tiretim olasili§1 agiga ¢ikarmakta
yatmaktadir.?®

Heidegger, teknoloji hakkinda diigiinmenin alternatif yolunu
sunmaktadir. Heidegger’e gore, teknoloji, bir kapsam olarak
yalnizca enstriimantaliteyi kapsamaz, teknoloji ayn1 zamanda bir
acia c¢ikarma geklidir. Heidegger’in bdylesine sofistike ve
materyalist olan “teknoloji” kavraminyi, giirsel bir durum geklinde
tanimladig1 goriisti, genel kaninin aksinedir. Bu savini bagka
sekillerde  dogrulamak amaciyla, Heidegger “teknoloji”
sozciguniin etimolojik analizine bagvurur:

[...] Sozclik Yunancadan gelmektedir. Zechnikon, techne’ye ait
olan anlamina gelmektedir. Bu sézctigiin anlami konusunda iki
seye dikkat etmemiz gerekmektedir. Bunlardan biri, technénin
yalnizca zanaatkarlarin faaliyetleri ve becerilerine verilen bir isim
degil aym1 zamanda akil sanatlari ile glizel sanatlar i¢in de
kullanilan bir isim oldugudur. Techné meydana getirmekle [a¢18a
¢ikarmakla] yani poiésisile ilgilidir; poetik [ poietic] bir seydir. *

Heidegger, teknolojinin dogasini tasvir etmek i¢in, oldukga tutarl
yapisal bir analiz gerceklestirir. Kavramlar arasinda baglanti
kurarak istedigi nihai noktaya dogru adim adim ilerler. Heidegger,
teknolojinin, bir a¢iga ¢ikarma gsekli oldugunu One sirerek,
teknolojinin estriimantaliteden ziyade varolugsal bir amaglilifa
istirak eden belirli bir ¢ergeve icerisinde, nasil 6zel bir sekle sahip
oldugunu 6rneklerle aciklar. Heidegger’e gore, teknoloji, diinyay:
hali hazirda (daimi) bir varlik (Bestand) olarak goriir. Diinya,
teknolojinin kapsamli $ekilde kullanilmasiyla yogun olarak
meydana getirilirken, teknoloji dogal diinyayr hammaddelere
dontigtirmekte ve yeryiizii ve yeralti, ana iretim igin tamir

BAge,s. 12.

PA.ge.,s. 12.
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edilemez bir enerji kaynagi haline getirilmistir. Heidegger, insanin
diinyay: bu sekilde takdir etmesini, ¢erceveleme (Gestell) olarak
tasvir etmektedir.

Cergeveleme, diizenleme modunda gercegi agifa c¢ikarmak igin
daimi bir varlik olarak insana saldiran, 6rnegin insana meydan
okuyan, saldirilarin bir araya toplanmasi anlamina gelir.*

Heidegger’e gore, modern teknoloji, bir konu ve diisiince tizerinde
gerceveleme yaparken, gelecege dair ortaya ¢ikabilecek olumsuz
sonuglar1 insanlarin, net olarak gormesini engellemekte ve olasi
tehlikeleri insanlardan gizlemektedir. Hatta daha da Otesi,
cerceveleme davranigi bir sistem olarak modern ¢agin insanlar
tarafindan benimsenmis ve insanlarin hayatlarinda temel bakig
acis1 olarak yayginlagmistir. Heidegger’in dile getirmeye ¢alistigi
ingact anlayista yer alan en genis gergeve, insan uygarligi midir?
Teknoloji ile sekillenen modern hayatlarimiz, insan uygarliginin
ulastig1 bir durak olarak, karmakarigik bir tabloyu gozler 6niine
sermektedir. Bu a¢idan, teknolojik cerceveleme diginda var
olabilecek insan odakli olmayan alternatif bir medeniyet
kurgusunu hayal etmek, bugiin igin olduk¢a zordur. insan
uygarliginin modern teknolojiyle, bu diinyaya sorumsuzca verdigi
zararlar dugtintldiginde, gegmige oranla isin ¢igirindan ¢ikmig
oldugu ortadadir. Teknolojinin geldigi bu noktada, insanlar,
Diinya’yr bir anda yok edebilecek potansiyele sahip silahlari
ellerinde tutmaktadirlar. insanlik adina bu gercek, birlikte ayni
yerklire tizerinde vyagsadi§i tim canllara kargt dstlendigi
sorumluluklar agisindan, akil almaz derecede dehget verici bir
durumdur.

Insan ve Teknoloji Iligkisini A¢iklayan Kuramlar

N4.ge.,s. 20.
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Bugiin, teknoloji i¢in, insanoglunun minhasir hegemonyasi
altinda, tim diinyay: tehlikeye atma kapasitesine sahip oldugunu
ve diinyanin her yanina egemen bir gekilde gelistigini sdylemek
miimkiindiir. insan varligi, yalnizca bireysel 6zellikleriyle degil,
toplumdaki davranigsal o6zellikleriyle de tanimlanmaktadir. Bu
acidan, teknolojinin sosyal etkileri ile toplumun teknoloji
tizerindeki etkisini konu alan analiz, teknolojinin asil tanimini

yapmada ve sorunun mahiyetini kavramada 6nem tagimaktadir.

Teknoloji-insan iligkisinin kargilikli etkilegimleri, genel olarak,
“Teknolojik Belirlenimcilik” ve “Sosyal Belirlenimcilik” bagliklar1
altinda iki temel fikir etrafinda toplanmaktadir. Fikir baglaminda
birbirleri ile kutuplagmig bu zit goriiglerin her ikisi de, kendi
kuramlar1 igerisinde meseleye farkli boyutlardan yorum

katmaktadirlar. Ancak insan-teknoloji iligkisi, glin gegtik¢e daha
karmagik bir boyut kazanmaya devam etmektedir.

Guniimizin hizli teknolojik gelismeleri sonucu ortaya ¢ikan
karmagik insan-teknoloji iligkisi sorunsalina, kimi zaman
teknolojik belirlenimcilik kimi zaman ise sosyal belirlenimcilik
yanit verebilmekte, ancak saglikli bir analiz tamamen tek bir
kuram tarafindan elde edilememektedir. Bu durumun olduk¢a
basit bir yanit1 bulunmaktadir. Medeniyeti inga eden insanlik ve
teknolojik geligsmeler, hi¢ bir zaman birbirlerinden bagimsiz
hareket edememektedirler. Toplumun yapist teknolojik
gelismelerden strekli etkilenirken, teknolojik gelismeler de
toplumun degisiminden etkilenmektedir.

Belirlenimci bir yaklagim, yapisinda nedensellik ve sonug iligkisini
barindirmaktadir. Meydana gelen her geyin, belirli kogullar
déhilinde bir nedeni bulunmaktadir. Belirlenimcilik diigtincesi,
sonuclar1 tekrar edilebilir bir kuram olusturmak acisindan sik
uygulanan bir analitik diisiince seklidir. Ancak tanim geregi, belirli
kogullar kapsaminda gegerliligini korudugundan, aksi hallerde
duruma kargi yanitsiz kalmaktadir. Ozellikle insan-teknoloji
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iliskisine odaklanmig

teknolojik  belirlenimcilik ve

sosyal

belirlenimcilik ~ kuramlarinin  birbirleri  ile  ¢elismeleri

kaginilmazdir.
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Teknolojik Belirlenimcilik

Teknolojik belirlenimcilik kuramina gore, teknoloji, giiniimiizde
sosyal degisimin yegane itici glicidiir. Toplumun yapisi ve kiltiirel
devinimi, teknolojik gelismeler 1518inda gelismekte ve gekil
degistirmektedir. Teknolojik belirlenimcilik, dénem olarak
Endiistri Devrimi’nin toplumlar tizerinde yarattig1 kokli yapisal
degisikler sonucunda, daha belirgin hale gelmis bir diigiince
bi¢cimidir. M. R. Smith, Does Technology Drive History ?: Dilemma
of Technological Determinism [Teknoloji Tarihi Belirler mi?
Teknolojik Belirlenimcilik ikilemi] isimli kitabinda gunlari ifade
etmektedir:

Yirminci ytizyithin alimleri tarafindan “teknolojik belirlenimcilik”
seklinde anilan bu inang, teknolojideki degisikliklerin, toplumlar
ve toplumsal siirecler tizerinde diger faktorlerden ¢ok daha biiytik
bir etkisi oldugunu onaylamaktadir.*'

Yukaridaki tanimlama, teknolojik belirlenimcilik kavraminin,
toplumsal degisim tzerinde etkili yegane faktor oldugunu
soyleyen oOnemli bir iddiadir. Bu disiinceye gore teknoloji
kaginilmaz bir degisimdir, otonomdur ve siirekli gelisim
halindedir. Gelisim kavrami, Endistri Devrimi ve sonrasinda
gtkan, yeni diinya diizenindeki rekabet ortaminda, hizla
poptlerlesmis ve taraftar kazanmigtir. Geligim, i¢inde bulunulan
duruma kiyasla, siirekli bir iyilesmeyi ve ilerlemeyi vaat eder.
Teknoloji ise temel olarak bu amaca hizmet etmektedir. Elde edilen
teknolojik gelismeler, insan uygarlifinda siirekli olarak bir
gelisime katkida bulunmay1 hedeflemektedirler.

insanlarin yasam standartlarini degistiren o6nemli teknolojik
buluglar1 incelemek gerekirse, buhar makinelerinin icad: ile

31 Merritt Roe Smith ve Leo Marx (ed), Does Technology Drive History?:
Dilemma of Technological Determinism, s. 2.
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insanlar, fiziki gii¢lerinin sinirlarini zorlayabilmekte, kendilerine
ulagamayacaklar1 giic ve hiz avantajlar1 saglayabilmektedirler.
Yayginlagan istiin kullanim avantajlar1  sayesinde, buhar
makineleri, bir dénem, toplumun yagay1s bicimlerinde dnemli bir
degisime yol agmugtir. Artik insanlar, buhar gictyle c¢alisan
motorlar sayesinde yayginlagan ulagim araglariyla, daha rahat bir
sekilde yolculuk yapabilmekte, fiziki mesafeler zaman Ol¢eginde
gittikge azalmakta ve biitiin bunlara bagl olarak insanlarin zaman
ve mekan algis1 bagkalagima ugramaktadir.

Teknolojik gelismelerin 6nemli besin kaynaklarindan olan
elektrigin kullanimi, insanlarin yagantilarina belirgin farkliliklar
getirmigtir. Unutmamak gerekir ki elektrik, elbette insan icadi
degildir. Eski Misir uygarligiyla ilgili bulunan birtakim belgelerde,
Nil Nehri’'ndeki ¢esitli baliklarin, elektrik giiciine sahip
olduklarindan bahsedildigi anlasilmistir. Dogadaki canlilarin
sahip olduklar1 elektrik giiciiniin yani sira, yagmurlu giinlerde
gokyliziinde olusan gimgeklerin de, elektrikle yiikli olduklari
disiiniilecek olursa, elektrigin varolusunun insanlik tarihinden
ok daha eskilere dayandig1 soylenebilir. insanlarin bu konudaki
onemli bagarisi, elektrigi icat etmeleri degildir. Elektrigi istedigi
gibi kontrol edebilmek ve bu enerji sekline heklinei iste elde edilen
bagar1 olmustur.

Elektrifikasyon, bagka enerji kaynaklarinin kullanimiyla elektrik
enerjisinin elde edilmesi sonucunda ortaya ¢ikan elektrigin, serbest
kullanim giliciiniin yaygin bir gekilde gesitli uygulamalarda
kullanilmasidir. 1831 yilinda Michael Faraday, miknatis ve bakir
silindir sayesinde elde edilen manyetik alandan, elektromanyetik
indikleme teknigi ile elektrik dretilebilecegini bulmustu. Bu
gelismenin pesi sira yapilan diger bilimsel ¢aligmalar sayesinde,
elektrik, insanlarin giindelik hayatlarinda kullanabilecekleri,
kolaylikla ulagabilecekleri bir enerji bi¢imi olarak yayginlasti.
Yayginlagan  elektrik  uygulamalar1  sayesinde, diinyanin
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modernlegme siireci de hiz kazandi. insanlar giin gegtikge daha
yaygin olarak elektrik ile ¢aligan nesnelerle hayatlarinda iligkiler
kurdular ve bu degisim, sosyal anlamda Onemli bir yapisal
farklilasmay1r ortaya ¢ikarmis oldu. Marshall McLuhan,
Understanding Media [Medyay1 Anlamak] isimli kitabinda,
elektrigin, tzerimizdeki yapisal etkilesiminden bahsederken
sunlar1 séylemektedir;

Yeni elektrik kullanimiyla yapilandirilan hayat, mekanik ¢agin eski
soydan gelen ve pargali analiz prosediirleri ve araglariyla gittikce
daha fazla karg: karsiya gelmektedir.*

Elektrifikasyon sureci, insanlarin nesneleri kullanim
aligkanliklarinda, iki temel vyaklagim {zerinden farkliliklar
olusturmugtur. Birinci yaklagim, elektrigin yaygin kullanimindan
once fonksiyonel agidan var olan nesnelerin, elektriksiz
hallerinden daha verimli kullanimlarini saglayan elektrikli
hallerine gecis olarak tanimlanabilir. Ornegin daha &nce
insanlarin kiltiirel hayatlarinda miizik alaninda yaygin olarak
kullanilan klasik gitar enstriimani, elektrigin sagladigi olanaklar
sayesinde calisma prensiplerinde sabit kalinarak, elektrik ile tadil
edilmig ve elektrikli gitar miizisyenlerin kullanimina sunulmugtur.
Ancak durumu genel anlamda, bir miizik enstriimani olarak gitar
baglig: altinda toplasak da bu iki enstrimanin ortaya ¢ikardig:
miizikal bigimler birbirlerinden neredeyse tamamen farkli iki
estetik dile dontigmiuslerdir. Zaman iginde klasik gitar, akustik
govdesinde ve perde yapisinda kiigiik farkhiliklara ugrarken,
elektrogitar teknolojik imkénlar déhilinde ¢ok daha hizli bir
gelisime ugramstir.

Elektrogitar, temel olarak teller tizerinde olugturulan titregimlerin
elektromanyetik inditksiyon yontemiyle elektrik sinyaline

32 Marshall McLuhan, Understanding Media: The Extensions of Man, MIT
Press, s. 26.
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dontistiriilmesi prensibi sayesinde ¢aligmaktadir. Elektrikli gitar:
ilk yapan kigiyle ilgili farkli agiklamalar olmakla beraber, Lester
Williams Polsfuss (Les Paul) ilk elektrikli gitarin uygulayicisi
olarak anilmaktadir.

“Les Paul, Elektrikli gitar ¢calarken”

Ancak ilk manyetik doniistiiriicii, 1924 yilinda Ilyod Loar isimli
Gibson firmasinda ¢aligan bir kigiye aittir. ilk elektrikli giicii
yiikseltilmis gitarin 1931 yilinda National Guitar Corporation’da
[Ulusal Gitar Firmasi’nda] ¢aligan George Beauchamp’e ait oldugu
da cesitli kaynaklarda belirtilmektedir. Elbette tarihin her icad1 i¢in
soylenebilecek ilk kaynak vardir ve bulunan her sey gelisime ve
bagka geylerin ortaya g¢ikmasinda bir etki yaratmaya tabidir.
Elektrikli gitar birdenbire ortaya ¢ikmamig ve birtakim teknolojik
gelismeler 1518inda  yaratilmistir.  Elektrikli gitarin  ortaya
¢ikmasinda, akustik bir sesin seviyesini yiikseltme arzusu, temel
baglangic noktasidir. Zaten teknolojik geligmelerin temelinde
ortak gézlenen bir durum s6z konusudur. Teknolojik bulgular, var
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olan diger teknolojik bulgularin tizerine kuruludurlar ve siirekli bir
devinim halinde birbirlerinden beslenen kombinasyonlar seklinde
bir sonraki gelisime igaret etmektedirler. W. Brian Arthur, 7he
Nature of Technology: What It Is and How It Evolves
[Teknolojinin Dogasi: Nedir ve Nasil Geligir?] adli kitabinda
konuya dair sunlari dile getirmektedir;

Bir jet motorunu (ya da mesleki adiyla, u¢agin gaz tiirbinli elektrik
santralini) agtiginizda, igerisinde kompresorleri, tiirbinleri, yanma
sistemleri gibi bilegenleri goriirsiiniiz. Jet motorundan daha 6nce
var olan diger teknolojilerin i¢ini a¢tifimizda ise, aym
bilegenlerden  bazilarin1  gorirstiniiz.  Yirminci  yiizyilin
baglarindaki elektrik tiretme sisteminin igerisinde, tiirbinler ve
yanma sistemleri vardi ayni donemin endistriyel fanlar
icerisinde, kompresorler vardi.  Teknolojiler parcalarini,
kendilerinden 6nce var olan teknolojilerden miras alir; dolayisiyla
s6z konusu pargalarin bir araya getirilmesi yani kombine edilmesi
teknolojilerin nasil viicut bulduguyla yakindan ilgilidir.>

Elektrikli gitar geligen yapisiyla, glin gegtik¢e yepyeni bir miizikal
estetik ortaya cikarmaktadir. ilk baglarda biiyiiyen caz
orkestralarinda, gitar enstrimaninin sesini yikseltme amacinin
Otesinde gelistirilen gesitli efekt aletleri ve ¢alisma prensibinin
sagladig: farkli calma teknikleri sayesinde, elektrikli gitar zamanla
Punk, Rock, Heavy Metal ve Speed Trash gibi kendine 6zgii bircok
miizik tarzinin dogmasina 6n ayak olmustur.

Elektrifikasyon siirecindeki ikinci temel gegis prensibi ise, elektrik
icerigiyle daha once hig ilgisi olmayan birtakim icatlarin ortaya
¢tkmasidir. Guntimiizde yaygin olarak kullandigimiz radyo,
televizyon, telefon gibi telekomiinikasyon cihazlari, temel ihtiyag

33W. Brian Arthur, The Nature of Technology: What It Is and How It
Evolves, Free Press, s. 19.
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olarak ayni yere igaret etseler de, galigma prensipleri elektrigin
yapisinin anlagilmas: ile olusturulabilmistir. Elektrigin iletken
yapisinin fark edilmesiyle transfer yeteneginin tizerinde yapilan
aragtirmalar sonucunda, iletken ylizeylerde bir ugtan diger uca ¢ok
hizli bir gekilde elektriksel sinyalin taginabilmesi, dolayisiyla
bilginin iletilebilmesi, elektrik teknolojisinin iletigim alaninda da
kullanilmasina imkan saglamistir.

iletisim elektrigin insan egemenligindeki kullanimindan énce,
dumanla haberlesme, davul sesleriyle haberlesme gibi gorsel ve
duysal algillamalar tizerinden, giintimiize oranla ¢ok da etkili
olmayan ¢esitli yontemler kullaniiyordu. Komiinikasyon
uygulamalari ¢ok eskilere dayanirken, telekomiinikasyon, elektrik
devrimi ile ortaya ¢ikmig yeni bir olgudur. Prensip olarak Marshall
McLuhan’in da belirttigi gibi, temel olarak iletisimin 6ziinde
alicilar ve vericiler vardir; bilgi A noktasindan B noktasina dogru
iletilmektedir. Elektrik bilgisini kullanan ¢esitli telekomiinikasyon
cihazlariyla giinimiiz uygarlik tarihinde, iletisim ¢agi denilen
yepyeni bir donem baglamistir.

iletisgim ¢ag1, insanlar1 dért bir yandan kusatmus, gevrelemis ve
nihayetinde ¢ercevelemistir. Elektri§e donistirdagumuz bilgiler
bir anda Twitter, Facebook, e-posta gibi ortamlarla, diinyanin her
kosesine bir anda ulasabilmektedir. Bu, iletisim alaninda 6nemli
bir devrimdir ve s6z konusu gelimenin ana mimari ise §iiphesiz
elektriktir. McLuhan elektrigin hayatlarimiza olan etkisinden
bahsederken sunlar: ifade eder;

Elektrik sayesinde diinya artik bir kéyden pek de farkli degildir.
Sosyal ve politik islevleri, ani bir i¢ patlamayla bir araya getiren
elektrik hizi, insanin sorumluluk bilincini yogun bir seviyeye
¢ikarmigtir. Genglerin ve bazi diger gruplarin konumunu
degistiren de bu i¢ patlamali faktordir. Sinirli istirakin politik
anlaminda artik kontrol altinda tutulamazlar. Elektronik medya
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sayesinde, biz ne kadar onlarin hayatlarindaysak onlar da bizim
hayatlarimizdalar.*

Teknolojik belirlenimcilik bashigi altinda yukarida belirtilen tim
ornekler, insan hayatini, kokten etkileyen gelismelere yol agmistir.
Teknolojik belirlenimcilik kuramina gore, ortaya ¢ikan teknolojik
gelismeler ka¢inilmazdir ve bunun yani sira hayatin cegitli
alanlarinda bagka gelismeler dolayli gsekilde olugmaktadir.
Teknoloji, olumlu ve olumsuz gekillerde, toplumda yagayan
bireylerin  giindelik  hayatlarindaki ~ yasam  bigimlerini
degistirmekte, diisiince bicimlerinde farkliliklara neden olmakta
ve sosyal iligkilerini bagkalagima ugratmaktadir. Marshall
McLuhan, Medyayr Anlamak adli kitabinda “Araglarimizi
sekillendiririz, daha sonra da araglarimiz bizleri sekillendirir”
demektedir. McLuhan’a gore insanlik tarihinin en Onemli
buluglarindan birisi, alfabenin icadidir. Alfabe sayesinde, yazili
metinler ortaya ¢ikabilmis, bilgi kusaklar arasinda paylagilabilir
olmustur. Trevor Wishart, On Sonic Arts [Ses Sanatlar1 Uzerine]
adli ¢aligmasinda, yazili metinlerin egemenligi tzerine $unlar
soylemektedir;

Antik ¢aglardan beri, insanlarin diigiinceleri ve iletisimleri ile yazili
sozciik kullanimi arasinda derin bir bag s6z konusu olmustur. O
kadar ki, yazili ilim agindan kendimizi bir dakikalifina olsun
kurtarmak, neredeyse imkansiz hale gelmigtir.*

Kelimeler, yalin anlamlari ile Platon’un ideal nesnelerine yaklagan
birtakim ifadeleri somutlagtiran degerler olarak goriilebilir. Elbette
kelimeler bi¢cim igerigi olarak higbir anlam tagimazlar, ancak
kelimelere ¢esitli anlamlar yiiklenir. Ancak anlam ytikli kelime

34 Marshall McLuhan, Understanding Media: The Extensions of Man, MIT
Press, s. 12.

35 Trevor Wishart, On Sonic Art, Routledge, s. 11.
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taneciklerinin birlikte olusturduklar: cesitlilik sayesinde, daha
biytik bir sekle biirtinerek, farkli yapilar iginde birtakim
diigiinceleri tagirlar. Kelimelerin yapitaglarini olugturan gorsel
semboller, alfabenin ortaya ¢ikmasindan once, tarih boyunca
hiyeroglif, ¢ivi yazis1 gibi ¢esitli bigimler halinde kargimiza
¢ikmigtir. Ancak kavramlarin, karmagik diigtinceleri, yeterince
agik bir gekilde ve 6n yargisiz bir kimlikle tagiyamadiklarindan
dolayi, semboller, gittike gorsel anlatim yapilarini bir kenara
iterek, tipografi bi¢imi halinde son derece yalinlagmiglardir.
McLuhan’a gore sozli iletisimden yazili iletisime gecise neden
olan alfabe sayesinde, gorsellik, duysalli§in 6niine ge¢mistir. Yazili
iletisim sayesinden, zaman iginde, toplumda cesitli sosyal seviyeler
olugmus, standartlagan egitim sistemleri ile gekillenen bireyler,
toplum icerisinde degisik rollerle varliklarini siirdiirebilmislerdir.
Sinifsal farkliliklarin ortaya g¢ikmasinin yani sira, toplumlarin
digtince aligkanliklari, yazili iletisim sayesinde gittikce
rasyonellesmistir. Yazili ifadeler, diigiincelere, sekilci bir igerik
kazandirmakta ve digiinceleri maddilestirmektedir. McLuhan bu
konuda su ifadelerde bulunur;

Yalnizca yazili kiiltiirler, ruhsal ve sosyal organizasyonun her
zaman hissedilen sekilleri olarak baglantili soysal dizilere hakim
olabilmigtir. Daha hizli faaliyet ve istihale saglamak amaciyla, her
tirli tecriibenin ornek birimlere ayrilmasi (uygulamali bilgi
birikimi), Bati’'nin insan ve ayni sekilde doga tizerindeki sirr1
olmustur. Batili endiistri programlarimizin istemsizce bu kadar
saldirgan olmasimnin ve askeri programlarimizin bu kadar
enddistriyel olmasinin nedeni de budur. Her durumun bir 6rnek ve
strekli hale getirilmesiyle, her ikisi de dontsim ve kontrol
teknikleri a¢isindan, alfabe tarafindan sekillendirilmistir.*®

36 Marshall McLuhan, Understanding Media: The Extensions of Man, MIT
Press, s. 95.
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McLuhan’in yukarida yer alan gortsi oldukga kigkirtici ve
tartigmaya agiktir. Ginliik hayatlarimizin 6nemli bir pargasi
olmasina ragmen, pek tizerinde durmayarak goz ardi etti§imiz
alfabe, iletisimin en dnemli unsurlarindan biridir. Temelde, gérsel
algi alaninda ilerleme kaydetmis olan iletisim $ekli, bir¢cok dilde
grafik yapisi seklinde ses nesnesinden bagimsiz olarak gelistirilmig
olsa bile, sozctiklerin tonlamasi ve farkli ses yapilar: farkl: dillerde
sozctiklerin anlamlarini degistirebilir. Dil sesten bagimsiz bir yap1
degildir. Aslinda McLuhan’un kigkirtici ifadelerinde goz ardi ettigi
gerceklik, iletisim i¢in, alfabe yapisinin sekillendirilmesine ihtiyag
duyulmamasidir. Ancak insanlar arasindaki iletisimle ilgili, zaman
dogrusunda ilerleyen bir algilama stireci s6z konusudur; bu, sirali
bir iligkiye izin vermemektedir. Yazili iletisim, dilbilgisi, s6z dizimi
vb. gibi motifleri esas aldi§indan ve dahil oldugu siiregte hataya yer
vermeme kuralina uydugundan, bunun insanoglunun diginme
bigiminde birtakim farkliklara yol a¢tif1 soylenebilir. Bilgisayar
programlamanin, insanlar1 hata yapmaktan uzaklagtirmasi, bu
durumu dikkat ¢ekici bir 6rnekle desteklemektedir. Bilgisayar
yazilimi gelistirilirken, beyan edilen degiskenlere ve hali hazirdaki
fonksiyonlara siki sikiya bagl kalma zorunlulugu s6z konusudur.
Aksi takdirde gelistirilen program derlenemez ve hata mesajlariyla
kargilagilir.  Bilgi teknolojilerindeki gelismeler sayesinde,
insanlarin metin yazmalarina ve bu gibi durumlarda bilgisayar
yazilimlarini gelistirmelerine yardimci olmak amaciyla, birkag
otomatik editor gelistirilmistir. Diger taraftan, insanlar otomatik
metin editorleri yuztinden, artik sdzciiklerin dogru yaziligini
onceden oldugu kadar bilmemektedir. Ustelik giinimiizde
bilgisayar programlamada siklikla kullanilan IntelliSense tabanl
derleyiciler, programcilarin yiikiini olduk¢a hafifletmektedir;
artik neredeyse bilgisayarla bilgisayar programcisi el ele yazilimi
birlikte gelistirmektedir. Teknoloji, sekil agisindan, fikir iireticisi
tarafindan saglanan igerigi yonlendirmekte ve buna aracilik
etmektedir. Michael Heim The Metaphysics of Virtual Reality
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[Sanal Gergekligin Metafizikleri] adli kitabinda insan diigiincesi ile
sozciik igleme arasindaki etkilesimi su sekilde agiklamaktadir;

Sozciik isleme, diisiincelerin daha dogrudan akmasini saglar.
Yalnizca zihin degil gozler de fikirleri, ortaya ¢iktik¢a takip eder.
Diugiinceler, ekranda neredeyse akla geldikleri hizda belirir.
Siralama daha sonra da yapilabilir. Daha sonra, zihnen ileri
strditklerimizi gormekle kalmayz, ayni zamanda
distndiklerimizi  veya  soyledifimizi  ozgiirce  yeniden
diizenleyebilir, yeniden organize edebilir ve degistirebiliriz.
Yeniden yazmak veya kesip yapistirmak gibi ciddi cezalar, artik
bilgisayar kullanicilarini bezdirmemektedir. Iyi diigiinme, kendi
kendini diizeltme ve kendi kendini elegtirme anlamina geliyorsa, o
zaman bilgisayar, fikirleri nesnellestirme disiplinini korurken,
diisiince siirecini de hizlandirmaktadir. Zihnin gozi ve fiziksel goz
birlikte ¢aligmaktadir. Goz zihin ile yazili sozciik arasinda bir geri
besleme dongiisti kurarak, bilgisayar aracilifiyla beyne baglanir.

Sozciik isleme, bir igi daha etkili yapmada nicel bir gelismeden
daha fazlasidir.”

Yazili metinlerde diigiinceler, 6zglin yapilarini tanecikli ve sirali
iligkiler icerisinde kurgulanan kelimelerin olusturdugu ciimleler
halinde kaliplagan, birtakim ifadelere doniigtiirtirler. Yaziya
dokilen bu ifadeler, artik fikir sahibinden bagimsizlasarak, ondan
ayrilip ulagacaklar1 kigiye dogru gitmeyi bekleyen mesajlara
dontgsiirler. McLuhan, Medyayr Anlamak adli kitabinda “Arag
mesajdir diyerek, medyanin, mesajin nasil algilanacagi konusunda
ilk belirleyen oldugunu ifade eder. Mesaj igerigi, mesajin bigimine
kiyasla artik degerini yitirmigtir. $ekilci olmakla suglanabilecek bu
tanimi analiz etmek i¢in, McLuhan’in medya tanimina bakmak
gerekir. McLuhan, “ortam bizlerin bir uzantisidir” der; bu yiizden

37 Michael Heim, The Metaphysics of Virtual Reality, Oxford University
Press, 1993, s. 43.
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teknoloji sozcuguni, degistirilebilir sekilde kullanmasi pek
tesadifi  degildir. Medyanin taniminda uzanti agilimin
kullanmasindaki  neden, medyanin, insanlarin  algisin
duyularimizin 6tesinde bir sekilde zenginlestirdigi inancidir. Artik
insanlar diinyada olup biten hakkinda, aninda haber alabildikleri
bir donemi yagamaktadirlar. Biitiin bunlara sebep olan sey ise,
siiphesiz teknolojik gelismelerdir. Teknolojik belirlenimcilik
¢izgisine, McLuhan’in yazilarinda, siklikla rastlanmaktadir ve
disiinceleri son derece tartismalidir. Hakkindaki en onemli
elestiri, kiiltirel degisimlerin arkasindaki sosyoekonomik boyutu
g6z ardi etmesiyle ilgilidir. McLuhan, kendi diigtinceleri igin ise
“Yanlis digiintyor olabilirim; ancak hi¢bir zaman kugku
duymuyorum” ** demektedir. Teknolojik belirlenimcilik insan-
teknoloji iligkisine olan tek tarafli bakis acisiyla, Onemli
agiklamalar1 ortaya koymaktadir. Ancak meselenin sosyokiiltiirel
etkilesimleri, teknolojik gelismeler kadar 6nem tagimaktadir.

38 http://marshallmcluhan.com/mcluhanisms/ (12 Nisan 2014)
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Sosyal Belirlenimcilik

Meseleye tek tarafli bakis agis1 sunmasi nedeniyle, teknolojik
belirlenimciligin ileri strdigi kuramlara yapilan karsit
elestirilerin en belirgin 6zelligi, sosyolojik gelismelerin teknolojik
gelismeleri  etkilemesi  geklindeki  tartismanin  yeterince
yapilmamasidir. Konu iizerine gelistirilmis goriisler sonucunda
ortaya ¢ikan ve farkli boliimler altinda toplanan insan teknoloji
iligkisi meselesi, sosyokiiltiirel temelli bir yapinin teknolojik
gelismeleri sekillendirdigi prensibine dayanarak, farkli bagliklar
altinda incelenmektedir. S6z konusu fikirsel yapilanmalarin en
onemlilerinden biri, Trevor Pinch ve Wiebe Bijker’in 1984 yilinda
“The Social Construction of Facts and Artefacts: Or How the
Sociology of Science and the Sociology of Technology Might
Benefit Each Other” [Gergeklerin ve insan Yapitlarinin Sosyal
Yapilanmast: Bilim Sosyolojisi ve Teknoloji Sosyolojisi Birbirinden
Nasil Faydalanabilir] adli makalelerinde ortaya attiklar
“teknolojinin sosyal yapilanmasi” * kuramidir. “Teknolojinin
sosyal yapilanmasi” kuramina gore, sosyal yapilanmalar,
teknolojik gelismelere yon vermektedir. Pinch ve Bijker,
“teknolojinin sosyal yapilanmasi” ile ilgili diistincelerinde
teknolojik belirlenimcili§in ortaya attif1 yenilesme stirecinin
dogrusal bir model ile yapilandirilmasinin, kisith bir yontem
oldugunu ve s6z konusu modelin konuyla ilintili énemli birgok
etmeni, digarida biraktigini ileri strer. Teknolojik gelisimin
meydana gelmesindeki faktorlerin, birbirleriyle siirekli etkilesim
halinde oldugunu ve modelin dogrusal yapidan siyrilarak ¢ok
boyutlu ve daha eklektik bir bigimde agiklanabilecegini ifade
ederler. Kuramcilar, teknolojik belirlenimciligin, teknolojinin,
otonom ve kaginilmaz karakterini betimlemesine kargin,
teknolojik gelismelerin farkli sosyal yapilanmalarda farkli
sonugclara neden olacagini savunmaktadirlar.

39 Social construction of technology, kisaca SCOT olarak da bilinir.
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Makalede, Pinch ve Bijker, verdikleri bakalit malzemesi 6rnegi
tizerinden, teknolojik gelismelerin, sadece teknolojik igerikli
olmadigini anlatirlar. Yazarlara gore, bakalit, sadece malzeme
yapisinin sagladigi Gstiinlikler sayesinde, plastik devrimine yol
agmamuigtir. Bakalit yapiminda kullanilan fenol malzemesinin,
savunma sanayisinde a¢i8a ¢ikan bir malzeme olmasindan 6tri,
1918 yilinda savunma sanayinin aktif iretimi sayesinde, bakalitin

ham maddesinin temininde, ciddi bir fiyat avantaji saglanmis ve
bu sayede seliiloit gibi yari-dogal regineye karsi, rekabet avantaji
elde etmistir.

S6z konusu fenol fiyatlarindaki diigigten kar etmemis olmasi
durumunda bile yine de bakalitin, herkesce taninip taninmayacagi
hakkinda varsayimlarda bulunulabilir. Her sekilde insan yapitinin
gecmise yonelik bagarisi iizerinde temellenen tarihi bir hesabin,
geriye agiklanmamus bir¢ok sey biraktig aciktir.*

Bakalitin plastik endiistrisinin oniinii agacak olan bir malzeme
olmasi, teknolojiyi  gelistirenler tarafindan bu gekilde
ongorilmemigtir. Teknolojideki bazi geligsmeler, sadece teknolojik
nedenlerle sekillenmemekte; kimi zaman asil karar verici roliini
toplumsal birtakim geligsmeler alabilmektedir. Pinch ve Bijker’in
ortaya koyduklar1 “teknolojinin sosyal yapilanmasi” kuraminin,
toplumsal sekillendirme baglamina, giincel bir 6rnek olabilecek ve
yaygin olarak giinimiizde kullanilan internetin yakin tarihi
gelisimine goz atmak gerekirse, cogunlukla kaynaklarda internetin
somut ¢ikig noktast olarak, ARPANET * gosterilmektedir.
ARPANET, ABD Savunma Bakanhg: ileri Arastirma Projeleri

40 Wiebe E. Bijker, Thomas P. Hughes, Trevor Pinch ve Deborah G.
Douglas, The Social Construction of Technological Systems: New
Directions in the Sociology and History of Technology, 2012, s. 406.

4 Advanced Research Projects Agency Network : ileri Arastirma Projeleri
Ajansi Bilgisayar Ag1
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Ajanst i¢in soguk savag doneminde gelistirilmis dinyanin ilk bilgi
agidir. Unutulmamalidir ki uzak mesafeler arasinda verimli bilgi
iletisimi, teknolojinin, elbette uzun stredir farkli ¢6ztimler trettigi
bir konudur. Bilgisayarlarin ortaya g¢ikmasindan once, uzun
mesafelerde iletisim, telgraf, telefon, radyo iletisimi gibi
yontemlerle saglanmaktaydi. Bilgi teknolojilerinin 1§181nda, bilgi
aginin olusturulmasina iliskin ilk belirgin model, J.C.R. Licklider
tarafindan 1960 yilinda yazilan “Man-Computer Symbiosis”
[insan ve Bilgisayarin Ortak Yagami] adli makalesinde su sekilde
agiklanmaktadir;

10 veya 15 yillik bir doénemin ardindan, glintimiizdeki
kiitiphanelerinin fonksiyonlarini, bu makalenin baglarinda
belirtilen simbiyotik fonksiyonlar ile bilgi depolama ve geri almada
beklenen gelismelerle birlikte biinyesinde bulunduracak, bir
“diigtinme merkezi” tasavvur etmek makul gériinmektedir. Resim,
kendisini kolaylikla, birbirine genis bantli iletigim hatlari, bireysel
kullanicilara ise kiralik hatlarla bagli, bu tiir merkez aglarina dogru
genisletmektedir. Boyle bir sistemde, bilgisayarlarin hizi, dengeli
olur ve devasa hafizalarla, sofistike programlarin maliyeti de,
kullanicilarin sayisina boltiiniirda. *

J.C.R. Licklider’in 6n gordiigt sistem, 1969 yilinda ARPANET
projesi kapsaminda Los Angeles Kaliforniya Universitesi, Santa
Barbara Kaliforniya Universitesi, Stanford Arastirma Enstitiisi,
Utah Universitesi arasinda kurulan bir bilgi agi ile gercege
dontigsmiis oldu. ARPANET projesi, aslinda, savunma sanayi i¢in
devlet destegi ile planlanmuig ve tiretilmis dar kapsamli bir projeydi.
Amerikan Devleti’nin amagcladigi asil hedef, soguk savas
doneminde, Amerika ve o donemki ismi ile SSCB arasinda
yiikselen niikleer savag senaryolarina karsi, merkezi olmayan bir

42 SRS Research Report (SRS Arastirma Raporu) 61:
ftp://gatekeeper.research.compaq.com/pub/DEC/SRC/research-
reports/SRC-061.pdf s.8 (23 Nisan 2012)
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haberlesme sistemi kurgulamakti. Bu sayede, merkeze yapilacak
olas1 bir saldir1 sonucunda, merkezde meydana gelebilecek hasarla,
bilgi ve idarenin tiimden yok edilmesi olasilif1 engellenerek,
olugturulan baglanti noktalar1 {izerinden, tim bilginin
korunabilmesi ve paylagilabilmesi saglaniyordu. Su noktaya kadar
olugan teknolojik gelisimin sosyal boyutu ve insan faktorleri
incelendiginde, insan dogasindaki digerini yok etme arzusunun
bir eseri olan savagma olgusu, pesi sira gelebilecek bir niikleer
savas durumunda, avantaj saglayabilecek bir durum i¢in uretilmis
bir proje olarak kargimiz ¢ikan ve bugiin tim diinyaya mal olmug
ve toplumsal bir devrime yol agan internetin temelini atmig gibi
goriiniiyor. Son derece dolayli bir gelisim siirecinden bahsediyor
olsak da, aslinda ortaya ¢ikan bir teknolojik icadin, asil kullanim
amacindan nasil ve neden saptigini anlamaya ¢aligmak, internetin
bugiinkii tanimi {izerinden ilerlemek agisindan daha tutarli bir
analiz ortaya koyacaktir. Giniimiizde internet, savunma sanayi
teknolojilerine hizmet eden bir sistem olarak kullanilmasinin ¢ok
oOtesinde, farkli bir boyuta ulagmistir. Bilgisayarin ekonomik
fiyatlara ve giindelik kullanimlara uygun fiziki boyutlara inmesi
sayesinde, ev kullanicilarina yaygin bir sekilde ulagmasiyla ve
1970’lerde olugturulan TCP/IP *#* mimarisinin gelistirilmesiyle,
bilgi iletisimi daha 6nce hi¢ olmadig1 kadar kolaylagmuis ve bir anda
teknolojinin ilgi odagina dontigmugtar.

Teknoloji, toplumun 6niinti agan birtakim gelismeleri, tarihin
kilometre taglar1 olarak kaydederken insanoglu, kargisina ¢ikan
yeni gelismeleri, farkli gekillerde yorumlayarak ve teknigin
sinirlarin1 zorlayarak, teknolojiyi, kendi arzusuna yonelik bir
¢izgide manipiile etmistir. Bu konuda verilebilecek ilgi ¢ekici
orneklerden biri, kisa mesajlagmanin  gelisimidir. Cep
telefonlarinin  Onciisti  olarak gosterilebilecek olan “pager”
teknolojisi, ilk ortaya ¢iktiginda, tagiyicisina sadece ona ulagmaya

4 Aktarma kontrol protokolii/internet protokolii
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galigan kiginin numaras: iletilmekteydi. Bu kisitl sayisal iletigim
kurgusunda dahi, kullanicilar, birtakim yaratici fikirler ortaya
atmuglardir. 1989 yilinda Raina Fortini, pager cihazina 07734
yazarak, bu bilgiyi karsi tarafa iletmistir. Bu mesaj, pagercihazi ters
tutuldugunda, Tirkcede merhaba anlamina gelen “ hello” kelimesi
olugmaktadir. Teknoloji, pager cihazlar1 i¢in heniiz metin igerikli
iletisime olanak saglamasa da, kullanicilar kisithh olanaklar
dahilinde yaratici fikirler gelistirerek ihtiyaglarina ¢oziimler
bulabilmekteydiler.

Edison’un yaptig1 ve bir nevi umut 15181 olan ses kaydina benzer
sekilde (Mary’nin Kigik Bir Kuzusu Vardi) Fortini’nin
“merhaba” mesaji da, kisa mesajlarla iletisim kurma ihtiyacinin,
dogal olarak ortaya ¢iktif1 siireci tetikleyen gelismelerden biri
olarak kabul edilebilir. Kisa mesajlagma, zamanla oldukga popiiler
hale gelmis ve giincel istatistiklere gore, saniyede 193,000 kisa
mesajin gonderilmekte oldugu gézlenmigtir.*

1990’1 yillarda, cep telefonlarinin hizla yayginlagmasiyla,
telefonun asil 6zelligi olan sesli konugma o6zelliginin yani sira,
kullanima sunulan kisa mesajlagma ozelli§i de, kullanicilar
tarafindan kolayca benimsenmis ve ilgiyle kullanilmaya
baglanmistir. Maksimum 160 karakterden olugan kisa mesaj
yapisiyla, insanlar, iletmek istedikleri bilgiyi, kisa ifadelerle
olusturmakta ve aninda karsi tarafa iletebilmektedirler. Sinirlari,
maksimum karakter sayisi gibi sayisal bir degerle ¢izilmig olan kisa
mesajlagsma yonteminde, kullanicilar, kurallar1 birtakim dilbilgisi
ve imla kurallariyla sabitlenen dil yapisindan kagan, gesitli yollara
bagvurmug ve birtakim kisaltma yontemleriyle kisa mesajlagma
iletisimine has bir dil olusturmuslardir. Asagida bazi kisa

4 http://www.mbaonline.com/text-is-changing-the-world/ (12 Temmuz
2012)
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mesajlasma  bi¢imlerinde kullanilan kisaltma ifadelerinden
ornekler sunulmaktadir;

-) : Giilen surat
@ :Ciglhik
=% : Opiiciik

q : Yorumsuz surat
>:0  :Sasirmis surat

Yukarida gortildtigii tizere, ortaya ¢ikan yeni dil, bir dizi
kisaltmalari, farkli ses yapilarini, grafik odakli ilintili anlatimlar
biinyesinde bulundurmaktadir. Yazili dilin ve sozli dilin
geleneksel birlesimi, ses yapisindan ve dizgiden ayr olarak, kisa
mesajlagmada daha ¢ok yakinlik saglayan bir iliski sunmaktadir.
Vilem Flusser’in programlama dilleri hakkinda agagida
belirttikleri, giindelik kullandigimiz dillere oranla bu iletigim
dilinin  kullanicilarinin ~ farkli  bir tutum sergilendiklerini
gostermektedir. Flusser programlama dilleri hakkinda sunlar: dile
getirir;

Bir¢ogumuz yeni bilgisayar kodlarina hikim degiliz; buna kargin,
hepimiz alfabeyi 6grendik ve toplumlarin okuryazarlik seviyeleri
olduk¢a kapsamli ve yaygin bir diizeye ulagtilar. Ancak yeni
bilgisayar kodlar1 hepimizi yeniden cahil hale getirdi.**

Okuryazarlik nesilden nesle gecen insana Ozgii bir yetenektir.
Tarihte uzun donemler boyunca, okuryazarlar, okuma yazma
bilmeyenlerden daha farkli ayricaliklara sahip olmustur. Ayrica
okuma yazma bilmeyenler, alt simnif olarak kabul edilmekte,

4 Vilem Flusser, Does Writing Have a Future?, University of Minnesota
Press, 2011, s. 55.
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okuryazarlarin okuyarak kazandiklari bilgi zenginligi ise, digiinsel
agidan istiinliik kriteri olarak kabul edilmektedir. Bugiin gelinen
noktada, toplumda okuryazarlik adina verilen yogun ve stratejik
yaygin egitim caligmalariyla, yazinin algilanmasinda kayda deger
bir bagar1 saglanmigtir. Aslinda Flusser’in bahsettigi dil, edebiyata
ait glinlik kullanilan dil degildir. Flusser, bizlerin bilgisayarla
iletisim  kurmamizi  saglayan programlama  dillerinden
bahsetmektedir. Bilgisayarlar sayisal bir sisteme dayanan,
temelinde birler ve sifirlarla sembolize edilen, elektrigin oldugu ve
olmadi§i durumlarin kombinasyonuyla g¢aligan bir dili
kullanmaktadir. Ancak insanlarin makine dili olarak ifade edilen
bu dili kavramast, hi¢ de kolay degildir. Birler ve sifirlarla ¢aligan
bilgisayar sistemi, akabinde gelistiren ara diller sayesinde,
insanlarla makine dilinden ¢ok daha kolay bir sekilde iletigim
kurulabilmesini saglamigtir. C++, Java, Python gibi ¢esitli isimler
altinda kullanilan farkli programlama dilleri, ¢aligma prensipleri
bakimindan birbirlerine paralellik gosterseler de, bu dillerden
hi¢birinin giinlitk dil kadar esnek oldugu soylenemez.

Bilgisayar programlama dilleri, hatalara miisamaha gostermeyen
kuralci yapilariyla, giindelik dilin prensiplerinden olduke¢a farkli
ozellikler ~ gostermektedirler.  Yazilmi  kodlamak  igin
programlamada kullanilan alfabe, ortak bir sistem olsa da,
programi yazmaya yonelik bir dizi gablon soézli dile aittir. En
yaygin kullanilan yapilardan biri dongiidiir (Joop). Genel anlamda
dongii i¢in yazilan basit dizi, su sekildedir:

for (varinti=03;1<10;i++) {
// bunu 10 defa yap

}

Bu dizide, bilgisayara 10 defa siislii ayracin i¢inde tanimlananlar
yapmasi sOylenmistir. Ger¢ek hayatta birisine bir seyi 10 defa
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yapmasini  sOylemedigimiz agikardir. Ancak bazi mantik
sartlarinin yapilari sozlii dile yakindir. Mesela;

if (k<) {
/1 eer k degiskeni 5’ten kiigiikse yap
}

Bu sartta, k degigkeni 5’ten kiiglikse, soz konusu suslii ayrag
icindeki ifadeler bilgisayar tarafindan isleme alinir. Buradaki sart,
giinliik dildeki k isimli degisken 5’ten kigiik ise siisli ayrag
icindekini dikkate al gartina, olduk¢a yakindir. Verilen iki
ornekten anlasildigi tizere, Flusser’in okuma yazma bilmeme
olarak tabir etti§i durum gecerlidir. Bilgisayar programlama,
yalnizca Ingilizce bilen birinin yapilabilecegi bir sey degildir.
ingilizce dilini bilme avantaji, bilgisayar programlamay1 6grenme
stirecinde Onemsiz bir detaydir. Dinyanin ¢ogu yerinde,
programcilar ana dilleri Ingilizce olmamasina ragmen, bilgisayari
bagarili bir sekilde programlayabilmektedirler. Peki karg: tarafa
donecek olursak bilgisayarin ingilizce bildigini soyleyebilir miyiz ?
Bu noktada, John Searle’in Cin Odas: tabiri, dikkate alinmasi
gereken bir goriistiir. Searle’ye gore, Cince bilmeyen bir bilgisayar,
uygun komutlar ve kurallarla programlandiginda, bildigi diger bir
dil aracilifiyla, gerekli baglantiyr kurarak Cince iletisim kurabilir.
Aslinda bilgisayarlar, programlama siirecinde, Cince bilmedikleri
gibi, bilingli olarak herhangi bir dili de bilmezler.

Kisa mesajlagma ortaminda, teknolojinin kullanimiyla ortaya
¢ikan sozde dil, insanlarin sosyal hayatlarindaki iletisim dillerinin,
yapisal agidan bozulmasina yol agmaktadir. Pitch, Hughes ve
Bjiker, The Social Construction of Technological Systems
[Teknolojik Sistemlerin Sosyal Yapilanmasi] isimli makalelerinde
“teknolojinin sosyal yapilanmasi” kurami i¢in $u tanimi
kullanmaktadirlar;
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Teknolojinin sosyal yapilanmasinda, teknolojik bir yapitin geligim
slireci, varyasyonun ve seleksiyonun degisimi olarak tanimlanir.*

Teknolojik evrimin nasil ortaya ¢iktig1 sorusuna dair birgok teori
gelistirilmistir. Gelistirilen teorilerden bazilari, yasayan seylerin
evrimini temel alan teorilerle paralellik gostermektedir. Kaos
teorisi tizerinden gelistirilen modele gore, evrim, bazi kiigtik
varyasyonlarin agiga ¢ikardigr buyik farkhiliklar sayesinde
meydana gelen ¢esitlili§in, zaman stizgecinden gegmesi seklinde
yorumlanabilir. Teknolojiye doniip baktigimizda, tarih boyunca
gozlenen teknolojik gelismelerin, harekete gectigini ve
teknolojinin, gelistikce ilerleme gosteren bir duruma geldigini
soyleyebiliriz. Laboratuvar ortaminda yapilan deneylerden elde
edilen bir¢ok rastlantisal sonug, giiniimiizde uygulamaya donen
projenin baglangi¢ noktasi olmustur.

Dogrusal gelisim modeline kiyasla yukarida belirtilen tanim,
teknolojik gelisimin zaman zaman goz ardi edilebilen farkli
boyutlariyla da irdelenmesi gercegini belirterek, geri beslemeli,
gorece daha karmagik bir modeli savunmaktadir. Meselenin
genelinde karmagik bir olgunun analizinde yaganilan gerekirci bir
gercevelemenin, konuya dair tarafli ve dolayisiyla eksik bir
¢6zimlemeye neden oldugu soylenmektedir. Ancak gercgevesi
belirgin bir dugince sistemi icerisinde gosterdigi tutarh
yaklagimindan 6tiri sosyal belirlenimcilik kurami, teknoloji ve
insan  iligkisinin  yapisin1  anlamada, kendi dogrularim
olusturmaktadir. Teknolojinin ortaya g¢ikardi§1 ¢erceveleme
yaklagim tizerinden Heidegger, dogru ve gercek olmay1 ontolojik
olarak birbirinden ayirmaktadir. Heidegger’e gére dogru olan
gercek olmak zorunda degildir. Dogruluk birtakim gartlar

46 Wiebe E. Bijker , Thomas P. Hughes ve Trevor Pinch (ed.), The Social
Construction of Technological Systems: New Directions in the Sociology
and History of Technology, MIT Press, 2012, s. 411.
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dahilinde ortaya atilan bir savdir. Heidegger, “Teknige iliskin
Sorusturma” adli makalesinde konu ile ilgili sunlar1 séylemektedir;

Teknolojinin  enstrimantal  tanimmin  dogru  oldugunu
soylemistik, degil mi? Elbette. Dogru, her daim tizerine digtintlen
bir seye karar verir. Ancak, dogruluk i¢in, bu karara varma eylemi,
hi¢ bir gekilde s6z konusu geyi, esas itibariyle agi8a ¢ikarmaya
gerek duymaz. Gergek, yalnizca s6z konusu agia ¢ikarmanin
oldugu noktada meydana gelir. Bu nedenle dogru olan gercek
olmak zorunda degildir. Yalnizca gergek, bizlere 6ztiinti 6§renmek
istedigimiz gey ile 6zgir bir iligki saglar. Buna gore, teknolojinin
dogru enstriimantal tanimi, bizlere teknolojinin 6ziinii heniiz
gostermemektedir.*’

Karsilikli  sistematik yapilar1 igerisinde ortaya sunduklar
gikarimlarla teknolojik belirlenimcilik ve sosyal belirlenimcilik
kuramlar1 giin gectikge karmagiklagsan teknoloji ve insan
birlikteligi konusunda, meseleyi, ancak sinirli seviyede analiz
edebilmektedirler. Oysa rasyonel dogrular ile kurgulandigin
sandigimiz  teknolojik diinyamiz, kontrol dig1 gelismeler
karsisinda, kimi zaman insanlar: edilgen kilarak, kendi yarattig:
diinya yapisi i¢inde yer alan tiim etmenleri, harmanlamaya devam
etmektedir.

Aktor Ag Teorisi

Teknolojik ve sosyal gelisimleri, tiim boyutlari ile agiklayabilmek
mimkiin mudiir? Teknoloji, yap: itibariyle sistematik analizlere
151k tutmakta, ortaya ¢ikardigi rasyonel yapilanmasi ile insanin
dogal yapisini konunun digina itmektedir. Oysa insanoglu var
oldugundan beri, ¢ok ¢esitli evrelerde, teknoloji ile birlikte
gelismis ve teknoloji de insan dogasindan beslenmeye devam

47 Martin Heidegger, The Question Concerning Technology and Other
Essays, Harper and Row Publishers, s. 5.
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etmigtir. Tartigmanin bu noktasinda yapisal olarak kutuplasan
daha once belirtti§imiz teknolojik belirlenimcilik ve sosyal
belirlenimcilik kuramlarina kiyasla, uzlagmaci bir yaklagimi
barindiran bir baska kuramdan; Aktor Ag Teorisi’nden (Actor
Network Theory: ANT) bahsetmek gerekiyor. Aktor Ag Teorisi,
temelleri Michel Callon, Bruno Latour ve John Law tarafindan
atilmig bir sosyal kuramdir. ANT’a gore, bir sistem dahilinde
etkilesim icinde olan insani olan ve olmayan tiim aktorler, ortaya
¢ikardiklar1 ag yapist iginde es deger 6neme sahiptirler. Zaman
icinde meydana gelen her tirlii gelisim tim boyutlarn ile
incelenmeli, tek basina ve ¢evresinden izole olarak
degerlendirilmemelidir. Joseph Goguen, ANT i¢in agiklamalar
yapmaktadir;

Aktor ag teorisi, genellikle bilimsel ve teknolojik bagarilarin
“destans1” hesaplarinin diginda birakilan alt yapiyr ortaya
¢ikarmanin, sistematik bir yolu olarak gorilebilir. Newton,
yercekimi teorisini yalniz bagmna yaratmamistir: Kraliyet
gokbilimcisi John Glamsteed’in gozlem verilerine, Kraliyet
Dernegi'nin ve dernek ftyelerinin (6zellikle de Edmund
Halley’nin) yayin yapma konusundaki destegine, Oklid’in
geometrisine, Kepler’in astronomisine, Galileo'nun mekanik
kuramina, Trinity Universitesi’ndeki siniflara, laboratuvarlara,
yiyeceklere ve benzerlerine, laboratuvarda galigsacak bir asistana,
uzaktan mistik etkilesim fikrine ve ¢ok daha fazlasina (Michael
White’1n kitabina bakiniz) ihtiya¢ duymusgtur. Aynisi tiim bilimsel
veya teknolojik projeler i¢in de gegerlidir.*

Bruno Latour’a gore teknoloji-insan iligkisi sosyal ingacilik ya da
rasyonalizm ile agiklanmaya caligilirken, bu iki bakis agisi,
meseleyi anlamak agisindan yetersiz kalmaktadirlar. Oysa ANT ’ye

48 http://cseweb.ucsd.edu/users/goguen/courses/268D/5.html (25 Nisan
2012).
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gore, karsilikli iki kutuptan bakarak meseleyi analiz etmeye
caligmaktansa, sosyal ve teknolojik icerigi kapsayan genis bir ag
yapis1 modelinin tasarlanmasi gerekmektedir.

Latour’a gore, cisimler goriintir olmayan miistakil hallerini, icinde
yer aldiklar1 ag yapisinda gortnir kilarlar, digar agilirlar ve gesitli
ozellikleri ile agin pargasini olugtururlar. Bir ag icine dahil olan
cisim, tagidig1 Ozelliklerini ortaya koyarak oOnem tagiyan bir
nesneye dontgiir. Latour’un ifadesine gore, hakikatin esasi
alakanin esasina dontgmiugstir. S6z konusu nesne, ag yapisi i¢inde
cesitli baglantilar kuran bir aktordiir. ANT ise, ag i¢indeki
aktorlerin arasinda olugan baglantilar1 inceleyerek ¢6ziimlemelere
ulasir. Teknolojik igerik agisindan son derece karmagik bir yapiya
sahip olan uzay mekigini digtinecek olursak; mekigi olusturan
binlerce teknolojik bilegenin yani sira, stirece dahil olan insan
faktoriiniin i¢inde yer aldigi birokratik sistemin de, ugusun
bagarisi veya basarisizlifi konusunda eg deger katkisi soz
konusudur. Ugug projesinde ortaya c¢ikabilecek olast bir insan
hatast, yillar boyunca titizlikle yapilan teknolojik ugraglari bir anda
sonugsuz kilabilmektedir.

ANT sabit kuramlar olugturmaktansa, sosyo-teknolojik olaylar1
belirli kapsamlar dahilinde agiklamaya yonelik bir yaklagimdir.
ANT, sosyo-teknolojik bir agda, aktorler arasinda meydana
gelebilen glic dengelerindeki asimetriklesen etkilegimleri
dengeleyen bir yapiya sahiptir. ANT durum analizini etmenler ve
tanimlar {izerinden olugturmaktansa, konsept dahilindeki
aktorlerin davraniglart ve oOzellikleri {izerinden agiklamalar
tretmeye caligmaktadir. Latour, “Technology is Society Made
Durable” [Teknolojinin Dayanikliligi Toplumun Eseridir] adli
makalesinde izah etme kavrami iizerine gunlar: dile getirmektedir;
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[...] izah etme agiklamanin sonucu degildir, izah etme daha da
ileriye gotiiriilmus bir agiklamadir.*

Tanimlar, her tirli cismi miustakil bir hale getirirken, ag yapisi
icinde nesnelesen durumuyla aktdrler, baglangi¢taki tanimlarinin
Otesinde bir boyuta ulagmaktadirlar. Heidegger’in “haline gelmek”
tanimina benzerlik tagiyan ifadesi ile ANT’ye gore, var olmak
stirekli bir doéntgiim strecidir. Teknoloji-insan iligkisinin
meydana getirdigi ag yapisi, ¢esitli aktorlerin dalgalanma
hareketleri ile salinim olugturarak akigkan bir yapida sekil
degistirmekte ve devinim icerisinde hareket etmektedir. Karmagik
yapilar1 zamanla basit kaliplarin ardinda toplanan aktorler,
ANT’ye gore, karakutulara dontgiirler. Ornegin teknolojik olarak
karmagik yapisiyla otomobil, yapisini olugturan sistemin iizerine
giydirilen kabin ara yiiziyle, kullanicilar i¢in anahtar1 takip
calistirdigimiz basitlestirilmis bir makineye evrimlegmistir.

ANT ti¢ temel prensibi yontem olarak benimsemigstir. Birincisi
agnostisizm (bilinmezcilik) olarak bilinen yaklagim, ag yapisin
olusturan aktorler i¢in daha Once bilinen tim onyargilarin bir
kenara itilmesi ve yapisal analizde tarafsiz diisincenin egemen
olmasi gerekliliini ileri siirer. Genellestirilmis simetri olarak
adlandirilan ikinci yontem, ag ic¢indeki tim aktorlerin eg
kriterlerde kiyaslanmasi gerektigini vurgulamaktadir. Ugiincii
metot ise, serbest iliskilendirme olarak adlandirilmakta ve bu
yonteme gore, dogal ve sosyal olaylar arasinda bir ayrim
olusturulmasindan kaginilmalidir.

Latour, “Technology is Society Made Durable” adli makalesinde
oldukga giindelik bir 6rnek vererek, baglam ve igerik tizerinden
aktor ag teorisinin ag yapisinda kurdugu ilintileri anlatir. Latour’a

4 Bruno Latour, Technology Is Society Made Durable, in John Law
(ed.), The Sociological Review, 2014 5.103
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gore, glintimiizde otellerde yaygin bir sekilde konuklara vermek
i¢in kullanilan ve oda anahtarlarini tagryan iri yapili1 anahtarliklarin
tasarimi, konu déhilinde ortak olan etmenlerin birtakim

etkilesimleri sonucu meydana gelmigtir.

Otellerde yaygin olarak kullanilan oda anahtarliklar:

Otel ¢aliganlari, konuklarin oteli terk edip dolagmaya ¢iktiklarinda
anahtar1 resepsiyona birakmalarini istedikleri i¢in, bu konuda
cesitli ¢6ziim arayiglarinda bulunmuglardir. Yapilan denemelerde,
anahtarlarin resepsiyona birakilmasina dair resepsiyona asilan bir
uyar1 metni miisterilerin ilgisini ¢ok fazla ¢ekmemistir ve bu
yaklagim bir tirli ¢6zim bulamamistir. Bunun {zerine,
anahtarlarin biyikk ve agir anahtarliklarla beraber konuklara
verilmesiyle, anahtar, arttk konuklarin yanlarinda tagimak
istemeyecekleri bir nesneye doniigmiis ve konuklar, anahtarlari
resepsiyona birakmayr tercih etmiglerdir. Bu ornekte
gortlmektedir ki, ilk bagta ongoriillen yazili uyariyla istenilen
distinceyi karg: tarafa dayatma fikri, planlandig1 gibi istenilen
sonuca ulagamamistir. Latour, ilgili makalesinde, drnekte elde
edilen sonugtan su sekilde bir ¢ikarim yapmaktadir;
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insan olmayanlarin sosyal baglantiya girigini takip etmek igin
benimseyebilece§imiz tiim sozciik dagarciklari, hem ifadeyi
gonderen ellerin hem de s6z konusu ifadenin gegirdigi
dontisiimlerin  birbirinin  yerini  aligim1  géz  Onilinde
bulundurmalidir.>

Aktor ag teorisinin en bagta belirttigi tzere, otel-resepsiyon-
konuk-anahtar paylagimi olarak kabaca izilebilecek bir ag
yapisinda, tiim aktérler hem teknolojik ve sosyal boyutlarryla hem
de temel olarak e deger oranda tartigmaya déhil olmusglardir ve
aktorlerin karsilikli etkilesimleri sonucunda olusan baglantilarla
¢ozlime ulagilabilmistir. Bruno Latour, teknolojik evrime iliskin
“karakutu” gorisiint ileri siirmektedir. Latour’a gore, bilimsel
gelismeler, bos ve seffaf bir kutu olarak baglamaktadir. Bir siire
sonra, baglangictaki bog ve seffaf kutu, yapilan ¢aligmalarin
sonucunda elde edilen bulgularla dolmaktadir. Zaman gegtikge
dolmaya baglayan bu kutu, herkes i¢in kabul edilebilir olan bir
nitelik kazanmaktadir. Bu noktada Latour, kutunun bir karakutuya
doniistiigiinden bahsetmektedir. Bunun ardindan karakutu, diger
muhtemel goriigler igin, yapisini olugturan detaylar ve temel
diigiinceler sorgulanmaksizin, bir bilegen halinde kullanilmaya
baslanmaktadir.

Bu konuya uygun, verilebilecek en 1iyi Orneklerden biri
otomobildir. Otomobiller, yapilarini olusturan binlerce parg¢anin
bir araya gelmesiyle meydana gelmektedir. Otomobile hareket
kabiliyeti saglayan motor sistemi, goriilmeyecek bir gekilde
kaportanin altina yerlestirilmektedir. Bu sayede bir¢ok otomobil
siricisii, motorun varhigini  unutacak gekilde seyahat
etmektedirler. Karmagik mekanik yapisiyla motor, galisan bir
sistem olarak tretilmis olup, Latour’un ifadesiyle, otomobile
kapali bir karakutu halinde uygun sekilde monte edilmistir. Olas1

V4.ge., s.106.
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bir ariza halinde, motor goriiniir hale gelmekte ve ariza
giderildikten sonra tekrar kapatilmaktadir.

insan-teknoloji iliskisinin ortak etkilesimlerini agiklamak {izere
yararlanilan yukaridaki teoriler, durum analizlerinin konu bazinda
stirdiirilmesine rehberlik etmektedirler. Varliklarindan genellikle

pek haberdar olmadigimiz teknolojik geligsmeler, insanlarin
bedenleriyle iligkilerinin bir parcasi olarak, bazen bu iliskinin
icinde bazense diginda, gok boyutlu agilarryla ger¢eklesmektedir.
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insan ile Viicut Bulan Teknoloji

Teknoloji ve insan iliskisinin zaman i¢inde evrimlegen yapist,
insanin  viicut kavramina bakisim1 degistirirken, insanin
viicudunun yapabileceklerinin 6tesini arzulamasi, teknolojinin
sundugu birtakim imkénlarla pekismekte ve bu arzunun sinirlari,
insanin hayal giiciiyle siirekli zorlanmaktadir. Teknoloji, kimi
zaman insani hayretler i¢inde birakan vicudun miikemmel
yapisini robot bilimi gibi ¢esitli alanlarda kendine bir model olarak
alirken, insan viicudu ise, teknolojinin en ilkel agamalarinda bile
gesitli uygulamalarini, viicudunun bir uzantis1 olarak kendi
yapisina eklemlemistir. Ornegin, optik teknolojilerin kullanilan en
yaygin iriinlerinden olan gozlik, yiiziimtizdeki burun iskeletine
oturan ve kulaklarin tst kismindan destek alan ergonomik
yapisiyla, gliniimiizde sik¢a kullanilan bir ara¢ haline gelmis,
estetik yapisiyla fiziki bir ihtiyaci kargilamanin Otesine giderek
gorsel bir giyim aksesuar: haline dontgmiustir. Gozlik, dogal
olarak insan viicuduna ait olmamasina ragmen, viicudun isleyisi
agisindan diger organlarla neredeyse es deger bir gorev
Ustlenmistir.

Gozlugun tarihsel gelisimine baktiimizda, teknolojinin ortaya
¢ikmasinda optik lenslerin icadi 6nemli bir yer tutmaktadir.
Yakinimizda duran kigiik cisimleri biiylik olarak gostermek,
gozlitk 6rneginde bahsedildigi gibi, fiziki bir gereksinim olmakla
beraber, ayni zamanda uzaklar: gzlemlemek agisindan da bu optik
teknolojiler, 6nemli bir arastirma konusu olarak cesitli bilim
adamlarini zaman i¢inde megsgul etmistir. Yapilan aragtirmalar
sonucunda, elde edilen optik teknolojilerin bilim adamlarina
sundugu imkanlar, ¢ok uzakta gozle goriilemeyen cisimleri dahi
kiigiik detaylarina kadar inceleme olanag: saglayarak, astronomi
biliminin gelisimine yol agmustir. Don TIhde, Philosophy of
Technology: An Introduction [Teknoloji Felsefesi’ne Giris] adli
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kitabinda, konuya dair astronomi bilimin 6nemli isimlerinden
Galileo i¢in sunlar1 sdylemektedir;

Giintimiize kadar gelen bilesik mercekleri kullanarak, bunlar
biyiik deneysel kesifler yapmaya basladig: teleskobuna entegre
eden [...] Galileo, deney yapmak i¢in aletler ve deneysel cihazlar
kullanarak teknolojiyle bilim yapan ilk Avrupalilardandi.”*

Galileo, teleskop yardimiyla, Diinya’dan ¢ok uzakta bulunan gok
cisimlerini inceleyerek, c¢esitli bilimsel gozlemler yapmigtir.
Teleskopik aletler, bilim adamlarinin birer uzantisi olarak fiziki
kabiliyetleriyle ulagamadiklari ancak yapmayi arzu ettikleri gézlem
yeteneklerine sahip olmalarini saglamistir. Kullanim 6zellikleri
agisindan ge¢miste kullanilan teleskop aparatina kiyasla,
ginimiizde olduk¢a karmagik makinelerin, insanlarin birtakim
ihtiyaglar1 dogrultusunda insanlar tarafindan bizzat kumanda
edildigi ¢esitli 6rneklere rastlamaktayiz. Ancak yukarida verilen
ornekle beraber, kimi zaman, teknolojinin, viicudun diginda yer
alan aktivitesi viicudun igine, fiziki yapisina déhil olabilmektedir.
Genellikle modern tip biliminin ¢esitli alanlarinda siklikla
rastlanan yapay malzemelerin, viicut fonksiyonlarini yerine
getirmesi veya isleyisinde yardimci olmasi i¢in yapilan bilimsel
arastirmalar oldukga ilgi ¢ekici seviyelere ulagmigtir.

51 Don Ihde, Philosophy of Technology: An Introduction, Paragon House,
1993, s. 25.
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Teknoloji ile Tek Viicut Olmak

Teknoloji, dogay:r kontrol etme amaciyla, ortaya ¢ikmis bir
disiince midir? Dogay1 kendi giiglerinin 6tesinde kontrol etme
adina, insanlar kendilerinden ¢ok daha giicli sistemler
yaratmislardir. Bu teknolojik agidan belirleyici yaklagimin 6n ayak
oldugu yolda ilerleyeceksek, bahsi gecen kontrol etme gerek¢esinin
temellinde, gii¢ kapasitesine sahip ¢nemli bir yap1 taginin yattig
acikca ortadadir. Tonlarca ytki basit bir digmeye basarak
kolaylikla kaldirabilen insanoglu, kendi fiziksel kapasitesini agmig
ve icinde yasadifi medeniyete, tasarladifi ve Uretti§i sayisiz
makine aracilifiyla yon vermistir.

Kullanim 6zellikleri dikkate alindiginda, makinelerin, kimi zaman
bedenlerimizin &adeta bir uzantisi olarak rol aldiklarini
gozlemlemek miimkiindiir. Bunun i¢in verebilecegimiz en genel
ornek, otomobil kullanma rutinimizdir. Glintimiizde otomobil,
ayaklarimizla ve kollarimizla kontrol etti§imiz bir makinenin
oldukca otesindedir. Ulagilan hiz s6z konusu oldugunda,
otomobil, bagka bir boyut kazanmaktadir. Otomobil kullanirken
sergiledigimiz davraniglar, gesitli trafik kurallarinca tanimlanmig
olmasina ragmen, daha belirleyici bir 6rnek verecek olursak
otobanda hizli gekilde seyahat etme halinin, daha ¢ok fiziksel
bedenlerimizle hareket halinde oldugumuz hissini i¢sellestirmis
oldugu soylenebilir. Beden artik yalnizca etten ve kemikten ibaret
degildir; ayn1 zamanda otomobilin gase ve motor becerileriyle de
birlegmektedir. Hareket halindeki nesne, insan ve teknolojinin bir
birlesimidir. Tek bagina hizli sekilde hareket eden bir nesne
oldugu dustincesinin 6tesinde, insan, artik dogasina ait olmayan
teknolojik otomobil nesnesiyle tek viicut haline gelmigtir.

Otomobil 6rnegimizde oldugu gibi, teknoloji ve insan birligindeki
hiz yetenegi agisindan tistiin bir fiziksel giice sahip olan motor, sase
seklinde tanimlanan ara yiiziin ardinda gizlenirken, sistemin temel
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itici giicinti de yaratmaktadir. Giiniimtizde, gekilden gekle giren
bahsi gegen ara yiiz, bu itici glici yani motoru, giinlik
hayatlarimizin bir pargasi haline getirmistir.

Langdon Winner, The Whale and the Reactor [Balina ve Reaktor]
adli kitabinda otomobil kullanimina iliskin verdigi oOrnekte,
otomobilin, hizli hareket saglama gibi avantajlarina ek olarak,
uymak zorunda oldugumuz kullanim kurallar1 sebebiyle netice
itibariyle ortaya ¢ikan bir dizi dezavantaji da ele almaktadur.

Striicti, daha hizli hareket etme potansiyeline sahip olsa da,
otomobilin kapali alani, otobanin fiziksel boyutlar: ve yol kurallar:
tarafindan smirlandirilmaktadir [...] iyi araba kullanmanin ilk
kurali bir geylere ¢arpmaktan ka¢inmak oldugundan, $ofériin
yakin ¢evresi, $ofor icin bir engeller sahasi haline gelmektedir.>

Modern ¢agin ulagim araci olmasi 6zelliginin 6tesinde, otomobil,
Unlii yonetmen David Cronenberg’in 1996 yapimi Crash
[Carpisma] filminde irdeledigi gibi, estetik bir olgu olarak, viicuda
sekilsel farkliliklar katabilmektedir. Carpisma filminde TV
yonetmeni olan James Ballard karakteri, sebep oldugu ciddi bir
trafik kazasi sonrasi, trafik kazasi yapmaktan seks hazziyla karigik
zevk duyan bir alt kiltiir ile tanigir. Daha 6nce hi¢ tanimadig: bu
alt kiiltdr igin otomobil, kusursuzca durmak yorulmak bilmeden
calisan teknolojik yapisiyla, fetig bir nesneye dontigmiistiir. Bilingli
planlanan ve performans boyutuyla yaganilan trafik kazalar
sonrasinda, filmdeki karakterler, kazaya ugrayan viicutlarinda
meydana gelen deformasyonlar1 ve viicutlarina monte edilen
teknolojik aksamlari, biiytik bir gehvetle arzulamaktadirlar.
Ozellikle filmde Rosanna Arquette’in canlandirdigi Gabrielle
karakteri, viicudunun biytik bir kismini kontrol altinda tutan
cesitli metalik destekleyicilerle ayakta durabilirken, ortaya ¢ikan

52 Langdon Winner, The Whale and the Reactor: A Search for Limits in an
Age of High Technology, The University of Chicago Press, 1988, s. 8.
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bagkalagmis viicudu, bigim anlaminda kaza performanslar
sonucunda ortaya ¢ikmug teknoloji insan karigimi bir heykeli
temsil etmektedir.

David Cronenburg, Carpisma (1996) filminden bir sahne

insanlar, yukarida 6rnek olarak verilen filmde, konu alinan ileri
teknolojik aktorlerin yani sira, tarih boyunca cesitli basit
aksesuarlarla da viicutlarinda estetik degisikliklere yol agan
nesneler iretmiglerdir. Ozellikle Afrika’da kullanilan “Boyun
halkas1”, bu agidan oldukga ¢izgi dis1 olmasina karsin, geleneksel
olarak kullanilan bir takidir. Kayan Irki'ndan gelen Padaung
kadinlari, ¢ok kiigiik yaglarda boyunlarina boyun halkas: takmaya
baglamakta ve ileriki yaslarda, normal insan anatomisine aykir1
formlarda, estetik sonuglar elde etmektedirler. Kullanilan taki,
viicudun vyapisina birebir gekil vermekte ve gorsel bigimini
degistirmektedir.
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Viicudun igine ameliyat ile vyerlestirilen RFID % implant
uygulamasi, yeni gelismis bir teknoloji olmakla beraber, ortaya
¢ikardig1 insan-teknoloji birlikteligi a¢ilimlariyla teknolojinin
viicut bulmasi agisindan ilgi ¢ekici bir alan olmugstur. RFID, tekil
adresleme bilgisi iceren ve radyo frekansi ile iletisim kuran bir
etiketleme sistemidir. RFID teknolojisi, 0zellikle uygulama
anlaminda envanter takibi gibi konularda yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir. ilerleyen teknolojik geligmeler sayesinde RFID
antenleri piring tanesi boyutuna kadar kigiltilebilmis ve
sonrasinda bu kiigitk RFID antenin, viicuda monte edilerek, ¢esitli
uygulamalar i¢in kullanilip kullanilmayacag aragtirilmigtir

RFID yonga

Kayit altina alinmig ilk RFID implant uygulamasi, 1998 yilinda
ingiliz bilim adam1 Kevin Warwick tarafindan denenmistir. Elinin
icine ameliyat ile takilan RFID etiketi sayesinde, Warwick, daha
onceden yapilan birtakim tanimlamalar ile ¢esitli kapilari, anahtar
kullanmadan, sadece elini alici antene yaklastirarak

53 Radio Frequency Identification Detection : Radyo Frekans ile
Tanimlama.
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acabilmektedir. Kevin Warwick 7, Cyborg [Ben, Siborg] adli
kitabinda, insanin var olan yeteneklerini, teknolojik imkanlar ile
agabilmesi konusunda sunlar1 sdylemektedir;

Simdiye dek insanlik evrimsel agidan makul dl¢iide bagarili olmug
olsa da yapabildiklerimiz gene de kisithdir. Belirgin fiziksel
sinirlarimiz vardir. Ancak bu noktada teknoloji, agir yikleri
kaldirma, gorevleri tekrarli ve dogru gekilde yerine getirme ve
ug¢ma konularinda bizlere yardimci olmak igin devreye girmistir.
Kullanabildigimiz yalnizca bes temel duyumuzla, dinyay:
duyumsamada da oldukga sinirliy1z. Teknoloji bir kez daha, mor
otesi, kizil otesi ve X 1511 spektrumlariyla bilgi saglayarak bizlere
yardimci olmugstur.>*

Teknolojinin viicut bulmasi kavrami, teknolojik aktorlerin insan
viicudu ile biitiinlegmesi sonucu olugan sinerjinin, biitiinlesmeyi,
bagka bir viicuda doniigtiirmesi olarak yorumlanabilir. Teknoloji
ve insanin, teknolojik veya insana ait bir viicut butiiniinde
birlesimi, dogal insan yapisinin bagkalagmasina dair, olagan dig
bir durumu ortaya g¢ikarmaktadir. insanlar dogduktan sonra,
zaman i¢inde olgunlagirken, s6z konusu bagkalagimlara hizla ayak
uydurmaya caligmaktadirlar. Ornegin insanlarin olugturdugu
birtakim trafik kurallar1 ve kisitlamalari, otomobil kullanimi gibi
hem teknolojik hem de sosyal yonleri olan bir olguyu, bireylere
tasarlanan  gekilde uygulatmaya c¢aligmaktadir. insanlar
aligageldikleri yaya hallerindeki serbest hareket normlarini,
trafikte sliriiciyken uygulayamamaktadirlar.

Glniimiizde insanlar, viicut bulan teknolojilerde rastladiklar:
gesitli araytizler ile kuracaklari iligkinin baglantilarini olugturmaya
caligirlar. Arayiiz yapisi, ¢eki¢ 6rneginde oldugu gibi kimi zaman
oldukca basit bir hal alirken, kimi zaman otomobil 6rneginde

34 Kevin Warwick, I, Cyborg, University of Illinois Press, 2004, s. 2.
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oldugu gibi genel standartlar  dahilinde farklhiliklar
gosterebilmektedir. Kullanimda olan bir¢ok otomobil modelinde
bulunan direksiyon gekli, pedal yerlesimi, siiriiciinin one
bakmasini saglayan oturma diizenegi gibi standartlagmig unsurlar,
kullanicilarin  kolaylikla ayak uydurabilecekleri temel c¢aligma
prensiplerini barindirirlar. Herhangi bir otomobil ile kurulan
teknoloji ve wviicut iligkisi, bagka bir model otomobil
kullanildiginda ciddi bir fark yaratmamaktadir. Ancak Enddistri
Devrimi sonrasi farklilagmanin albenisi yiksek bir degere
doniigtigi bir donemde, arayiizler olabildigince degisken
yapilarda kurulmaktadir. Bilgi ¢caginin popiilerlegen aktorlerinden
olan cep telefonlari, siirekli degistirilebilen arayiizleriyle
farklilagma i¢in Onemli bir firsat sunmaktadir. Cep telefonlari,
insanlarin viicutlariyla var olabilecek fiziksel baglantilardan 6te,
farkli iglevlerle viicut bulan bir nesneye dontigmuslerdir. Akilli
telefonlar, kullanicilarin gtinlik randevularini kayit altinda
tutarken, kullanicinin diinyanin neresinde olunduguna kadar
bircok  bilgiyi  tagiyabilmektedirler. = Blinyesinde  hesap
makinasindan, miizik ¢alara kadar ¢ok ¢esitli fonksiyonlar:
barindiran cep telefonlariyla yaganilan teknolojinin viicut bulma
durumu, insan igin zihinsel etkinlikler seviyesinde yaganmaktadir.
Rehberi actigimizda, aklimizda tutamadigimiz kadar ¢ok telefon
numarasina kolaylikla ulagilabilmekteyken, hesap makinesini
actigimizda her tirli aritmetik iglemi hizla yapabilmekte ve hatta
bazi gelismis cep telefonu modellerinde, ses tanima Ozelligi
sayesinde kisisel asistanlik hizmetlerine de rastlanmaktadir.

Toplumdaki bireyler ile iletisim aligkanliklarimizi kokli olarak
etkilemis olan cep telefonlari, neredeyse hi¢bir zaman yanimizdan
ayrramadigimiz giindelik bir uzantimiz haline gelmigtir. Sik
kullanimlari nedeniyle cep telefonlari, insan davraniglarinda gegitli
degisikliklere sebep olmaktadir. Gunimizde “Nomophobia”
(nomofobi) adi verilen ve “no-mobile-phone-phobia” (cep
telefonu-olmama-fobisi) ifadesinden tiiretilen cep telefonu
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baglantisini kaybetme korkusu olarak bilinen psikolojik davranig
bozuklugu giderek yayginlagmaktadir. YouGov isimli ingiliz

aragtirma §irketinin yapti§1 aragtirmada, %85 oranindaki cep
telefonu kullanicilarinin ciddi bir kesiminin, nomofobi duygusunu
yagadiklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu ornekte agik¢a goriilmektedir ki,
teknolojik bir gelisim, kullanicilara giindelik bir aligkanlik agilamig
ve kullanicilar bu aligkanli§a mesafeli davranamayarak, cesitli
davranig bozukluklari yagamaya baglamiglardir.

Cep telefonu ile kurdugumuz viicut bulma iliskisi, telefonun
tuglar1 veya dokunmatik yiizeyi ile yaganilan fiziksel etkilegim
tizerinden saglanmasindan 6te, zihinsel fonksiyonlarimizin bir¢ok
kismini bizim yerimize gorev edinen caligma sekli sayesinde,
varligini hissettirmeyecek kadar kendini normallestirmis ve insan-
teknoloji iligkisi iginde saydam bir katmana doniigmugtir.
Teknoloji-insan bulugmasi sirasinda var olan viicut bulma iligkileri
lizerine, Don Thde, su tanimi kullanmaktadir;

Bu iligkileri, icerisinde makinenin, kendisinin  bizzat
nesnellesmedigi veya tematik hale gelmedigi, ancak diinyadaki
digerinin ne oldugunu deneyimleme stirecine dahil olan bir tir
kismi geffafik gosterdigi iliskiler niteligindeki, somut iligkiler
olarak tanimlayabilirim.*

Teknolojinin ~ viicut ~ bulmasi, insan-teknoloji iligkisini
yapisallagtiran bir gecis yolu olarak, insanlarin teknolojiyi
deneyimledikleri bir gegitken, ayni zamanda teknolojinin de
insanlar1 deneyimledigi bir gegit olarak var olmaktadir. insanin bir
uzantisi olarak goriilen teknoloji, insanogluna hi¢bir zaman yeterli
gelmeyen ilerlemenin itici giicii olmugtur. Dolayisiyla da hayatin
yapisini ve diinyayl inga etti§imiz tanimlari, siirekli olarak
degistirmektedir. Kendisini gittik¢e, bir yagam bi¢imi haline

33 Don Thde, Technics and Praxis, D. Reidel Pub. Co., 1979, s. 8.
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getiren teknoloji, varliginin amacini, insanogluna fayda saglayan
bir kavram olarak manipiile etmektedir. 7The Shape of Things
[Seylerin Bi¢imi] adli kitabinda, makineleri aptal olarak
tanimlayan Vilem Flusser, sunlari dile getirir;

Makineler, insan bedeninin temsili (yapay) organlaridir. Ornegin
kaldirag, uzatilmig bir koldur. Kaldirag, kolun kaldirma yetenegini
artirir ve kolun sahip oldugu tiim diger fonksiyonlar: goz ardi eder.
Koldan ¢ok daha ‘aptaldir’, ancak bu nedenle daha ileriye uzanir
ve daha agir yiikleri kaldirir.*

Yukarida Flusser’in bahsettigi gibi makinelerin, viicudun bir
uzantisi olarak, insanlarin viicut fonksiyonlariyla yapamadigi
gorevleri yerine getirmesine ve insanin bu yondeki yeteneklerini
arttirmasina yonelik giincel bir 6rnek ise, 2009 yilinda gosterime
giren, James Cameron’un yazdig1 ve yonettigi Avatar filmindeki
Artirilmis Hareketlilik Platformu (AHP) kostiimii olabilir. insan
tarafindan kontrol edilen teknolojik agidan geligmis bu AHP
aparati, kullanicisinin giictinii ve hareket kabiliyetini artirirken,
ayni zamanda kullaniciy: olasi dig tehlikelerden de korumaktadir.
iki kol, iki bacak ve bir govdeden meydana gelen ve icerisine insan
viicudunun siabildigi bir mekanizmadan olusan cihazin
kontrolii, ayaklarin ve kollarin hareketiyle kurulan birebir iligki
aracilifiyla saglanmaktadir. Kullanici aparatin igerisindeyken,
aparatin diginda hissedilen her geyi kendi viicudunda
hissedebilmekte ve bu sayede kendi viicudunu birebir
haritalandirilmig fonksiyonlarla dolayli olarak kontrol ederek,
cihazi bu gekilde kontrol edebilmektedir. Avatar filminde,
kullanicisina yardimci olan ve viicut fonksiyonlarini artiran aparat
fikri, yalnizca filmde mevcut olan fantastik bir nesne olarak
kalmamigtir. Giiniimiizde farkli uygulamalarla insanlara hizmet

6 Vilem Flusser, The Shape of Things: A Philosophy of Design, Reaktion
Books Ltd, 2009, s. 51.
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eden teknolojik yardimcilar tizerinde gesitli caligmalar yapilmig ve
yapilmaya devam edilmektedir. Ozellikle bazi Japon sirketleri,
Yardimc: Teknolojiler baghigi altinda, insanlarin ytrtimesine
destek olacak cihazlar gelistirmek konusunda dnemli ilerlemeler
katetmigtir.

Avatar Filminde kullanilan Artirilmis Hareketlilik Platformu (AHP)

Heniiz prototip evresinde olan Yiriimeye Yardimci Aparat,
kullanic1 ayakta dururken veya yiriirken, insan viicudunun
agirhgini tagimakta ve kullaniciya yiirime konusunda avantajlar
saglamaktadir. Viicut fonksiyonlarini artiran ve insani istin
gliclere sahip bir karaktere doniistiiren yardimci uygulamalar,
insanlarin giinlikk hayatlarinin dogal bir pargas: olma yolunda
ilerlemektedir. insanlar nasil ki teknolojiyle olan baglantilarini
kimi zaman vicutlarinin bir pargasi olarak kullaniyorlarsa,
makinenin de insan viicudu aracilifiyla, yeni bir viicut tizerinden
varli§in1  sirdiren ortak bir yasam Dbigimini gelistirdigi
soylenebilir. Sundugu hizli hareket kabiliyeti sayesinde, tizerinde
insan viicudunun makineyle tam bir uyum halinde hareket ettigi
bir vasita olan motosiklet, tamamlayici iligkiyle viicut kazanan bir
baglantiyr ortaya ¢ikarmaktadir. Ozellikle vitesli motosikletlerin
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kullanimi sirasinda, 6n freni sag elle, debriyaji sol elle, vitesi sol
ayakla ve arka freni sag ayakla kullanma gerekliligi sebebiyle, viicut
tim o6nemli uzuvlariyla birlikte makinenin kontrolind
saglayabilmektedir. Motosiklet, hareket esnasinda dengenin
saglanabilmesi icin, yetenekli bir siirictiye ihtiyag duymaktadir.
Motosikletin iki tekerlek tizerinde dengede durabilmesini
mimkin kilan denge sistemi, tamamen insanin becerisi sayesinde
makineyi dik tutmaktadir. Bir insan iki tekerlek iizerinde nasil
dengede durabilir? Dengede durabilmenin nedenlerini,
sozciiklerle ifade etmek bir motosiklet siiriiciisii i¢in neredeyse
imkansizdir. Ayni durum, her giin gergeklestirdigimiz bir faaliyet
olmasi sebebiyle o kadar karmagik gériinmemesine ragmen, iki
aya@imizin Uzerinde nasil dik durabildigimizin rasyonel
aciklamasi i¢in de gegerlidir. Bisiklete binmenin ardinda yatan
ancak sozciiklerle ifade edemedigimiz nedenleri konu alan Hubert
L. Dreyfus ve Stuart E. Dreyfus, Mind Over Machine [Makineden
Ustiinde Zihin] adli kitaplarinda asagidaki aciklamalarda
bulunurlar;

Bisiklete binebilmenizin nedeni, uygulamadan ve kimi zaman da
act dolu deneyimlerden elde ettiginiz “uzmanlik (teknik bilgi)”
denen bir seye sahip olmanizdir. Ogrendiklerinizi sézciiklere
dokememenizin nedeni, uzmanliga, gercekler ve kurallar ile
erigilememesidir. Oyle olsaydy, belirli kurallarla, ustalikla bisiklete
binme sonucuna ulagacaginizi “bildiginizi” sdyleyebilirdiniz.*

Teknolojik cihazlarla kurdugumuz ortak iligkiler zaman igerisinde,
ara yuz olarak tanimladigimiz bir ara dil sayesinde gelisirken, bu
stiregte, cihazi kullanma uzmanlhgini edindigimiz evreye kadar
gecen zamanda, cihazin fonksiyonel ozelliklerindense, yapisal
icerigi ile nesnel Ozelliklerinin daha Onemli oldugu ortaya

57 Hubert L. Dreyfus ve Stuart E. Dreyfus, Mind Over Machine: The Power
of Human Intuition and Expertise in the Era of the Computer, The Free
Press, 1988, s. 16.
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¢tkmistir. Konu hakkinda 6n bilgimiz olmadi§ini ve bisiklet
nesnesine onyargisiz bir yaklagimla yaklasti§imizi
varsaydigimizda, bisikletle kargilastigimiz ilk anda, bisikletin
somut Ozelliklerini incelemeye ¢alisiriz. Fonksiyonel ozelliklerini
kavramadan Once, gesitli kisimlarini uzuvlarimizla kontrol ederek
nesneyi tanimlama ve anlama ¢abamiz, bizleri yavag¢a nesneye
dair diger Ozellikleri kesfetmeye davet eder. Selesinde oturarak,
ayaklarimizi pedallara yerlestirerek ve pedallar1 belirli bir viicut
hareketiyle dondiirerek, bisikleti harekete gegiren mekanik
iliskideki ilk adimi atmis olmamiza ragmen, bisikleti dengede
tutma konusunda, belirli bir deneyim siirecine ihtiyag
duyulacaktir. Bahsedilen tim siireglerin sonunda, kisi artik
bisiklete binme konusunda uzmanlastiginda, bisikletin yap1
taglarina iligkin sorularini da noktalamig olur. Striicti kargilagtig
farkli bisikletlere kolaylikla adapte olarak, yalnizca bisikletin
kullanimina iligkin bir sorun ortaya ¢ikti§inda, bisikletin ¢aligma
mekanizmasiyla veya vyapisini meydana getiren pargalarin
fizikselligiyle tekrar karg: kargiya gelir. Beceriyle kullanilmaya
baglandiktan sonra, bisikletin teknolojik yapisi seffaflagir ve
cihazin sagladif1 yarar sayesinde kurulan iliski yoluyla, insan-
bisiklet birlikteligi tek bir viicut halini alir. Normalde ytriimek i¢in
bacaklarini ve ayaklarini kullanan insan, ayaklarini yiirimeye
kiyasla ¢ok daha farkli bir bigimde kullanir ve oturur pozisyonda
pedallar kullanarak ilerler. Hareket halindeki bir bisiklet stirticiisti,
siiriis sirasinda bacaklarini digiinmeden hareket ettirirken,
diistinmeyi biraktig1 hareketleri gidii halini alir ve cihazin ¢aligma
mekanizmasinin bir pargasi haline gelir.
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Viicudumuzun I¢indeki Teknoloji

insan viicudu, biinyesinde bulunan sayisiz organ, doku ve sistemin
birbirleri ile iletisim halinde ve uyum iginde oldugu,
bilinmezlikleri hala aragtirilan bir varliktir. Buyik ¢ogunlugu
sudan olugan bu bilinmez yapi, teknolojik bir bakig agisina gore
kusursuz ¢alisan bir makine olarak yorumlanabilir. Ancak bu
kusursuz makinenin yedek pargalarini bulmak, bilinen makinelere
kiyasla pek de kolay bir sey degildir. Viicudun birgok kismi1 halen
kesfedilmeyi beklemekte, tip bilimi viicudun ¢aligma yapisi
hakkinda yapilan tim aragtirmalara ra§men, ancak sinirli sayida
bilgiye ulagabilmektedir. Viicudun ¢esitli yapilarini taklit eden
teknolojik icatlar, insanlarin tedavilerinde insanlara yardimci
olarak, yasam kalitelerini yiikseltmeye gayret etmektedirler.
Gergek organlar: temsil etmeye ¢alisan teknolojik cihazlar, ancak
sinirli seviyede bagari gosterebilmektedirler. Ornegin, hamilelik
sirasinda olugan plasentanin anne ve bebege sagladi§i imkénlar
goz ontne alindiginda, fonksiyonlar1 a¢isindan, plasentaya en
yakin teknoloji olan yagam destek tinitelerinin sagladig1 olanaklar,
tiziki anlamda biiyiik boyutlarinin yani sira gelismis teknolojik
yapilarina ragmen, plasentaya kiyasla olduk¢a yetersiz
kalmaktadir. insan viicudunun kendine hayran birakacak kadar
kusursuz gortinen ¢aligma sistemi, dogal ve dogal olmayan
sebeplerle kimi zaman sekteye ugrayabilmektedir. Viicudun bir
bolimiiniin viicuttan ayrilmasi sonucunda, giiniimiizde ¢ temel
yaklagimla konuya deginilmektedir.

Birinci yaklagim, kusurlu yapinin viicuttan uzaklagtirilmasidir.
Ornegin, viicutta dig ve i¢ salgt iglevleri yapan bir salgi bezi
olmasina kargin, pankreas, gerekli gortldugi takdirde tibbi
nedenlerle, ameliyatla %90’a varan oranlarda viicuttan
alinabilmektedir. Elbette kusur olmaksizin, bir kaza sonucu, viicut
uzuvlarinin da kaybedilmesi miimkiindiir. Kol ve bacaklarini
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kaybeden bir kisi, biyolojik yagantisina kisithi olanaklar dahilinde
devam edebilmektedir.

ikinci yaklagim, kusurlu yapinin yerine, kendi viicudundan veya
bir bagka organizmadan alinan kismin, viicuda nakil edilmesidir.
Organ nakli olarak ifade edilen bu konuda, son zamanlarda elde
edilen gelismeler olduk¢a timit vericidir. Artik giinimiizde yiiz
nakli dahi yayginlagmaya baglamistir. Ne yazik ki, organ naklinde,
her zaman olumlu sonuglar elde edilememektedir. Organ naklinde
biyolojik anlamda bagariya ulagabilmek icin, bir araya gelen iki
dokunun uyum saglamas: gerekmektedir ve istenen sonug her
zaman mimkiin olamamaktadir. Biyolojik siire¢lerinin yani sira,
organ nakli, sosyal boyutlariyla da toplumlarin tartigma konusu
olmaya devam etmektedir.

Ugiincii yaklagim ise, kusurlu organin yerine, kusurlu organin
fonksiyonlarini yerine getirebilecek ve viicuda ait olmayan bir
nesnenin yerlestirilmesidir. Biyomekanik teknolojiler, bu alanda
olduk¢a hizli gelismelere yol agmugtir. Ornegin, teknolojik
imkanlarla tretilen biyomekanik kollar, dogal olarak kollarin:
kullanamayan insanlar i¢in kisitli ¢dziimler sunmalarina kargin,
6nemli bir umut kaynagi olmugstur. Guniimizde yapilan en
gelismis yapay kol ¢aligmast bile, elin hassasiyetine ve ergonomik
yapisina teknik anlamda ulagamamaktadir. insan viicudunu
teknolojik bir makine olarak kabul edecek olursak, biinyesiyle
bulusturdugumuz  yapay  organlar, mdustakil mekanik
fonksiyonlarinin yani sira, kontrol ozellikleri de tagimak
zorundadir. Ornegin, yapay kol caligmalarinda istenilen sey,
kisinin beyninde trettigi mesajlarla el ve kol hareketlerini saglikl
bir sekilde kumanda edebilmesidir.

Bu noktada, viicut ve nesne arasinda iletisimi saglayacak baglant:
olusturulurken, insanin tam anlamiyla ¢6ziilmemis olan zihin-
viicut iligkisi, onu aragtiranlari neticeye ulagmakta zorlamaktadir.
Beynin yapisi ve zihnin fonksiyonlar1 hakkinda bilinenler,
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bilinmeyenlere kiyasla olduk¢a azdir. Modern tip bilimine gore,
viicudun karar mekanizmasinin merkezi sistemi olarak dngoériilen
beyinde karar ani olugtugunda, elektrik sinyalleri sayesinde bu
karar, ilgili bolgeye iletilmekte ve dolayisiyla kol veya el 6rneginde
oldugu gibi viicut kontrol edilebilmektedir. Peki biyomekanik bir
kol direk olarak beynin kontroliiyle nasil idare edilebilir?
Goziimiiziin 6ntine elektrik baglantilari ince ince yapilan bir devre
semast gelecek olursa, su anki uygulamalardaki durum, bu
benzetmeden ¢ok da uzak degildir. Kolunu bir kaza sonucu
kaybetmis bir kisi, daha 6nceki kullanim aligkanhigindan 6tira
beyninde elini kontrol etmeye yonelik diirtiileri barindirmaktadir.
Ancak kolun yerinde olmayis1 nedeniyle, beyinden giden mesajlar
yanitsiz kalmaktadir. Beynin fizyolojik olarak neden oldugu kas
yapilarindaki gelismeler incelendiginde, ortaya cesitli davranig
sablonlar1 ¢ikmaktadir. Ornegin, kisi elinde bulunan bagparmag:
kullanmak istediginde, beyinden yola ¢ikan mesaj birtakim kaslari
uyarmakta, bu uyar1 sonucu olugan ilgili kaslardaki fiziki davranis
ise, kayit altina alinabilmektedir. Ancak olasiliklar havuzunda
toplanan davranig bigimleri, sinirli sayida bir yap:r olusturarak
birtakim hazir senaryolar {izerinden sonuca ulagmayi

saglamaktadir. Biyomedikal olmayan dogal insan kolu, yapay
olana kiyasla, sonsuz olasiiklar dahilinde sorunsuzca
¢aligmaktadir. Kolun yoklugunda yerine uyguladifimiz
biyomedikal kol, zihnin dtgtinceleri somutlagtirma pratiginde
hareket duyarlilig1 agisindan, kesin hatl ¢izgiler olusturmaktadir.
Kisi, yeni tanigtig1 biyomedikal kolunu nasil kumanda edecegini
6grenmeye caligmaktayken, biyomedikal kol ise, beyinden gelen
mesajlar1  davranig kitiphanesindeki olasiliklara danigarak
yorumlamakta ve daha sonra faaliyete ge¢mektedir. Zihin, daha
once alisik olmadig: taneli ve stireksiz bir yapi igcinde ¢aligmayi
kendine ogretmektedir. Bu davranis hali, insan zekisinin
disiincelerini  yaziya  dokerken yasadifi  somutlagtirma
davramisindan ¢ok da uzak degildir. Zihin iginde beliren bir
diisiince, kiginin 6ncelikle kendine tanimlamas: gereken bir olgu
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olarak, karsisina ¢ikmaktadir. Diiglince, bagkalagim gegirmekte,
yapay kol orneginde oldugu gibi elektriksel sinyal tizerinden
mekanik aksamlar sayesinde, fiziki bir harekete dontismektedir.

Cesitli  organlarin  yerini tutan biyomekanik cihazlar,
kullanicilarinin  glindelik  ihtiyaglarini  gidermekten  Ote,
kullanicilara bazi durumlarda birtakim ekstra avantajlar da
saglayabilmektedirler. Oscar Pistorius isimli Giiney Amerikali
atlet, tibbi nedenlerle dizlerinin altindaki uzuvlarini kaybetmig
olmasina kargin, yerine takilan karbon fiber protezlerle, bacaklar:
olmayan en hizli sey olarak {in salmig ve yapay bacaklariyla diger
yarigmacilar karsisinda avantaj saglayip saglamadigi otoritelerce
tartigilmistir. 2008 yilinda Yaz Olimpiyatlari’'na katilmasi
engellenmis ancak daha sonra dogal bacaklara sahip olan atletlere
gore net bir avantaji olmadig: belirtilerek, uygulanan yasak iptal
edilmistir.

Yapay bacaklar kullanan ve iginde bulundugu durumu avantaj
olarak kullandigini ifade eden bir baska kisi ise, Aimee Mullins’tir.
Mullins milli sporculuk, profesyonel oyunculuk ve mankenlik gibi
birgok yetenegi olan son derece renkli bir kisiliktir. Engelli olma
tanimina karg: sergiledigi tutumuyla, bir¢ok kisiyi diistinceleriyle
etkilemigtir. Mullins’e gore, engelli olarak tanimlanan bireyler,
aslinda “farkli kogullarda engelsizdirler.” Engelli kavramui,
kullanilan bir ifade olarak uygunsuz olmanin Otesinde, igaret
edilen bireyin toplumdaki durumunu peginen belirledigi i¢in, son
derece duyarsiz bir yakistirmadir. Mullins TED konferansi i¢in
hazirladig1 ve on iki ¢ift yapay bacagini tanitti§1 konugmasinda,
sunlar1 sdylemektedir;

Artik  toplumun engelli olarak gordigi insanlar, kendi
kimliklerinin mimarlar: haline gelebilir ve aslinda bu kimliklerini,
vicutlarini, glclendirecek gekilde tasarlayarak degistirmeye
devam edebilirler. Ve su an beni bu kadar ¢cok heyecanlandiran gey,
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son teknolojinin (robot bilimi, biyonik) asirlik siirsellikle bir araya
getirilerek  kolektif  insanli§imizi  anlamaya daha da
yaklagmamizdir.*®

Aimee Mullins

Teknolojinin insanlara tip alaninda sundugu biyomedikal
¢oziimlerle, kullanicilar, yeteneklerinin ¢ok 6tesinde firsatlar elde
edebilmektedirler. Viicudumuzun bir pargasina déniisen yapay
organlarimiz, sunduklari olanaklarla dolayli olarak viicudumuz
i¢cin daha az kaygilanmamiz gerektigine isaret etmektedirler. Tip
biliminin, teknolojik imkénlarla geldigi nokta, bir¢ok kisi igin
oldukga giiven vericidir. Somut bir sonug olarak, insanlar, ge¢mise
oranla trafikte hiz konusunda daha az korku yagamaktadir.
Otomobil teknolojisinin sagladig1 givenlik avantajlarmin yani
sira, hastanelerde yapilan miidahalelerle kurtarilan hayatlar da goz
ontinde bulunduruldugunda, trafik kazasi geg¢mige gore ayni
derecede korku tagimamaktadir. Teknoloji, toplumdaki bireylere
biyolojik anlamda birtakim 6zgiirliikler yagatmaktayken, bunun

38 http://www.ted.com/talks/aimee_mullins_prosthetic_aesthetics.html (01
Mayis 2012).
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sonucu olarak bireylerin hayata bakislar1 da, paralel olarak
degismektedir.

Makine benzetilmesi yapilan insan viicudu, eger yeterli seviyede
yedek parca saglanirsa ¢ok uzun yillar yagayabilir mi? Tip bilimi
organ nakli konusunda ileri seviyede ¢ozlimler tireterek, insanlari,
imkansiz1 bagarma konusunda giin gegtik¢e sagirtmaya devam
etmektedir. Viicut mekanizmasinin hayati deger tasiyan ve en
onemli organlarindan biri olan kalp iizerine yapilan yapay kalp
aragtirmalarinin 15181nda, ilk yapay kalp nakli, 1982 yilinda Dr.
Paul Winchell’in tasarladigi kalbin Barney Clark isimli hastaya
takilmasiyla ~ basarilmistir.  Tamamen  teknolojik  bir
mekanizmadan olugan yapay kalple yagsamina devam eden hasta,
112 gilin yagadiktan sonra hayata gozlerini kapatmigtir. Yapay
organlar, her ne kadar insanlarin yagam Xkalitesini gegici olarak
yikseltmeyi bagarsalar da, insan hayatinda yaglanma denilen
kacinilmaz bir durum sbéz konusudur. insan viicudu, zaman
gectikce yaslanmakta ve sagligini yitirmektedir. Yaglanmak,
hayatin sona ermesi ile neticelenen 6liim oncesi son siiregtir. Tip
biliminin sagladig1 olanaklar ve insanlarin yasam kalitesinin
ytkselmis olmasi gibi birtakim kriterler géz oniine alindiginda,
insan Omriiniin gittikge uzadig1 ve ileride yiiz yil yasamanin
ortalama bir deger olacagi ongorilmektedir. Yapilan
arastirmalarda, ortalama insan 6mriniin uzadigina dair birtakim
bulgular elde edilmistir.

Amerikan Kongresi Aragtirma Raporlama Birimi’nin 2006’da
yayinlanan ABD’de Yagam Omrii® raporuna gére, 1900-1902
yillar1 arasinda Amerika Birlegik Devletleri'nde ortalama insan
omri, 49,2 yil olarak tespit edilmis ve erkeklerde bu oran 47,9 yil
kadinlarda ise 50,7 yil olarak belirlenmistir. Raporda sunulan
istatistiki tablo incelendiginde, zaman i¢inde, Amerika Birlegik

59 http://aging.senate.gov/crs/aging1.pdf (12 Temmuz 2014).
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Devletleri’ndeki ortalama insan Omrii degerleri, oldukga
yukselmigtir. 2003 yilina gelindiginde, ortalama insan 6émri, 77,5
yila yiikselirken erkeklerde bu oran 74.8, kadinlarda 80.1 y1l olarak
goriilmektedir. Tip biliminde elde edilen gelismeler sayesinde,
tarih boyunca insanlarin yagamlarini riske eden kolera, tifo, verem
gibi bir¢ok 6limciil salgin hastaligin 6niine ge¢ilmistir. Ancak tim
bu gelismelere ragmen, bir¢ok yeni hastalik da ortaya ¢itkmaktadur.

Giiniimiizde, insan irkini tehdit eden ti¢ temel saglik problemi soz
konusudur. Bunlardan birincisi AIDS ®, insanlarin bagigiklik
sistemlerinde neden oldugu hasar sonucu, 6liimle sonuglanan
bulagic1 bir hastaliktir. Aslinda AIDS, direk olarak 6lime sebep
olan bir hastalik degildir, dolayli olarak insan yagamin
sonlandirmaktadir. Bagigiklik sistemi ¢oken biinye, ortaya ¢ikan
herhangi bir hastalikla miicadele edemediginden kendini
kurtaramamaktadir. 2009 yilinda Diinya Saglik Orgiiti’niin
verdigi rakamlara gore, dinyada 33.4 milyon AIDS hastasi
bulunmaktadir ve her yil 2.7 milyon kisi HIV hastali§ina
kapilmaktadir. Bilinen ilk AIDS vakasi, 1981°de Amerika Birlegik
Devletleri’nde tespit edilmis olmakla beraber, hastaligin
Afrika’dan yayildig1 distintilmektedir. Ne yazik ki HIV pozitif
vakalarinin %70’i Afrika kitasinda tespit edilmektedir. Bu agidan
Amerika Birlesik Devletleri icin gegerli olan insanlarin yagam
stirelerinin uzamasina dair istatistiki tablo, bircok Afrika tlkesi
i¢in ne yazik ki gecerli degildir. 2008 yili verilerine gore, Sahra Alt1
Afrikasi’nda, 22.4 milyon AIDS hastasi bulunmaktadir. Diinya’da,
hastaligin en yaygin gorildigt dlkelerin baginda, Svaziland
Kralli§i, Botsvana Cumhuriyeti ve Lesotho Krallig1 gelmektedir.
2010 yili Birlesmis Milletler Kalkinma Programi, Milletlerin

60 Acquired Immune Deficiency Syndrome: Edinilmis Bagigiklik Eksikligi
Sendromu.
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Gergek Servetleri: insanligin Gelisimine Dogru Patikalar
raporunda, konu ile ilgili su bilgiler verilmektedir;

Bazi Sahra Alt1 Afrika ilkelerindeki digis, rahatlikla HIV
salginina baglanabilir. 1980’lerden beri AIDS, Giiney Afrika’daki
ortalama yagam siiresini, bityiik 6l¢tide kisaltmigtir; buradaki HIV
yayllma orani hala %15’i agmaktadir. HIV’ten en ¢ok etkilenen
tlkelerde, ortalama yagam siiresi $u an 51 yilin altindadir;
Lesoto’da ise bu rakam Sanayi Devrimi dncesindeki Ingiltere’deki
gibi 46 yildir.*

1980°1i yillarda basta Afrika olmak iizere, AIDS, tiim diinyada hizla
yayginlagmaya baglamigtir. Bunun temel nedeni, Afrika’da
sehirlesmenin kontrol digi artmasi, uzak mesafe yolculuklarinin
kolaylagmasi, goglerin  hizlanmasi, seks aligkanliklarinin
degismesi, damardan uyusturucu kullaniminin yayginlagmasi gibi
nedenler sayilabilir. Sebepler incelendiginde, hemen hemen
hepsinin temelinde dogal olmayan teknolojik etmenler oldugu
gozlemlenmektedir. Sanayilesmenin ortaya c¢ikmasi ve deger
kazanmasiyla, sehirlerde yagamayan halklar, tarim ve hayvancilik
gibi yoresel ugraslarini birakarak, sehre gogmeyi tercih etmek
zorunda birakilmiglardir. Sanayi, insanlari kendine dogru bir
miknatis gibi ¢ekmis ve hayatin, modernlestirme c¢atisi altinda
kolay ve refah dolu bir seviyeye wulastifini insanlara
kabullendirerek, insanlar1 kendine ham madde haline getirmistir.
insanlarin halihazir bir kaynaga dontgmesine iligkin olarak
Heidegger sunlar1 séylemektedir;

Agik olan, bir nesne olarak bile, insan1 artik ilgilendirmemeye;
aksine yalnizca halihazirda bir kaynak olarak ilgilendirmeye
bagladifinda ve amagsizifin ortasindaki insan, hélihazirdaki

61 http://hdr.undp.org/en/media/HDR_ 2010 EN_Complete reprint.pdf (03
Mayis 2012).
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kaynagin buyurucusu oldugunda, insan sert bir diigiigiin egigine
bagka bir deyisle kendisinin hélihazirda bir kaynak olarak
goriilmek zorunda kalacag bir noktaya gelir.®

Modern kolonilesme olarak bilinen tarihsel dénemde ispanya,
Portekiz, Fransa, ingiltere ve Hollanda gibi iilkeler, yiizyillar
boyunca kendi medeniyetlerini geligtirmek ugruna, diinyanin
cesitli bolgelerindeki topraklari acimasizca somiirmigslerdir.
Diinya’nin Heidegger’in igaret ettigi hélihazirda bekleyen
kaynaklarini kullanma telaginda olan ve teknolojiyle soluk alan
uygarlik, Afrika’nin bugiinkii olumsuz tablosuna neden olmaktan
bagka seyirci kalmakla yetinmigtir.

Diinya’y:r tehdit eden ikinci belirgin hastalik kanserdir. Kanser,
hiicrelerde meydana gelen DNA bozulmasi sonucu, kontrolsiiz ve
anormal bir gekilde hiicrelerin bilyiimesi ve ¢ogalmas: olarak
bilinmektedir. Ne yazik ki, kanser konusunda bilinenler, hastaliga
kars1 yapilan tedavi yontemlerinin elde ettigi bagarilar s6z konusu
edildiginde oldukga yetersiz oldugu gorilecektir. Saglikli olan bir
viicuttaki hiicreler, dlen hiicrelerin yenilenmesi veya yaralanan
kisimlarin onarilmasi yoluyla, béliinerek kontrolli bir sekilde
gogalirlar. Ancak kanser hiicreleri, kontrolsiiz bir bi¢imde
¢ogalarak ve bir araya toplanarak timorleri olugtururlar. Kanserin
baslica nedenleri siralandiginda, AIDS 6rneginde oldugu gibi,
yayginlagmasinda  teknolojik  etmenlerin = yeri  buyiiktir.
Radyoaktif, ultraviyole 1ginlar gibi etmenlerin yani sira, birtakim
kimyasal maddelerin viicuda temas etmesi de, kanserin
nedenlerini olusturmaktadir. A. Rosalie David ve Michael R.
Zimmerman'in “Cancer: an old disease, a new disease or
something in between?” [Kanser: Eski bir Hastalik mi1, Yeni bir

62 Martin Heidegger, The Question Concerning Technology and Other
Essays, Harper and Row Publishers, s. 26.
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Hastalik m1, Yoksa Ikisinin Arasinda m1?] isimli makalelerinde®,
kanserin tarihsel gegmigini arastirarak, birtakim sonuglara
varmiglardir. Yazarlara gore, gegmiste daha az kanser vakasi
olmasinin nedenlerinden biri, ortalama insan Omriinin
glinimiizde artmig olmasidir. Paleopatolojik ¢aligmalarda, Misir
Uygarlig1 donemindeki elit kesimin ortalama 40-50 yil yagamakta
oldugu, elit olmayan kesim i¢in bu rakamin 25-30 oldugu tespit
edilmistir. Ortalamalarin disik olmasinda, dogum sirasinda
meydana gelen komplikasyonlar, bulagict hastaliklar gibi etmenler
onemli rol oynamaktadir. Ancak gen¢ insanlarda rastlanan bir
hastalik olan kemik kanseri incelendiginde, eskiye oranla
hastaligin yayginlagmis olmasi, ileri siiriilen yasam Omriiniin
uzamasinin kanser Uzerindeki etkisini sorgulamaya neden

olmugtur. Kanserin yayginlagmasinda, modern toplumlarda
kanserojen maddelerin giindelik hayatlarda kullaniminin artmasi,
onemli bir neden olarak kargimiza g¢ikmaktadir. Teknoloji, bir
yandan kontrol edilemeyen bir hizla gelisen sanayilesmeyle,
kanserojen toksin malzemelerin yayginlagmasina neden
olmaktayken, bir yandan da, teknolojinin sinirlarini zorlayarak,
hastaliga careler tiretecek ¢oziimler bulma konusunda geligsmeler
elde etmeye cabalamaktadir. insan émriiniin uzamasinin, hastalik
risklerini rakamsal olarak artirdig1 sdylenebilir, ancak teknolojinin
sorgulanmadan ortaya attif§1 birtakim geligmelerin, kanser
risklerini ciddi oranda artirdig1 da siiphesizdir.

insan sagligini tehdit eden iiciincii yaygin tehlike ise obezitedir.
Obezite, viicutta bulunan yedek enerji kaynag: olarak kullanilan
yaglarin, insan saghf§mi bozacak oranda artmasi olarak
tanimlanan bir hastaliktir. Temel nedenleri arasinda, asir1 besin
titkketimi, yetersiz oranda yapilan fiziksel aktivite ve genetik
faktorler bulunmaktadir. Diinya Saglik Orgiitiine gore, 1980°den
bugiine diinyadaki obezite, iki kat oraninda artmistir ve elde edilen

8 Nature Reviews: Cancer, ss. 728-733 (Ekim 2010)
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sonuglara gore, obez olanlar olmayanlara kiyasla, daha ytiksek
olum riski tagimaktadirlar. Obezite, giiniimiizde 6zellikle Amerika
Birlesik Devletleri'ni biiyiik oranda tehdit etmektedir.

Gegtigimiz son 20 yildir, Birlesik Devletler’deki obezite
oranlarinda carpici bir artig gozlenmis ve oranlar yiiksekligini
korumugtur. Birlesik Devletler’deki yetigkinlerin tigcte birinden
fazlas1 (%35.7) ve yaglar1 2-19 arasinda degisen c¢ocuklarla
genglerin yaklagik %17’si (veya 12.5 milyon) obezdir.*

Teknolojinin, glnlik aligkanliklarimiza kazandirdiklar1 ve
kaybettirdikleri s6z konusu oldugunda, obezite ile ilgili birtakim
nedensellik iligkileri elde etmek mimkindir. Teknolojinin,
obeziteye sebep oldugu konusunda, iki temel elestiri noktasi
bulunmaktadir. Bunlardan birincisi, yayginlagan teknoloji
kullaniminin, insanlara, oturarak yapilan daha fazla aktivite
sunmasidir. Ozellikle, ekran karsisinda sabit sekilde durma
halinin, teknoloji kullanicilarinin viicutlarinda gesitli durug
bozukluklarina sebep olmasinin yani sira, ekran kargisinda
gecirilen stire digtnildiginde birtakim psikolojik ve sosyolojik
problemleri de ortaya ¢ikardig: gortilmektedir.

Bilgisayar ve televizyon eglencenin merkezi haline gelmeden 6nce,
siiphesiz insanlar evin diginda ¢ok daha fazla vakit gegiriyordu.
Ozellikle ¢ocuklar icin oyun, sokakta arkadaglariyla beraber
yaptiklar1 birtakim aktiviteler iizerine kuruluyken alternatifi olarak
ortaya ¢ikan bilgisayar oyunlari, gliniimtizde bu olguyu neredeyse
tamamen yok etmistir. Yapilan istatistiklere bakildiginda, ingiltere
ve Amerika’da televizyon izleme oranlarinin, haftada ortalama 28
saate ulastig1 gortilmektedir. Bu durum bilgisayar kullanimi i¢in

% http://www.cdc.gov/obesity/data/facts.html (04 May1s 2012)

65 http://www.nationmaster.com/graph/med_tel vie-media-television-
viewing (04.May1s.2012)
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soz konusu edildi§inde, ok daha yiiksek rakamlar goriilmektedir.
Henry J. Kaiser Vakfi, Generation M2: Media in the Lives of 8-18
Years Olds [Kugak M2: 8-18 Arasi Bireylerin Hayatlarindaki
Medyalar] isimli Mart 2005te yayinlanan ¢aligmaya gore, Amerika
Birlesik Devletleri’nde 8 ve 18 yaslar1 arasindaki okul ¢ocuklariyla
aragtirmada, ortalama bir ¢ocugun 8.5 saat medya tiiketimine
maruz kaldig1 anlagilmaktadir.®

Televizyon kullanimi ile baglayan ekran bagimliligi sendromu,
bilgisayar ekranlar1 ve mobil ekranlarin yayginlagmas: ile doruk
noktasina ulagmigtir. Bireylerin sosyallesmesini saglayan, bir araya
gelme ve iletisim kurma olgusu, Facebook, Twitter gibi sanal
alternatifler yuztinden sekil degistirmistir. Genis Kkitlelerce
benimsenen sosyal medyalar, kullanicilarin, ciddi oranda giindelik
vakitlerini ekranlar kargisinda gegirdikleri birer sanal ortamlara
dontigmiiglerdir. Artik toplumdaki bireyler, bulunduklar
yerlerden disariya daha az ¢ikmakta, toplumun diger bireyleri ile
olan sosyal iligkilerini ekran kargisinda stirdiirmeyi tercih
etmektedirler. Takimla oynanan futbol, basketbol gibi ¢esitli spor
aktiviteleri, yerlerini ekran kargisinda genellikle oturarak oynanan
bilgisayar oyunlarina birakirken, takim iginde oynamak, bir
biitiiniin parg¢asi olmak gibi olgular gittik¢e torptilenmekte ve yok
olmaktadir.

Albert Borgman, “Focal Things and Practices”” [Odak Seyler ve
Uygulamalar] isimli yazisinda teknolojinin, insanlarin giinlik
aktivitelerini degistirdi§inden bahsetmektedir. Borgman’a gore,
odak seyler, insanlarin yagsam diizenlerini olumlu yonde etkileyen,
bagariya ulagmak icin emek ve ugrag gerektiren aktivitelerdir.

% http://www.kff.org/entmedia/upload/generation-m-media-in-the-lives-of-
8-18-year-olds-report.pdf (04 Mayis 2012)

7 Albert Borgmann, Technology and the Character of Contemporary Life: A
Philosophical Inquiry, University of Chicago Press, 1984
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Yazida konuyla ilgili, drnek olarak, aileyle birlikte yemek yeme
kultirt verilmektedir. Aile yemegi, geleneksel bir olgudur. Evde
pisirilen yemek 6ncesi yapilan hazirliklar ve yemek yeme siiresince
olan birtakim davranislar, evde aile ile yemek yemenin pargalarini
olustururlar. Borgman’a gore, yemek yemek, ayakiistii yemek (fast
food) aligkanliklarinin aksine, sadece pisirmek ve tiiketmek
degildir. Ailenin bir araya gelmesini saglayan, aile i¢i sohbetlerin
dondiigt, onemli bir sosyal ritiieldir. Ancak ayakiistii yemek
odaksal anlayis1 barindirmayan yemek yemeyi siradanlagtiran bir
durumdur. Ne yazik ki, ayakiistii yemek aligkanlif1, gecen zaman
icinde diinyada hizla yayginlasmis ve obeziteye yol agmistir.
Obezitenin ikinci temel nedeni olarak, iglenmis gidalarin
tiketiminin artmig olmasi gosterilmektedir. Ayakiistii yemek
aligkanlig1, bu konuda problem yaratan en 6nemli etmendir. Kolay
ulagilir yemekler sayesinde, insanlar, daha az zaman harcamak
i¢in, yemek yeme ihtiyaglarini, siklikla hizli tiiketilen gidalar
tzerinden gidermektedirler. Teknoloji sayesinde, yemek
hazirlama siiresinin azalmasiyla birlikte, insanlar, daha kolay
sekilde yiyecekleri yemeklere ulasabilmektedirler. Ayakiistii
yemegin porsiyonlar: da zaman i¢inde bitytimiistiir. 1950 yilinda
yaygin hamburger restoranlarindan birinde verilen soguk icecek
250 ml iken, bugiin 1 litreye yiikselmis, kizarmig patates porsiyonu
ise ii¢ kat artmigtir. Obezite sonucunda kisilerde kardiyovaskiiler
hastaliklar, uyku bozukluklari, tip 2 diyabet, kolesterol ve eklem
problemleri gibi bir¢ok hastalik tiiremistir. Obezitenin neden
oldugu hastaliklar1 goz 6ntine aldigimizda, teknolojinin dolayli
etkileri ytiziinden insanlar, saglikli yagamlarini yitirmektedirler.
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Klonlama ve Gen Etigi

Her biitiin bagka bir seyden mi olusuyor? Merak konusu olan
herhangi bir fenomeni anlamaya ¢aligirken, biitiinii yapitaglarina
kadar ayirmak, yapiyr olugturan biitlinleyicileri birbirlerinden
bagimsiz hale gelene kadar tanimlamaya c¢aligmak, analitik
diglincenin temel yontemidir. Bu yontem, pargalara doniisen
yapitaglart ve aralarindaki iligkiler yumagi bitiintinde,
goremedigimiz bir¢ok olguyu agiga ¢ikarmakta ve sistemlesmis bir
yapryl algilamamizi saglamaktadir. Maddenin yapitaginin ne
oldugu konusunda yapilan aragtirmalarda, varsayimlar tizerinden
sinirli niceliksel gozlemlerle, bir maddeyi bagka bagka maddelerin
olugturdugu var sayilmigtir. Boyut olarak kigiilen pargalara
ayirma analizinde, kuramsal olarak, sonlu bir dizi ortaya ¢iktig1 var
sayilarak, varilabilecek en kiigiik tanecige atom ismi verilmistir.
Atom, Yunancada afomos yani bolinemez, kesilemez
kelimesinden gelmektedir. Eski Yunan ve Hindu felsefesinin
ortaya atti§1 boliinemez en kiigiik sey kavrami, ileride modern
bilimin gelismesiyle bilimsel olarak da kanitlanmistir. Ancak
atomun en kiigiik Sey olmasi konusu, atom alti taneciklerin
bulunmasiyla tartigihir hale gelmistir. Diinyanin sadece
atomlardan olustugunu kabul eden sistem modeli, niceliksel bir
olgu olmaktan Oteye gecememektedir. Bugiin itibariyle
tanimlayamadigimiz ve nedenlerini anlayamadigimiz birgok

fenomen icin alternatif diigiinceler, tarih boyunca hep var olmus
ve var olmaya devam edilmektedir.

Ancak insanoglu, atomun varligini bilimsel anlamda kesfettigi
uglarda pek durmamig ve sistemi zorlayan, korkutucu deneylere
imza atmistir. Atom ile tanigan bilim, atomun bir savas silahi
olarak kullanilmasi fikrini ortaya atmig ve kisa zamanda kitlesel
imha silah1 olarak uygulamaya ge¢irmistir. Ne yazik ki, sonuglari,
genis kitlelerin toplu katliamlarina neden olmug ve sonrasi i¢in
insanlik tarihinde, agir seviyelerde kalici hasarlar birakmugtir.
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Atomicarchive.com internet sitesinin verdigi bilgilere gére Ikinci
Diinya Savasinda Amerika Birlesik Devletleri’nin Japonya’ya
kargi kullandigi atom bombasinin patlamast sonucunda,
Hirosima’da, 135.000, Nagasaki’de 64.000 kisi, patlama aninda
hayatini kaybetmistir. Bir anda, bu kadar insanin diinyadan yok
olmasi, atomun agia ¢ikardigi enerjinin devasa boyutunu ve
tehlikelerini gozler 6niine sermistir. Bu sonug, nedenleri ne olursa
olsun bilim ve teknoloji adina utang verici oldugu kadar
korkutucudur da. Paul Virilo’ya gore, atom bombasiyla bilimde
trajedi donemi baglamigtir. Daha da 6tesi insanoglu, diinyanin tek
hékimi oldugunu dugtinerek, dogaya bagkaldirmaya devam
etmektedir. Virilo, Why do men love that much technology?
[Neden insan Teknolojiyi Bu Kadar Cok Sever?] adli
konugmasinda gunlari dile getirmektedir;

Bilimde trajedi ¢agina girdik. Tesadiifen birbiriyle baglantili olan
atom bombasiyla, BT (Bilgi Teknolojisi) bombasiyla ve 6zellikle de
genetik bombayla. BT bombasi, insan genomunun kodunu,
dolaywsiyla trans-human [gegis insani] genetigi olasiligini,
doguran degil, yaratan olma illizyonunu ¢6zmemize yardimci
olmustur.®®

insanin yapitag1 nedir diigiincesiyle yola ¢ikilan arayigta, atomik
boyutta maddesel somutlagtirilmaya varildi§inda, yagayan olma
kavramindan uzaklagildi§indan, biyolojik bir tanim olarak hiicre
kavrami ortaya c¢ikmugtir. Hiicre, canlilarda yasayan en kiigiik
birimdir. Normal bir insanda, 10 trilyon kadar hiicre
bulunmaktadir. Hiicre kelimesinin ingilizce kargihig1 olan “cel’”,
Latincede kiigik oda anlamina gelen cellula sbzcigiinden
gelmektedir. Hiicre i¢in, canlhlarin atomik birimidir diyebiliriz.
insanoglunun biyolojik olarak var olmasini saglayan, ana
rahminde yumurtanin dollenmesi anindan itibaren olusan zigot,

%8 http://cargoweb.wordpress.com/category/paul-virilio/ (08 Mayis 2012)
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hizli bolinmeyle ¢ogalarak biiyiimeye baglamaktadir. Ender
gortlmekle beraber bazi durumlarda, iireme sonrasi diinyaya gelen
canlilar, tek yumurta ikizi olarak dogabilmektedir. Hayata gelen iki
canli, biyolojik olarak birbirlerinin kopyas: olmakla beraber,
bir¢ok ortak ozellik tagimaktadirlar. Kopyalama, giintimiizde
yaygin kullanimiyla “klonlama”, giiniimiizde bilimin 6énemli bir
tartigma konusu olmakla beraber, tek yumurta ikizlerinde
goruldigu gibi, aslnda dinyada zaten dogal olarak
stiregelmektedir. Ancak insanlarin klonlamadaki teknolojik ¢abasi,
Heidegger’in isaret ettii gibi, dogayi, kontrol altina alma
cabasidir.

Canli klonlama ile hedeflenen, tek bir canlidan, ayni 6zellikleri
tagiyan kopyalarin iretilmesidir. Bu konuyla ilgili kobay
hayvanlarda yapilan ¢aligmalarda, ilk bagar1, 1996 yilinda Dolly
isimli koyunun, Iskogyali bilim insanlari tarafindan klonlanmasi
olmustur. Elde edilen bagari, pesi sira insan klonlanmasi
konusundaki tartigmalar1 da beraberinde getirmistir. Tartigmanin
birbirinden derin ¢esitli boyutlar1 s6z konusudur. Tibbi olarak
klonlamanin miimkin olup olmadigi, bilim adamlarini mesgul
ederken, etik olarak yapilip yapilmamasi tim diinyay ilgilendiren

bir mesele haline gelmistir.
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iskogyali Bilim [nsanlar: tarafindan klonlanan Dolly isimli koyun

Klonlama yanlis1 olan gortslere gore, klonlama ile elde edilen
basar1 sayesinde, insanlar, birgok saglik problemlerinden
kolaylikla kurtulacaklardir. Klonlama ile elde edilecek genetik
ozellikleri esas kisi ile ayni olan organlar, gerekli gortldagu
takdirde esas kigideki organlar ile doku uyumu sorunlari
yaganmadan rahatlikla degistirilebilecektir. Klonlama yapilirken,
genetik acidan saglikli bireylerin ¢ogaltilmasiyla insan 1rky,
biyolojik olarak mitkemmellesecek ve siiper insani olugturmak
miimkiin olacaktir.

Klonlamaya karg: olanlar, yukarida bahsedilen avantajlara, ¢esitli
nedenlerle karsi ¢ikmaktadirlar. Meseleye karsi duran kesim,
klonlamayla elde edilen seyin yaratici roliinii iistlenmek anlamina
geldigini belirtmekte ve dogaya yapilan bu miidahalenin olduk¢a
tehlikeli bir ¢izgide ilerledigini soylemektedir. Klonlanan viicudun,
organ nakli i¢in yedek depo olarak kullanilmasi fikrine kargin, klon
viicudun, aslinda bir hayata sahip oldugu ve yagsama hakkinin
ortaya ¢iktigini savunmaktadir.

103



Guntimiizde klonlama, hayvan klonlama ciftliklerinde, hayvan
yetistiriciligi ~alaninda, bir ¢esit dretim teknigi olarak
uygulanmaktadir. Bilinen kaynaklara goére, bugiine kadar insan
klonlamasi yapilmamigtir ancak bu konuda, Panayiotis Michael
Zavos, Severino Antonori gibi aktif olarak girisimde oldugu
bilinen bir¢ok bilim insani oldugu bilinmektedir. Heniiz canlilarin
klonlanmas1 konusunda, kesin bir bagariya ulasildig1 s6z konusu
olmamakla birlikte, bilim bu konuda yogun bir ugras vermeye
devam etmektedir. insan klonlamanin dogru olup olmadig:
meselesinin temelinde yatan, insan haysiyetinin varli§idir. Ancak
Heidegger’in de belirttigi gibi, dogruluk goreceli bir kavramdir.
Durum ve kogullara bagli olarak ortaya cikmaktadir. insan
klonlamanin ileride gerceklesmeyecegini soylemek,
insanoglunun, teknolojik anlamda sorumsuzca denedigi ve
sonunda bagsardi§1 seyler dugsuntldiginde pek de mumkin
gozikmiyor.

insan kopyalanirsa, kopyalarin haysiyeti olacak midir? insan
kopyalamak, teknolojik bir ugrag olarak insan haysiyetinin
gercekligini agiklayabilir mi? insan gercekliginde, tarifi zor
tanimlardan biri olan insan haysiyetiyle ilgili Immenuel Kant,
Grundlegung zur Metaphysik der Sitten® [Ahlak Metafiziginin
Temellendirilmesi] adl1 kitabinda gunlar1 séylemektedir;

Amaglar evreninde her geyin ya bir fiyat1 ya da bir haysiyeti vardir.
Fiyati olan §eyin yerine, ona uygun bagka bir sey de ikame
edilebilir. Buna kargilik, tiim fiyatin dstiinde olan, yerine bir

% Ahlak Metafiziginin Temellendirilmesi, gev. loanna Kuguradi, Tiirkiye
Felsefe Kurumu Yayinlari, 2002.
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uygunu olmayan ve onunla ikame edilemeyen $eyin ise haysiyeti
vardir.”

Kant, haysiyet kavramini, maddesellikten uzaklagtirarak,
insanlarin bir nesne olarak gorilmemeleri gerektigini ileri
siirmektedir. Insan haysiyetinin kendine doniik bir yapist
oldugunu ve kendi iginde var ettigi bir kiymeti barindirdigin
soylemektedir. Her insan kendi arzulari ile yagama 6zgiirlii§tine
sahiptir. Kopyalama teknigi ile diinyaya gelecek bir insan
organizmasinin, dogal dogum siirecini yagamuig bir canli olarak m1
yoksa bir tiretim nesnesi olarak m1 degerlendirilecegi soru igareti
tagimaktadir. Diinyada insanin trettigi nesneler, pazar degeri
bicilebilen geylere dontigmektedir. Ancak insanin kopyasinin,
insan dretimi sonucunda diinyaya geldigi kabul edilirse,
klonlamayla insan, deger bicilebilen, istenildiginde yok
edilebilecek bir nesneye déntigebilmektedir. Teknoloji, insanin
deger olarak, kavramsal metamorfozuna hizmet etmekte ve
tartigmaya zemin hazirlamaktadir. Kopyalama etkinligi,
kopyalama islemini kolaylagtiran gesitli teknolojik yontemlerle,
¢ok sayida kopya tiretimine olanak saglayarak, asil olanin degerini
yitirmesine yol a¢migtir. Yoksa insan kopyalama, Walter
Benjamin’in “Das Kunstwerk im Zeitalter seiner technischen
Reproduzierbarkeit” [Mekanik Yeniden Uretim Caginda Sanat
Yapit1] makalesinde belirttigi gibi, bir mekanik iiretim modeli ile
mi sonuglanacaktir ? Benjamin sanat eserinin ¢ogaltilmasi tizerine
sunlar1 séylemektedir;

insan, cogaltma teknifinin, ¢ogaltilan nesneyi, gelenegin
alanindan [ domain] ¢ikardigini sdyleyerek bir genelleme yapabilir.

0 Immenual Kant, Groundwork for the Metaphysics of Morals, gev. Allen
W. Wood, Yale University Press, 2002, s. 52.

105



Cok sayida ¢ogaltmanin yapilmasiyla, esasa dair g¢ikarilan
kopyalarin ¢oklugu, tekil varligin yerini alir.”

Kopyalanan insan viicudu, hakikiligini yitirerek, g¢ogaltilmig
kopyalariyla, ashin tekil gercekligini bulaniklagtirarak, maddeci bir
yaklagimla insan: metalagtirmaktadir. Kopyas: ile kargilagan
gercek beden, kendisi olma oOzelligini sorgulayarak, benligini
yitirecek ve kavramsal bir karmaganin igine girecektir. S6z konusu
karmasanin, sinema filmine dondirilmiis halini, Duncan
Jones’un 2009 yilinda yonetti§i Ay [Moon] filminde oldukga
carpict bir sekilde gormekteyiz. Filmde Astronot Sam Bell, Ay’da
bulunan bir uzay istasyonunda tek bagina gorev yapmaktadir.

Duncan Jones — Moon (2009) filminden bir sahne

Diinyaya donecegi glinii sabirsizlikla bekleyen Sam, donmesine iki
hafta kala, gorev yaptig1 bir bolgede kullandig1 uzay araciyla ciddi
bir kaza gegirir ve sahne karakterin gozlerini kapatmasi ile sona
erer. Sam  tekrar  gozlerini  a¢tifinda  olan  biteni
hatirlayamamaktadir. Ancak filmin ilerleyen sahnelerinde Sam,
kaza olan yere tekrar gitti§inde, kaza yapan araci fark ederek i¢inde

"I Walter Benjamin: The Work of Art in the Age of Mechanical
Reproduction ed William McNeill and Karen S. Feldman (Continental
Philosophy), Blackwell Publishing, 1998, s. 245.
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birisi oldugunu goriir ve yarali kisiyi merkez istasyona getirir.
istasyona varinca durum karisir, iinkii aracin iginden ¢ikan kisi
yine kendisidir. Sam, klonuyla karg1 kargiya oldugunu hemen
anlar. Filmin devaminda, birbirleriyle siirekli cekigme halinde olan
iki karakterin, neler yasadiklarini izlemekteyiz. Sam karakterinin
esas kopyasi, aslinda Diinya’da yagamaktadir ve Ay’daki zorlu
gorev icin, Sam’den tretilen klonlar kullanilmaktadir. Ay filmi,
insanin klonlanmasiyla ilgili bir¢ok soru isaretine deginir. Klonlar,
yukarida Dbelirtti§imiz metalagma tartigmasinin paralelinde,
gerektiinde yok edilecek nesnelere doniigmiislerdir. insan
haysiyetinin temel prensibi olan egemenlik halleri, kopyalanan
insanlarin ellerinden alinmig, yagsama Ozgiirliikleri bagkalar:
tarafindan kontrol altina alinmigtir. Filmde goriilen durum, canl
klonlamaya dair, olduk¢a olumsuz bir goriintiiyli gozler ontine
sermektedir. insanin klonlanmasi meselesi, gok genis cercevede,
konuyla ilgilenen herkesin dahil olacagi bir tartigmada
derinlemesine tartigilmalidar.

Teknoloji ve bilimin ortaya cikardigi buluslar, ikinci Diinya
Savasrnda kullanilan atom bombasi Orneginde oldugu gibi,
kontrolsiiz bir gekilde otoritelerin eline birakildiginda, yarar
saglamaktan ote, olduk¢a zarar verici sonuglara yol agmaktadir.
Paul Virilio, teknolojik bilginin neden olabilecegi felaketlerle ilgili,
sunlar1 soylemektedir;

Aristoteles’e gore havanin, suyun, faunanin vb. Kkirliliginde,
“madde arazinin” rolii vardir [...] Ancak “bilgi kirliligi” dedigim
bagka bir kirlilik daha var; bu da bilginin arazi. Bilimsel ve felsefi
bilgi, yani bilginin kendisi, teknik ilerlemeden ve ister biyoloji, ister
uzay olsun, bitln teknik alanlardaki ¢aligmalarin basarisindan
zarar gormektedir. Diinyada nasil biyolojik ¢esitlilikte kayip ve
yoksullagma varsa, aksettirmemize, diigiinmemize izin veren
zaman arali§inda da bir kayip, diinyadaki mesafelerin cografik
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agidan cesitliliginde de bir yoksullagma s6z konusudur. Bu paraleli
olmayan bir araz yani bilgi arazidir.”

Yapilan deneylerde, klonlama sonucunda elde edilen kopyalarin
saglikli  bir vicuda sahip olduklarina, heniz pek
rastlanamamaktadir. Bagariyla klonlanan ilk canli olan Dolly isimli
koyun, yaklagik 6 yil kadar yasayabilmis ve eklemlerinde olugan
sorunlar nedeniyle yagami sona ermistir. Klonlama deneyleri
sonucunda elde edilen canlilar, fizyolojik olarak ciddi
deformasyonlara sahip olmakla birlikte, s6z konusu canhlarda,
normalde dogada bulunmayan ve 6rnegi gorilmemis durumlarin
ortaya ciktig1 gozlemlenmektedir. Klonlama konusunda yapilacak
ciddi bir hata, geri adim atilamayacak riskleri beraberinde
tagimaktadir. insan klonlandiginda, felsefi acidan benlik kavrami
ve var olma hali, klonlanarak nesnelegen insan yapisiyla geligkilerle
dolu bir kaosa dogru hizla ilerleyecektir.

72 http://cargoweb.wordpress.com/category/paul-virilio/ (08 Mayis 2012).

108



Post-insanlik

Post-insanlik, insanligin ve teknolojinin sessiz adimlarla beraber
ilerledigi yeni bir uygarlik projesi midir? Durmak bilmeden
gelisim pesinde kosan insan uygarlifi, ilerlemeyi, her agamada
insanlarin hayatlarina agilarken, insan merkezci yapinin bag
roliindeki insanin, dogal yasamina teknolojik miidahalelerde
bulunmakta ve s6z konusu miidahaleler sonucunda ortaya
birtakim aligilagelmedik farklilagmalar ¢ikarmaktadir.
Gilintimiizde insanin ortalama yagam Omriiniin uzamasi, yapay
organ uretimindeki teknolojik ilerlemeler, gen biliminin geldigi u¢
noktalarin yani sira, teknolojik bir tasarim nesnesine doniisen
insan, organik yapisi lizerinde yapilacak miidahalelerle, istiin
niteliklere sahip post-insan olarak adlandirilan bir tiire
evrilmektedir.

Kimi goriiglere gore, insan 1rki, su anda post-insan 6ncesi, gegis-
insan ara evresini yagamaktadir. Gegis-insan goriigiine gore,
insanlarin evrimsel siiregte geldigi su andaki durum, hentiz insan
evriminde ulagilacak son nokta degildir. Gegig-insanin fiziksel ve
zihinsel  yetenekleri, teknolojinin = sundugu imkéanlarla
gelistirilebilir seviyededir. Teknoloji, insanin yagam kalitesini
yikseltmede bize yardimci olurken, bir yandan da, organizma
olarak biyolojik anlamda insan gelisimine de katkida
bulunmaktadir. Ancak gecis-insancilarin savunduklar1 yonde,
cesitli teknolojik geligmelere maruz kalan insanlar, zaman
icerisinde esas ve dogal hallerinden uzaklagarak, gittikce bagka bir
tiir canliya doniigme ihtimalini tagimaktadir. insan tiirinden
farklilagarak, yapay evrim sonucu ortaya ¢ikan bu yeni tiire, post-
insan denilmektedir.

Teknolojik algi, rasyonel gercevelemesiyle insan1 metalagtirirken,
kendi alanindaki kavramlari insanin yapisiyla ortistiiren birtakim
benzetmeler yaratabilmektedir. Ornegin, bilgisayarin yapisi,
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insanin zihin modeliyle oldukg¢a yakin benzerlikler tagimaktadir.
Bilisimsel zeka felsefi kuramina gore, zihin, bilgi isleyen bir
sistemdir ve yapisindaki diigiinceler, bilgisayarda oldugu gibi,
sembollerin  iglenmesiyle hesaplanarak yorumlanmaktadir.
Bilgisayarin bilegenleri incelendiginde, bilgisayarda bulunan
merkezi bir iglemci, sisteminin modellenmesinde insan beyninin
viicuttaki merkezi konumu ve viicudu kontrol eden fonksiyonlar1

gbz dniine alinmigtir.

Bilgisayar teknolojisi alanindaki hizli gelismeler, glnliik
kullanimlarda dahi bilgisayarlarin, ¢ok kisa zaman zarfinda

gereken ihtiyaglar1 yeterince kargilayamamalarina ve hem
donanim hem de yazilim anlaminda giincelliklerini yitirmelerine
neden olmaktadir. Bilgisayar kullanicilari, neredeyse rutin olarak
her giin Onlerine siirtilen yazilim giincellemeleriyle kullandiklar:
yapimin  islevligini korumaya ¢aligirlarken, donanimsal
glincellemeler de zaman iginde zorunluluk haline gelebilmektedir.
Elde bulunan vyapiyr gilincellemek ve gelistirmek, sistemin
¢aligmasini saglamak i¢in bir zorunluluk haline gelmistir. Paralel
bir diisiince, insan zekasinin ¢aligma sisteminin glincellenmesi ve
yeteneklerinin yiikseltilmesi saglanabilir mi sorusu, teknolojinin
gilincel aragtirma konularindan biri haline gelmistir.

Bilgiyi isleyebilen elektronik bir donanimin, insan zekésina gegitli
avantajlar saglamasi amaciyla, viicuda monte edilmesi mimkiin
miidiir? insan zekasi, maddesellegtirilerek kopyalanabilen,
tasinabilen bir veritabanina donigstirilebilirse, elde edilecek
veritabanina yeni verilerin eklenmesi ve yeni fonksiyonlarin
tanimlanmasi ile insan zekasmnin yetenekleri gelistirilebilir mi?
Teknolojik nesneyle organik yapinin birbirleriyle birebir iletigim
icine girebilmesini saglayabilmek, post-insan yaklagim igin,
olduk¢a 6nemli bir basamaktir. insan zihni ile donanim arasinda
karsilikli veri iletisimi baglantisinin kurulabilmesi, Wachowski
kardeslerin 1999°da gosterime giren Matrix filminde oldugu gibi,
beyne baglanti saglayan o6zel bir kabloyla mi, yoksa David
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Cronenberg’in ayni yilda yapilan filmi Existenzdeki gibi bir
kontrol cihaziyla mi yapilabilecegi konusunda birtakim hayali
gortgler ortaya atilmig olmakla beraber, tip biliminde, kiigiik
Olcide de olsa, insan beyniyle kurulabilecek iletisimle ilgili
dogruluklar: tekrarlanabilir bulgular, deneysel yontemlerle elde
edilebilmistir.

Ornegin, insanin kafatasina cerrahi miidahaleyle yerlestirilen
elektrotlar  yoluyla yapilan elektrik uyarimi sayesinde
gerceklestirilen Derin Beyin Stimiilasyonu (DBS) adli tibbi tedavi
yonteminde, Parkinson hastaligi, distoni ve kronik depresyon gibi
saglik sorunlar1 konusunda basar1 elde edilmistir. Kronik
depresyon hastalarinin, tedavi edilmeleri i¢in kafataslarina
yerlestirilmis elektrotlarin  kullanilmasi sirasinda, elektrik
uyarilarina  cevaben  gosterdikleri  davraniglar, oldukga
etkileyicidir. Elektrotlarin diger ucundaki ayar digmeleri
aracilifiyla yapilan ince ayarlamalar sirasinda, yillardir bir kere
dahi gilimsememis olan kronik depresyon hastalarinin
yuzlerinde, gillimsemeler olugabilmektedir. Elde edilen sonug,
teknolojik baglamdaki fiziksel bir olgu araciligiyla, derinlikleri
heniiz tam anlamiyla kesfedilememis insan davraniginin, beyinle
olan iliskisini iglevsel kilmigtir. Descartes’in onerdigi dualizm
modelinde viicut ve zihin arasindaki bagimsiz ayrim, DBS
orneginde gosterilen sekilde, zihnin davraniginin, bir elektronik
ayar anahtariyla kontrol edilebilmesi tizerine tartigmali hale
gelmistir.

Descartes’in dualist felsefesinde belirttigi gibi, zihin ile viicut
birbirinden 6nemli 6l¢tide ayr1 olsalar da, viicut tek bir makine gibi
caligmaktadir; 6te yandan zihnin, maddenin Otesine gegen bir
yapist vardir. Karsilikli birebir iligki icerisinde bulunan, ancak
mekénsal anlamda birbirinden uzak olan zihin ve viicut gibi iki
kavramin iletisim noktast, metafiziksel ~ boyutuyla
anlagilamamasina ragmen, olayi fiziksel boyutuyla ele aldigimizda,
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iletisiminin bu kesigim noktasinin, somut oldugunu séyleyebiliriz.
Descartes, viicutla zihnin maddesel kesisim noktasinin, epifiz
(pinealbezi) oldugunu belirtmektedir.

Pineal bezi, endokrin sisteminin kozalak seklindeki bir bezidir.
Beynin diensefelonun bir yapisi olan pineal bez, melatonin de
olmak tizere birtakim onemli hormonlar tiretmektedir. Melatonin

cinsel gelisimi ve uyku-uyaniklik dongiilerini etkilemektedir.
Pineal bezi, pinealosit ad1 verilen hiicrelerden ve gliyal denen sinir
sistemi hiicrelerinden olusmaktadir. Pineal bezi, endokrin
sistemini, periferal sinir sisteminin sempatik sisteminden aldig1
sinir sinyallerini hormon sinyallerine doénustirdagi, —sinir
sistemine baglamaktadir.”

Modern tipta epifiz bezi, sinir sisteminin tirettigi sinyallerin, ilgili
hormonlarin  salimmina dontstigi  bir merkez olarak
digintlmektedir. Bulgulara gore, zihinsel aktivite, sinyal
fonksiyonlari ile taginarak, epifiz bezi aracilifiyla hormon olarak
adlandirilan bir sivi formunda gozle goriiliir somut bir nesneye
¢oziimlenmektedir. Bu anlamda, zihin ile kurulacak maddesel bilgi
iletigimi baglantisinin gecis noktasi olarak, epifiz bezinin, bir
arabirim olmasi s6z konusu olabilmektedir. Aslinda bu sekilde elde
edilecek bir baglanti, maddiyet ile metafizi§in birbirlerine
yakinlagtiklar1 temas noktasi olarak goriilebilir. Descartes, zihin ve
bedenin birbirleri ile iletisim kurdugu nokta olarak 6ngordugu

epifiz bezi i¢in, ruhun koltugu ve dugiincelerin olustugu yer”
demektedir.

Epifiz bezi tizerine kurulu varsayimlarin, Descartes’ten 6nce bagka
bilim adamlari tarafindan da ileri strildigtne dair bilgiler
mevcuttur. Yunan tip bilim adami Galen (yaklagik 130-210 1.0.),

73 http://biology.about.com/od/anatomy/p/pineal-gland.htm (08 Mart 2012).

74 http://plato.stanford.edu/entries/pineal-gland/ (10 Mayis 2012).
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Peri Chreias Morion. De usu partium”™, [Vicut Pargalarinin
Kullanighilig: Uzerine] adli ¢aligmasinda, beyinde yerlerini detayli
olarak tanimladig1 karinciklarda, havaya benzer bir hafiflikte insan
ruhunun malzemesinin barindigini sdylemektedir. Ancak Galen’a
gore, epifiz bezi beynin disinda oldugu icin, insan, ruhun
malzemesinin  bedenle  olan iletisiminin  kontrolini
saglayamamaktadir.

De Difterentia Spiritus et Animae [Tin ile Ruh Arasindaki Fark]
adl kitabinda Qusta ibn Luqa (864-923), beyinde kurda benzeyen
bir kismin, yukar1 agagi hareket etmesiyle beynin, ruhun viicuda
akigini kontrol eden bir yapisi oldugunu ileri sirmektedir. Luga’ya
gore, insanlar, bir eyi hatirlamak istediklerinde baglarini yukariya
kaldirmak suretiyle valfin agilmasini saglayarak, hatiralarin,
beynin 6n kismindan viicuda akmasimni saglarlar. Derin
dusiincelere daldiklarinda ise, baslarini 6ne egmelerinin sebebi,
valfi kapatarak diigincenin konsantre galigmasini saglamaktir.

Yukaridaki ifadelerde, oldukca sasirtici basitlikte ¢ikarimlar
yapilan beyin fonksiyonlarinin c¢aligma prensipleri ve yapisi,
gliniimiizde heniiz tiim detaylariyla anlagilamamigtir. Ancak insan
beyninin  yeteneklerinin  yiikseltilmesiyle ilgili  yapilan
caligmalarda, bagarili sonuglar elde edilmektedir. Giiney
Kaliforniya Noral Mithendisligi Merkezi’'nde Profesér Theodore
W. Berger’in yaptif1 aragtirmalar sonucunda elde edilen silikon
yonga ile beyindeki hafiza fonksiyonlar1 i¢in onemli olan
hipokampusun fonksiyonlarinin yerine getirilmesi miimkiin
olabilmektedir. Kobay farelerde yapilan aragtirmalarda, %95
oraninda bagarili sonuglar gozlemlenmistir. Profesér Berger,
Wired dergisindeki roportajinda, hipokampusun algilanan
nesneleri hafizaya nasil dontstirdiginin anlagilmasinin

5 Usefulness of the Parts of the Body, ¢ev. Margaret Tallmadge May,
Cornell University Press, 1968.
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mimkiin olmadigini ancak s6z konusu neural protezin, hasara
ugrayan hipokampusun yerini alarak, normalde hipokampusa
ulagan bilginin, nasil donustirdldiginin anlasilmasiyla, bu
islemi  ustlenerek aymi  gorevi yerine getirebilecegini
belirtmektedir.”

insanin, post-insan kavrami genelinde, viicutsal bagkalagmasina
firsatlar doguran beyne yonelik yapilan fiziki protez uygulamalarin
yani sira, ¢esitli kimyasal yontemlerle de insanlarin davraniglarinin
normalden farkliiklar gostermesi miimkiindiir. Kimyasal
maddelerin viicuda niifuzuyla, zihnin ¢aligma sisteminin
bagkalastirilmasi, tarih boyunca ¢esitli dogal ve dogal olmayan
maddelerle yapilmaktadir. Bahsedilen maddeler kimi goriiglere
gore, ilag olarak adlandirilmaktadir. ilag, dozu itibariyle, olumlu
veya olumsuz etkilere sebep olabilen goreceli bir kavramdir.
Jacques Derrida, “Plato’s Pharmacy” [Platon’un Eczanesi] isimli
makalesinde Platon’un dile getirdigi pharmakon kelimesinin
yapist ile su yorumlarda bulunmaktadir;

Ayni sozcigin birden fazla anlam tagimasi durumunda,
pharmakon sézciginin metinsel odagi, sdzctik ¢are anlamina
gelse dahi, bagka bir yerde, farkli bir baglamda zehir olarak
alintilanabilir, aktarilabilir ve okunabilir; bu tefsirlerden yalnizca
birinin se¢imi, ilk etapta “anagramin” yani ¢ok anlamli kelimenin
notrlestirilmesi ve sonunda da tercime edilen metnin en sade
sekilde ifade edilmesi ¢evirmenin elindedir.””

Laboratuvarda tasarlanarak, yapay olarak tretilen performans
artirici ilaglar, insanlar izerinde uygulanan bir miidahale yontemi

76 http://www.wired.com/medtech/health/news/2004/10/65422 (10 May1s
2012).

7 Jacques Derrida, “Plato’s Pharmacy”, Dissemination, gev. Barbara
Johnson, The University of Chicago Press, s. 96.
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olmasi agisindan, yaygin bir drnek olarak kargimiza ¢ikmaktadir.
Performans artirict ilaglar, giiniimiizde, o6zellikle sporcular
tarafindan katildiklar: yarigmalarda, fiziksel ve zihinsel sinirlarini
zorlayarak cesitli avantajlar elde etmelerini saglayan, otoritelerce
kullanimi kontrol altina alinmaya c¢alisilan kimyasal birtakim
maddelerdir. Doping sonucu sporcularin, haksiz rekabete maruz
kalmalar1 ve dopingin yan etkileri nedeniyle, ciddi saglik sorunlar1
yaganmasi sebebiyle, uluslararasi bir¢ok spor organizasyonu
doping kullanimini yasaklamistir. Jacques Derrida “Rhétorique de
la drogue” [ilaglarin Retorigi] ”* roportajinda, biyoteknoloji
¢aginda ilag kullaniminin, insanin dogal yagamini olumsuz yonde
etkileyebildiginden bahsederek, sporda avantaj saglamak icin
yapilan performans artirma yontemlerinin sagladigi fiziksel
avantajlarinin ortaya ¢ikardigi haksiz rekabet durumunun yani
sira, etik yonlerinin de, tartigilmas: gerektigini ifade eder. Ornek
olarak, yarigmadan 6nce kadin atletlerin 6zellikle hamile kalarak,
viicutlarinda meydana gelen hormonal degisimin etkilerinin,
performans i¢in avantaj olarak kullanmasini, etik anlamda uygun
bir davranig olmadigini belirterek, bu durumun, sporun 6ziinde,
insan meselesinin var oldugu gercegini g6z ardi ettigini
soylemektedir.

Teknoloji, insan viicuduna sonradan yapilacak midahalelerle
insani, post-insan seviyesine ulastirabilecegi gibi, cok daha temel
seviyelerde, insanin organik bilgisinin kodlandig1 gen seviyesinde
yapilacak miidahalelerle de, teknolojinin insani post-insan
noktasina ulagtirmasinin yollar1 aranmaktadir. Giiniimiizde,
genleri degistirilmis, ¢esitli canlilara rastlamak mimkiindir. Utah
State Universitesi Genetik Profesorii Randy Lewis, 6zel bir
ortimcek ¢esidinin Grettigi ipegin kiymeti nedeniyle, 6riimcekten
aldig1 genleri keciye uygulayarak keci siitiinden, ipegin bol

78 www.armario.cl/Biblioteca/Autores/ ABCD/Derrida/Derrida - The
Rhetoric of Drugs.doc (11 Mayis 2012).
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miktarda elde edilmesini bagarmistir. Genleri bagkalastirilmig
olan keci, fizyolojik olarak herhangi bir anormallik
gostermemesine karsin, keginin siitiinde yapilan analizde,
ortimcegin Urettigi ipege bol miktarda rastlanmaktadir. Bu sayede
kiymetli 6riimcek ag1, kegi stitiinden ayristirilarak, kolaylikla ve
yiksek adetlerde tiretilebilmektedir.

Sentetik biyoloji ismi verilen, biyoloji ve teknolojinin beraber
aragtirmalar gelistirdigi alan, diinyada hizla yayginlagmakta ve
kendine ciddi bir pazar yaratmaktadir. Biyoteknolojik {irtinlerin
tretim rakamlarina bakildi§inda, diinyada bu i i¢in 148.6 milyar
hektar alanin islendigi gortlmektedir. ” Ginimiizde organik
besin ad1 altinda tiireyen, aslinda ge¢misteki gibi dogal ve kimyasal
miidahale edilmeden tiretilen gidalar, genetigiyle oynanan gidalara
alternatif olarak, marketlerdeki raflarda yerini almiglardir.

Sentetik biyoloji, gida iiretiminde birtakim gelenek dig1 modellerin
gelistirilmesini saglarken, insan fizyolojisi tizerinde de, bu alanda
gesitli arastirmalar yapilmaktadir. Beynin nasil c¢alisti§inin
anlagilmasi konusunda, sentetik biyolojiden tiiremis olan sentetik
norobiyoloji alaninda, son zamanlarda elde edilen geligmeler
oldukga ilgi ¢ekicidir. Beyinde bulunan néronlara sarmalanan 6zel
bir protein yapisi, tzerine 151k distigtinde elektrik sinyalleri
tretebilmekte ve bu sayede tizerinde bulundugu noéronlar, aktif
hale gelebilmektedirler. Laboratuvar ortaminda yapilan
deneylerde, MIT Medya Laboratuvari, sentetik norobiyoloji
¢aligma grubundan Ed Boyden, farelerde, beynin ilgili yerlerine
yerlestirilen 1518a duyarli protein yapilarini 1§ikla aktif ve pasif
konumlara getirerek olugan elektriksel uyari dizisiyle, farenin
davranigini kontrol edebilmeyi bagarmigtir. Bu durum, farenin
beynindeki alanlarin daha iyi anlagilmasiyla, ¢ok daha biytk
o6lgekte kontrol imkéan: saglanabilecegini ortaya ¢ikarmaktadir. Ed

7 http://chartsbin.com/view/578 (11 May1s 2012).
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Boyden, TED konferansinda, A Light Switch for Neurons
[Noronlar igin Isik Kontrolli Anahtar] ® adli konusmasinda,
sentetik norobiyoloji yontemiyle, ikili sayilar kod sistemi
tzerinden beyinle iletisim kurabilmenin mimkin oldugunu ileri
sirmekle beraber, beyindeki bilginin desifre edilmesiyle,
indirilebilir bir yapiya dontigebilecegini de iddia etmektedir.
Burada sorgulanmasi gereken, insan beyninin, sayisal bir yapiyla
tanimlanip tanimlanamayacagidir. Sayisal bir sistem igin,
stireklilik soz konusu degildir. Streksiz bir sistemde, taneli bir
yapinin varlig1 séz konusudur. Beynin ¢aligma sisteminin, sayisal
alanda yorumlanmasi, analog bir yapinin aksine, kesin ayrimlari
olan parcali bir ifade formunu ortaya ¢ikaracaktir. Duygularin ve
digiincelerin, algoritmik niceliksel degerlere dontismesi pegi sira
eksik nitelendirmelere neden olacaktir. insanin diisiince sistemine
iliskin ¢éziilmeyi bekleyen bir¢ok soru bulunmaktadir. Ornegin,
niceliksel bir olgu olmakla beraber, matematiksel toplama islemini
nasil yaptigimiza dair somut bir bilgi bulunmamaktadir. Oysa
makineler tarafindan toplama isleminin nasil yapilacagina dair,
algoritmalar kolaylikla tanimlanmaktadir.

Insan fizyolojisi ve davranisi {izerine miidahalede bulunmak iizere
gelistirilen ¢aligmalarda insan, dogal evrimi sonucu varmig oldugu
noktadan bagka bir noktaya dogru hareket halindedir. Heniiz
ispatlanmamig olmakla beraber, laboratuvarlarda kobay canlilar
tizerinde yapilan deneylerin, insanlar {izerinde denenip
denenmedigi muammadir. Uyusturucu trafigi, insan kagakeilig
gibi bir¢ok kanun dig1 uygulama, devletler seviyesinde yiiriitiillen
otoriter yasaklamalar olmasina ragmen, engellenemez bir durum
olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Giiniimiizde, organ mafyasi olarak
bilinen yasa dig1 olugumun, insan hayatini ve haysiyetini yok sayan

80 http://www.ted.com/talks/ed_boyden.html (11 Mayis 2012).
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bir tutumla faaliyetlerine devam ettigi yontinde cesitli haberler
ortaya ¢ikmaktadir.

Toplumu ilgilendiren meselelerde ortaya koyulan kurallar ve
kisitlamalar, genellikle yasalar veya yonergeler gibi kayit altinda
tutulan yazili ifadelerle, insanlara ortak yasamanin kogullarini
dayatmaya caligirken, insani insan kilan etik degerler, sermaye
hirsi ylziinden erozyona ugramakta ve hice sayilmaktadir.
Gergekgi bir tablo tizerinden konugmak gerekirse, teknolojinin
post-insan projesi konusunda, kayit altinda elde edilen bagarili
sonuglar, firsat pesinde kogan terérist faaliyetler igin yeni firsatlar
dogurmaktadir. Toplum 6niinde gorinirlikleri olmayan kanun
dis1 organizasyonlarin, insan kopyalama veya miikemmel insani
yaratma konusunda elde edebilecekleri kapali kapilar arkasindaki
bagarili sonuglar, beklenti i¢indeki olasi miisteriler tarafindan,
kolaylikla ulagabilecekleri ve satin alabilecekleri metalara
dontstigin noktada, etik kavramlarin  sorgulanmayacagi
sonuglarin ortaya ¢ikmasi kaginilmazdir.

Giintimiizde insanlar ultrason, gen testi gibi tibbin gesitli gelismis
goriintilleme yontemleriyle, hamilelik siiresince tespit edilen
komplikasyonlar sonucunda, diinyaya gelmeyi bekleyen ceninlerin
hayatlarina son verme 6zgiirliigiine, tanimlanmig kogullara bagh
olarak yazili kanunlar 6nitinde sahiptirler. Bunun yani sira, kimi
toplumlarda kiirtaj, yazili kanunlarla resmi olarak kabul edilmis
bir operasyon olmasina ragmen, bir geyin ne zaman canli oldugu
konusundaki gortigler ve canlinin yasama hakki konusundaki
fikirler, etik dlgiinceler gercevesinde halen evrensel tartigmalara
neden olmaktadir. Toplumca benimsenen kanun diizeyindeki
yasal uygulamalarin aksine, toplumda kiirtaj konusunda insanlk
dis1 trajik uygulamalara, ne yazik ki rastlanmaktadir. Cezai
uygulamalar bir yere kadar caydirici olmakla beraber, insanlarin
etik olma anlayiglarinin nesnel olmayan, dlgiilemeyen boyutlari,
meselenin temelinde yatan bir etmendir. insan klonlamaya kars:
uygulanan kanunlarin, ne seviyede caydirici oldugu tartigma
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konusudur. 11 Kasim 1997 tarihinde UNESCO tarafindan
imzalanan Insan Genomu ve insan Haklari Evrensel Bildirgesi
deklarasyonuna gore, insan klonlama, insan haysiyetini zedeleyen
birtakim durumlar ortaya ¢ikardigindan 6tirii uygulanmasi kabul
edilemezdir. Deklarasyonda yer alan on birinci maddeye gore,
durum su sekilde agiklanmaktadir;

Uremeye yonelik, insan klonlamasi gibi insan haysiyetine aykiri
uygulamalara izin verilemez. Devletler ve yetkili uluslararasi
orgiitler, boyle uygulamalarin ortaya ¢ikarilmast ve bu
deklarasyonda ortaya konan ilkelere uygun olarak gerekli
onlemlerin ulusal veya uluslararasi diizeyde alinmasi amaciyla,
isbirligi yapmaya ¢agrilmaktadir.®'

Yukarida goruldigii tizere mesele 6znel tarafini korumakta,
deklarasyondaki diger maddelere bakildiginda ise insanin
klonlamasina dair goriigler, netlik kazanamamaktadir. Birlesmis
Milletlerin 8 Mart 2005 tarihindeki 82. Genel Kurul oturumunda
yapilan insan klonlama konusundaki Birlesmis Milletler
Deklarasyonu oylamasinda, 34 kars1 ve 37 ¢ekimser oya kargin 84
oyla deklarasyon kabul edilmigtir. Ancak deklarasyona kargit
dusinceleri olan iilkelerin var olmasi ve bu iilkelerin insanin
klonlanmasina dair tutumlar1 oldukga ilgi ¢ekicidir. Kargit goriis
bildiren Cin Halk Cumbhuriyeti, Birlegmis Milletler tarafindan
yayinlanan raporda goriislerini su sekilde belirtmektedir;

Oylamanin ardindan gergeklesen agiklamada séz alan Cin’in
temsilcisi farkl: tilkelerin, metnin tabiatindaki ahlaki, etik ve dini
unsurlar1 farkli sekilde anladigini, deklarasyonun bu tilkelerin
endigelerini sonlandiramamasinin tiziicti oldugunu sdylemistir:
Bu metinde yer alan yasaklarin, tiim klonlama gekillerini kapsadig1

81 http://portal.unesco.org/en/ev.php-
URL ID=13177&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html (14
Mayis 2012).
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gibi yanlis bir sonuca varilabilir. Oylamada deklarasyona kars:
¢ikan Cin Hikiimeti, insan klonlama karsisindaki tutumuna sadik
kalirken, terapotik klonlama tizerindeki siki  kontrolleri
stirdirecektir.®

Durum 0Oyle gosteriyor ki, devletler seviyesindeki insan klonlama
ve genetik ¢aligmalara dair fikir ayriliklari, hentiz ¢oziilememekle
birlikte, yeralt1 6rgiitleri tarafindan yiiriitillecek olasi ¢aligmalarda,
etik sorgulamalarin g6z ard1 edilecegi oldukga agiktir. Giintimiizde
ebeveynlerin ¢ocuklarinin gelisimi igin en iyi imkéanlar
saglayabilmek adina, tirli yollar denerken, dogum 6ncesi genetik
yontemlerle miimkiin olabilecek iyilestirmelere, yazili kanunlar
engellese dahi, hayir diyebilmelerinin pek miimkiin olmadig:
soylenebilir. Elbette ebeveynlerin dini inanglari dogrultusunda
veya etik anlayiglar1 sonucunda, duruma hayir diyebilmeleri
mimkiindiir. Ancak genetik miidahalelerle istiin insanlarin
tiiremesi sonucu, hélihazirda siiregelen kaynak paylagimina dair
rekabet ortami diigiiniildigiinde, tstiin olan ve olmayan arasinda
ayrimcilifin ortaya ¢ikacagi suphesizdir. Dogacak c¢ocuklarin
genetik olarak tasarlanmasi veya ebeveynlerin genlerinden
kopyalanarak dretilmesi gibi olanaklara, maddi bedeller
karsiliginda ulagilma imkéni ortaya ¢iktiginda, toplum igindeki
sinifsal farkliliklar pekigecek, insan ayrimciligi koriiklenecektir.
Bicilen kapital degerle orantili olarak, yasamsal kalitesi belirlenen
insanin metalagmasi sonucu, insan onurunun, Kant’in gizdiéi
paha bicilemez o6zelligi yitirilecektir. Gelecekte post-insan
dénemiyle ilgili neden kaygilar tagimamiz gerektigi konusunda,
Francis Fukuyama sunlar1 sdylemektedir;

insan tabiati, bizlere ahlak duygusunu veren, toplum iginde
yasamamiz i¢in gerekli sosyal becerileri saglayan, hakkin, adaletin

82 http://www.un.org/News/Press/docs/2005/gal0333.doc.htm (14 May1s
2012).
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ve ahlakliligin daha sofistike ve felsefi sekilde tartisilabilmesi i¢in
ddeta zemin hazirlayan bir unsurdur. Biyoteknolojiyle asil
tehlikede olan, yalnizca gelecekteki tibbi teknolojileri konu alan
faydaci maliyet-yarar hesabi degil, ayni zamanda, insanin,
insanoglu var oldugu andan beri de§ismeyen ahlak duygusunun
temelidir. Nietzsche’nin de 6ngordigi gibi, bu ahlak duygusunu
asmak kaderimizde olabilir.*

Fukuyama’nin bu ahlak duygusunu agmak olarak bahsettigi
dogrularin gergekligini yitirdigi ve yeni dogrularin ileri stirildagu
diinyanin yeni yizi, insanlarin hentiz tanigmaya basladif1 ¢ok
boyutlu bir kuramdir. Teknoloji, elini degdirdigi tiim insani
degerleri sogurmakta, insani sarmalayarak maddesel 6zelliklerini
yansitmakta ve insani, olugan yeni sisteme ait ¢arklarin pargasi
olacak bir degere dontstirmektedir. Carklarin kontroli ¢arklara
kaldiginda, insanlarin, o garklarin arasinda ezilerek yok olmasi
kacinilmazdir.

8 Francis Fukuyama, Our Posthuman Future, Picador Pub., 2002, ss. 101-
102.
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Zihnimizin Disindaki Zihinler

Teknoloji, insan viicudunun i¢inde, diginda ve siirekli etrafinda yer
alarak, insan yapisini gekillendirdiginden, bu yogun baski altinda
insan davraniglarinda, gegmise kiyasla belirgin farkliliklarin ortaya
¢iktigin1 gormek mumkiindir. Bir¢ok insan, yasamlarini, her
zaman yanlarinda tagidiklar: veri islemcili mobil cihazlar (akilli
telefonlar) yoluyla organize etmekte ve bir zamanlar giindelik
islevi olan zihinde saklanan bilgiler, artik bu tip cihazlarla
tasinmaktadir.

Uygarligin en 6nemli araglarindan olan kalem bile, ¢aresiz kalip
ihtiyacimiz oldugunda etrafimizda kolaylikla edinemedigimiz bir
nesneye dontstil. internet tizerinden, sanal diinyalarda, gahsen
tanimadiklari insanlarla rahatlikla ve biiyiik bir 6zgiivenle iletigim
kurabilen bilgisayar kullanicilari, gercek hayatlarinda insanlarla
yuz yiize iken tek kelime etmekten ¢ekinir duruma gelebiliyorlar.
McLuhanc ifadeyle, kiiresel bir koye dontisen diinyamiz
tzerindeki mesafeler, ne boyutta olursa olsun herhangi iki nokta
arasinda iletisim kurmak ge¢mise oranla oldukga basitlesti. Fiziki
mesafelerin, goz ardi edilecek bir sava donustigi bu yiksek
tempolu ¢agda, mekin ve zaman kavramlar1 gegmige oranla daha
farkli hissedilmeye ve yagsanmaya baglandu.

Yagsamlarimizi kolaylastirmamiz igin bizlere yardimci olan
bilgisayarlarimizin sagladigi asistanlik hizmetleri sayesinde, metin
editorlerinde metin yazmak, hata yapmanin artik sorun olmadig1
ve her geyin otomatik olarak diizeltildigi bir noktaya ulagmistir.
Teknoloji, neredeyse bize neyi nasil yazmamiz gerektigini
dayatmanin ve neyi nasil diiginmemiz gerektigini soylemenin bir
adim Otesine ge¢mek {izeredir. Google Arama Motoru,
gliniimiizde, yagayan bir¢ok kisi i¢in anne ve babalarindan daha
fazla soru sorduklar1 bir kaynak haline gelmistir. Sevdiklerimizin
dogum guinlerini, artik bize otomatik olarak hatirlatan bilgisayar
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yazilimlari sayesinde hatirlayabiliyoruz. Teknolojinin
hakimiyetinde gergeklesen tiim bu yapisal doniigiim, insanlarin
davraniglarinda ne tiir farkliliklara yol agmaktadir? insan
teknolojinin davranigini benimsemekte midir? insan davranisi,
hizli bir degisim halindedir. S6z konusu degisimin 6nciil mimari
materyalist teknoloji, insanlara ¢ok fazla m1 miidahale etmektedir?

Bilgi islemcilerin glinliik aktivitelerimizin 6nemli bir pargasi
oldugu bu donemde, yapmakla sorumlu oldugumuz iglerimizin
birgogunu bizim i¢in tasarlanmi§ ve hazirlanmi§ asistanlara
birakiyoruz. Randevularimiz, telefon rehberimiz, hatta arkadag
listemiz dahil olmak tdizere kisisel bir¢cok bilgimiz ¢esitli
yazilimlarla bizim igin organize edilmekte. Ozellikle internet
tzerinde  ulagabildigimiz = ve istendiginde  bagkalariyla
paylastigimiz randevu defterlerimiz, giin i¢inde §imdi ne yapmam
gerekiyordu diye kendi kendimize bocalayarak sordugumuz
sorularimizin yanitlarina ulasti§imiz, bizi yonlendiren bir merkezi
otoriteye dontstii.

insanlar, yakin gegmiste zihinlerini kullanarak yaptiklar1 bircok
islemi, artik ucuzlagan ve yayginlagan bilgi islemcilere devrettiler.
Telefon teknolojisinde, sayisal devrim yaganmadan dnceki siiregte
kullanilan telefon cihazlarinin rehber hafizas1 uygulamasi
olmamasi nedeniyle, telefon numaralarini basili defterlerde
sakladigimiz ve belli bashh numaralar ezbere bildigimiz dénem
gecmiste kaldi. Bugiin iletisimde oldugumuz kisilerin telefon
numaralarini, kolaylikla cep telefonlarimiza kaydediyor olmamiz

nedeniyle, artik kendi telefon numaralari digindaki telefon
numaralarini ezbere bilen kisilere rastlamak oldukga zor.

iletisim ¢aginin sayisal boyutla hiz kazandigi ve popiilerliginin
arttif1 bu donemi goz 6niine alacak olursak, elbette ge¢mige oranla
iletisim imkéanlarinin yayginlagmasiyla beraber, iletisim halinde
oldugumuz baglantilarin artmig oldugu stphesizdir. Peki kendi

telefon numaramiz diginda, belli basl telefon numaralarini ezbere
bilmiyor olmak, bizi daha m1 az zeki yapiyor? Basit matematiksel
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dort islemleri dahi, kolayca ulagabildigimiz hesap makinelerine
sormaya devam ettik¢e gitgide aptallagiyor muyuz?

Mark Bauerlein, 7he Dumbest Generation [Geng Amerikalilar En
Sagkin Nesildir] isimli tartigmalara yol agan kitabinda, yeni
kugaktaki genglerin ulastiklar1 iletisim araglarini kullanma
konusunda, ileri seviyede bagarili olmalarina kargin, medeniyetin
onemli bir pargasi olarak 6ne siiriilen kiiltirel degerlerden bir
haber olarak yagadiklarini belirterek, bu durumun yeni¢agin
genglerini aptallagtirdigindan bahsediyor. Bauerlein’in gortgiine
gore, gliniimiizde gengler, diinyada olan bitenden uzak sadece
yakin cevrelerindeki arkadaglarinin ne yaptiklari ile ilgileniyorlar
ve bu tercihin sonucu olarak, sosyal medya kullanimi, geng
bilgisayar kullanicilari arasinda oldukga yaygin hale geliyor.

Bu genglerin diinyanin gercekleriyle ilgilenmediklerini sdylemek
yeterli degil. Bu gergeklerden tamamen kopmug durumdalar. Ya
da bagka bir deyisle, diinya gergeklerini, arkadaglarinin, iglerinin,
kiyafetlerinin, ayakkabilarinin, pop muzigin, sit comlarin,
Facebook’un ardina atarak, daha ¢ok c¢evrelerindeki yakin
gerceklerle ilgileniyorlar. Giinbegiin aldiklar1 bilgiler ve
etkilesimleri o kadar yerel veya ylizeysel ki, devlet, dig ve i¢ iligkiler,
tarihi ge¢mis ve giizel sanatlarla ilgili gercekler s6z konusu bile
olmuyor.*

Peki, iletisim ¢aginin olanaklarini kullanarak, Bauerlein’in isaret
ettigi kiltirel bilgiler tagiyan igeriklere ulagmak mimkin degil
midir? Bauerlein’a gore, genclerin zevklerini zenginlestirerek,
zihinlerini gelistirmeyi vadeden teknoloji, sanilanin aksi yonde
sonuglar ortaya ¢ikarmaktadir. Teknolojinin, Bauerlein’in

8 Mark Bauerlein, The Dumbest Generation: How the Digital Age Stupefies
Young Americans and Jeopardizes Our Future (Or, Don’t Trust Anyone
Under 30), Tarcher Pub, 2008, s. 13.
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belirttigi Olctide, yeni kusagin tizerinde olumsuz bir gelisime
neden oldugu ne derecede dogrudur?

Tarih boyunca bilgi merkezi olarak biyilk 6nem tagiyan
kitiphanelere baktigimizda, giinimiizde kitiphanelerin, biytk
bir hizla kaynaklarini sayisal bilgiye dontistiirerek, bilgi pesindeki
kigilerin kolaylikla erigim saglayabilecekleri sistemler gelistirmeye
galigtiklarin1 ~ gortiyoruz. Peki, bu yogun c¢aba neden
kaynaklanmaktadir? Geleneksel kitap okuma aligkanliginin,
gliniimiizde yayginlagan metnin ekrandan okunmasiyla arasindaki
fark nedir? Geleneksel kitap okuma aligkanliginda, fiziksel nesne
olarak elimizde tuttugumuz kitap, metinsel igerigi ile dogrusal bir
anlatim yontemini kullanarak, okuyucularina durgun bir tempoda
bilgiyi aktarmaktadir. Vilem Flusser, metinlerin yazili haldeki

taneli ritmik dizilimini agiklayan yazisinda sunlar1 soylemektedir:

Metinler akip gitmelidir. Basilan harfler, sozciikler, ciimleler ve
paragraflar araliksiz sekilde bir digerini takip etmelidir. Metin
parcaciklari, dalga yapisina entegre edilmelidir. Bu tamamen
ritimle, ritmin katl seviyeleriyle iligkilidir. Harflerin, sozciiklerin,
ctimlelerin ve paragraflarin her bir seviyesi, kendine 6zel bir ritimle
yankilanmali, ardindan da hep birlikte yankilanmalidir.®

Flusser’in altini ¢izdigi ritimsellik algis1, yogun olarak siirin i¢inde,
kendine yer bulmustur. Birtakim tipografik sekillerle sembolize
edilen dustnceler, kagida dokiilmek i¢in mi kiiciik ebatlarda
hazirlanmaktadir? Temel icerik bakis agisiyla incelendiginde,
yazinin uzunlugu 6nemli degildir. Ancak gorsel algi, bu durumu
bu sekilde degerlendirmez. Yazili metinlerdeki alfabelerin
kullaniminda olugan gorsel farkliliklar, yapilan tipografik
tercihlerle, diisiincelerin yazili ekilde iletilmesi hakkinda verilen

85 Vilem Flusser, Does Writing Have a Future? University of Minnesota
Press, s. 44.
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onemli bir tasarim karari geklinde karsimiza ¢ikar. Ayrica
alfabenin boyutu da, asla goz ard1 edilmemesi gereken bir konudur.
Yazili metinlerde kullanilan karakterlerin tiimi, olabildigince
esdeger boyutlarda kullanilir. Aslinda dugtincelere, yazi yoluyla
gorsel acidan destek vermek muhtemeldir. Giintimiizde bu
yaklagim, bircok ¢izgi romanda kullanilmaktadir. Ozel tipografi
yapisiyla, ¢izgi romanlar, yazilar1 olabildigince sesli hale getirmeyi
denemektedirler. Duruma gore bazi yazilari vurgulamak icin, yazi
tiplerini biiyiik olarak kullanabilirler. Yazi tiplerinin soguk olarak
ifade edilen tekdiize yapisi, benzer yaklagimlarla ¢esitli sekillerde
asilabilir. John Hollander’in resme donistirdigi metin
dizgelerinden olusan siirleri de, yaziya, gorsel etki verilebilecegine
dair bagarili bir 6rnektir. Metin igerigini gorsel icerikle bir araya
getiren kompozisyon iiretimi anlayigina sahip yaklagim, kaligrafi
sanatinda etkili bir bigimde uygulanmaktadir. Albert Borgman, bu
konu hakkinda sunlar1 sdylemistir;

[...] Alun ve degerli taglarla stsli kapaklar arasindaki
parsomenlerden olugan ortagaga ait el yazmasi kitaplarda, daha
yaygin olarak goriilen kaligrafide, nesne ve igaret giizel bir dengede
bulusturulmustur.®

8 Albert Borgman, Holding on to Reality: The Nature of Information at the
Turn of the Millennium, The University of Chicago Press, 2000, s. 57.
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Dusk

Above the
water hang the
loud
flies
Here
Oso
gray
then
What A pale signal will appear
When Soon before its shadow fades
Where Here in this pool of opened eye
In us No Upon us As at the very edges

of where we take shape in the dark air
this object bares its image awakening
ripples of recognition that will
brush darkness up into light
even after this bird this hour both drift by atop the perfect sad instant now
already passing out of sight
toward yet-untroubled reflection
this image bears its object darkening
into memorial shades Scattered bits of
light No of water Or something across
water Breaking up No Being regathered
soon Yet by then a swan will have
gone Yes out of mind into what
vast
pale
hush
ofa
place
past
sudden dark as
if a swan
sang

Diigtinceler, sekil agisindan kdgida yazi halinde dokilseler dahi,
aslinda metinler okunup yazilirken, bir ses yapisinin i¢inde
yeniden iiretilmektedir. Ornegin, okumakta oldugunuz bu metnin
karsisinda yer alan okuyucu, bu sesleri kendi diitincesinde tekrar
yorumlayarak iiretmektedir. Diigiince, ifade edilmesi oldukga zor
bir yapidir. Bu baglamda, diigiincelerin, yazinin 6nemli bir bilegeni
olan sesi kaybetmesi oldukga talihsiz bir durumdur. Ses, gesitlilik,
ritim agisindan zengin bir sozciik Obegi yapisina sahiptir.
Geleneksel yontemlerde, metnin ritmini yaratan gorsel algi,
noktalama igaretleriyle ve paragraflarin ayrilmasiyla kolaylikla
yapilabilir. Flusser’in de altini ¢izdigi ritmik olma algisinin giirdeki
yeri, daha yogun, daha belirgindir. Gertrude Stein’in “Suppose, to

127



suppose, suppose a rose is a rose is a rose”" ifadesinde oldugu gibi,
bu akis1 ve ritmik yapiy1 bigimsel olarak yakalamak miimkiindiir.

Okuyucu, kendine bigilen aktif okuma goreviyle, kitapta barinan
bilgiyi sembolik 6gelerle bezenmis, yazilarla dolu bir ylzeyden
daha 6nce edindigi egitim sayesinde 6grendigi okuma yetenegiyle
desifre ederek, bilgi igerigini, kendi anlayigina gore yorumladiktan
sonra igerigi algilamaktadir. Yazili metin igeriginin yani sira,
kitaplarda kullanilan gorsel 6geler, metindeki bilgiyle ortiiserek
icerigin zenginlesmesinde ve aktarilmasinda 6nemli rol oynarlar.

Basili metinlerden olugan kitaplar, kagit ylzeye aktarilmig
icerikleriyle pasif bir gsekilde sabitlenerek, ¢oziimlenmeleri igin
okuyucuya ihtiya¢ duymaktadirlar. Bilgi ¢agimin yeni
medyalarindan biri olan elektronik bilgi kaynaklarinda ise, bilgi,
veri olarak islenebilmekte ve bu durum, parg¢alarina ayrilan
yapisiyla bilginin akigina dair dinamik bir temponun ortaya
¢ikmasina neden olmaktadir. Basili kitaplarda kullanilan kitabin
basligy, icindekiler, kaynakga gibi kisimlar, aranan bilgiye, anahtar
kelimeyle ulagilmasini kolaylagtirirken, veri tabani ozelligi ile
donatilmig elektronik bilgi kaynaklari, igeri§in tamamina
ulagabilen anahtar kelime arama ozelligi sayesinde, okuyuculara,
¢ok daha hizli bir sekilde bilgiye ulagma imkani saglamigtir.

Bir kitab1 basili formatta edinip bastan sona okumak, zaman ve
yogun dikkat gerektiren bir siirectir. Ancak teknolojinin insan
hayatina getirdigi yiiksek yagsam temposuyla kargilastirildiginda,
kitap okuma aligkanlifi, tempo anlaminda olduk¢a yavag
kalmaktadir. Basili bir kitabi okurken, ayni anda bagka bir sey
yapamiyor olmak ve goz hizasinda sabit duran bir nesneye sabit bir
yerde siirekli bakiyor olmak gibi durumlar ytiziinden, teknolojik

8 Getrude Stein, Primer for the Gradual Understanding of Gertrude Stein,
Black Sparrow Press, 1975.
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aligkanliklarimizla kiyaslandiginda bir¢ok kisiye kitap okumanin
olduk¢a sikici geldigi soylenebilir. Aradi§i bilginin peginde,
amacina ulagma hedefiyle yola ¢ikan okuyucu, elindeki anahtar
kelimelerle istedigi bilgiye internet tizerinden arama motorlariyla
kolaylikla ulagirken, ayni1 bilgiyi, geleneksel yontemlerle
kiitiiphanelerde c¢egitli kaynaklara bakarak elde etmek, arama
motoruyla kiyaslandiginda zor ve olduk¢a zaman alic1 bir istir.
Ancak kitap okumak, sonunda birkag ctimle fikir edindigimiz bir
stire¢ degildir. Teknoloji, bize her ne kadar yiiksek bir tempo
yagatmaya caligsa da, bir yazarin yazdig: kitapla okuyucularina
aktarmak istedikleri, birka¢ cimleden ¢ok daha fazlasini olusturan
bir yapida, Ozilimsetilerek sunulmaktadir. Aksi takdirde, kitap
denilen olgunun, arama sonuglarindan olugan bir biitiinmiis gibi
algilanmasi s6z konusu olacaktir. Oysa arama motorlari, ilgili
kitabin sadece bir boliimiine referans verirken, aslinda isaret ettigi
sey kitabin kendisidir.

Cok c¢esitli kaynaklarda, kitap okuma aligkanliklarinin azaldig:
iddia edilmekle beraber, diinyadaki yazili metin okuma oranlarinin
azaldifin1 soylemek dogru olmayacaktir. Glntmiizde bilgi
kullanicilar;, yogun olarak internetten beslenerek, farkl
yontemlerle bilgiyi tiikketmektedirler. istatistiklere bakildiginda,
toplumdaki en yaygin medya kullanim aligkanhiginin, sosyal
medya kullanimi oldugu gorilmektedir. Gunliik olarak ortalama
2-3 saatini sosyal medyada gegiren bir kisinin, giinliik yazili metin
okuma aligkanlig1 incelendiginde, sayisal devrim 6ncesi ortalama
bir kitap okuyucusundan ¢ok daha fazla metin okudugu
soylenebilir. Gegmige kiyasla gliniimiizde tretilen gorsel veya
metinsel icerik, insanlari sersemlestirecek oranda artmaktadir.
Bilgi enflasyonunun yarattigi karmagsa ortaminda, kiginin arzu
ettigi kaynaga ulagabilmesi i¢in kolaylikla kullanilabilen araglar
gelistirilmis olmasina ragmen, gegerli ve tutarli bilgiye ulagmak
oldukga zorlagmistir.
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Geleneksel egitim sisteminin pargasi olarak var olan kaynaklardan
beslenerek, bir goriis veya konu hakkinda bilgi birikimine sahip
olma olgusu, glintimiizde bilgi karmasasindan arinmig, ne tir
bilgilere sahip olunmasi gerektiginin sorgulandifi bir stirece
girmistir. Bauerlein’in elestiri noktalarindan biri olan genglerin,
ikinci Diinya Savagi’nda, Amerika Birlesik Devletleri’nin miittefiki
olan iilkelerin isimlerini dahi bilememeleri, daha genelinde tarih
konusunda bilgisiz olmalar1 bugiin i¢in ne ifade etmektedir?
Gergekten de bu gibi bilgileri bilmemiz gerekiyor mu? Yoksa bizim
i¢in bunun gibi bilgileri barindiran teknolojik cihazlarimiz, bizim
adimiza bu igi yerine getirmiyorlar m1? Ozellikle internet ortamina
bagl olan bir kiginin, herhangi bir hakikati aninda 68renmesi
mimkin iken, bu bilgileri zihnimizde barindirmamiza gerek var
midir?

Bu seviyede, yaygin bir bilgi denizinde kaybolmadan once de
insanlar, zihinlerinde tutamadiklar bilgileri, bagka alanlara sifre
ederek bilgileri kaydetmeyi bagarmiglardir. Yanimizda tagidigimiz
not defterleri, i¢lerinde tuttugumuz irili ufakli notlarla bizim
zihnimizin bir uzantisi olarak, yedek zihin iinitesi gorevini yerine
getirmektedirler. Andy Clark ve David J. Chalmers, “The Extended
Mind” [Genisletilmis Zihin] adli makalelerinde not defteri ve zihin
iligkisi i¢in kurguladiklari Inga ve Otto isimli karakterlerden yola
gikarak, hafizanin genigletilmesi ile ilgili analizler yapmaktadirlar.
Inga, zekasini normal olarak kullanabilmekte ancak Otto gecirdigi
Alzheimer rahatsizhi§indan dolay1 birtakim geyleri unutmaktadir.
Inga, bir arkadaginin tavsiyesi tizerine Modern Sanatlar Miizesine
gitmek istediginde adresin 53. caddede oldugunu zihnini
sorgulamadan kolaylikla bilmektedir. Otto ise, yaninda siirekli
olarak not defteri tutmakta ve 68rendigi her yeni bilgiyi, defterine
aktarmaktadir. Otto ayni sergiye gitmek istediginde, not defterine
danisarak muzenin 53. caddede oldugu bilgisini okumaktadir. Bu
iki karakterin ortak olarak yagadiklari durum hakkinda, makalede
Clark ve Chalmers gunlar1 séylemektedir;
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ilgili hususta vakalar tamamen benzegmektedir: Otto igin not
defteri neyse, hafiza da Inga i¢in odur. Not defterindeki bilgi,
siradan bir diigiinceyi olugturan bilgi gibi ¢aligir; yalnizca bu bilgi,
zihnin diginda yer almaktadir.®

Chalmers ve Clark, kiginin not defteriyle olan iligkisinin, normal
fonksiyonlara sahip bir zihinle kurdugu iligkisiyle paralellikler
tagidigin1 savunmaktadirlar. Bilgi, 6ncelikle digtince seklinde
kodlanarak, zihinde temsil edilmektedir. insan, her seyden énce
disiince olarak aradigi bilgiyi, zihninde sorgulamakta ve
sonrasinda, bilginin kayit altinda oldugu kaynaga ulagarak,
beyninde ya da Otto 6rneginde oldugu gibi, not defterinde, bu
bilgiyi edinebilmektedir.

Bazi bilgilerin, diigince olarak degerlendirilmesinin nedeni, bu
bilginin oynadig1 rolden kaynaklanir; bu rol, sadece viicudun
icinde oynanacaktir diye bir kaide yoktur.*

Chalmers ve Clark’a gore, not defteri 6rneginde oldugu gibi,
bilginin zihnin diginda korunmasi, sembollerle kodlanmis alfabe,
kelime, ctimle gibi bir hazneyle miimkiin olabilmektedir. Kisi ve
digsinda bulunan zihin eklentisi gérevindeki hazne i¢in ara dil,
kaginilmaz bir ara birimdir. Ister not defteri olsun ister beyindeki
noronlara direk miidahale eden bir sistem olsun, zihinle kurulacak
iliski, oOnceden tanimlanmis bir iletisim dili {izerinden
saglanacaktir. Zihnin yonetimindeki diigiince dirtist, disarida
bulunan bilgi deposuna ulagarak, sorgulamay: yaptiktan sonra
gelen yaniti algilayabilecegi bir dilde edinecek ve gerekli gekilde
kullanacaktir.

8 Andy Clark ve Dave Chalmers, “The Extended Mind”, ANALYSIS 58 1,
1998, s.7-19.

¥4.ge.
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Gergekligin Mekana Aidiyeti

Lev Sergeyevich Termen, 7heremin isimli elektronik miizik aletini
icat etti§inde, enstriimanin kavramsal anlamda 6nemli bir farklilik
yaratacak  Ozelliginin, mekanda hareket ederek kontrol
edilebilmesi oldugunu ortaya koymugstur. Geleneksel anlamda
miizik enstriimanlari, sahip olduklari gévdenin pargasi olan
klavye, perde gibi birtakim arayiizler sayesinde kullanilmaktayken,
Theremin enstriimanin kontroli, enstrimana hi¢ dokunmadan ve
havada elin hareketiyle saglanmaktaydi. Miizikte yeni bir boyut
olarak uzaymn varlifi, bir Theremin virtiézii olan Clara
Rockmore’u derinden etkilemistir. Clara Rockmore, Robert Moog
ile soylesisinde 7Thereminm’in mekanla iligkisi {izerine g$unlar
soylemektedir;

Profesor Termen’in icat ettigi ZTheremin, icat edildigi donemde,
evrende, calarken kesinlikle hi¢cbir temas gerektirmeden kontrol
edilen tek enstriman olma ozelli§ine sahipti. Ote yandan
gliniimiizde, geng nesillerin mekan bilingleri o kadar gelismis ki,
stipermarketlerde onlerinde biiyiilii bir sekilde agilan kapilardan
gectiklerinde sagkinlik duymamalarini 6zellikle ilging buluyorum.
Ama bu enstriiman, ilk icat edildiginde, tamamen elimizle, havada
kontrol edebildigimiz manyetik bir aland1.*

Theremin enstriimaninin en etkileyici yont, enstriimanin gozle
goriilmeyen bir kisimda, havada yapilan el hareketleriyle farkl
sesler ¢ikariyor olmasidir. Bu 6zellik, miizik yapmak i¢in kullanilan
geleneksel miizik aletlerinde pek rastlanmayan, oldukga biiytileyici
bir durumdur. Oysa unutmamak gerekir ki, sesin iiretilmesine
neden olan fiziksel etmenler her ne kadar gozle goriliiyor olsalar
da, ses aslinda gozle gorillemeyen bir olgudur. Ses duyuma
doniistiigi anda, bir mekani tanimlar. Kimi zaman, esas sesin

% Robert Moog (Yapimc1), Clara Rockmore: The Greatest Theremin
Virtuosa (Videotape (VHS)), Moog Music and Little Big Films, 1998.
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mekénda edindigi yansimalarla olugan farkli duyumlar, mekan:
tanimlamamizda  bizlere yardimci olurlar. Bu agidan
dusunildaginde, ses, mekana ait 6zellikleri tizerinde tasiyarak, bir
miktar gerceklik kazanmaktadir. Gegmisten gelen bir gelenek
olarak ses, kendini en ¢ok mizigin i¢inde hissettirmektedir.
Miizik, dokunamadig§imiz ama duygularimiza en derin halleriyle
temas eden, varligini, géremeden hissettigimiz bir olgudur. Zaman
icinde c¢esitli kiltiirel kodlarla bezenerek, kendine has bir dil
olugturmug olmasina kargin, miizik, insan uygarlifinda bulunan
en soyut kavramlardan birisidir. Soyut durusu, diger sanat
dallarina kiyasla muzigi, olabildigince 6zgir kilmigtir. Sanatin
diger dallarina baktigimizda ise, resim sanatinda oldugu gibi
sanat¢ilar, soyut bir c¢izgiyi, gercekiistii izlenimlerin tuvallere
aktarilmasi sayesinde bagarmislardir. Gergekiistii bakis agisi,
insanlarin diinyada tanik olduklari diizenin diginda yer alan
farkliliklarin arayisidir. Bu arayis, ancak zihnin aligkanliklarinin
alabora edilmesiyle sonu¢ bulabilmektedir. Zihin, kimi zaman
disaridan yapilan etkilerle, kimi zaman kendi halinde
riiyalarimizda bize gariplikler yagatabilmektedir. Uyku halinde
gordugimiiz riyalarimiz, ¢ogu zaman bizler icin gergeklik
sinirlarini agmakta ve bizde acaba bunlar yaganilmis gercekler
miydi sliphesine neden olmaktadir. Riyalar, vyasattiklar
zenginliklerle, insanlara 6nemli bir ilham kaynagi olmaya devam
etmektedirler. Cesitli sebeplerle, ¢cogu zaman digaridan alinan
birtakim kimyasal maddelerle, insanin diigiince sistemine gegici
stireyle yapilan miidahaleler sonucu ortaya ¢ikan haliisinasyonlar,
icinde bulundugumuz dinyanin gergekligini yitirdigimiz bagka
bir ruh halini bizlere yagatmaktadir. Algilarimiz ve 6zellikle gorsel
algimiz, rityalar ve haliisinasyon diginda, illiizyon gibi kurgularla
da, gercekligin takibini kimi zaman kolaylikla yitirebilmektedir.
Olugan gorsel aldatmaca, ger¢ek anlamda tamamen digimizdaki
mekanda meydana gelmesine kargin, zihnimizde ¢éziimlenen algi,
bizde gergekdigi bir durumu olugturmaktadir. illiizyon ve biiyii
olarak ifade edilen zihinsel aldatmacalar, gercekdigilig1 bize somut
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bir gekilde yagatabilmektedir. Gergegin ne oldugu konusundaki
gortslerimiz, aslinda saplant: halinde yagsadigimiz inanglarimiz
sayesinde sekillenmektedir.

Bir diisiinceye inanmak, zihnimizde var etti§imiz bir gercekligin
sonucudur. Tim  deger  yargilarimizla  ve  dinyadaki
gozlemlerimizle sekillendirdigimiz kaliplarimiz, bize kendi
gercekliklerimizi tanimlar. inandifimiz degerler piramidinin
tepelerinde, daha yogun hissetti§imiz degerleri, neredeyse
sorgulamaktan vazgectigimiz olgulara doniistiiriiriiz. Iste inang,
piramidin bu tepecikleridir. Sorgulanmaz hale getirdigimiz
inanglarimiz, inatlagti§imiz, sarsamadig§imiz taraflarimizdir.
inanclarimizla yorumlayarak algiladigimiz gerceklikler havuzu,
diinyaya bakig agimizi farkli boyutlarda yagamamiza neden
olabilmektedir. =~ Sasirtmaca  veya  kandirmaca  olarak
nitelendirilebilecek olan gorsel illiizyonlar, ge¢miste c¢esitli
sekillerde farkli amaclar i¢in kullandmistir. Glnimiize
gelindiginde gelistirilen goriintii teknolojileri sayesinde, soz
konusu illizyonlar, ¢ok daha ileri seviyede izleyicilere
sunulabilmektedir.

Bu konuda carpict bir 6rnek, Kaliforniya’daki Coachella 2012
Miizik Festivalinde Snoop Dog ve Tupac’n beraber
gerceklestirdikleri performans, gercekligin alt st edildigi bir
gosteriyi izleyicilere sunmaktadir. Tupac, 1996 yilinda silahla
vurularak hayatini kaybetmis, olduk¢a 6nemli bir Amerikali rap
mizik sanatgisi olarak bilinmektedir. Coachella’daki konserinde,
Tupac’in hentiz hayattayken ¢ekilmis olan bir video goriintiistiniin
holografik yontemlerle sahnede bulunan bir perdeye yansitilmasi
sayesinde elde edilen simiilasyona, o an hayatta olan Snoop
Dog’un gergek fiziki varliginin dahil edilmis olmasi, gercek ve
gercek olmayanin ayni yerde bulustugu donustirilmig bir
ortamin meydana gelmesini saglamistir.
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Tupac’in hologram geklinde sunulan gorintiisiiyle elde edilen
sonug, konseri izleyen on binlerce kisi igin, gercekligin 6tesinde
anlam kazanan bir konser izleme deneyimine doéniigmiistiir.
Tupac ve Snoop Dog’un beraber sahne aldi§i performansta
kullanilan holografik teknoloji incelendiginde, teknik anlamda
uygulanan sistemin, giinlimiizde Pepper’in Hayaleti olarak bilinen
ve temellerinin 16. ylizyilda Giambattista della Porta tarafindan
atildigi bir yontem olarak ortaya ¢kmistir. ** Porta’nin

ginimuzden yaklagik beg yiiz yil 6nce igaret ettigi gorsel illiizyon,
bugiin Holografik 3D Projeksiyon olarak kullanilan teknolojinin
temellerini olugturmaktadir. Kimilerine gore Pepper’in Hayaleti
yontemiyle iretilen Holografik 3D Projeksiyon efekti, gercek
anlamda hologram o6zellikler tagimamakta ve aslinda 3D
projeksiyon olarak kabul gérmektedir.

o1 http://pandora.nla.gov.au/pan/13071/20040303-
0000/www.acmi.net.au/AIC/PEPPER _BIO.html.
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2012 Coachella Festivali, Snoop Dogg (solda), Tupac Shakur 'un hologram
gorintist (sag da).

Holography, Yunancada holosyani “biitiin” ve grafeyani “grafik”
kelimelerinin bir araya gelmesinden tiiremis bir soézciiktir.
Hologram, diinyadaki cisimlerin yansittigi 151k bilgisinin
kaydedilerek, bu bilginin tekrar tiretilmesiyle, ti¢ boyutlu olarak
imajlarin goriintilye dontistiirtilmesi teknigi olarak bilinmektedir.
Ortaya ¢ikan gorintiiler, cisim olarak maddesel ozellikler
tagimamakta, sadece 151k yapisindan olugan bir goriintiiniin
yansimasi olarak gozitkmektedir.

Smiflandirma ne gekilde olursa olsun sonug olarak, Pepper’in
Hayaleti tekniginin ortaya koydugu algisal sonug, holografinin
izleyici tarafindan izleyerek olusturdugu tanima uymaktadir.
Tanim, teknikten bagimsizlagarak, sonuca dair bir gozlem,
fenomeni agiklamada 6nem kazanmistir. Porta’nin 16. ylizyilda
tzerinde c¢alistifi deneysel optik yanilsama aragtirmalarinin
ginimuzdeki bilgisayar teknolojisiyle bulustugu bir eksende,
Holografik 3D Projeksiyon yontemi, gergekligin gercek Otesiyle
birlikte yagatildig1 bir illiizyonu izleyicilere sunmaktadir.

Holografik gortintiiyii izlerken algiladigimiz nesne, 6ziinde kendisi
olmayan, bize 1g1yan bir goriintii alanidir. Isimanin meydana
geldigi alan, bir ekran olarak tanimlanabilir ve ekran imgeyi
gerceveler, izleyicisine sunar. Ekran bir anlamda, bizim gorsel
algimizla yakaladigimiz, zihnimize yansitilan gergeklikler
diinyasidir. Gorsel medyanin televizyon, bilgisayar, cep telefonu
gibi teknolojik aparatlarla yayginlagmasiyla beraber, sabit bir
cerceveye bakma aligkanli§imiz, modern hayatin 6nemli giindelik
bir aktivitesi olmugtur. imge bombardimaniyla kusatilmig olan alg
kapasitemizin, her gecen giin sinirlar1 zorlanmaktadir. Baktigimiz
her yerde, kiigiiklii buyiikli bir stirii ekran gormekteyiz. Cep
telefonlar:, kameralar, bilgisayarlar, hareketli reklam panolari,
saatler, televizyonlar vb gibi. Siiphesiz ki, her ekran bunlara bakan
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kisilere, yogun bir bilgi akig: saglamaktadir. Bugiin birer ekran
delisi olarak, kendi kendimizi dort duvarli bir hapishaneye
mahkum etmis bulunmaktayiz. Yagamdaki anlar1 gorsel olarak
kaydetmeye bagladigimizdan beri, algilarimizla sayisiz oyun
oynamaktayiz. Tetikteki gozlerimize seken, ziplayan, oturan ve
geri yansiyan dizi dizi kareler, bizi ger¢eklik ve gosterim arasindaki
derin iligkiyi sorgulamaya itmektedir.

Ekranlar, bir koltuga oturup birka¢ metreden izledigimiz
kullanimlarindan ¢ikarak, bilgisayarlarla yarim metreye kadar
yakinlagmis, cep telefonlariyla 20-30 santimetreye kadar
gozlerimizle daha yakin temasa ulagmiglardir. Cergeveleyerek bir
bilginin somutlagtirilmas: fikri, tablolama manti1 icerisinde
eskiden beri yapilmaktadir. Ancak giiniimiizde bu mantik, seklen
korunmasina ragmen, farkli boyutlara tagimmaya baglanmistir.
Kisinin ¢ergevenin igine dahil olmasini saglayan katilimci
profilinin tretilmesiyle, goriintii, kisinin yasadig gercekligin bir
pargast olmaya baglamigtir. Gozlerimizle algilladigimiz yiiksek
¢oztintirlikli diinyanin, e§ zamanli ¢esitli optik teknolojilerle
elektronik olarak islenmesiyle beraber, var olanin, ekranda
sunulmasina dair bir bagkalagim siireci s6z konusudur.

Yiiksek kalitede gercege yakin goriintii elde etme hedefi, bir ugrag
olarak ciddi gekilde teknolojik rekabet ortaminda devam
etmektedir. Berlin’de diizenlenen IFA 2010 Telekomunikasyon
Fuarindaki Panasonic firmasinin sundugu 3D Televizyon sunumu,
gercekligin ekrandan aktarilmasina dair olduk¢a c¢arpici bir
durumu gozler 6niine sermektedir. Fuar alaninda gosteri yapan
trapez ekibi, ayn1 zamanda kameralar ile goriintii altina alinmakta
ve elde edilen goriintii 3D 6zellikli televizyonlarda izleyicilere 3D
gozliklerle gosterilmektedir. Gergek olarak o anda kargilarinda
duran trapez gosterisini, izleyiciler, 6zel bir ekrandan gercege
yakin bir kalitede izlemektedirler. Aparatlarla izlenen goriintd,
simiilasyondan ibaret olmasina kargin, mekandaki kigiler gercek
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olanin yerine, simulasyonunu izlemeyi, gercgekligini sinamak
amactyla tercih etmektedirler.

Gunimiizde gercege vyakin goruntinin, gergeklik imaj
kalitesinden diisiik olmasindaki farklilik, internet video
kanallarinin sik kullanimi ve 3D animasyonlarin yayginlagmasiyla
beraber, kullanim a¢isindan g6z ardi edilen bir seviyeye
inmektedir. Gergek goriintiiyi, ekran tizerinden e§ zamanl olarak
izlemekteyken, sunulan gorlintiye ek olarak, ilave edilen
tasarlanmig ve planlanmig gergeklikler, var olan ger¢ekligi
zenginlestirmekte ve manipiile etmektedir. Zenginlestirilen
gerceklik, e zamanli olma hali tizerinden izleyiciyi daha etkili bir
sekilde ikna etmektedir.

Yukarida belirtilen, gozlerimizle izledigimiz gerceklige eklenen
gorsel nesnelerin varligini, su 6rneklerle agiklamak mtimkindiir.
Canli olarak sunulan spor kargilagmalarinda, bilgi amagli verilen
metin igerigi, ekranda e§ zamanli olarak var olan canli yayin
goriintiisiintin iizerine yansitilmaktadir. Ornegin, futbolda ofsayt
aninda, oyuncularin kural ihlalini belirten grafik anlatim, gercek
goriintiiniin ~ tizerine boyut uyumuyla eklenebilmektedir.
Normalde, ger¢ek saha {izerinde var olmayan bu imge, e zamanl
olarak sunulan gergekligin bir pargast haline doniigmektedir. Bu
duruma kiyasla, mobil telefonun ekranindan kamera gériintiisiine
bakarken izlenen gorintiler, kullanicisinin kadraj kontrold
altinda olmasiyla, goz Oniine yerlestirilen aparatlar sayesinde,
kiginin bag hareketlerine bagl aligilagelmis bir davranigla
gergeklik izlenimi zenginlegtirilerek, kisiye ikna edici bir gekilde
sunulabilmektedir.
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Ofsayt kuralini belirten Artirilmis Gergeklik uygulamasi

Gilintimiizde, bilginin, insanlar tarafindan dis bir kaynaktan es
zamanli olarak elde edilmesine dair g¢aligmalar, “Artirilmis
Gergeklik” baghig altinda yurttilmektedir. Artirilmig Gergeklikte,
kisiye es zamanl gekilde, kendi gozleriyle gormeye aligkin oldugu
gercek dinyaya eklenmis ek igerik gosterilmektedir. Veri
islemcileri ve yazilimlar tarafindan zenginlestirilmis gerceklik, kigi
tarafindan, monitor ya da projeksiyon yardimiyla izlenebilir.

Gergek boyutta izledigimiz bir dinyanin igine bagka bir
goriintiiniin  eklenerek sunulmas: fikri, aslinda, uygulama
acisindan oldukga eskilere dayanmaktadir. Bu konuda, Filippo
Brunelleschi, Giambattista della Porta, Athanasius Kircher gibi
bilim adamlarinin, 15. ve 16. yiizyillarda degisik donemlerde
yaptig1 cesitli caligmalarin oldugu bilinmektedir. Katoptris olarak
bilinen, 15181 yansimas: sonucunda imaj elde edilmesi iizerine
yapilan ¢aligmalarin temel prensipleri, Oklid’in aynalarla ilgili
buldugu kuramlara dayanmaktadir. S6z konusu ¢aligmalar
arasinda Filippo Brunelleshi’nin yapmis oldugu bir resim oldukg¢a
ilgi ¢ekicidir. Brunelleshi, kiigitk bir tabloya Florentine
Vaftizhanesi’ni resmetmis ve ortasina kiginin iginden goziyle
bakabilecegi kiigtiklitkkte bir delik delmistir. Kisi, tablonun
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arkasindan deligin i¢ine dogru bakarken, tablonun resim bulunan
kisminin kargisinda, uygun bir mesafede duran aynadan, resmin
yansimasini izlemekte, bir yandan da gokyiizinden aynaya
yansiyan gercek bulutlari, gokytziinden resme diigmiis halde es
zamanli olarak gorebilmektedir. Oldukga basit bir teknik ile
uretilen bu sonug, gercekligin gercek olmayanin {izerine
yansitilmasiyla bir araya gelmeleri konusunda Onemli bir
caligmadir.

Benzer bir ¢alisma, Siegfried Zielinski'nin Archdologie der
Medien: Zur Tiefenzeit des technischen Horens und Sehens
[Medyanin Arkeolojisi: Teknik Araglarla Duyma ve Goérmenin
Derin Tarihi Uzerine] adli kitabinda bulunan Athanasius
Kircher’in metamorphosis aparatus olarak ifade ettigi illiizyon
aletinde de gozlenmektedir. Kircher’in ¢aligmasinda gergek olan
ile gercek olmayan goriintii, ayni ylizeye yansitilarak bir imgesel
birliktelik olugturmaktadir. Zielinski metamorphosis aletini su
sekilde aciklamaktadir;

Ayna egildiginde, gozlemcinin kendi baginin yerinde gordugu
nesne, artik sakli bir heykel veya bagka bir maddi nesne degildir;
aksine bir gortintiidiir. Kircher, aynanin altina, giinesin ve yedi
farkli hayvan kafasinin resminin yer aldi§ sekizgen bir tambur
yerlestirir. Odaya girildi§inde gozlemci, Oncelikle Diinya’da
mevcut olan her geyin aracisi olan gilinesi, daha sonrada kendisinin
bir egege, aslana ve diger varliklara alegorik sekilde dontgimiina
goriir. Goriintiller yakin ¢ekim ayarinda Oylesine beceriyle
resmedilmistir ki gozlemci yerdeki igaretlerin gosterdigi noktada
pozisyon aldiginda, tam olarak baginin oldugu yere gelmektedir.*

%2 Siegfried Zielinski, Deep Time of the Media: Toward an Archaeology of
Hearing and Seeing by Technical Means, ¢ev. Gloria Custance, MIT Press,
2008, s. 136-138.
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Yukarida tanimlanan Kircher’in tasarladig: illiizyon etkisi, bugiin
bilgisayar teknolojilerinin sundugu cesitli imaj isleme teknikleri
sayesinde, sayisal ortamda ekran tizerinde gergeklesmektedir.
Kamera gorintiisiint sayisal olarak igleyerek yapilan yiiz tanima
gibi birtakim ileri teknikler sayesinde, izleyiciler kamera kargisinda
bulunduklarinda, yiizlerinin hareketini takip eden maske veya
aparatlarin, ytzlerine yerlestigini ekranda goérebilmektedirler.
Ticari bir uygulama olarak bazi gozliik firmalari, kisilerin, kolayca
gozlikleri denemelerini saglayan ve etkilesimli bir gekilde
secenekleri taramalarina imkan veren cesitli sistemleri, internet
sitelerinde kullanmaktadirlar. Ayrica sanal kiyafet giyme adi
verilen uygulamalarla, kisilerin, yine kamera kargisinda durarak
bedenlerine uygun bir kiyafet denemelerini saglayacak sistemler
tizerinde ¢aligmalar devam etmektedir.

Bugiin gelinen noktada, yapilan ¢aligmalarin sonucunda, artirilmig
gerceklige dair aragtirma alaninda ilk adimlar atilmig ve ilgili
ihtiyaglara yonelik triinler hizli bir gekilde piyasaya siiriilmeye
baglanmigtir. Artik son kullanicilarin hizmetine sunulan yeterince
hizli islemcili mobil cihazlarla, belirli kalite standartlarini dahi
agmi$ kameralar sayesinde, artirilmig gergeklik uygulamalari,
glinimiizde genis kitlelerce kullanilmaya baglanmigstir.

Artirllmig gergeklikte beliren gergeklik, zihnin diginda olugan
bilgilerin, zihnin ger¢ekligine eklenmesi ile olugmaktadir.
Eklentiyi saglayan aparatlar, kullanicilarin sistemle etkilegimi
sayesinde veri ortaminda bir gezinti yapmakta ve bagka bilgilere de
ulagsma imkéni saglamaktadir. Teknolojik anlamda artirilmig
gerceklik konusunda yapilan arastirmalarda kullanilan ara birim
seklindeki aparatlarin, gittikce fark edilmez hale gelmesi
hedeflenmektedir. Yakin planda ulagilmak istenen hedeflerden
birisi, bilginin, insan goziindeki retina duvarina yansitilmasini
saglayacak, artirllmig gerceklik gozliklerinin iretilmesine
iligkindir. Gliniimiizde, bu hedefe oldukga yaklagilmis olan bircok
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marka, prototip agamasini bitirmig ve piyasaya girme hazirliklarini
tamamlamak Gizeredir. Artirilmig gergeklik gozliiklerinin pesi sira,
ayni 6zellikleri tagiyan lenslerin de tiretilecegi siiphesizdir.

Artirllmig gergeklik sayesinde gerceklik kavrami, birlesimleri
sinirlandirarak, meta fiziksel boyuta daha da yaklagirken,
teknoloji, olaylarin gidisatina, gecisi saglayan bir pusula seklinde
rehberlik etmektedir. Gergek olmayanin yasanan gergeklige
eklenmesi gergeklik algisinin bireyden bireye farklilik gostermesini
artirabilecek bir etkendir. Sokakta yiiriirken, herhangi birinin
goziiyle gordugu gelistirilmis gerceklik, bir bagkasinin gozlerinde
farkl algilaniyor olacaktir.

Meta fizikselin fizikselle harmanlandi§i ve gergekligin meta
gerceklikle karigtig1 bir durum, bireylerin tam gozlerinin 6ntinde
ve zihinlerindeki diinyalarda deneyimlenirken, toplumun mevcut
gergekliklere yonelik kolektif algisi, farklilik gosterecek ve bireylere
ozel olan gergeklikler, ortaya ¢ikacaktir. Bazi kisiler, gelistirilmig
icerigi olusturacak ve yonetecek olmalarina ra§men, mevcut bilgi
havuzundan se¢im yapma firsatina sahip bireyler, kesinlikle kendi
algilarina dayali kombinasyonlar tiretecek ve kendi gercekliklerini
kendileri yaratacaklardir.

Gergeklik sanal olabilir mi? Bu soru kavramsal agidan kendi i¢cinde
gelisen bir dnerme igerse de, igerisinde kayda deger 6l¢tide ciddi
bir ilerlemenin yapildig1 Sanal gergeklik denen teknolojik bir
galigma alani mevcuttur. Sanal gerceklik, gercek diinyadaki
izleyicilere, bilgisayarlar tarafindan yaratilan simiile edilmis
gercekli§i sunan Dbir teknolojidir. Gunimiizde uygulama
baglaminda, genellikle gorme duyusuna hitap eden ¢aligmalarin
yayginlik kazanmi§ olmasina ragmen, diger duyulara yonelik
gelistirme sistemlerine dair ¢aligmalar da devam etmektedir. Sanal
gergeklik teknolojisinde hedeflenen, fiziksel diinyada mevcut

olmayan yapay olarak yaratilmis gercekligin, fiziksel gerceklik
kadar gercek olmasinin saglanmasidir.
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William R. Sherman ve Alan B. Craig Understanding Virtual
Reality: Interface, Application, and Design [Sanal Gergekligi
Anlamak: Arayiiz, Uygulama ve Tasarim] adli kitaplarinda sanal
gerceklik icin gu tanimi kullanmaktadirlar;

Sanal gergeklik, katilimcinin konumunu ve eylemlerini algilayip
katilimcinin kendisini, zihnen similasyona (sanal diinyaya)
kaptirmasina ya da s6z konusu simtilasyonun icerisindeymis gibi
hissetmesine izin verecek sekilde, bir ya da birden fazla duyuya
gonderilen geri bildirimi degistiren veya artiran etkilesimli
bilgisayar simiilasyonlarindan olugan bir ortamdir.”

Yapay olarak yaratilan yeni sanal diinyalarin igine zihnen
daldirilmis olmak, bizim fiziksel hareketimizi sinirlandirmakta
midir?  Genellikle yapilan c¢aligmalarda, sanal gerceklik
uygulamalarinda, iki ¢esit model izlenmektedir. Sabit
konumlanmug sistemlerde kisi, boyutlari sabitlestirilmis bir mekan
icerisinde hareket ederken, sanal gerceklik kiginin etrafinda eg
zamanli olarak olusturulmakta ve bu sayede sanal gerceklik
deneyimlenmektedir. Baga monte edilmis sistemlerde sanal
gercekligi olusturan aparat, kisi tarafindan basa takildig i¢in sanal
gergeklik goriintiisi, kisinin gozlerinin 6ntinde belirmekte ve sabit
konumlanmig uygulamalardaki mekanin sinirlandirilmis olmasi
engeli ortadan kalkmaktadir. Ancak baga monte bir sistem de olsa,
sanal gerceklik icinde yiiriyerek hareket etmek igin kullanici,
ayaklarini gercekten hareket ettirdig§inde bulundugu noktadan
tiziki olarak uzaklagmaktadir. Sadece kiginin yiriime
fonksiyonlarini simule etmek igin sanal gergeklik uygulamast,
kullanan kisiye ytriime bandi tizerinde serbest hareket imkani
verse dahi, sanal gergeklik iginde kisi, herhangi bir engelin

% William R. Sherman ve Alan B. Craig, Understanding Virtual Reality:
Interface, Application, and Design, Morgan Kaufmann, Birinci Baski,
2002, s. 13.
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tizerinden atlama gibi farkli hareketleri yapamamakta ve bu gibi
durumlarda  sanal gergeklik, gercek¢i olma  c¢izgisini
kaybetmektedir. insan viicudu ve mekanizmasi, oldukga karmagik
bir yapiya sahiptir. Sanal gergeklik uygulamalarinin, gliniimiizde
bagariya ulagabildikleri noktalar, insanin viicut fonksiyonlarini,
aktif olarak ¢ok yogun bir sekilde kullanamadigi durumlarda
olabilmektedir. Ugus simulatorleri, ugug aktivitesi siiresince sabit
oturma pozisyonu ve kullanicinin kisitli hareket kabiliyeti gibi
kosullar goz 6niine alindiginda, fotogercekei ti¢ boyutlu gorsel
icerigiyle gercegi temsil etme konusunda bagar1 gostermektedir.
Ancak ormanda yapilacak bir gezintiyi insanlara gergeklik
boyutunda yasatabilmek icin, kiginin her an her seyi yapma
ozglirliglne sahip oldugu, istedigi yone gidebilecegi, farkli hisler
yasayabildigi bir zenginlifin sanal olarak modellenmesi ve
uygulanmasi gerekmektedir. Mekan algisi, insanin her giin iginde
yasadif1 bir gerceklik olmakla beraber, disaridan gelebilecek
etmenlerle insanin farkini anlayamayacagi boyutta, bu alginin
gercekliginin saglanmasi oldukga zor gozitkmektedir. Pierre Levy
Cyberculture [Siberkiiltiir] adli kitabinda sanal kelimesinin felsefi
tanimini $u $ekilde yapmaktadir:

Felsefi anlamda, sanal, edimseldense potansiyel olarak var olan,
gerceklestirme yoluyla ¢oziilen gii¢ ve problemler alanidir. Sanal
olan etkili veya resmi somutlastirmasindan ustindir (agacin
kendisi daha tohumunda sanal olarak mevcuttur). Felsefi agidan
bakildiginda, sanal olan, agik¢a ger¢ekligin ¢ok Onemli bir
boyutudur. Ancak su an kullanildig: gekliyle “gerceklik”, maddesel
bir cisme, somut bir varlifa isaret ederken, “sanal” genellikle
gergek olmayani ifade eder.”

Dahil oldugu biitiin teknolojik bi¢imlerle maddesellik, meta-
gergeklik icin gercekligin farkli boyutlarini ortaya ¢ikarmaktadir.

% Pierre Levy, Cyberculture, University of Minnesota Press, 2001, s. 29.
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Maddeler aracilifiyla, gerceklikle iligkimizi hayata gegirmek igin,
devir daim halinde olan diiglince sistemimiz, yeni ve teknolojik
olarak degisime ugramis haliyle, teknoloji tarafindan farkli
arayuizler aracilifiyla sunulan kurgulanmi§ senaryolarda yer alan
gerceklikleri, farkli sekillerde algilayarak sunmaktadir. Pierre Levy,
sanal olanin ger¢ekligi konusundaki disiincelerini su sekilde
belirtmigtir:

Sanali herhangi bir zaman ya da mekanla iligkilendiremesek de,
her seye ragmen sanal, gercektir. Kelimeler mevcuttur. Sanal,
hi¢bir yerde olmadan var olabilir. Ayrica sunu belirtmek de
onemlidir: Ayni sanal varli§in hayata gegirilmesi, bir digerinden
oldukga farkli olabilir ve fiili olan, asla tam anlamiyla sanal olan
tarafindan 6nceden belirlenmez. Dolayisiyla, akustik oldugu kadar
semantik bakis acisindan da, kelimelerin edimsellestirilmesi
birbirlerine tam olarak benzemez. Her zaman ongoriilemez
telaffuzlar ve anlamlar ortaya ¢ikabilir. Sanal, edimsellestirmenin
sonsuz kaynagidir.*

Elbette sanal gerceklik, gercekligin ve gercek olmayanin birbirine
yakinlastigi ilk temas noktasi degildir. Gegmiste gergekligin
sunumu i¢in, sanatin bir¢ok alaninda pek ¢ok ¢aligma yapilmistir.
“Magara alegorisi” olarak bilinen, Platon’un Politeia®® [Devlet]
adli eserinde bahsettigi magaradaki tutuklulara gosterilen golge
oyunlari alegorisi, gercekligin ve gercekustiictiligtin sorgulandigi
onemli bir ornektir. Platon’a gore, gerceklik, ideal gercekligin
yansimasidir. Platon miitevazi bir gekilde, filozoflarin asil
gorevinin, karanlik magaralara geri dénmek ve gergeklik ve

% A.ge.,s. 30.

% Devlet, gev. Sabahattin Eyiiboglu ve M. Ali Cimcoz, Is Bankas Kiltiir
Yayinlari: Istanbul, 2006.
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gercekligin yansimasi arasindaki iliskiyi incelemek oldugunu
belirtmistir.

Sanatin cesitli alanlar1 disinildaginde, 6zellikle heykel sanati,
gergekligin yaratilmasi konusunda t¢ boyutlu hacim yapisiyla,
gerceklige dair olduk¢a yakin temsiller ortaya g¢ikarabilmistir.
Bulundugu mekan igerisinde yasadigi, senaryolagtirilarak
tasarlanmig  gergekli§in  kisiye sunulmasiyla ilgili sanal
gerceklikten ¢ok daha 6nce, 15. yiizyilda Tilman Riemenschneider
tarafindan yapilmis Holy Blood Altar [Kutsal Soy Mihrabi] isimli
galigma oldukga dikkat ¢ekicidir. 1460-1531 yillar1 arasinda
yagayan Riemenschneider, heykel ve agag¢ isleyiciligi konularinda
olduk¢a 6nemli eserler vermistir. Riemenschneider’in Kutsal Soy
Mihrab: isimli aBagtan heykel ¢aligmasi, isa’nin ¢armiha
gerilmeden Onceki aksam, havarileriyle yedigi son yemegini
simule eden, son derece hassas bir aga¢ isciliiyle yapilmig
saheserdir.

Tilman Riemenschneider — Holy Blood Altar isimli eseri
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Eser Almanya’da Rothenburg ob der Tauber isimli bir kasabada
bulunan St. James isimli kilisede sergilenmektedir. Bu eseri ¢arpici
kilan en 6nemli 6zelligi, kiliseye girip de eserle karsilagtiginizda
Yehuda’nin ¥ normalde oldugu yerde masanin kosesinde
durmayarak, tam merkezde izleyene sirtin1 donmiis bir sekilde
duruyor olmasidir. Eser kiliseye glinah ¢ikarmak iizere girilen
yerde, kisiyi kargilamakta ve sirtin1 donmis olan Yehuda roltnii
kisiye ytikleyerek, kisiyi, gercekligi tasarlanmig bir senaryonun
icine davet etmektedir. Ancak bir kiyaslamaya gitmek gerekirse,
yasanan durum sanal gerceklik 6zelliginden 6te bir durumu ortaya
¢ikarmaktadir. Var olan gercekligin tizerine eklenen yapisiyla,
Kutsal Soy Mihrabi ile tasarlanan mekan igcinde yaganan gerceklik
algis;, gintimizde, artirdlmis gergeklik konusuna igaret
etmektedir. Kiliseye giinah ¢ikarmak tizere giden bir kisi, kiliseden
iceri girince kargisinda yer almakta olan agagtan oyulmus bir
heykelin temsil etti§i senaryoya dahil olarak bireysel gergeklik
algisini zenginlestirilmis bir sekilde yasamaktadir. Micheil Heim,
The Metaphysics of Virtual Reality [Sanal Gergekligin Metafizigi]
adli ¢aligmasinda Orta Cag’daki gerceklik algisi i¢in $unlar
soylemektedir;

Orta Cagda, gercek gseyler, sembolik onemle 151k saganlardir.
Seylerin yalnizca maddesel agilar1 daha az gergek, diinyevi ve
anlamsizken, kutsal-dini semboller, gercekliklere daimilik ve
anlam katarak, agir1 derece de gercek mesajlar vermektedir.*®

Heim’in belirttigi tizere, Orta Cag donemindeki ger¢eklik
algisindan ve Riemenschneider’in Kutsal Soy Mihrabr eserindeki
igerik aktarimi yonteminden yola ¢ikarak, gergeklik kavraminin,
tarih boyunca farkli zamanlarda farkl algilandigini ve zaman

7 Judas.

%8 Michael Heim, The Metaphysics of Virtual Reality, Oxford University
Press, 1993, . 117.
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icinde boyut degistirdigini sOyleyebiliriz. Heim, uygarlik tarihi
icerisinde modern doneme geldiginde, ger¢ekligin, atomik boyutta
kavramlasti§ini  belirterek, evreni anlamaya ¢alistik¢a
karmagiklagan dinyanin, siirekli sekil degistiren gergeklik
algisinin, sanatin farkli anlatim tarzlariyla farkli sekilde ifade
edildigini Dbelirtmektedir. Ortamlandirilmis Mekéanlar olarak
kurguladigimiz farkli gergekliklerin ihtiva edildigi mekanlar, sanal
gergeklik, artirilmis gergeklik gibi teknolojinin ara gereglerini
kullanarak, insanlarin zihinlerinde yer alan gergeklik kavramini,
farkli boyutlara tagimaktadir. Sanal gergekli§in sundugu sinirh
gerceklik, gercek gergekligin duyusal boyutlariyla paylagiimadig:
bir sonug¢ ortaya ¢ikarmaktadir. Ekran agirlikli sunulan sanal
gerceklik  icerifi, izleyicisine gergek diinyayla heniiz
kiyaslanamayacak seviyede, bir gergeklik kalitesi sunabilmektedir.
Ancak artirilmig gergeklik, bu baglamda sanal ger¢eklik kavrami
ile farklilik gostermektedir.

Artirllmig gergeklikte, izlenmekte olunan gergek gerceklik, gercek
olarak kalmakta ve iizerine bagka bir icerik eklenmektedir. Bu
yuzden artirilmig gergekligin gerceklik kalitesinde bir gorsellik
sunma hedefi, sanal gergeklikteki duruma kiyasla daha énemsizdir.
Kisinin gortntii alaninda beliren eklenmis goriintiiler, halihazirda
¢esitli uygulamalarda kullanilmakla beraber, heniiz yaygin olarak
genis Kkitlelerce kullanilmaya baglanilmamistir. Ancak kisinin
goriintii alaninda, e zamanli olarak belirmese de, mobil bilgi
kaynaklari,  kullanicilara  siirekli ~ bir  bilgi  iletigimini
saglayabilmektedirler. Giiniin hava durumunu 6grenmek igin,
mobil cihazlardaki ilgili programi agarak, istenilen bilgiye ulagmak
yalnizca birkag saniye siirmektedir. Artirilmis gerceklik gozliikleri

sayesinde, herhangi bir bilgi, ¢ok daha hizli bir gekilde
kullanicilarin hizmetine sunulabilecektir. Gozliklerle sunulan

bilgi  icerigi, farkli  kisilerin farkli  arzularina  gore
olusturulacagindan, diinyaya bakis her kullanic1 tarafindan, farkli
icerikle olusturulmug olacaktir. Artirilmig gergeklik, izlenen
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gorintiiniin temelinde bulunan gercek gercekligi koruyarak,
tizerine, yeni bir boyut olan bilgi eksenini ekleyerek, algiladigimiz
diinyaya farkli bir bakig agisi getirecektir. Artirilmig gergeklik
tzerinden insanin teknoloji ile olan dinamik baglantisi, alg: sistemi
tizerinden insana bilgi verisiyle yitklenmis bir evreni dayatacaktir.

Sanat, nesnelerin veya kavramlarin temsil edilebilme 6zelliklerinin
birbirinden farkli tekniklerle uygulandig1 bir ¢ergevede,
uygulayicilarin sergiledigi farkli yaklagimlarla, tizerinde hem fikir
olunamayan, ifade edilemeyen dogasini, ginimiizde halen
korumaya devam etmektedir. Gergeklik, kimi zaman gorinir
oldugu haliyle betimlenmekteyken, kimi zaman sanat eserlerinde
sunulan gercekiistii anlayis, bir¢ok bagyapitta temsil edilmeye
yonelik sorgulamalarimizi sessiz birakmaktadir. Artirilmig
gergeklik, diinyada var olan ve gozle goriinen gergeklikler
diinyasinin, sanal olarak zenginlestirilmis bir versiyonunu bizlere
sunmaktadir. 2014 yilinda sergilenen ve artirilmig gergeklik
teknigiyle tretilmis Goérdigiin Gordigiin Degil*® isimli sanat
eserinde, sanat nesnesinin temsili varlig1 sorgulanmaktadir.

Gordiigiin Gordiigiin Degil isimli artirlmig gergeklik sanat
projesinde, kapali ve dért duvardan olusan bir mekén igerisinde
bulunan dort adet ekran, dort ayri duvara yerlestirilmistir.
Artirllmig gergeklik uygulamalarinda yer alan ve gercek diinyay:
yansitan kameranin es zamanl goriintiilemesi, tek bir bilgisayar
tarafindan algilanmakta ve 4 kanalli bir goriintii dagitici ile diger
ekranlara es olarak iletilmektedir. Katilimci, dort duvar odaya
girdiginde, nerede oldugunu kolaylikla tayin edemedigi bir
kameranin goriintii alaninda, kendini ekranlarda kolaylikla fark

% Gordiigiin Gordiigiin Degil isimli sanat eseri Selguk Artut’un 2014
yilinda Galeri Zilberman’da ger¢eklesen Verisel Gergeklik isimli kigisel
sergisinde sunulmusgtur. Eser Vehbi Ko¢ Vakfi Sanat Koleksiyonu’nda
bulunmaktadir.
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edebilmektedir. Kameranin goriintli alaninda yergekimine karg:
gelen, havada asili duran ve siirekli sekil degistiren bir kiitle yer
almaktadir. Goriintii alanina eklenmis olan bu kiitle, yumugak bir
salinimla algoritmik olarak gekil degistirmekte, zamanla buytyiip
kiictilmektedir. Sanatin, geleneksel beyaz kiip bi¢imindeki
mekanlarinda gérmeye aligik oldugumuz temsilini saglayan nesne,
tiziksel olarak mekanda yer almamakta ama ekrandaki goriintii
incelendiginde mekanda yer aliyormus izlenimi verilmektedir.
Ziyaretgilerin gergeklik algisini sorgulayan bu illiizyon, kisilerin,
nesnelerin  yoklugu karsisinda igine dustikleri karmagay:
pekistirmektedir.

Stirekli olarak sekil degistiren, parlak bir kaya yapisini andiran
ekrandaki kiitle, durmaksizin bagkalagim geciren bir heykeli
animsatmaktadir. Ancak heykel sanati gibi, ti¢ boyutta temsil
halini en derin anlamda somutlastiran geleneksel sanat ugrasiyla
kiyasladigimizda, Gordiigiin Gordiigiin Degil sanat projesinde,
anlatim dili olarak benzerlikler bulunmasina ragmen, varligin
somutlagmast agisindan, ciddi bir farkin oldugu ortaya
¢ikmaktadir. Sergilenen nesne, sergi mekaninda fiziksel olarak
bulunmamaktadir.
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Selcuk ARTUT un Gordiigiin Gordiigiin Deg il isimli sanat ¢alis masi

Eserde gergeklik karmagasini bir katman daha pekistiren bir
anlatim, havada asili duran, eklenmig bir nesnenin fiziki gélgesinin
yere yansimasiyla saglanmistir. Golgenin yerdeki temsili igin,
amorf olarak siirekli sekil degistiren nesne, gelistirilen yazilim
sayesinde klonlanmig ve kamera agis1, nesneyi yukaridan gorecek
sekilde nesne gerekli rotasyona ugratilmistir. Farkli agidan
gozlemlenen ¢ boyutlu nesne, tlzerindeki 151k ve materyal
ayarlarinda  yapilan  degisikliklerle, siyah  bir  golgeye
dontstiirilmiis ve bir projektdr sayesinde, eklenmis nesnenin tam
alt hizasindaki zemine yansitilmigtir. E§ zamanli ve ayni hareketi
yineleyen golge, mekanda varli§1 gergeklik-sanallik karmagasinin
arkasina saklanmig bu sanat eserinin somutlasmasina dair bir
bagka karisikligi ortaya cikarmaktadir. Eseri gormek isteyen
ziyaret¢i, hem bir yoklugun eser olarak sergilenmesine tanik
olmaktayken, hem de kameranin goriintii alaninda gahsen yer
alarak eserin bir parcasi haline gelmektedir. U¢ boyutlu amorf
nesne, sanal olarak ekranda belirmekte ancak golgesi fiziksel olarak
mekanda yer almaktadir.

Artirllmis  gergeklik teknolojisi, giiniimtzde birgok degisik
uygulamada kullanilmakta ve hizla popiilerlesmektedir. Ozellikle,
artirllmig gergeklik gozliiklerinin piyasaya ¢ikip kitleler arasinda
yayginlagsmasina ¢ok az kaldig1 giinimtzde, bu cihazlarin ne tip
uygulamalar i¢in kullanacagi, biiytik bir merak konusudur. Bir
sanat projesi olarak ortaya ¢ikan Gérdiigin Gordiigiin Degilisimli
caligmada, materyal gerceklik kavrami, ziyaret¢ilere bir sanat
eserinin algilanmasi baglaminda sorgulatilmaktadir. Yergekimine
aykir1 olarak havada asili duran ve gercek olmadigina ikna
oldugumuz amorf nesnenin, olast golgesinin yapay bir yontemle
gergek olarak temsil edilmis olmasi, normal alg: kabullerini bir
karmagaya siiritklemektedir.
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Gordiigiin Gordiigiin Degil ¢alismasina bakti§imizda, Kkisi,
gorintii alanina eklenmi$ nesneyi herhangi bir aparat
kullanmaksizin ~ deneyimleyebilmektedir. Bu sayede sanat
izleyicisinin aparat kullanmaksizin, ¢iplak gozle dogal olarak
algiladi81 diinyada, yapay nesnenin yer aliyor olmasi, izleyicinin
hazir olmadigi bir durumla karsilasmasi demektir. Sanat
eserlerinin bilinmeyenlerle dolu diinyasinda, artirilmig gerceklik

teknigi, bir eser yaratim yontemi olarak soyut ve somut
kavramlarin birlikte temsiline olanak veren yeni bir estetik dilin
yaratilmasina imkan sunmaktadir.
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Miikemmellik ve Kusur

Makineler, kusursuz formlarin ve yapilarin barindig bir sistemdir.
Giintimiizde en yaygin kullanimiyla otomobil, bircok karmagik
sistemin bir arada viicut buldugu bir yapiya sahiptir. ideal
kosullarda otomobil, yedek parca degisimleri ve gereken
bakimlarin saglanmasiyla malzeme var oldukga calisacak bir
sekilde tasarlanmigtir. Motorunda bulunan pistonlar dakikada
10.000 defa tur atacak sekilde galigirken, dongiisel hareket, yillar
boyu siirecek bir standartta tekrarlanabilmektedir. Bu mitkemmele
yakin sistem, insana kendini hayran edecek bir diizende, insanlarin
hayatlarinda kaginilmaz bir gekilde yer etmistir. Makinelerin
yikselisi ve yayginlagmasi, 18. ve 19. yiizyillarda gelisen Endiistri
Devrimi’'nin dayatti§1 rasyonelligin, sembolize edildigi bir tirtin
olarak ortaya ¢ikmugtir. Oklidsel formlarin teorik olarak
hedeflendigi ancak kismen daha esnek bir sekilde
fonksiyonlagabilen miithendislik irtnleri, toplumun c¢esitli
kesimlerinde kokliu kiltiirel degisimlerin olmasina da hizmet
etmistir.

Kilttrel yapinin 6nemli bir pargasi olan sanat, makinelerin,
insanlarin giinliik hayatlarinda yayginlagmasini bir malzeme
olarak benimsemis ve giincel sanatta bu gidigattan etkilenmis ve
birtakim sanatsal akimlar ortaya ¢ikmistir. Bu akimlarin en ¢ok
bilinenleri Kiibizm ve Fiitiirizm akimlaridir. Fiitiirizm 20. ytizyilda
italya’da ortaya ¢ikmig bir sanat akimidir. Yapisal igerik olarak
teknoloji ve hiz kavramlari, akimin 6nemli yapitaglaridir. Sanatin
bir¢ok alaninda Futiirizm etkisi hissedilmis ve i¢lerinde Filippo
Tommaso Marinetti, Umberto Boccioni, Giacomo Balla ve Luigi
Russolo gibi sanatgilarin yer aldig gesitli disiplinlerdeki sanatgilar,
eserlerinde, teknoloji ve hiz konusunu yogun bir sekilde
kullanmiglardar.

Futirizm akiminda yapilan resimlerde, igerik anlaminda, tema
olarak dogadan kagis s6z konusudur. Doga betimlemelerinin
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aksine, modern gehir hayatini konu edinen Fiitiirizm’de estetik
yap1 incelendiginde keskin hatlar gozlenirken, hiz kavramini
duragan bir yiizeyde resmetmek i¢in ¢esitli anlatim teknikleri
kullanilmistir. Giacomo Balla’nin Dinamismo di un cane al
guinzaglio [Tasmali bir kopegin dinamizmi] isimli eserinde,
hareket halindeki ayaklar, yliriimenin ¢egitli agamalarini gosteren
figtirlerin st Giste bindirilerek ¢izilmesi ile resme taginmgtir.

Giacomo Balla'nin “Tasmali bir kopegin dinamizmi” isimli eseri

Devinim hareketini resme doniigtiiren ifade yontemi, Eadweard
Muybridge tarafindan viicut hareketlerinin sik ¢ekilen fotograflar
ile kaydedilerek, agamalarinin gorsel olarak anlagilmasiyla ortaya
¢ikmigtir. Fotograf makinelerinin icadi ve teknolojik geligimi
sayesinde, hareketi ¢oziimleyen malzemelerin gorsel anlatimi,
sanatcilara farkli bir bakis agisi gosteren bir etmen olarak, resim
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sanatint1 da yakindan etkilemigtir. Fitiirizm akimindan yola
¢ikarak, makine estetigini resim sanatina tagiyan bir bagka 6nemli
ressam ise Fernand Leger’dir. Mekanik Dénem olarak bilinen
stirede Leger’in yaptifi eserlerde, makinelerin sahip oldugu
geometrik estetigi resimlerinde igeriksel bir anlayig olarak
kullanmistir. Le Grand Déjeuner [Ug Kadin] isimli eserinde
goruldigu tzere, geleneksel resim sanatinin sik rastlanan temasi
olan ¢iplak kadin figiirlerini, miikemmel bi¢gim olarak kabul géren
ve bu figiirleri, makinelerde siklikla kullanilan dairesel sekillerden
olusturarak, insan bedenini makinenin estetik diliyle yogurmus ve
eserinde kullanmigtir.

Fernand Leger’in Ug Kadin isimli eseri

Sanatta mukemmellik bi¢iminin varli§inin tartigilmasi, Antik
Yunan doneminde Platon’un goriiglerine kadar dayanmaktadir.
Platon, sanatin “milkemmel” olmasi gerekliligini ileri
sirmektedir. Wladyslaw Tatarkiewicz’in O doskonafosci
[Mitkemmellik Uzerine] isimli kitabinda belirtildigi {izere,
Aristoteles’e gore mitkemmellik, su gekilde tanimlanmaktadir;
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A. Tamamlanmis olan ve gerekli biitiin pargalar1 igeren
mikemmeldir (on me estin exo ti labein mede en morion).

B. Hi¢bir surette kendisinden daha iyi olamayacak kadar iyi olan
milkemmeldir. (on me estin exo ti labein mede en morion).

C. Amacina ulagmi$ olan mitkemmeldir (ois Ayparchei to telos
spoudaion on).'*”

Sanatta  mitkemmellik  kavrami, geometrik  oranlardaki
matematiksel hesaplar, gercegine ¢ok yakin seviyede benzerlik
olugturma gibi birtakim kuramlar i¢inde degerlendirilerek, ¢esitli
sanat eserlerinde farkli estetik anlayislarla birlikte uygulanmistir.
Ancak temsil edilen nesneler, sanatta miikemmellik seviyesindeki
modellemeleri ve yaygin bir kabule déniigsen giizellik kavraminin
icerikte sunulmasiyla bir esere dontigmekteyken, bu durumun
aksine, mikemmel olmama, sorun ihtiva etme durumu, aslinda
hayatin 6nemli yapisallarindan biridir. Bu baglamda sanatta
mikemmellik, ttopik bir filtreleme siirecidir. Miikemmellik,
teknolojinin 6ztinde de yer etmis bir kavramdir.

Teknolojinin 6ziindeki miikemmelligin hedefi nedir ? Giinimiizde
kullandigimiz ¢esitli teknolojik gerecler, yapilar1 dahilinde
tasarlanan davraniglar;, kararli ve tekrarlanabilir olgiide,
kullanicilara sunmaktadirlar. Sabah kapisini agip i¢inden gesitli
gidalara ulagtigimiz buzdolaplari, elektrik giicii kesintisiz
saglandigi takdirde, bizlere i¢indeki ortami soguk tutma hizmetini
sunmaya devam edecektir. Peki, buzdolabi bozulmayan bir
teknolojik gere¢ midir? Elbette cesitli aksakliklar nedeniyle
buzdolaplar1 gibi bir¢cok teknolojik ara¢ ve geregler, kolaylikla

100 Wladyslaw Tatarkiewicz, On Perfection (Ingilizce gev. Christopher
Kasparek, (dizi halinde yayinlandi) Dialectics and Humanism: the Polish
Philosophical Quarterly, cilt. VI, no. 4 [Giiz 1979] — cilt. VIII, no. 2
[Bahar 1981])

157



bozulabilmektedirler. Bir bagka giindelik o6rnek olarak
televizyonun, zaman igindeki gelisimine bakacak olursak,
televizyonda yayinlanan goriintiiniin estetiginde, ilk zamanlardan
bugiine kiyasla farkli bir estetik yapinin varli§i séz konusu
olmustur. Birincil farklilik, ilk televizyon yayinlarindaki siyah-
beyaz gortntii formatidir. Teknolojik agidan gercegin temsilinin
renkli olarak sunulamamasi nedeniyle ortaya ¢ikan siyah beyaz
gorlinti, estetigi dinyada var olmayan bir gorsel estetigi,
izleyicilere sunmugtur. Elbette tarihsel gelisim a¢isindan siyah-
beyaz gorinti, estetii cok daha eskilere dayanmaktadir. Bir¢ok
resim caligmasinda ve sonralar1 fotografcilikta, siyah beyaz
renklerin kullanimi, zaten var olan bir anlayistir. Ancak giniimuze
gelindiginde ilgi ¢ekici olan §ey, siyah-beyaz goriintii estetiginin,
teknolojik bir yetersizlik ¢izgisinden ayrilarak, sanatsal bir gizgiye
oturmus olmasidir.

Siyah-beyaz fotografcilik, giiniimiizde siklikla kullanilan bir gorsel
dildir. Siyah-beyaz sinema estetigi, cesitli yapitlarda kendini var
etmeye devam etmektedir. Bu konuyu destekleyici 6nemli bir
ornek, 2012 yilinda 5 degisik alanda Oscar Odiilii’ne layik goriilen
Artist filmi verilebilir. Gintimiziin renkli gértnti teknolojilerini
bir kenara iterek, igerigini donemsel bir anlatimla siyah-beyaz dille
aktaran film, izleyiciler tarafindan oldukga ilgiyle kargilanmistir.
Siyah-beyaz goriinti esteti§inin hakim oldugu bir bagka film ise,
Darron Aronofsky’nin 1998 yapimi Z7 filmidir. Aronofsky, P7
filminde matematikte yer alan ve Aristoteles’e gore, miikemmelligi
sembolize eden m sembolini filmin adi olarak kullanirken,
sundugu gorsel estetik mitkemmellik formundan uzak, birtakim
kaotik gorsel efektlerle doludur. Televizyon yayininda meydana
gelen birtakim problemler sonucu ekranda beliren parazitler,
gorsel estetik olarak kusurluluk ¢izgisini yansitmakla beraber, bu
gorsel dil, teknolojinin bir temsili olarak filmde kullanilan siyah
beyaz gorsel estetik diline eklenmistir. Hata olarak beliren parazit
goriinti, filmde gesitli sahnelerde 6zellikle bir gorsel anlatim 6gesi
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olarak kullanilmaktadir. Teknolojik hata, sinema sanatinda bir
estetik dil olarak kendine viicut bulmustur.

Teknolojik hatalardan yola ¢ikarak ortaya ¢ikmig ve sanatta yer
etmis estetik iceriklerden birisi de glitch [Sorun] 68esidir. Glitch
sanati, sayisal veya analog cihazlarla kasten yapilan birtakim
miidahaleler sonucunda elde edilen hatalarin estetiklestirilmesidir.
Glitch, gorsel sanatlar ve miizikte etkisini, Bilgi Devrimi sonrasi
daha yogun olarak gostermistir. Miuzikteki glitch estetiginin
temelleri, 20. yiizyilin baslarinda ortaya ¢ikan Fiitiirist donemdeki
Luigi Russolo’nun bagini ¢ektigi L‘arte dei Rumori [Gurilta
Sanati] manifestosu etrafinda toplanan fikirlere dayanmaktadir.
Glitch muzikte eleman olarak kullanilan sesler, sayisal veya analog
ses iiretici sistemlerin diizgiin ¢aligma yapilarinin bagkalagtirilmasi
ve sonug olarak hatali seslerin tiretilmeleriyle elde edilmektedir.

Estetik baglamda ortaya ¢ikan sesler, diinyada dogal olarak yer
almamakta ve tretilmeleri i¢in ¢esitli teknolojik gereglere ihtiyag
duyulmaktadir. Sayisal glitch ses 6rnegi elde etme yontemlerinden
birisi olan CD medyasinin, fiziki olarak kasten zedelenmesi,
aslinda CD medyasinin bir sorunu olarak kasti olmadan da
meydana gelebilmekteydi. CD nin bilgi saklanan ytizeyinde olugan
cizikler nedeniyle, mekanizmanin i¢indeki lazerle okunamayan
bilgilerden iiretilen sesler, giiriiltii olarak nitelendirilebilecek ama
istenen bir ses olarak degerlendirildiginde ise, glitch olarak
tanimlanabilecek bir ses yapisina sahiptir. Glitch, televizyondaki
parazit 6rneginde oldugu gibi, CD medyasinin ortaya ¢ikmasiyla
meydana gelen bir sorundan dogmug ve daha sonra estetik bir
karaktere blirtinms bir malzemedir.

159



Oval Elektronik Miizik Grubunun Systemisch isimli Glitch
Albiimleri, 1994

Miizikte mikemmellik ¢izgisinde tasarlanarak, kurallan
kaliplagmis bigimci yaklagimlarla ortaya cikan klasik eserler,
donemlerindeki ses kugaginin birer uzantisi olarak, teknolojik
olmayan  bir = diinyanin = perspektifinden  gliniimtize
seslenmektedirler. Harmonik diizen ve rutin ritmik vyapi,
teknolojinin ortaya ¢ikardigi yeni ses kugagiyla bagkalagsmaya
baglamig ve geleneksel yap: kirilarak giirtiltii ve kaos gibi yeni
diinya diizeninin etmenleriyle iiretilen yeni eserlerde, kusur, tema
olarak kullanilmaya baglanmigtir. Luigi Russolo’ya gore, “Antik
donemde hayat sadece sessizlikten ibaretti.”'*" Russolo, sessizlik
olarak nitelendirdigi diinyayla, makinelerin seslerinin, diinyanin
dogal seslerini bastirmadigi bir dénemi anlatmaktadir. Diinya,
modern teknolojiyle birlikte, giin gectik¢e daha fazla giirtiltalii bir
gezegene dontigmiistiir. R. Murray Schafer 7The Soundscape: Our
Sonic Environment and the Tuning of the World [Ses Kusagu:
Bizim Sonik Ortamimiz ve Diinyanin Akort Edilmesi] ' isimli
kitabinda, diinyanin giriltii esiginin, gegmise oranla ciddi bir

01 uigi Russolo, The Art of Noise, Ubu Classics, 2004, s. 4.

102 R. Murray Schafer, The Soundscape: Our sonic environment and the

tuning of the world, Destiny Books, 1977.
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oranda armi§ oldugunu belirtirken, yapilan 6lgiimler sonucu, yillik
olarak giirtltii artig oraninin tespit edilmesinin gi¢ligiinden
bahsetmektedir. Sehirlerdeki giiriltii seviyesindeki artig1 anlamak
i¢in, alternatif bir ¢6ztim olarak, sehirdeki uyarici sinyallerin
degisen seviyelerinin tespit edilmesinin belirleyici bir parametre
olacagini ileri siirerek, sunlari demektedir;

Tahmine gore ortam giirtiltisiiniin seviyesi, sosyal sinyallere
oranla artacaktir ki zaten her zaman bu degerin tstiinde olmalidir.
Bunu Vancouver’da farkl: itfaiye araci sirenlerinin ses seviyelerini
oOlgerek gerceklestirdik; 6l¢time 1912 La France araci (88-96 dBA)
ile baglayip en yeni 1974 sireni (114 dBA) ile sonlandirdik,
Ol¢timlerin hepsini 3,5-5 metre uzaktan yaptik. Ortaya ¢ikan sonug
acil durum araglarinin sinyallerinin 60 yil i¢inde yaklagik 20-25
desibel ya da yaklasik olarak yilda ortalama yarim desibel arttigini
gosterdi.'”

Luigi Russolo’ya gore, miizik makineler ile birlikte evrimlegmistir.
Daha o6nce dogada var olmayan birtakim sesler, modern
teknolojinin sagladig1 imkanlarla ortaya ¢ikmigtir. Teknoloji, bu

anlamda diinyanin ses kugaginda kokli bir degisime neden olan
ana etmendir.

Miizikteki bu devrim, is gilicinde makinelerin kullaniminin
yayginlagsmasina paralel olarak gelismistir. Biiylik sehirlerdeki
kargagali ortamin yani sira, eskiden sessiz olan kirsal bolgelerde de
makineler dylesine ¢ok sayida farkl: sesler ¢ikariyorlar ki, dogal ses
azlig1 ve tekduzeligiyle, giinimtzde herhangi bir duygu
uyandiramryor.'™

13 4.g.e., s.186.

104 4.ge., s.5.
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Russolo’nun igaret ettigi farklilagmay: ifade ederken, bir yanda
Vivaldi'nin Dort Mevsim Senfonisi gibi diinyanin mevsimlerini
tema edinmis olan bir besteyi tutacak olursak, diger yanda
glinimiiziin kegmekegini temsil eden Merzbow’un Silent Night
[Sessiz  Gece] eserini yerlestirmemiz mumkindir. iginde
bulundugumuz ¢ag, kaosun dort bir yanda egemen oldugu, diinya
diizeninin derinliklerinde karmagikliklarla dolu bir dehlizin yer
aldiginin fark edildigi bir donemdir. Karmaganin derinlesmesine
neden olan teknoloji, ayn1 zamanda kendi ara¢ ve gereglerini
insanligin  hizmetine  sunarak, karmasanin  dogasinin
anlagilmasinda 6nemli bir rol tstlenmektedir. Teknoloji, bu roli
tagimaktayken diinyanin geldigi kaos atmosferi, beraberinde insan
hayatini ve sosyal yagantiy1 da anlagilmasi zor, kategorize edilmesi
olanaksiz noktalara tagimistir.
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Verikiire i¢cin Ortak Zihin

Kolektif zeka, bugiinkii haliyle insan ve teknolojinin birbirleriyle
vicut bulduklar1 bilgi ¢aginin imkénlarini, yaygin olarak
kullanildig1 bir platformdur. insan dogdugunda, normal sartlarda,
oldukg¢a gelismis bir zekd potansiyeline sahiptir. Zaman iginde
zekasini pekistirir ve iletisim kurarak bagka bireylerle zihinsel bir
isbirligine girer. Bu sayede insan zekasi, yiikseltilebilir bir seviyede
islev gormektedir. Ornegin, diinyanin birgok uluslararas: bilim
merkezinde, farkll disiplinlerden gelen bilim insanlar1 bir araya
gelerek, c¢esitli ortak hedefler etrafinda toplanip birlikte
caligmaktadirlar. Yapilan deneyler sonucu elde edilen bulgular,
farkli goriigler tarafindan incelenmekte ve tartigilmaktadir. Elbette
bir¢ok bilim insani, yaptiklar1 buluglarla toplumda taninir hale
gelmislerdir. Ancak unutulmamalidir ki, inlii bilim insan1 Albert
Einstein dahi elde ettigi sonuglara bir anda varmamus, cesitli
kaynaklardan 06grendigi bilgiler 1518inda kendi kuramina
ulagmistir. Bu anlamda, bilimde bagimsiz bir gelismenin meydana
gelmesi, neredeyse olanaksizdir. insanoglunun ortaya cikardig
medeniyette, herkes birbirinden ©grenmekte ve birbirine
ogretmektedir. Bu noktada, insanlarin ortaya attiklari fikirlere dair
haklar, stirekli bir tartisma konusu olmustur.

Yazili akademik metinlerde, bagka kaynaklardan alint1 yapmak, sik
rastlanan bir durumdur. Yapilan alintilar, uygun standartlarda

diizenlenerek 6zgiin metin igerigine iligtirilmektedir. Bagkasinin
diigiince tirtiniint ayni gekilde alip kullanmak, farkli kullanimlarda
farkli yontemler icermektedir. Sanatta, bagka eserlerden 6rnekler
alarak ¢ogaltma yapmak ve bagka bir eser igeriginde elde edilen
ornegi kullanmak, cesitli diizenlemeler dahilinde kontrol altinda
tutulmaktadir. Bu durum, fikri miilkiyet haklariyla ilgili yasalarin
ortaya ¢ikmasindan sonra, resmi anlamda gegerli olmugtur. Temel
prensip olarak, gelisimi desteklemeyi hedefledigini iddia eden
toplumun ¢esitli kesimleri, fikri miilkiyet haklarini koruyan
yasalar1 olumlu yonde kargilamaktayken, bazi karsit gruplar ise,
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ilgili yasalarin hedeflenenin tam tersine baskici, kapali ve korumaci
bir tavir sergiledigini ileri siirmektedirler.

Fikri milkiyet haklarina kar$i ¢ikanlara gore, ilerleme, agik
paylagim sayesinde saglanabilmektedir. Ekonomik bir model
olarak, kapitalist yapilanmaya ayak uydurmayan bir nitelige sahip
olan agik paylagim anlayisi, oldukga yaygin bir kitle tarafindan
benimsenmigtir ve hald  desteklenmektedir.  Piyasadaki
bilgisayarlarda kullanilan ticari igletim sistemlerine karsi, rakip
olarak gelistirilmis olan agik kaynakli Linux igletim sistemleri,
1991 yilinda Linus Torvalds’in baglatti§1 basit bir proje olarak
ortaya ¢itkmi§ ve hizla etrafinda destekgiler bularak geligmistir.
Glintimiizde en yaygin olarak kullanilan igletim sistemlerinden
birine doéntigmiis olan Linux, diinyanin dért bir yanindan destek
veren gelistiricileriyle, yapisal olarak istikrarli bir gekilde
ilerlemeye devam etmektedir.

Linus Torvalds

iletisim ¢aginda, etkilesim icerisindeki diigiincelerin hizla
yayginlagma ozelliginden dolayi, birlikte kurgulanan dagiince
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sistemi, paydagi olan bireylerin sayisinin fazla olmasi yiiziinden,
ge¢mise kiyasla farkli boyutlarla incelenmeye baglanmigtir.
Kolektif zeka, bir konu tzerinde karar vericilerin birden fazla
kisiden olugmasi ve katilimci bireylerin etkilesimi sayesinde,
karara ulasilmasi durumudur. Gunimizde vyayginlagan a§
yapisindan Once, finans sektori, politik secimler gibi alanlarda,
kolektif zekanin varligindan bahsedebiliriz. Pierre Levy, Collective
Intelligence: Mankind’s Emerging World in Cyberspace [Kolektif

Zeka: insanoglunun Sanal Alemde Geligsen Diinyasi] adli kitabinda
kolektif zeka i¢in, otorite bagimli karar mekanizmalarini diglayan
bir tanim ileri stirmektedir.

Kolektif zeka, bireylerin tstiin ve fetig¢i topluluklara tabi hale
gelmesini iceren totaliter projelerle karigtirilmamalidir. [...] Yine
de karinca kolonisinin, saglam ve sabit bir yapisi vardir; karincalar,
keskin ayrimlarla kastlara ayrilir ve bu kastlar arasinda gegis
yapabilir.'®

Pierre Levy’e gore, karar verici sistemi olusturan bireyler, karar
verme yoninde birbirlerinden bagimsiz gsekilde hareket
etmektedirler. Bu anlamda, kisilerin birbirlerinden tamamen
habersiz olduklar1 distiniilmemelidir. Mesela, finans alanindaki
borsa 6rneginde oldugu gibi, kisiler siirekli olarak genel resme dair
bilgiyi izleyebilmekte ve gidisata gore bir davranig bigimi
sergilemektedirler. Bilgi islemcilerin ve iletisim kanallarinin,
toplumun ¢ok c¢esitli kesimlerinde yaygin olarak kullanildig:
¢agimizda, ag yapisi iizerine kurulan sistemde, bireylerin bilgisayar
basinda gegirdikleri stire gbz oOntine alindiginda, bireyleri,
bilgisayarlarin bulunduklari dugim noktalarinda
konumlayabilecegimiz bir topografi ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum
yayginlasan ag tipografisinden dnce, daha yakin cografi komguluk

105 Pierre Levy, Collective Intelligence: Mankind’s Emerging World in
Cyberspace, Basic Books, 1999, s. 16.
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iligkilerini igermekteyken, diinyanin her noktasini birbirine
baglayan internet sayesinde, kisilerin sahip oldugu iletisim agi,
tiim yerkiireyi sarmalayacak boyutta gelismigtir. internetin heniiz
var olmadigi donemde, bir furya olan “mektup arkadashgi”
aliskanligi, bugtinki iletisim ¢aginda oldukea azalmig bir boyutta
devam etmektedir. Sosyal paylagim sitelerinin, teknolojik
hayatlarin vazgegilmez bir pargasi oldugu giiniimiizde, diinyanin
en fazla iiye sayisina ulagmig olan Facebook Paylagim Sitesi’nin
kolektif yapisi, incelenmeye deger 6nemli bir durumu ortaya
¢ikarmistir. Facebook bugiinkii katilimci sayisiyla, bir iilke olarak
kabul edilecek olunursa Cin ve Hindistan’dan sonra diinyanin
iciincii biiyiik tilkesi olabilecek bir niifusa sahiptir. Katilimcilarin,
tamamen kendi istekleriyle olugturduklar: igeriklerle zenginlesen
Facebook, igerik saglama konusunda temel anlamda higbir aktif
gorev ustlenmezken, diinyanin en zengin igerigine sahip bir
kaynaga dontgmugstir. Kolektif bir zekd tretimi 6rnegi olan
Facebook, bir sermaye olarak hizla deger kazanmis ve borsada
hisse senetleri satilan bir sirkete donusmugstir. Katilimcilarinin,
ekonomik anlamda higbir s6z hakkinin olmadig1 Facebook,
diinyanin en zengin ekonomilerinden birine sahiptir.

Ancak Facebook 6rneginde carpici olan nokta, sistemi olugturan
tek etmenin insan faktorii olmamasidir. Katilimcilarin sisteme
girdigi icerikler, programlanmig sistemler sayesinde organize
edilmekte, icerikler arasinda iligkiler olusturulmakta ve bu sayede
kigsiye 0Ozel igerik sunulmaktadir. Kolektif zekd anlaminda
Facebook Paylagim Sitesi’nde, insanlarin bilgi islemcilerle uyum
icinde oldugu bir durum s6z konusudur. Bu sayede insanin sahip
oldugu zekanin, diginda geligmis bir bilgi havuzu sistemi sayesinde
kapasitesi yiikseltilmigtir. Insanlar, arttk daha fazla kisiye
kolaylikla ulagabilmekte, ulastiklar1 kisilere dair bilgileri kayit
altinda tutmakta ve gerektiginde sistemden kisiye dair istedigi
gesitli bilgilere ulagabilmektedir. Bilgi islemciler sayesinde kurulan
teknoloji-insan zekas1 birlikteligi, insan zekdsinin yiikseltilmesi
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yoniindeki gelismelere olanak saglamaktadir. Bilgi islemciler,
bireyler arasinda iletisimi saglayan ara deger bir platform
olmaktan Ote, ortaya ¢ikan bilginin organize edilmesi ve
anlagilmasi agisindan da birtakim olanaklar sunmaktadir. John B.
Smith, Collective Intelligence in Computer-Based Collaboration
[Bilgisayar Destekli isbirliginde Kolektif Zek] isimli kitabinda
kolektif zekanin, bir araya gelenlerle yiikselmesine iligkin gunlar1
soylemektedir;

Kolektif zekanin, bir davranig bicimi olarak ele alinmasi, bir tiir
aract bilgisayar sisteminin, bu zekdy1 genel zekd giiglendirme
gelenegine entegre etmesiyle mimkin hale gelmistir. Bu bakig
acisy, bilgisayar sistemlerinin, insanlarin zihinsel islevlerini kismen
yansitacak sekilde gelistirebilmesinden yanadir, bu yiizden de bu
sistemler, soz konusu islevlerin ¢aligma hizin1 ve kapasitesini
artirarak, bunlarla ¢aligan kullanicilarin zihinsel kapasitesini
artirabilir ya da giiglendirebilir.'*

Bilgi teknolojilerini kullanarak kollektif olarak tiretilen sonuglar,
saysal cagin dogal olarak beraberinde getirdigi sayisal alanlarda
ortaya c¢iktigindan dolayi, Levy’nin ifadesine gore, katilimcilarin
davraniglari, parcgacikli, eleman yapisi igeren, molekiiler bir yapiya
sahiptir. Pierre Levy, bilgi akigini idare eden teknolojileri, somatik,
medya ve sayisal olarak ii¢ ayr1 kategoride toplamaktadir. Levy’nin
sayisal olarak siniflandirdi§ kategori, bilginin hesaplanmasini ve
islenmesini icermektedir. Bu yapisindan 6tiiri, Levy, sayisal bilgi
teknolojinin molekiiler halini, su sekilde tanimlamaktadir;

Bilgi teknolojisi, mesajlar1 yeniden tretip dagitamadig: (yine de
bunu klasik medyadan daha iyi yapmaktadir), ancak istege gore
mesaj olugturup degistirmemizi sagladi§1 ve mikro yapilarinin tam

196 John B. Smith, Collective Intelligence in Computer-Based Collaboration,
CRC Press, Birinci Baski, 1994, s. 4.
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kontrolii aracilifiyla iyi ayarlanmig bir reaksiyon kabiliyeti
sagladig1 i¢in molekiilerdir. Sayisallagtirma; bilgi pargalar:
aracilifiyla, mesaj olusturmamizi, degistirmemizi ve hatta
mesajlarla yavag yavag etkilesimde bulunmamizi saglar.'®’

icinde bulundugumuz ve takip edemedigimiz veri iletimi trafigini,
hizla artiran bilgi cag1 devrimi, yalnizca bilgiyi bir kaynaktan bagka
bir aliciya aktaran degil, ayn1 zamanda insan1 kendi tabiatini bir
kenara birakarak, farkli biri olmaya zorlayan bir etken haline
gelmektedir. Di1g diinya ile iletisimini algilar1 sayesinde stirdiiren
insan, her giin kendi duyularinin rehberliginde, gerceklik olarak
nitelendirdigi gozlemlerini, giiglit sekilde gerceklestirmektedir.
Ancak algilanan gercekligin iletiminde kullanilan yontemi, aktif ve
pasif olarak ikiye bdlebiliriz. Aktif algilanan gergeklikte, kisi
diinyadaki olguyu, olgunun ortaya c¢ikti§1 yerde algilayarak,
tercihleri yoniinde olusturdugu siizgegten gecirdikten sonra, kendi
gerceklik diinyasina katmaktadir.

Ornegin, uzaktan dumanlarin ¢iktigini ve bir orman yanginin
patlak verdigini gahsen kendi gozleriyle fark eden bir kisi, bu
olguyu kesinlik oranina bagli olarak belirli bir diizeyde gergek
olarak kabul edebilir. Aslinda yiikselen dumanlarin sebebi,
ormanda kamp yapan bir ekibin yakti81 kontrol altindaki bir kamp
atesi de olabilir. Bu durum, ormanda yangin oldugu gercegini
ortadan kaldirir. Ancak ormandan yiikselen alevlere yakindan
taniklik eden kisi, yangina dair daha net bir gergeklik algist
deneyimler.

Pasif gergeklik algilama yapisinda, bilgi kisiye dolayli olarak
ulagmaktadir ve bilgi icerigi, aliciya veri olarak iletilmektedir.
Radyoda haberleri dinlerken ayni1 ormanda yangin ¢iktigini duyan

197 Pierre Levy, Collective Intelligence: Mankind’s Emerging World in

Cyberspace, Basic Books, 1999, s. 48.
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bagka bir kisi de, ayn1 gergeklik algisina ulagmaktadir, bu dolayl
gerceklik algisi, biiyiik 6l¢tide manipiilasyona maruzdur. Bilgiyi
stirekli olarak ayni kaynaktan dolayl olarak dinlemede kullanilan
pasif algimiz, kendisine sunulan tim gergeklik senaryolarini,
sorgulamaksiniz kabul etmeye sartlandirilmistir. Oysa ki
takipgilere sunulan bilgiyi iiretmede s6z konusu olan geleneksel
stizge¢ anlayisi, gercegin kesinligini ve dogrulugunu tartigilir hale
getirmektedir. Bilgi, kisi tarafindan aktif gerceklik algisinda
meydana gelen iletisimde, veriye doniigmeden  Once
titketilmektedir. Bu sayede bilginin bozulmasina neden olan
katman sayisi, olabildigince asgariye indirilmektedir. Bunun
yerine, kaydedilen her olgunun, kaydedildigi ortamin imkanlariyla
sinirli  kalmasi nedeniyle, tizerinde yapilan miidahalelerde,
perspektifinin yitirilmesi riski s6z konusudur. Bu sartlar altinda,
kisinin olguyu tarafsiz bir perspektifle, kendi bakis agis1
dogrultusunda algilayacak olmasi, mutlak bir algi siizgeci
bulunmadig1 gercegini degistirmemektedir.

Bilgileri genis alanlara ileten medya araglari digsinildiginde,
konunun sosyal ve siyasi boyutlar1 da giindeme gelmektedir.
Toplumun genis kitlelerine ulagmaya calisan sektorler ve medya
patronlar1 olarak anilan Kkigiler, toplumda genellikle yetkili
konumdadirlar. Gonderici-ileti-alic1 seklinde yapilandirilmig olan
televizyon medyasi, diinyadaki siiregelen gerceklikleri, tek bir
kaynakta toplayarak, yayincilik teknolojileri sayesinde bilgilerin
genis kitlelerle paylagilmasini saglamaktadir. Televizyon medyasi,
gerceklikleri yazili, igitsel ve gorsel verilere doniistiirerek etkin
sekilde algilayan ve bilgi toplayan kisilerin gozlemleriyle
kaydetmektedir. Olaya tanik olan haber muhabirleri tarafindan bir
kat siiziilerek yayin merkezine ulagan veriler, yaymni segenlerin
kriterlerine bagli olarak birkag kere daha slizgece tabi
tutulmaktadir. Siizgecten gegirilen biitiin bilgiler, yayin yapan TV
medya kanallar1  aracilifiyla, genis kitlelere ulagmay:
bagarmaktadir. Gergeklikleri, evlerinde koltuklarinda oturarak
ekran kargisinda pasif olarak algilayan kitleler, kendilerine
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sunulanlar1  gergeklik olarak algilayarak, kendi gerceklik
diinyalariyla birlestirirler.

Paylagimc zihniyet sayesinde, internetin bireyler arasinda sosyal
ayrimcilik yapmaksizin ve co§rafi sinir tanimaksizin aktif sekilde
sagladig1 gergeklik algisi, diinyanin dort bir kdgesindeki paketleme
stirecinde, hizli bir gekilde veriye dontstiriilerek, insanlarin
bilgisine sunulabilmektedir. Televizyonun aksine, internet
ortaminin sundugu en 6nemli ¢esitlilik, cok sayida bakis agisinin,
ayni gerceklik algisi hakkinda birbirinden bagimsiz igerikler
saglayabilmesidir. Popiilaritesinin artmasiyla gelisen bagimsiz
haber ortamlari, diinyanin farkli yerlerindeki gontlli igerik
treticileriyle glinlimiiziin medya devlerine meydan okuyacak bir

boyuta gelmiglerdir.

Bagimsiz bir medyanin var olabilmesi i¢in, mevcut bakig
agilarindan farkli bir organizasyon vyapisinin olugturulmasi
gerektigini fark eden, Jimmy Wales ve Larry Sanger, 2001 yilinda
Wikipedia adinda bir proje gerceklestirmigtir. Cok kisa bir siire
icerisinde diinyanin en ¢ok bilinen ve kullanilan kaynag: haline
gelen Wikipedia, kendine 6zgli yonetim yapisiyla, gercekliklerin
glivenilir ve yetkin bir gekilde yorumlanmasini saglamaktadir.
Haber igerigine aktif olarak midahale etme amaciyla
olusturulmamig olan Wikipedia, haber portallarina oranla daha
yavas olan temposu sebebiyle, biiyiik kitlelerin merak ettikleri
konulara ansiklopedik cevaplar buldugu bir icerige sahiptir.
Kolektif zekdya dontigen bilgi madeni, siirekli degisime ve
ilerlemeye agik bir sistem olarak gelistirilmigtir. Wikipedia’daki
bilginin gecerliligi, sadece bilgi saglayicisinin gergeklik algisina
degil, ayn1 zamanda bu konu hakkinda bilgiye sahip olan diger
kigilerin yorumlarina da dayanmaktadir. Kolektif zeka tarafindan
ortaya cikarilan bu zengin kaynak, giinimiizde akademide,
bilimsel gegerliligi olan bir kaynak olarak kullanilmaktadr.
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Wikileaks, sundugu igerik agisindan, 2000’li yillarda popiilerlik
kazanan bir bilgi ortamudir. Julian Assange tarafindan kuruldugu
bilinen Wikileaks, toplumdan gizlenen bazi bulgulari agiga ¢ikaran
faaliyetler gostermektedir. Assange’in agi§a cikardigi, uluslararasi
diizeyde vyiksek giivenlikle gizlenen bilgiler, internet sitesi
aracihiyla tim diinyaya geffaf bir bicimde sunulmaktadir.
Uluslararas: siyasi krizlerin ¢ikmasina sebep olan Wikileaks, bazi
tilkelerin hiikimetleri tarafindan istenmeyen bir organizasyon
olarak ilan edilmigtir. Tim bu olumsuz tepkilere ragmen,
Wikileaks, gergeklerin acik¢a paylagilmas: felsefesine dayanan
temel ilkesi dolayisiyla, gizlenen gergekleri insanlara agikga
sunmaya devam etmektedir. Mevcut gergekler, bazi veri
stireclerinde idari makamlar tarafindan toplumlardan gizlenirken,
Wikileaks bilgi deposundan bilgi sizdirma faaliyetleriyle seffaf bir
toplum yaratmak agisindan 6nemli bir goreve sahiptir.

Wikileaks in kurucularindan Julian Assange

Veri olarak depolanan gergeklik kayitlari, insanlar tarafindan
algilanabilir yapilara donugstirildiginde, iretilen medyalarin
iceriklerinde yapilacak manipilasyonlar gercekligin gtivenilirligi
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hakkinda derin stiphelerin dogmasina sebep olmaktadir.
Teknolojik firsatlarin giiniimiizde bu noktaya gelmesinin sebebi,
gorsel algilarimizin  gergek olanla olmayani, ayirt etmede
zorlanmasidir. Sayisal olarak fdretilen gorsellerin manipiile
edilmesinde kullanilan pek ¢ok gelismis yazilim, igerigin
manipilasyonu konusunda oldukga etkili ¢oziimler tiretmektedir.
Yapay sekilde olusturulan gorsel ve isitsel medya igerikleri,
sunulan gercekliklerin dogrulugunu kanitlamay1
zorlagtirmaktadir. Gegmiste insanlari hayran birakan sihirbazlik
ve biyi gibi gergekligi bulandirma girigimleri, artik teknolojinin
basit bir faaliyetine dontigmiistiir. Gergekliklerin veri olarak
tutulmasi, var olmayan bir gercekligi teknolojik olarak maniptile
ederek ,yonlendirebilmektedir. Veriler gercekligi tekrar
yaratmaktadir.
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Sonug¢

Kitap boyunca ele alinan konular, kitabin yazildig1 dénemde
gelismekte olan teknolojinin, insani boyutlariyla ilgili agilimlar
tizerine kurgulanmig analizlerden olugmaktadir. Teknoloji, stirekli
sekil degistirmekte ve hayatin kaginilmaz bir pargas: olarak hizla
ilerlemeye devam etmektedir. Ancak teknoloji, bugiin geldigi
noktada sistematik bir diizen olusturmus olan insan uygarliginin,
vazgegilmez bir pargasidir. insan, viicudunu fark edip, onunla bir
seyler yapmaya kalkisti§1 anda, kendi giicii ve yetenekleriyle
yapamadiklarini teknolojiyle yapabilmeyi bagarmistir. Kendi
varligini siirekli geligim fikriyle yoguran insan, diigiince sistemini
teknolojik ilerlemeye kanalize etmistir. Gelisim, teknolojinin en
onemli besin kaynaklarindan birisidir. Gelisim pesinden bir tiirla
ayrilmayan medeniyet anlayisi, rasyonel bir bakis agisiyla daha
fazlasini arzu etmekten vazgegmemistir. Ancak daha fazla olan her
zaman daha iyi demek degildir. Gelisim pesi sira getirdigi
kriterlerden 6tiirii, goreceli bir anlayi§ yapisint ileri stirmektedir.

Farkli boyutlariyla teknoloji, i¢ine girip bakilabilecek kapali bir
kutudan ibaret degildir. Yapisal olarak, insan varligiyla sarmal bir
birliktelik olugturmus olan teknoloji, yapitaglarinin analize
tzerinden ilerlendiginde gittikce derinlegen yonleriyle kargimiza
¢ikmaktadir. Tanimlanarak ve ifade edilerek somutlagtirmaya
caligilan teknoloji, kavramsal olarak gliniimtizde bir¢ok kavramin
yasamakta oldug§u metamorfozlardan etkilenerek, tzerine fazla
anlam yiiklenmis bir igerige sahip olmustur. Kullanim sekillerinin
analizi iizerinden ilerlendiginde, ortaya ¢ikan teknoloji kavramina
ait tanimlar, ortak Ozellikler tagimakla beraber, farkli boyutlarin
dahil olacag birtakim tartismalar dizisini ileri siirmektedir.

Kitap boyunca literatiirde var olan teknoloji iizerine iiretilmis
tanimlar, insan teknoloji iligkisinin anlagilabilmesi i¢in ¢ok yonlii
bir zemin hazirlamaktadir. Kitabin tanimlar Gizerinden vardigi
kani “teknolojinin materyalitenin ruhu” oldugu yontindedir. Bu
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anlayisa gore, teknoloji, materyal igerigi olan bir nesne degildir.
Teknoloji bir anlayis bi¢imidir ve kavramsaldir. Teknolojinin
insan ile olan birebir baglar1 incelendiginde, ikili iligkinin
kutuplar1 yoniinde hareket edildi§inde ortaya ¢ikan birtakim
catilar, tanimlanmaya ¢aligilan teknoloji kavraminin, insan faktorii
lizerine yogunlagan iceriklerini, bizlere sunmaktadir. Belirlenimci
bakis agilari tizerinden yapilmaya caligilan analizlerle belirtilen
fikirler disinda, diyalektik anlayis ve fenomenolojik bakisla aktif ag
teorisi, insan-teknoloji iligkisi agisindan ara bulucu bir ¢izgiyi
yansitmaktadir.

Kavramsal tartigmalarin haricinde, insan-teknoloji komgulugunu
mesafe olarak yakinlagtiran boyutuyla insan viicudu ve teknoloji
birlikteligi konusu, iligkinin etmenlerini algilama konusunda
gesitli tartigmalari ortaya gikarmigtir. Teknoloji, giiniimiizde artik
yeni bir insan modelini tasarlamaya baglamigtir. insan, zihnen ve
viicut olarak teknoloji Oncesi halinden, ciddi farkliliklar
gostermektedir. insan ve teknoloji iliskisinin farkli boyutlar:
tizerinden varilan sonug, insanin, teknoloji ile bezenmis yeni bir
gercekligi yasadigina isaret etmektedir. Gozlerimizle baktigimiz ve
tzerinde yasadigimiz diinya, artik eski diinya degildir. Mesafelerin
goreceli hale geldigi yapisiyla dunya, strekli boyut
degistirmektedir. Diinyanin buyiklagi veya kiigiiklagi gegerli bir
tartigma olmaktan ¢ikmigtir.

Materyal bagimlisi olan teknoloji, insanlar i¢in var olan ger¢ekligi
farkli boyutlara tagimigtir. Kimi zaman illizyon olarak
algiladigimiz gergek Otesi fenomenler, artik kisilerin kolaylikla
ulagabildigi sekillerde, ginlik hayatlarin 6nemli bir parcasi
olmuglardir. Gorsel bir golene doniisen diinya, teknolojik
simulasyonlariyla ¢ercevelenen bagka gerceklikleri insanlara
dayatmaya ¢aligmaktadir. Yalin olmak, dogal kalmak bir reaksiyon
olarak bazi kesimlerce benimsenmeye ¢aligilsa da teknoloji-insan
birlikteligi diinyanin bi¢imini derinden degistirmistir.
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Uzak olani yaklastiran, gériinmeyeni gésteren teknoloji, insan-
larin yagamlarinda radikal degisikliklere yol aciyor. Bedenleri-
mizle sirekli bir etkilesim icinde olan teknoloji, bedenlerimizin
icinde veya disinda yer alarak, adeta bedenlerimizin bir uzan-
tisi haline geldi. insanin nesneye déndsumini mimkin kilan
genetik klonlamayla birlikte, haysiyet kavrami yeni tartismala-
ra neden oluyor. insan zekasi, bu karmasik diinya diizeninin
bilgi firtinalar sirasinda kapasitesini artirarak hayatta kalmak
icin dig destek arayigina girismis durumda. Her giin diinyay!
goérmek i¢in kullandigimiz gézlerimiz teknolojik cihazlar saye-
sinde artirnilmig gergeklikler yaratiyor ve bunun sonucunda, bu
dinyaya ait gercekligin zihinlerimizde déniisiip evrilmesiyle
bambaska yapilar ortaya cikiyor.

Teknolojinin Gzerinde disiinmeye zaman birakmadan siirekli
gelisip karmagiklastigi ve yani sira insan yagsamina da niifuz
ettigi bu karmasga ve diizen etkilesimi iginde, toplum hayatinin
ritmi degisirken, hayatin renklerini olusturan sanatin anlatim
yapisi da yeni sanat dillerinin gelismesine énayak oluyor.

Ogretim gérevlisi, mizisyen ve ¢ok yonll bir sanatci olan Sel-
cuk Artut, bu galismayi farkl boyutlariyla karmasik bir karak-
tere sahip teknolojinin ve insan dogasinin ortak etkilesimle-
rinin kavranmasina hizmet etmek amaciyla kaleme almistir.
Teknoloji-insan Birlikteligi dustnerek treten herkesin zevkle
okuyacagi bir kitap.
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