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A KIBU-ban millié fotd, vide és egyéb offline médon
nehezen megmutathatd tartalom készil, amit mi mégis
szivesen megosztanank veletek, akik e kdnyvet kézbe
veszitek. Ezzel a QR (Quick Response) kédrendszerrel
kicsit titokzatosabba, jatékosabba — am a kényv temati-
kéjaba rendezetten —, valéjaban kénnyebbé tessziik
ezeknek az elérhetségét.

Ragadjatok mobilt, és nézzétek,
hallgassatok dket!

We would like to show you dear readers, the mil-
lions of pictures, videos and other offline materials that
were made in KIBU, which is quite difficult, but with
the QR (Quick Response) code system you can access
them easily.

Grab your phone to have a look and listen!






7/ INTRO/ INTRO ,

Egyszerre tolt el a biiszkeség és meg-
tiszteltetés érzése ha a KIBU-ra gondolok.
Ezt igy éreztem kutatéként, a koordincids csapat tagja-
ként és programigazgatéként is. Es még mindig fél éraig
tart elmagyarazni, hogy mi'is az a KIBU, de nem banom.
Mert a KIBU az id§ el6rehaladtaval természetszeriileg
véltozik, ez az azonban &llandé: munkamddszerek, latas-
maédok, szakmak és szakteriiletek keverednek, kdlcson-
hatasban vannak, minden ilyen is, meg olyan is, minden
ide is tartozik, meg oda is. Ez a fajta a kdztes lét a KIBU
inherens tulajdonsaga és szakmai kézege, az ezzel valé
megbirkézas mindennapi feladat és kihivas. Emberek
egylttmiikddésének finom szdvedéke, személyiségek,
alkotéi ambicidk, szakmai és barati szalak keveréke,

a kézésség ereje, tudascsere, egymas kortdl és végzett-
ségtdl figgetlen tisztelete, lelkesedés.

A sokszind, hasonlé szervez&dések és intézmények hazai
és nemzetkozi haldja szintén a mindennapjaink része,

itt liktet korllsttiink, folyamatos a tudas- és informacio-
csere, mely formdlis és informalis egylittm(kodések,
kdz6s pélyazatok, projektek, workshopok forméjaban
materializalédik.

Hiszek ebben az egyszerre szabad és ugyanakkor mély-
ségesen elkdtelezett létformaban és bizom benne, hogy
aKIBU ,médialabor” képes fenntartani ezt a kortars
kultira létrehozasénak egyre er6s6d8 Uj paradigmajat.

Budapest, 2010. november 28.

Bekdszdnté / Foreword

I feel proud and privileged when I think
about KIBU. | felt this way as a researcher, as part of
the co-ordination team and as program director as well.

It still takes half an hour to describe what KIBU really is,

but I don't mind. KIBU constantly changes with time in a
natural way: work methods, views, professions and fields
mix, interact with each other. Everything is like this and

like that and everything belongs to here and to there,

too. This kind of in-between existence is KIBU's inherent
quality and professional media and to deal with this day by
day is a task and a challenge. Delicate web of cooperation
between people, personalities, creational ambitions, mix-
ture of friendships and colleagues, power of community,
knowledge sharing, mutual respect independent of age or
education, enthusiasm.

The colourful network of similar local and international
organizations and institutions is part of our every day life, it
pulsates around us, constant knowledge and information
sharing, which formal and informal cooperation material-
ises in forms of projects, workshops and joint applications.

| believe in this free but deeply committed way of being
and I trust that KIBU “medialab” is able to keep up this

growing paradigm within contemporary culture.

28 November 2010, Budapest

SIPOS Melinda
programigazgaté / program director



INTRO/ INTRO ,

Bekdszontd / Foreword

Kezdetben volt a telefon. Telefonaltunk
vele. Beszélgettiink, csevegtiink.
Az iréasztalon allt. Aztan j6tt a mobil. Mobiloztunk
vele. Beszélgettiink, csevegtiink rajta. A kisebbek mar
azsebben is elfértek. Aztan valaki kitalélta a szévegek
kiildését. Kirdhdgték. Minek irogatni, ha beszélhetiink.
De azért kiprébaltak, ahol nem volt ildomos telefonalni,
onnan is lehetett kommunikalni. Mikodott, vilagsiker
lett. Aztan jGtt a digitalis fényképezés. Mobilba vele!
Elsére hiilyeségnek tlint, aztdn megszerették. Jottek az
web-hivdk, és lett internet is a mobilban. Aztan ezek a kis
készlilékek kiokosodtak, harc volt a nagy gyartok kézott,
6ldokls harc. Es onnan jétt a débbenet, ahonnan nem
vartak. Erinté képernys, design és ergonémia. Mobil mar
mindenkinél van, és az adatfolyam egyre vastagabb
és gyorsabb.

Viszont egyre kevesebbet beszélgetlink, csevegiink.
Megvaltozott az életiink, a kulturélis sémaink atalakultak.
Olyan gyorsan torténik mindez, hogy mire megtanithat-
nak, mér rég eléviil. De valakinek figyelni kell, a kérdé-
seket fel kell tenni, a vélaszokat ki kell probalni.
Ajatéknak mennie kell! A gyiimdlcsoket szét kell kasza-
bolni, a kismalacokat ki kell nyirnia a mérges madaraknak,
a Facebookra postolni kell, az emailt meg kell valaszolni,
amédiahomlokzatot is &t kell szinezni valakinek, és a
robotokat is iranyitani kell valahonnan. Es ez igy van jél.
Csak kell egy hely, legalébb egy, ahol a hiilye kérdésekre
nem kiréhégés a vélasz, hanem pér csillogd szem.

At the beginning there was the landline
telephone. We used it to make calls. We were
either chatting or having a conversation.

It was on the deskK. And then came the mobile phone.
We mobile phoned with it. We were either chatting or hav-
ing a conversation. The smaller ones could fit in a pocket.
And then someone came up with texting. They laughed

at it. Why text when we can talk? They tried it out anyway.
It was possible to communicate from places where it was
not acceptable. It worked and became a worldwide hit.
And then came digital photography. Let's put it in mobile
phones! It sounded stupid at first, but then everyone loved
it. Then came the web addlicts and there was Internet

in mobile phones. And then these little devices became
clever and there was war between the big manufacturers,
war to death. And the surprise came from where they least
expected it. Touch screen, design and ergonomics. Every-
one has a mobile phone now and the data-flow keeps
swelling and becoming faster and faster.

However, we talk and chat less and less.

Our life has changed and our cultural schemes have also
transformed. It happens so fast that what we could teach
has long been extinguished. But someone has to pay
attention, the questions have to be asked, the answers
have to be tried. The game must go on! The fruits have
to be sliced up, the angry birds must slaughter the little
piggys, posts must be made on Facebook, the email must
be answered, someone has to change to colour of the
media facade and the robots must be controlled from
somewhere. And that’s fine like this. A place, at least one,
is needed were the answer for stupid questions are not
laughter, but a pair of sparkling eyes.
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Aki még nem jart a KIBU-ban sokszor nehezen érti meg,
mit is csindlunk, és taldn még kevésbé, hogy miért.

A KIBU nem az a hely, ami kénnyen dekédolhaté, de
miért is lenne, hiszen a vildagunk is egyre Ssszetettebb,

az életmdédunkban mar az analég és a digitalis kultdrak
6tvozédnek. Mi megprébaljuk szétszalazni, megérteni,
probléméak kdzé hidat verni: néha vélaszokat kerestink,
néha pedig kérdéseket arra, miért taldlkozik ott, gy és
akkor a térsadalomtudomany, a technoldgia, miivészet,
kommunikacié és a kézosségi média. Hatérokat feszege-
tlink, hiszen a hatérok is feszegetnek minket. A , kibusag”
tehat nem jelent mast mint, hogy egyszerre vagyunk mé-
dialabor, kutatémihely, tudomanyos jatszétér, innovécios
labor, kisérleti tér vagy inkubétorhaz. Mind igaz, de picit
mégis hidnyos — az igazsag ezek Stvozetébél all 6ssze.
Személyes célom sem lehet més, mint az, hogy a KIBU-
ban rejlé ezerféle érték kiaknazasaval olyan nagyszeri
eredményeket érjiink el, melyek hossz tavon képesek
fenntartani ennek a furcsanak tiing, kutatd, oktatd, tanuld
és alkoté mihelynek a létét.

Mert kell legalabb egy ilyen megfejthetet-
len hely. Legalabb egy, ha mar titokbal oly
sok van.

Budapest, 2010. december 5.

Bekdszdnté / Foreword

Who haven't been to KIBU can hardly understand the
what, and even less the why. KIBU is not the place, which
can be decoded easily. Why would it be? Our world is
becoming more and more complex where analogue and
digital cultures combine in our lifestyles. We try to untan-
gle, understand, and build bridges between problems:
sometimes we look for answers, and sometimes for ques-
tions to understand why do social science, technology, art,
communication and social media meet and how. We are
pushing the envelope because it's asking for it. So, being
a “kibuist” means to be a media lab, research lab, scientific
playground, innovation lab, experimental space or incuba-
tor house at the same time. It’s all true, but it’s a little bit
imperfect — the truth is composed of an alloy of these.

My personal aim can’t be anything else but to achieve
great success using the qualities of KIBU, which can keep
this peculiar looking research, teaching, learning and crea-
tive lab going.

There needs to be an insoluble place like this.
At least one, if there are already so many
secrets.

5 December 2010, Budapest

b A

WINKLER Zsolt
Ugyvezetd igazgatd / managing director
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ADAM SOMLAI-FISCHER

En ugy emlekszem, az egyik elso darabkaja
a kibu tortenetnek Gydrgy Peter autojaban
tortent, mikor Varga Dani matematikussal
utazott, aki elmeselte neki, hogy epp tolunk
jon, ahol par ora alatt keszitettunk mobil
alkalmazasokat meg hardveres hekkeket.
egy egyetemi kutatas kereteben, par
diakkal. Azt hiszem ez a felismeres, hogy a
mai egyetemistak szamara ilyen konnyen
irhato a technologia vezetett oda, hogy
Peter elkezdte nyuzni a Telekomot, hozzanak
mar letre egy intezmenyt mely felszabaditja
ezt a kreativ energiat.

PETERHALACSY

Igen, nagyon lelkes volt Peter. Es f3leg
Daniel: 5 perc alatt sejtautomatat programo-
zott mobilra. Ciki, de akkor még egyikiink
se programozott mobilt. Jottek az Stletek,
mi mindent csindlhatnénk meg. Volt sok
mas elozmenye is: volt a BME-n az idealab,
probaltunk t-online osztondijakat szervezni,
meg mokk inkubator projektek is voltak, de
mind valahogy nem volt jo idoben vagy jo
helyen. De ez hosszu tortenet.

ADAM SOMLAI-FISCHER

Szamomra a legfontosabb motivacio az volt,
hogy lehetoseget teremtsunk — hosszu tavon
— a lokalis kulturkornyezetunk szamara hogy
irhassak, ne csak fogyasszak a technologiat.
ADAM SOMLAI-FISCHER

Ertem ez alatt, hogy bar konszenzus van
abban, milyen komoly szerepe van az uj
medianak, a kommunikacios technologianak
eletunkben, emberi kapcsolatainkban,

tehat kulturankban, keves ut vezet ennek
alakitasahoz, ami hosszu tavon elemi erdek.
ADAM SOMLAI-FISCHER

Ahogy ma mar nem tudna senki sajat
szabadsagat kivivni irastudas nelkul, ugy
erzodik ez a nyomas a technologia felol, amig
csak felhasznaloi es importorei vagyunk
ezeknek a mindent atitato rendszereknek,
egyre kiszolgaltatottabbak leszunk, es ezt
most kulturalis ertelemben mondom.

ADAM SOMLAI-FISCHER

As far as | remember the story of KIBU
started in Péter Gyérgy’s car when driving
with mathematician Dani Varga, who told
him that we had made mobile applications
and hardware hacking in a few hours time.
| think that this realization that technology-
literacy is so easy for students today led to
the fact that Peter started to work on Tel-
ecom to establish an institute which provides
an opportunity for the realization of this
creative energy.

PETER HALACSY

Yes, Peter was very enthusiastic about the
idea. And Daniel, too. He programmed a
cell robot for mobile phones. Non of us has
done mobile programming before. We had
many ideas what else to do. There were
many other precedents: idealab at BME,

we tried to get t-online scholarships, as well
as, MOKK incubator projects but somehow
each proved to be ahead of time. But it is a
long story.

ADAM SOMLAI-FISCHER

For me the most important motivation was
to provide an opportunity for our local envi-
ronment to be able not only to consume but
to write technology in the long run.

ADAM SOMLAI-FISCHER

I mean that although it is an established fact
what role new media, communication tech-
nology plays in our life, there’s not too many
ways to shape them in our relationships, that
is, in our culture although it is our interest in a
common cause.

ADAM SOMLAI-FISCHER

As it is impossible to attain one’s independ-
ence without the knowledge of writing
today, it is the same with technology: as long
as we remain users and importers of these
pervasive systems, we will be more and more
defenseless, in a cultural sense.



PETER HALACSY

I would add that it is also important to have
innovative importers. Early adopters do fur-
ther society, too. Creativity is just one but the
most significant part of media labs. There

is no university in Hungary which allows
students to deal with the new media not in a
theoretic way.

PETER HALACSY

I'm sorry to say that there is no interactive
school. So one aim is innovation, the other is
the spreading of digital literacy as you men-
tioned. That it is worth programming even if
you aren't an IT specialist.

ADAM SOMLAI-FISCHER

A media laboratory provides an opportunity
for the extension of such a knowledge and
its usage...

ADAM SOMLAI-FISCHER

Where many researchers, creators with
different backgrounds but with the same
motivation — | mean culturally motivated to
be able to write their own technology — cre-
ate new interpretations, technologies, and
uses. And close to the market, so that these
are not only experiments or works of art
presented for a narrow circle...

ADAM SOMLAI-FISCHER

but services, products used by millions of
people.

BIRCSAK ESZTER

Yes, | agree but it is not only about extend-
ing it but also about knowledge, and the
multitude of possibilities. | mean that the
knowledge and possibilities of technology
become more concrete.

INTRO/ INTRO ,

Skype discussion on the establishment of KIBU

ﬂ 12:25:40

PETERHALACSY

Ehhez azert hozzatennem, hogy nem mindig
baj, ha vannak ujito importorok.

Early adopterek is viszik elore a tarsadalmat.
A kreativitas erdekes modon csak az egyik,
de elfogadom leghangsulyosabb, kompo-
nense ennek az egesz medialaborozasnak.
Szoval itthon nincs egy rendes egyetem,
ahol uj media cuccokkal foglalkoznanak, nem
csak teoretikus szinten.

PETERHALACSY

Nincs interaktiv iskola (hu ezen most

biztos sokan megsertodnek, elnezest).
Szoval egyik cel az innovacio, masik a
digitalis iraskepesseg (amit fent emlitettel)
terjesztese. Hogy erdemes programoznod
akkor is, ha nem vagy informatikus.

ADAM SOMLAI-FISCHER

Egy ilyen tudas elmelyitesere, illetve a tudas
felhasznalasanak lehetosegeire kinal taptalajt
egy medialabor,

ADAM SOMLAI-FISCHER

ahol sok kulonbozo hatterrel rendelkezo

de kozosen motivalt — ertsd motivalt
kulturalisan hogy irhassa sajat technologiajat
—kutato, alkoto hoz letre uj ertelmezeseket,
technologiakat, hasznalatokat. Es mindez a
piachoz nagyon kozel, ami lehetoseget ad
arra, hogy ezek ne csak kiserletek vagy egy
szuk elit szamara tapasztalhato mualkotasok
legyenek,

ADAM SOMLAI-FISCHER

de szolgaltatasok, termekek, melyeket
milliok hasznalnak.

BIRCSAKESZTER

Igen ezzel egyetértek, de nem csak elmélyi-
tésrdl szdl, hanem akér a megismerésrdl, a
lehetSségek széleskorliségérdl is. Ertem ezt
azalatt, hogy a technolégia megismerése és
lehetSségei itt kézzelfoghatdbb formaban
jelennek meg, illetve megmutathatéak

azok az irdnyok is, melyek talan kevésbé
reprezentalhatdak, vagy kevésbé gondoljuk
idekapcsoléddnak.

12:25:55
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12:29:08
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PETERHALACSY

Igen. Valami ilyesmit akartam en is mondani:
akibu egy jopofa jatszoter is, ahol szivessen
foglalkozik mindenki uj media dolgokkal.

Es jatek kozben, eszrevetlenul tanulunk.
BIRCSAKESZTER

Esigaz az is, hogy a felhasznalas lehetSségei
mindenki szamara tényleg adnak annyit,
hogy az utak, melyekrdl azt gondoltuk, hogy
nem kapcsolédnak egymashoz, nagyon is
Sssze tudnak érni, legyen ez akar, hogy a két
leginkabb kiilonallénak gondolt szegmenst
emlitsem, a piac vagy a kultdra terméke.
PETER HALACSY

Nem errol mondja azt Attila, hogy ez nem
ket kulon allo dolog ?

BIRCSAKESZTER

Mert ezek nem kiilonalléak, és itt tényleg
meg is jelennek egyiitt. Es igy nem csak
beszéliink errél az sszefonédasrdl, hanem
ténylegesen meg is mutatjuk Sket.
PETERHALACSY

Bocs, egyszerre gepeltunk.

BIRCSAKESZTER

Es, ami szamunkra is j lehet, hogy amir8| mi
sem gondoltuk volna, az is megvalésul.
ADAM SOMLAI-FISCHER

Van meg egy fontos oldala ennek itt-

hon: a magyar oktatasbol hianyzik az
egyuttmukodes tanitasa, az inter(krossz)
diszciplinaritas szeretete. Melyek

a vilagon mindehol mar intenziven

hasznalt munkakulturak. Egy medialabor
termeszetebol adodoan teszi kotelezove az
egyuttmukodest, a megosztast.
PETERHALACSY

Jaj, igen. Hihetegtlen, hogy ez csak egy
alca, ami moge a koklerek bujhatnak. Egyik
terulethez sem ertenek. A MOKK nem
kerulhetett az informatikai karra, mert az
akkori dekan szerint allitolag tul ,,puha”
dolgokkal foglalkozott.

PETER HALACSY

Yes, KIBU is a funny playing ground, where
you can play with new media. And learn
from it.

BIRCSAK ESZTER

And the ways which we thought to have
no connection do in fact converge, be it a
product of the market or of culture.

PETER HALACSY

Isn’t Attila saying that they are not two
separate things?

BIRCSAK ESZTER

Because they are not separate, they really
appear together here. And we not only talk
about this interlacement, but we really show
them.

PETER HALACSY

Sorry, we were typing at the same time.

BIRCSAK ESZTER
And new things get realized.

ADAM SOMLAI-FISCHER

Another important aspect is that coopera-
tion or the love of interdisciplinarity is not
taught in Hungarian schools although they
are used all over the world. A media lab re-
quires cooperation and sharing, by its nature.

PETER HALACSY

It’s unbelievable but might still be true that
individual performance and competition
are appreciated at school. Project oriented
teaching methods is a new trend. The other
thing is interdisciplinarity: it is often consid-
ered to be a mask under which swindlers
hide. MOKK was regarded as too “soft” to
be accepted by the informatics faculty.



PETER HALACSY

Students love such classes but BME doesn’t
have the courage to increase their number
because traditional subjects (technology,
mathematics) are considered more
important.

PETER HALACSY

Studying technical management is very
trendy. You don't have to be good at any-
thing but you will be the boss of the smart
IT experts, earn more money and have a
better life.

PETER HALACSY

| think that on smaller university degree
programs (I only know about one, theo-
retical linguistics), higher education works
something like; the students hang around
the department for 3-5 years. They talk a lot
to the teachers and to each other (is there
alimit?). They learn by being there. When a
campus starts functioning as a campus.
PETER HALACSY

That is what | missed on BME. My little envi-
ronment works like this in MOKK (95% of my
new media knowledge is from chats), but the
students can’t get involved in this process.

PETER HALACSY

We came up with the idea of some kind of
polytechnic many times. KIBU is little bit like
that. It's a professional community, which
sets out your way of thinking and knowledge
for a long time.

BIRCSAK ESZTER

We knew that there was a need for an insti-
tute where we could work in a community
and this was a great success.

PETER HALACSY

At BME, free subjects are called subjects
of general knowledge. Such subjects have
a very small share in university education
although they provide the only opportunity

INTRO/ INTRO ,

Skype discussion on the establishment of KIBU

PETERHALACSY

Minden felevben azt latom, h a hallgatok
imadjak az ilyen orakat. De a BME vezetese
nem eleg bator, h novelje ennek az aranyat,
mert akkor az ertekes mernoki ismeretektol
(ertsd valami techologia v. matek) venne el
azidot az a sok lilakod.

PETERHALACSY

Kozben meg a muszaki menedzser az egyik
legsikeresebb szak. O aki nem ert semmi-
hez, de az okos informatikusok fonoke lesz,
tobbet fog keresni, es boldogabb ember
lesz.

PETERHALACSY

Azt gondolom, hogy a kis szakokon (en egy
ilyet ismerek az elmeleti nyelveszet) valahogy
ugy mukodik a felsooktatas, hogy a hallga-
tok 3-5 even keresztul ott lognak a tanszek
kornyeken. Egymassal es az oktatokkal

(van hatar?) sokat beszelgetnek. Azzal a
tanulnak, hogy ott vannak. Amikor a campus
campuskent kezd mukodni.
PETERHALACSY

Nekem ez nagyon hianyzott a BME-n.

Az en kis kornyezetem a MOKK-ban igy
mukodik ugyan (uj media tudasom 95%
beszelgetesekbol van), de ebbe a folyamatba
hallgatokat nem tudtunk becsatlakoztatni.
PETERHALACSY

Sokszor volt otlet, hogy kene valami
szakkollegiumszeru. Hat a kibu talan ez is
kicsit. Egy szakmai kozosseg, ami meg-
hatarozza a gondolkodasodat, tudasodat jo
hosszu idore.

BIRCSAKESZTER

Mint ahogy azt tudtuk, hogy igény volna egy
olyan intézményre, ahol tudunk egytitt dol-
gozni, az interdiszciplinaritas mellett maga a
kdzdsségi alkotds mentén, és ez szerintem
nagyon ,bejott”.

PETERHALACSY

A BME-n, a szabadonvalaszhato, ket kredites
targyakat kozismeretinek hivjak. llyen az
internetmediam. Az oktatasban azilyen
targyak elhanyagolhatoan kis hanyaddal
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vannak, pedig ez lenne az egyetlen hely,
ahol egy mernok a szuk szakteruleten kivuli
kerdesekkel is talalkoznak.
BIRCSAKESZTER

Szerencsés volt, hogy bér tbben hasonlé
teriletrdl érkeztiink, és azért sokféle kozos-
ségben dolgoztunk mér, mindnyajunknak volt
tapasztalata arrdl, mit is jelent ez, és ezért si-
keriilt jol szerintem ez az struktira, még akkor
is, ha nem minden folyik gérdiilékenyen... )
BIRCSAKESZTER

Ez nyilvan készonhetd annak is, hogy az
igény is megvolt nemcsak benniink, hanem
a hozzénk jelentkezs kutatdkban, a nalunk
szerepld eléaddkban és a folyamatos kiilfoldi
érdeklddésben. Es az elsd harom hénapban
megtapasztalhattuk, hogy mennyi energia
képes igy létrejonni, milyen elképeszté mun-
ka valdsul igy meg.

ADAM SOMLAI-FISCHER

Egy masodik fontos termeke a media
laboroknak az a kozosseg, azok a ku-

tatok, muveszek, akik par honap vagy

egy ket ev alatt megismerik ezeket

a munkamodszereket, nemzetkozi
kutatasokat, es nagyon ertekes szakemberei
lehetnek rengeteg kulonbozo iparagnak.

Ez tortent Dublinban is, ahol 5-6 eves
mukodesevel a medialab europe kitermelt
egy nagyon ertekes kutatokozosseget,
melyek utana sok helyi intezmenyt tudtak
felkavarni es nemzetkozive tenni.

ADAM SOMLAI-FISCHER

Nem beszelve arrol, amire sokan vagyunk,
es Gyorgy Peter egyik motivacioja volt, hogy
ha sikeres termekek szuletnek a kibuban,
akkor az egy uj, a tiszta kreativitasa es
profizmusa altal gazdagga lett vallakozotipus
jelenik meg.

PETERHALACSY

De jo! Felhivom X-t, o is volt kibus volt, biztos
segit. Majd amikor az ujsagban az jelenik
meg egy allamtitkarrol es egy miniszteriumi
beszallitorol, hogy ,mindketten kibusok
voltak”... akkor dolgoztunk jol.

for an engineer to learn about issues outside
his special field.

BIRCSAK ESZTER

It was lucky that though many of us have the
same background and have already worked
in all sorts of communities, each of us has
knew what this meant. That'’s why we man-
aged to build this structure even if it is not
perfect yet.

BIRCSAK ESZTER

And apart from us, many people were con-
cerned about the idea: researchers, lecturers,
and people from abroad. In the course of
the first three months we experienced how
much energy this cooperation generated,
what a big piece of work could be done this
way.

ADAM SOMLAI-FISCHER

Community is a very important result of
media laboratories: the researchers and art-
ists who get to know these working methods
in the course of a few months or a year and
will be experts in a wide range of industrial
branches. This happened in Dublin, where
media lab Europe has produced a commu-
nity of researchers in 5-6 years.

Not to mention the fact that if we make
successful products in KIBU, a new kind of
entrepreneur may appear who gets rich
because of his creativity and expertise.
ADAM SOMLAI-FISCHER

Not even talking about what a lot of us wish,
and it was one of Péter Gyérgy’s motivations.
If KIBU makes successful products than a
new type of entrepreneur will appear, boost-
ing with creativity and professionalism.

PETER HALACSY

We will be successful when the papers
report that an under-secretary of state was
the member of KIBU.



ADAM SOMLAI-FISCHER
Such people play an important role in society
and it is a common cause, a cultural issue.

ADAM SOMLAI-FISCHER

We started to work up these visions at the
beginning of 2007, trying to find an opera-
tional model, an identity, a name, a place,
and the researchers whom we permanently
consulted. This way, we have established
an institute which provides space for the
talented young people.

BIRCSAK ESZTER

It is also important that we have defined
certain notions like media lab, innovation,
new media, technology, community, digital
technology...

PETER HALACSY
Yes, we have worked a lot. ..

BIRCSAK ESZTER

Some of us knew similar institutes abroad:
media labs or incubator houses of various
kinds, which either had connection with a
university (MIT) or a multinational company.
Of course, we can say that the institute or
person who founded them realized the ef-
fect and significance of creative energy.

PETER HALACSY

And there was this article which Szabolcs
found, a survey on media labs. It made me
realize that if you do it with great concentra-
tion, you can have success.
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ADAM SOMLAI-FISCHER

Persze vannak ilyenek, de meg nem sok, mert
amagyar uzleti elet nem ezt diktalta eddig.
Tipikusan az ilyen embereknek a tarsadalmi
szerepvallalasa is komolyabb, ertekesebb.
Ez szinten egy kozos ugy, kulturalis kerdes.
ADAM SOMLAI-FISCHER

Ezeket a viziokat 2007 elejen kezdtuk
kozosen formaba onteni, keresgetve a
mukodesi modellt, identitast, nevet, varosi
helyet, es a kutatokat akikkel folyamatosan

egyeztettunk celcsoportos beszelgeteseken.

Ezek mind egyuttesen segitettek letrehozni
egy intezmenyt mely gyorsan es hatekonyan
tud teret adni a fiatal tehetsegeknek.
BIRCSAKESZTER

Szerintem az is j6 volt, hogy meghatéroztunk
fogalmakat, melyek segitettek: minket is az
Sndefinidlasban, és minket megérteni kivand
érdekléddket, igy a médialabor fogalma, az
innovacio, Uj média, technoldgia, kdz6sség,
digitélis technika...

PETERHALACSY

Hu, en sokszor belegondolok, hogy mennyit
dolgoztunk a mi hogy legyen, mit hogyan
hivjunk, mi micsoda kerdesekkel.
BIRCSAKESZTER

Mert nyilvan egyikiink-masikunk ismert
kiilféldi hasonlé intézményeket, médialabo-
rokat, inkubatorhazakat, amelyek sokféle
formaban valdsultak meg, mint pl. egyetem-
hez kétédéek (MIT), vagy multinacionalis
cégekhez. Persze ezek mindegyike nagyon
alap szinten meghatarozhaté tigy, hogy

az ket alapité anyaintézmény, vagy akar
magéanszemély fel-ismerte a kreativ energia
hatasat és fontossagat.

PETERHALACSY

Meg volt a Szabolcs altal kikutatott cikk, va-
lami survey a medialaborokrol. Nekem abbol
az derult ki, hogy ha fokuszaltan csinalod,
nem engeded szetfolyni, akkor tulajdonkep-
pen mindenfelekeppen lehet jot csinalni.
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BIRCSAK ESZTER
Es a kozosségi alkotas jelentéségét.

ROBIN NAGY

Es egy par szét a mésik oldalrdl.

A Magyar Telekom felismerte annak a sziik-
ségességét, hogy meglévé infrastruktirajat
izgalmas Uj tartalmakkal lehet csak vonzéva
tenni. Uj tartalmakat cégen beliil is létre lehet
hozni, de sokkal autentikusabb, ha azok az
emberek hozzék létre, akik hasznalni fogjak.
Igy jelent meg egy kis innovaciéval foglalko-
26 intézmény sziksége. Egy tavkozlési cég-
nek, melynek a bevétele — mint az iparagnak
altaldban — csokken, Gj teriileteket kell felfe-
deznie a tovabbi ndvekedés igéretében. Bel-
foldi és nemzetkozi akvizicidk, uj iparadgakba
valé poziciészerzés mellett fontos a meglevé
eszkdzok Ujfajta hasznalatanak erésitése. Itt
keril képbe egy nem megszokott kutatd
fejleszt& miihely. Nyitni kell az G, feltérekvé
generacié felé, mely tdlhaladta, vagy inkdbb
masként értelmezi az innovaciét mint a
tradiciondlis kutaté intézetek. A j6 idSben
jott egymasra talélas a Szabolcs képviselte Uj
hullam fejleszté generécié és a jovdjét kere-
s tavkozlési cég kozott és ez eredményezte
a Kitchen Budapest létrejottét. Természetes
velejaréja egy tulajdonosokkal rendelkezd,
s6t, tézsdén levé cég esetén, hogy profitalni
akar a befektetése utan. A miikédési modell
is Ggy lett kialakitva, hogy mind a kutatdk,
mind az anyacég jél jarjon sikeres, vagy siker-
re predesztinlt projektek esetén.

ADAM SOMLAI-FISCHER

egy par melleknev a egyik elso meetingen
osszeszedett tulajdonsagokbol a leendo
kutatokrol: String] NAdjective = {,Young”,
.Playful”, ,innovative”, ,cool”, ,cult”,
Lsmart”, ,streetsmart”, ,funny”, ,geek”,
Jtech”, street”, ,aggressive”, ,relaxed”,
refreshing”, visible”, , spectacular”,
.aether”, ,ozone", ,sexy”, ,sweat”, ,looser
in a cool way”, ,,anti-WTO", ,marxist”,
Lpunk”, ,anti-elitist”, ,jam"};

BIRCSAK ESZTER

And it made us realize the significance of
working in a community, as well.

ROBIN NAGY

A few words about the other side of it...

The Hungarian Telecom realized the need of
making its existing infrastructure attractive
through exciting new contents. Though new
contents may be generated by the company
itself, it is much better if they are generated
by the people who will use them. That is how
the idea of such an institution came up.

A telecommunication company with a de-
creasing income must discover new areas for
its further growth. Apart from national and
international acquisitions, positions in new in-
dustrial branches, it is also important to find
new ways of uses for the existing means.
Here comes the idea of an unconventional
workshop for research and development.
You must be open to the new generation,
which reinterprets the notion of innovation.
Kitchen Budapest is the result of the concur-
rence, in due time, of the new generation

of developers and the telecommunication
company trying to find its future possibilities.
It is but natural that a company with owners
and presence on the stock market wants

to make profit. The operational model is
designed so that both the researchers and
the mother company will profit from the suc-
cessful projects.

ADAM SOMLAI-FISCHER

a few adjectives that we collected at one of
our first meetings to define the would be
researchers : String[] NAdjective = {"Young”,

) )

“Playful”, “innovative”, “cool”, “cult”,

" ou ” uf )

“smart”, “streetsmart”, “funny”, "geek”,

" ou " u "o

“tech”, “street”, "aggressive”, “relaxed”,

" u " u "o,

“refreshing”, “visible”, “spectacular”, “ae-

" u, )

ther”, “ozone”, “sexy”, “sweat”, “looser in a
cool way”, “anti-WTO”,

a " o s

“marxist”, “punk”, “anti-elitist”, “jam"};



ADAM SOMLAI-FISCHER
A bit of conversation with Usman
Haque (www.haque.co.uk) about

naming...

cooking

| bringin local values to tech culture 7

media kitchen
meki

me too

i

bumeki
does it sounnd friendly to you?

Jjapanese a lot, no?

i like this
alot

I

| p2p paprika protocol 7
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USMAN HAQUE
what do you really want to be? a lab?
a center? an institute? a studio?

each of these has a different
connotation of course

cooking: i like it!

4 how about kitchen?

%

i’‘m serious!

4 Budapest Mediia Kitchen |

very much!

yes, nicely phonetic,
so other’s can pronounce

’

4 you can be titled “head chef™...

z

ha!

it has really nice connotations:

- experiments

- prototypes

- snacks as well as banquets

- lots of different ingredients

you could follow through the
metaphor in some of your project
organisation too (e.g. recipes, rather
than project documents)
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BIRCSAKESZTER

En nagyon élveztem a névvalasztast és a ku-
tatdk meghatérozéasat azon a 2007. februéri
talalkozén. Elég sokan voltunk, emlékeim
szerint a Szabi, Attila, Gydrgy Péter, Valyi
Gabor, Halacsy Péter és én. A munkaneviink
akkoriban az innolab volt, de azt azt hiszem
elég hamar eldontattik, hogy jé lenne a
Budapest sz6t szerepeltetni a névben,
féként a nemzetkdzi kapcsolatok miatt.
NEMES ATTILA

Azt hiszem a Szabival k6z6s munka-tor-
ténetlink és a fentiek tukrében, illetve a

fent emlitett csapatot ismerve mondhatok
olyat, hogy a kis kézésségtink dj kultira
fogalomban gondolkodik. A KIBU-t a
helyhez és id8héz kotétt, szerzdi, ,moder-
nista” tudasmitosz temploma helyett egy
vizszintesen szervezddd, a tudast csak az
egylittm(kddésben értelmezd miihelyként
l&tja, ahol a , hely szelleme” az egylittm(iks-
dék tudadsanak folyamatos megosztasat, a
.,jO Gtlet” a kooperacié-ban megvaldsithatd,
a kozosség kritikéjéra épiils tervet, a , zseni”
a tudasat dtadni, & masoktdl tanulni képes
partnert jelenti.

HALACSY PETER

Attila, te most 3 kotet tudasszociologiai,
tudasmenedzsment konyvet fogalmaztal
meg egy mondatban.

NEMESATTILA

Még korabban a Reorient projekt alatt tébb-
sz6r megfogalmazddott a Szabival folytatott
beszélgetésekben, hogy a csapatmunkéban
kialakuld nyitott tartalom sikere magéra
amunka modszerére vezethetd vissza.
Mikor Szabi el8sz6r emlitette nekem a KIBU
tervét, egybdl elhangzott az az igény, hogy a
Reorientben — és més korabbi munkainkban
alkalmazott- szervezeti modell megvaldsula-
sét kell tAmogatni. Egy olyan orszag, kultdra
munkamodellje keril itt szembe a nemzet-
kozi gyakorlatban mér sok helyen elterjedt
formaciéval, ahol a tudés érvényesiilését

BIRCSAK ESZTER

I really enjoyed naming and defining the
researchers at that meeting in 2007 Febru-
ary. Many of us were present: Szabi, Attila,
Gyoérgy Péter, Valyi Gabor, Halacsy Péter,
and me. We called us Innolab at that time
but I think we soon decided to use the word
Budapest in the name because of the inter-
national relationships.

NEMES ATTILA

I think I may say that our small community

is trying to define a new notion of culture.
Instead of the “modernist” myth of knowl-
edge which is defined in time and space

and linked with the notion of the author,

it considers KIBU a horizontally organized
workshop, where knowledge is understood
as cooperation. Here “genius loci” means
the continuous sharing of knowledge, “good
idea” means a plan which can be realized
cooperatively with the criticism of the com-
munity, and “genius” means a partner who is
able to impart his knowledge and learn from
the others.

HALACSY PETER

Attila, you have just summarized 3 volumes
of sociology of knowledge and knowledge
management books in one sentence.
NEMES ATTILA

During our project Reorient it was expressed
in our conversations with Szabi that the
success of the open content generated col-
laboratively can be attributed to the working
method.

When Szabi first told me about the plan of
KIBU, he said that the organizational model
used in Reorient and in other earlier works
should be realized. The cultural model of
such a country is opposed to a formation
already wide-spread in international practice,
where the assertion of knowledge is killed
by continuous self-reference, where culture



is not part of the economy rather represents
a counter-pole, where collaboration is more
like a force than a need.

NEMES ATTILA

Unfortunately, both matrix structure and
project structure are rare in Hungary even in
the creative industry. | don't know why. It's
interesting to see that when we let the others
make a decision in KIBU, everybody feels
strange the first time.

NEMES ATTILA

That'’s why KIBU is more than a media lab

or the Budapest element of the global
innolab network, or the smart supplier of a
telecommunication concern. KIBU can serve
as a model for the Hungarian community
workshops, projects that are based on
cultural initiatives coming from below, as well
as, for institutes that define future cultural
production.

A society where the strengthening, survival,
and often the coming into existence of
small community culture was consciously
obstructed and destroyed (the Monarchy,
Horthy, Rakosi, Kadar), could hardly develop
community thinking. Those who established
successful creative communities in Hungary
sooner or later ended up in jail, or emigra-
tion, or on the gallows.
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afolyamatos dnreferalas 6li meg, ahol a
kultdra nem része a gazdasagnak (egyfajta
ellenpdlust képvisel), ahol az egylittmiksdés
leginkébb kényszer mintsem igény.

NEMES ATTILA 13:07:31
Sajnos, a matrixszervezet, a
projektstruktura meg a kreativ iparban is

ritka Magyarorszagon. Nem ertem, miert.
Erdekes latni, amikor a KIBU-ban hagyunk
donteseket masoknak meghozni, es eloszor
mindenki olyan furcsan erzi magat.

NEMES ATTILA 13:09:21
AKIBU épp ezért sokkal tobbet jelent,

mint egy média-labort vagy a globalis
innolabhéalézat budapesti elemét, vagy egy
telekom hatalom okos beszéllitéjat. A KIBU
modellértékd intézmény lehet az alulrdl j6vé
kultralis kezdeményezésekre éplil6 hazai
koz6sségi miihelyek, projektek, a jové kultu-
rélis termelését meghatarozé intézmények
sikeres megvaldsitaséban.

Ennek az okai szerintem valamennyire
tudhatdk, de ez tényleg nem hiszem, hogy
abevezetdnk része. Egy olyan tarsadalom
amelyben a kisk6zosségi kultirak erésédé-
sét, fennmaradasat, és sokszor kialakulasat
is tudatosan géatoltak, romboltak (Monarchia,
Horthy, Rakosi, Kadar) hogyan alakulhatott
volna ki k6z6sségi gondolkodas. Aki ebben
az orszagban sikeres alkoté- kdzésségeket
hozott létre, el6bb utébb vagy bérténben,
vagy emigracidban, vagy bitéfan talélta
magat.




projektek



projects



= Csinald magad / Do It Yourself
= Hardver / Hardware

= Szoftver / Software

= KOzossedi / Social

= Design / Design

= Kulturalis / Cultural



Afenti kérdiagramm projektjeink ,,big picture”-ben
elfoglalt helyének kdnnyebb megértését segiti. Munka-
inkat hatféle alap-jellemzdre osztottuk, rendszereztiik,
mindegyikilket egy sajét ,taggel” jeloltik, és szazalékos
bontasban abrazoltuk.

The pie chart above is meant to help you to place
our projects in the “big picture”. We have organised our
work into six categories, tagged them and visualised
them by percentage.



 PROJEKTEK / PROJECTS |

> B

DOMONKOS Tamés + DUL David + FERENCZI Bélint + FOLDENY! Irma + KRISZTIAN Gergely

L —

KISS Laszlé + KORSOS Milan + PALKO Péter + SIPOS Melinda + SZTOJANOVITS Andi

BY IV

Beat Your Mouse Movement

Mi ez? A BYMM egy jétékos megoldast ajanl, hogy
hogyan motivéljunk embereket arra, hogy tébbet sétélja-
nak, amitdl egészségesebbek lesznek, és megismerik
a kdrnyzetiket is.

Miért késziilt? A projekt arra torekszik, hogy
ellenstlyozza a szamitégép képernydje elétt toltott hosz-
sz01 6rakat azzal a céllal, hogy létrejojjon egy kozdsség,
ahol fontosnak taldljak, hogy a séta legyen az elsédleges
mindennapi kozlekédési eszoziik .

What? BYMM offers a playful solution that
motivates people to walk in order to get more exercise
and become more conscious about their health and city
environment.

Why we make it? The project strives to balance
the growing hours spent in front of computer screens
and aims to become a community of people who are
keen on elevating walking as an important daily activity,
as a preferred way of moving around.

4
kibu.hu/bymm ﬁ
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Hogyan miikadik? Két kiityiibdl all. Az egyikiik
egy web/desktop alkalmazas, ami kéveti az egérmoz-
gast, mig a masik lépéseket szamol. A felhasznalok
ezdltal jatékosan tudnak versenyezni valds és online
maguk kdzdtt és akkor nyernek, ha tdbbet sétélnak, mint
egereznek.

A BYMM megjelenik egy térbeli installacié altal is, ami
harom résztvevé valds idejii szamitdgép felhasznalasat
és térbeli mozgésat jelenit meg. Harom egér-cipd par
képviseli a felhasznalokat, amelyek a szerint mozognak,
hogy éppen tébbet sétalnak vagy egereznek-e.

Kiallitas A BYMM a 2010-es San Jose-i 01SJ bien-
nalén mutatkozott be a , Ki a Gardzsbdl és Be a Vilagba”
tematika keretében. A projekteket a ZERO1, Pachube.
com és xClinic k6z6sen tették lehetévé.

How does it work? It consists of two gadgets.
One of them is a web/desktop application that tracks use
of a mouse, while the other one counts steps. Individu-
als can playfully compete between their online and IRL
selves, and win by walking more than mousing. BYMM
is also presented through a physical installation, which
tracks the real-time desktop activity and the physical
distance covered by three of the team members. They
are represented by a hanging pair of a mouse and a
shoe, which are linked to the related data-stream. The
balance and imbalance of the suspended objects visual-
izes our activity and at the same time the whole concept
of BYMM. The website, the iPhone/Android and the
desktop application make possible the continuous data
stream which is also connected to pachube.com.

Exhibition BYMM was featured as part of the Out
of the Garage, Into the World program at the 2010 01SJ
Biennial in San Jose, California. The project was commis-
sioned by ZERO1 with Pachube.com and xClinic.
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MIi ez? Sokszor kérbejértuk mar az online
identitas kérdéskorét, de valahogy mindig elakadtunk az
alapkérdésnél: hogyan dénthetjiik el egy netes tartalom-
rél, hogy mennyire relevans valakire nézve? Szerinttink
ezt nem algoritmusokkal, hanem a kéz6sség bevonasaval
(crowdsourcing) érdemes megoldani. A This is Me! lenne
a hianyz6 lancszem a Google és Facebook koz6tt?

Mieért késziilt? Azinterneten gyakran kere-
stink személyekre. Ha a keresSkben a személyek nevére
kerestink, akkor a talélatokbdl nekuink kell kivalasztani,
hogy melyik weboldal relevans a keresett személy
tekintetében. Ez viszonylag konnyen megy ismert és
hires emberek esetében, m kevésbé ismertek —amilyen
az emberiség tobbsége — esetében nehéz ligy lehet.

De miért nekiink kell 6sszeparositani a weboldalakat a
rajtuk szerepld, konkrét személyekkel, ha egyszer pont
azért kerestink ra, mert nem ismerjuk (eléggé) és tobbet
akarunk megtudni réla?! Annak eldéntésére, hogy egy
weboldal relevans-e valakire nézve, nyilvanvaléan a
legmegfelelébb személy maga a keresett név tulajdono-
sa. Idedlis esetben tehat én magam tudom az internet
barmely oldalarél eldénteni, hogy rém vonatkozik-e, és
relevans informaciét tartalmaz-e rém nézve. Pont erre
valé a This is Me!

Hogyan miikodik? A konkrét személyt név-
vel és egyedi adattal (email cim, Facebook ID, OpenlID)
azonositjuk. A relevans weboldalakat validélhatja az adott
oldalak URL-ének megadasaval, illetve egy a béngészs
plugin éltal az oldalakra renderelt This is Me! gomb
megnyomasaval.

Statusz: Koncepcis, a téma kutatasa zajlik.

doan Swidh
)

enSOw
L Wil by

\.ny NAafte + UviQue (D

What? We have talked a lot about the questions
of online identity, but somehow we always got stuck at
one burning question: how can we decide about informa-
tion on the web whether it is relevant to a certain person?

Why? We often search for people on the Internet.
If we search for a person’s name we will have to choose
from hits to find the right website that is relevant to that
person. It is relatively easy to find a famous person, but it
could be a real pain to find someone not that well-known,
which is true to the majority of the population. Why do
WE have to pair the website with the person when we
have searched for it because we don't know enough
about her? The best person to decide whether a website
is relevant to someone or not is obviously the person how
is searchedfor. In an ideal situation it’s me who knows the
best whether any information on the web is about me or
not. That is exactly what This is Me! is for.

HOW? A person is identified by her personal
information (e-mail address, Facebook ID, OpeniD).
The relevant websites can be validated by approving a
website, or by clicking the This is Me! plug-in button on
the search engine.

Statis: Concept. We are still researching.

4 109\%



Biztonsagi zar iPad-hez

It’s ke a Kensington
lock for your iPad

Padlock

| PadLock

FOUND DEVICES
iPod 0
iPhone 1
iPad 0

Lock

PadLock keeps your devices safe

- Connect yi vith USB cable to
your Mac, it car in the list

- Click on the icon to lockfunlock
your dev

if any of the devices get disconnected,
alarm sound goes on immediately.

PadLock

FOUND DEVICES

Unlock

PadLock keeps your devices safe.

Connect your devices with USB cable to
your Mac, it will appear in the list

Click an the icon to lock/unlock
your devi

If any of the d
alarm sound

kibu.hu/hu/projects/padlock
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MIi ez? A PadLock szoftver segitségével ellen-
Srizheted, hogy mobil eszkdzeid (iPad, iPhone és iPod)
hozza vannak-e csatlakoztatva a szamitégépedhez. Ha
valamelyik eszkéz USB kabelét kihizzak, egy hangos,
szirénazé riasztas szélal meg.

Miért késziilt? Tavaszi nyitt napunkon a
SubMap projektet allitottuk ki, amihez egy iPadet hasz-
néltunk prezentaciés eszkézként. Nem sokkal kapunyitas
elétt jottlink rd, hogy valahogy mégiscsak védentink
kellene az iPadet, mivel ezen a késziiléken nincs hely
a Kensington lock csatlakoztatésahoz. Megoldaskép-
pen irtunk egy kis szoftvert, amely figyeli, ha az iPadet
megprobaljak eltavolitani a géprdl, és valaszul elindit egy
hangos figyelmeztetd jelzést.

Hogyan miikodik? Tsltsd le, ésinditsd el a
PadLock alkalmazast! Csatlakoztasd a mobil eszkézodet
a szamitégéphez USB kabellel. Klikkelj a lakat ikonra
(Lock) az eszkdzok figyelésének elinditasdhoz. Ha bar-
melyik eszkdzt lecsatlakoztatjék a szdmitégéprdl - azaz
kihtizzak az USB kébelt -, azonnal megszdlal egy hangos,
szirénazé hangjelzés. Tamogatja az iPadet, az iPhone-t és
az iPod-ot is. S6t, egyszerre tobbet is!

Mikor késziilt? 2010. aprilis — 2010. janius

Dijak, meghivasok: CrunchGear irt réla a
2010. janius 12-i Protect your iDevice-ban

BUJDOSO Attila + FELES Daniel + FERENCZI Balint + GERGELY Krisztian

What? Padlock software is continuously tracking
whether your devices are connected to your computer
with a USB cable. If any of the devices gets disconnected
(on either end of the USB cable) an alarm sound goes on
immediately.

WHhy? We exhibited our Submap project during our
latest Open Studio Day on an iPad, which we used as an
input device. When installing the project we realized that
we have to figure out a way to prevent our iPad from being
stolen. Since iPad is missing the Kensington lock port this
seemed rather difficult, so we wrote a little piece of code
that detects the removal of the iPad and turns a loud alarm
sound on.

HOW? First, download and run the PadLock soft-
ware. Connect your devices with their native USB cables to
your computer. Click the Lock button to start protection. If
any of the devices gets disconnected (on either end of the
USB cable) an alarm sound goes on immediately.

It works with iPads, iPhones or iPods —with even more of
them at the same time.

When? April 2010. - June 2010.

Mentioned CrunchGear covered 12 June 2010
Protect your iDevice from theft. Sorta— CrunchGear
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BOROS Judit + Justyna BRZAKALIK + Anna CSEFALVAYOVA + GERGELY Krisztian
Ula KOWAL +SZALAI Andras + William SPEED

EatUp!

Social dining network

Mi ez? Az EatUp.com lehetSséget ad arra, hogy What? Website EatUp.com gives a possibility to
virtudlisan és valdsan is megoszd az izeket, amit szeretsz. share your tastes virtually and your meals in a real life.

Miért késziilt? Ha csak magadnak féz6l az WHhy? Cooking just for you is time consuming,
unalmas, draga és pazarlé. Az Gtlet azon alapszik, hogy expensive and wasteful. The main idea of EatUp! is to
létrehozzunk egy olyan halézatot azok kézbtt az emberek develop a network for people who are ready to share
kozott, akik készek arra, hogy megosszék a kajajukat. their meals. Using digital tools such as a website and a
Digitalis eszk6z6k felhasznalasaval, igymint egy website mobile application, EatUp! gives a possibility to connect
és egy telefon alkalmazas, EatUp! lehetéséget ad arra, personally and socialize.

hogy emberekkel taldlkozz.

L. |
EatUpl VOI- 1 party pancake o’'meter
king will anna raluca justyna carol monica ufa dog
peop\e drin 170 em 183 cm 154t 180 gm 2em 166 cm 76 em likes pancakes
\‘a“dcm toves chicken pescetarian likes camembert eats very slowly swiss vegetarian rocker from harcelona likes to eat not cook hest with nutella

)

.\‘ \\\\\\

Mission accomplished_
83%

Satisfaction level
9/10

invitations to share a
meal after this event_
5 in two weeks

NS\

4
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EatUp! event

event title

“who doesn't
like pancakes?”

menu

clickonnamesto -~
check out hosts profile

o & FIND Fot 128 4

Lantine in dome

nancskes { cuges £ tusty iy

NN I

scrottover g‘nd cli
7 pnimades

NN

10,
theme pho
ou'd bettef choose

a gOUd one

planned updates_

_set min/max number
of participants

_statistics of costs,
number of people,
time spent on
preparations

6 ---""

(ating > ,goﬂd

sounds

Hogyan miikodik? A projektet az
EatUp.com fogja témogatni. Az oldal segit a
felhasznalokank, hogy EatUp! talalkakat keressenek
hely, a résztvevdk szdma és ételek szerint, valamint,
hogy hasoniz(i embereket talaljanak. El tudod
donteni, hogy résztvenni vagy tartani szeretnél egy
kajalast és megadni, hogy hany embert vérsz vacsira
és hogy miis lesz a meni. Egy-egy &sszejovetel utan
eloszthatjatok a kdltségeket, fényképeket oszthattok
meg és kommentelhettek a hazigazdardl és a részt-
vevSkrél. Ha akarsz akkor megoszthatod a kedvenc
receptjeidet és tapasztalataidat is. A weboldal jelen-
leg is készlil és béta teszteljik az els6 verziét.

Mikor? A projekt egy intenziv MOME kurzus
(Sharelsz vagy Lajkolsz?) részeként indult 2010-ben.
Az eredeti 6tlet ERASMUS-os didkoktdl szarmazik,
amit a KIBU tovabbfejlesztett.

_possibility to
upload recipes
-search engine

How? The project will be supported by a website
EatUp.com. The site helps users to search for EatUp
meetings by area, number of participants or dishes
served, put online their own events or find people with
common tastes. You can decide if you want to host an
event and specify details like location, expected number
of participants or dishes served. Hosts can decide if they
want their event be public or invitation-only, and also
whether they want to share an entire meal or just ingredi-
ents which is a perfect start for some cooking-together.
After the event you can track the costs, share photos or
comment both on the guests and hosts. You can also
search for people with the same taste, exchange recipes
and experiences. The website is under construction.
We're beta-testing the first version of it.

WHhen? This project was started as part of
MOME intensive course week 2010 “Do you share?
Do you like?” by guest ERASMUS students and further
developed at KIBU.

_more detailed menu
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all about?! sharing | meeting
your meal people

¥
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INVOLVED

consider rules comment what
set by host you’ll bring
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.

t reach the number for PEIJ_plE .
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they didn’t share
their meal, did they?

4
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KISS Laszl6 + SIK Eduard + Kepp showroom: HAJDU Anett + HAVANCSAK Teréz

HOFSTADTER Sandra + KOVACS Adél + TOMCSANY! Déri + Tancos: JOBBAGY Bernadett

Zajkabat

Noisy coat

Mi ez? A Zajkabat nem més, mint egy divatdriilt
performansz-eszkdz.

Miért késziilt? A projekt a Kepp showroom
és a KIBU kollaboracidjaként sziiletett, hogy mivészi
uton emlékeztessuk a divatimadé kézonséget, hogy
mennyi munkat is emészt fel a divatos darab kitalalasa
és készitése.

Hogyan miikodik? Varrsmihelyekre
jellemz6 gépek és eszkdzok (pl. varrégép, vasald, ruha-
fogas) hangjait vettiik fel a showroomban, a kérnyezet
hangjaival egyiitt. Igy jétt létre egy interaktiv zajkompo-
zicié, amelyet a ruhéat viseld tancos keltett életre.

A projekt hatasat azzal is erdsitettiik, hogy az érzéke-
I6ket, hajlasszenzorokat is textilbdl, elektromos dramot
vezetd anyagbdl készitettik el.

Mikor? Ezidaig haromszor mutatkozott be a
Zajkabat: a Kepp showroomban a 2010. oktdberi Design
Hét alatt a Kortars M(ivészeti Intézetben, Dunadjvaros-
ban 2010 8szén és egyszer a MOME nyilt napon.

What? Noisy coat is a fashionista performance tool.

Why? The project is collaboration between kepp
showroom and KIBU. The idea behind the work is to
remind the fashion loving audience of the work that is put
in crating and making fashion.

How? In order to do that sounds of different
machines typical to sewing workshop (sawing machines,
irons, coat hangers and so on) along with environmental
sounds were recorded in the showroom to create an
interactive noise composition that a dancer brought to
life. The movements of the dancer triggered and modu-
lated the above-described sounds. The whole project
concentrated around putting clothes and fashion itself
into new light and we felt that if we want to be true to
ourselves than we have to make the sensors out of textile.
That is why we made pressure and bend sensors using
conductive material.

When? The “noisy coat” was performed and
exhibited three times at kepp showroom during Design
Week 2010, once at the Contemporary Art Institution in
Dunatijvaros and once on MOME's open day. At least
until now.
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CSORNYEI Adam + FERENCZI Balint + FOLDENY! Irma + HAJDU Gaspar + PUKLUS Péter + SIPOS Melinda

Grandma’s

Cooking

Mi ez? A Grandma's cooking egy elektronikus esz-
koz és egy vilagité targy egylittese, amely segit minket
az idésebb hozzatartozéinkkal valé mentélis kapcsolat
fenntartaséban, és a veliik valé térédésben.

Miért késziilt? A Grandma's Cooking a kelle-
mes csaladi étkezések hangulatét, a hazias izeket, az
Osszetartozas érzését, a gyermekkort, a régmuilt idéket
hivatott felidézni. A projekt célja, hogy ezekre az asszo-
ciacidkra épitve egy valos idejl kapcsolatot alakitson ki a
nagymamank konyhaja és a gyerekek, unokak tdbbnyire
kiilénalls élettere vagy munkahelye kdzdtt.

What? Grandma’s cooking is a device and a lighting
object, which creates mental relationship with our elderly
relatives and helps us taking care of them.

WHhy? Grandma’s Cooking recalls tastes and warm
atmosphere of family lunches we spent together, repre-
sents the importance of family, childhood, ancient times.
The aim of the project is to emphasize these associated
thoughts and to establish a real-time relationship between
grandma'’s kitchen and our (children, grandchildren) mostly
remote living or working space.

4
kibu.hu/grandmascooking ”
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How does it work? With the help of custom made
electronics we observe the use of each gas burner. Once a
gas burner is turned on, our display on the remote location
turns on too and smoothly twinkles until the gas cooker is
being used. When designing the display we were inspired
by the image related to the heroic age when gas cookers
became widespread in Hungary.

Hogyan miikddik? Egy elektronikus eszkdz se-
gitségével megfigyeljlik a gaztlizhely minden gazrézsja-
nak hasznélatat. Mihelyst az egyik rézsat meggyujtjak, a
tavoli térben [évé kijelz6 bekapcsolddik, és addig pislakol,
mig a rézsa hasznalatban van. A kijelz6 formajat a gaz-
tlizhely magyarorszagi elterjedésének korabdl szarmazé
fényreklam ihlette.

When? 2008 concept by Peter Puklus and Melinda

Mikor késziilt? 2008 &tlet: Puklus Péter és Sipos
Sipos, April 2010 project development at KIBU

Melinda, 2010 aprilis: a projekt fejlesztése a KIBUban
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BUJDOSO Attila + FELES Déniel + GERGELY Krisztian + HAJDU Gaspar

M1 ez? Budapest térképének virtualis torzitasa a
projekt résztvevdinek fizikai mozgasa alapjan.

Miért késziil? A térkép alapvetéen objektiv
mifaj, mi mégis a sajét ,szemszoégiinkbdl” szeretnénk
bemutatni a févérost, hogy vizualis lenyomata is legyen
annak, hogyan éllink, hova megyink.

Hogyan miikodik? Budapest térképe a
varosbeli mozgasunk alapjan folyamatosan formalé-
dik, torzul. Egyedi ,varos-hasznalatunkat” szeretnénk
kovetni és vizualizalni ebben a projektben. A Foursquare
alkalmazas segitségével folyamatosan toltjik fel a
helyszinek koordinatait, ahol megfordulunk a varosban.
A ,becsekkolasok”, vagyis a latogatésok aktualitasa
szerint nagyitjuk fel Budapest megfeleld részét. A térkép
hozzank kézel esé helyei perspektivikusan tagulnak.
E torzulasoknak koszénhetben vélik egyedivé a sze-
mélyes térkép, mely képként és videdként egyarant
bemutathato.

s o 05 1 5
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WHhat? Virtual distortion of the map of Budapest
depending on the location of the participating researchers.

WHhy? Map itself is an objective genre, but we
wanted to show the city from our perspective, so we can
get a visual feedback about how we live, where we go.

How? The map of Budapest is continuously chang-
ing and distorting according to our movements in the
city. We would like to follow up and visualize our unique
use of the city in this project. Utilizing Foursquare, we are
constantly uploading the coordinates of the places we go
to. Check-ins made in the application are translated into
distorting forces applied to the map of Budapest. Those
places serve as epicenters of these unique, spherical,
perspectival distortions and places, which are closer to us,
become perceptively larger.

4
kibu.hu/projects/submap_hu ”



Mikor? 2010 aprilistol Date from April 2010

Kiallitasok, megjelenések Kés alatt, Previous exhibitions:
Budapest Fiction galéria, 2010. jdlius 01. — 2010. jilius Under the knife, with Cannelle Tanc, Budapest Fiction
24. Szubjektiv Budapest Tér-képek, Centralis Galéria, gallery, 01 July 2010. — 24 July 2010.
Budapest, 2010. oktéber 20. — 2010. december 02. Subjective Budapest Maps, Galeria Centralis, Budapest,

20 October 2010 —02 December 2010

Szemelyes elmenyeink
terkepes abrazolasa

Cartographic representation
of our personal experiences.
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IMi ez? Berlin, Linz, Briisszel és Liverpool bekap-
csolasaval kisérletképpen adtunk el6 egy Live Coding
performanszot. Az elGadas egy koz6s, technolégiai
improvizacié, mely egyidében tértént mind az 6t
helyszinen. A résztvevék és a nézék az egymastdl tavol
esd helyszineken folyé eseményeket online kézvetitésen
kévethették nyomon.

Miért keszLilt? A Live Coding az audiovizuélis
performaszok k6z6tt még igen ritka, specialis miifaj.
Az egymastdl tavol esé helyszineket 6sszekots technold-
giai és a mivészeti projekteket bemutato fesztival célja,
hogy lokalis és nemzetkdzi kapcsolatokat épitsen fel a
médiahomlokzatok izgalmas felliletei segitségével.
A résztvevd intézmények helyi el6adémiivészeket kértek
fel, hogy akar médiahomlokzatok felhasznalasaval is

|6adast, amely Eurdpa kiilonbozé régidinak kulturalis
Gsszekapcsolédasaira vilagit ra. F=s"
e

Ty -Tress 19Lay))

HAJDU Gaspar, PAPP Gabor, SZALAI Andras (fluxus)
Public Art Lab, Berlin: Stefan TIEDJE (Max/MSP)
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Ars Electronica FutureLab, Linz: David STOLARSKY (fluxus)
KIBU, Budapest: CSiK-KOVACS Zoltan, FELES Daniel, GERGELY Krisztian,

iMAL, Briisszel: Jean-Michel DEWEZ aka Chantal Goret (c64)
FACT, Liverpool: Jamie FORTH, Scott HEWITT, Alex MCLEAN, Matthew YEE-KING

What? Live Coding performance in collaboration
with Berlin, Linz, Brussels and Liverpool. The show was a i
collective technological improvisation that happened at”
same time on all five locations. The participants and the
viewers could follow event online.

281

Why? The aim of this festival, which connects places
far away from each other; is to build local and international
relationships with the help of media facades. Live Coding
is still rare in the audio-visual performance world because
it's a very specific genre. Searching the European cultural
similarities even within this unusual field, the collaborating
institutions visited local artists and presented the perfor-
mance on media facades.

]

bemutassak a nagyk6z6nség szaméara azt a 40 PErces v 2 m m; e see s sue
"

. Live from Colle
Live Codng Evui

v4
kibu.hu/hu/MFF_livecoding ﬁ



Hogyan miikodik? A résztvevsk tobb kiilonbo-
26 eszkozt hasznéltak az audiovizudlis programozashoz:

,2 '80-as évek személyi szamitogépétsl, a Commodore
64-16| kezdve, a grafikus programozéi kérnyezeteken at,
a szkriptnyelvekig.

Mikor kesziilt? 2010. szeptember 3-4n, a Media
Facades Festival 2010 programjaként.

HOoW? The participating artists used a huge variation
of audio-visual programming techniques ranging from
Commodore 64, through visual programming, to script
based languages.

When? 2010 September 3, as part of Media
Facades Festival 2010.
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Upera Looper

Az Opera Looper egy, a New York-i Buift on our previous experience from the
Brooklyn Miizeum eseményére késziilt MobileJam project Opera Looper createsa
interaktiv installacid, mely az Extremely collective musical experience by controlling
Hungary elnevezésii amerikai magyar évad musical loops using four iPods. Opera Looper is a
keretében, 2009 oktéberében valasult combination of two software tools: a sample based sound
meg. Az installacié segitségével egyszerre tobb ember system written in Pure Data, and a real-time animation
alkothat egy zenekart és probalhat a zenei loopokbdl system created in Animata. Opera Looper made its debut
zenét irni. Négyféle zenei téma és animacids hattér kozl at the Opera Unbound event in cooperation with Samu o
vélaszthatunk és a segitségiikkel Ugy érezhetjik, miis Gryllus, Brooklyn Museum and Extremely Hungary. [

The system consists of a server computer that connects [
four iPod Touches that act as remote controllers. Certain S8
keys and key combinations can start, stop, and change Ji§ *
different parameters of pre-composed sample-loops. One
B scr can control four different samples at the same time.
V. The created music can contain a maximum of 16 musical

zenét komponélunk és egy zenekar részesei vagyunk, mi-
kézben vélasztasunk eredménye egy projektalt feliileten
végig kdvethetd. A Opera Looper alapjét a korabban mér
bemutatott MobileJam projekt képezte, illetve a mind-
kett8hodz hasznalt sajat feljlesztés(i Animata szoftver.
Az interaktiv installacié négy darab iPod Touch-bél, egy
vetitett feliiletbdl és elektronikai eszkézokbdl all. Az iPod
Touch-okat tigy hasznéljuk ezesetben, mint hangszereket
és taviranyitokat egyben. Ezek segitségével valasztha-
tunk a négyféle operastilus és a hozzétartozé grafikai
vilag kéziil. A kivalasztott stilusban egy-egy iPod Touch
egy-egy grafikai elemet és hangszert jeld|, amit kévethe-
link a kivetitett fellileten és a ennek segitségével opera-,
és animéaci6 remixeket készithetlink. A négy téma: egy
Lehar stilusti musical komédia, egy barokk opera, egy
romantikus opera és egy amerikai minimalista zene.
A zenei loopokat Gryllus Samu készitette.

T

' layers. The audio composition technique recalls the work

'of Mozart or Haydhn, as used in their musical dice games.|
The projection part of the installation consists of four
scenes created in Animata reacting to the sound in real
time. Four people can use the system. The chosen scene
is projected onto the canvas. Each scene contains four |
characters, or groups of characters. Each of the users gets
an iPod with the appropriate character on the screen. After
they start making music with the iPods the characters on
the canvas follow their parts, as dictated by the music.J
There are four scenes: a Lehar-style musical comedy, a ba
roque chamber opera, a romantic opera, and an American
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dves haziéllat gumibdl.
6zelében vagy, igy nem kell
étségben. Mozgasra kapcsol
g6 fényt biztosit, amennyi

ez szlikséges.

Lilt? A sététséghez szokott szem
szobai villany a felkapcsolas pillanataban
t a szobavilagitashoz képest egy fényké-
ljanak villandsa. Ezt a problémét nem oldja
lyozhaté fényerejii vilagitas, mert a tajékozé-
g az afény is tllzas, amelyet egy ilyen [ampa
fokozaton kibocsat. A kapcsolét pedig igy is a
n kell megtalalni. Ezért késziilt a Nighmo, amelyet
s legsStétebb pontjaira érdemes elhelyezni, ahol
ség van az éjszakai tajékozédast segits fényre:

. afiird3szobéba, a hélészobaba vagy a kettét 6sszekd-
16 folyoséra.

Hogyan miikédik? PIR szenzorokkal és LED-
ekkel.

Mikor késziilt? A Nighmo elédje a Moonlight
—szintén a KIBU fejlesztés — 2007 nyaran késziilt, azota
tobb fazison és forman atesett. 2011 elejéig véglegesitjiik
a prototipust.

What? Our home could be really intelligent and cozy
if everyday objects around us would adapt to the require-
ments of our living patterns. What would you think if they
knew what we need at the moment?

Why? Nighmo is asm
when you need assistance. It
ent light when you are moving, so that you don't have to
stumble in the dark. It is designed to have a natural like
light, similar to candle or the shining of the full moon.

How? Nighmo has an organic shape made of snow-
white silicone, with a motion sensor, which senses the
infrared radiation of the human body. Instead of switch-
ing Nighmo manually it detects motion and lights up
when you need it. There are no buttons and no controls,
everything happens automatically. You don't have to pay
attention to it, just leave it anywhere in the room. All care it
requires from you is that you is to recharge it time to time,
which happens through a standard USB port. You can use
a standard recharger or your computer’s USB port as a
power source. There is another thing, which grabs the at-
tention when you examine Nighmo. It is a plastic knob that
is the “eye” of Nighmo. This eye has a motion sensor and
alight sensor, so it can detect whether there is darkness in
the room and it also detects human motion. It works like a
smart bedside lamp, which provides as much light as you
need to move around in the space during the night.
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BOROCZ Angelika (MOME) + BUJDOSO Attila + PASZTOR Theoddra (VIOME)

Facebook
Autoskartya

Mi ez? Kartyajaték a kdzkedvelt autéskartya What? Card game, similar to ,, Top Trumps” from
analégidjara, csak autok helyett barataink adataival: the 80's. The difference is that we use our friends’ data
életkor, ismerdsok, fényképek, csoporttagsagok, oldalak instead of the cars” age, number of friends, photos,
és bekiildétt linkek szama. , Lajos Uti Marcit” — hat nem groups, pages and links.
gyonyori?

Why? When using social sites, people are likely to

Miért késziilt? A ksz6sségi oldalak hasznalata share all kinds of information about themselves, without
soran az emberek hajlamosak gondolkodas nélkiil meg- contemplating too much. The result is an ever-growing
osztani mindenféle informéaciét magukrdl, ezért a vilagha- pile of data accumulating on the web. We came up with a
I6n hatalmas mennyiségi személyes adat halmozédik fel. little game for playing around with this idea — inspired by
Ennek a témanak a jatékos bemutatasara merilt fel az the well-known Top Trumps card games.

otlet, hogy az , autéskartyakat” vegylik alapul.

ficebonk
TOP FRIENDS

4
‘ kibu.hu/projects/facebook_autoskartya



Hogyan miikédik? A jatékszabaly: az a jatékos,
akinél egy bizonyos adattipusra (pl. életkor, ismerésok,
megosztott fényképek vagy linkek szama) nézve a leg-
magasabb értékii Facebook profilkértya van, megnyeri
az adott kort és elviszi a tobbiek kartyait. Ertékegyezd-
ség esetén a kartyak talonba kertilnek, és a kdvetkezd
kartyak alapjan dél el, hogy ki viszi el a kdzépre helyezett
lapokat. A jaték célja, hogy valamennyi kartyat elnyerjiik
jatékostarsainktdl.

Tovabhi tervek Egy online jaték és hozza
kapcsolédo szolgaltatas kialakitasa, amelyen egy
személyreszabott, tehat a sajat ismer8sokbdl generalt
kértyacsomagot lehet megrendelni.

How? The rules are simple: choose a category
from the customized Facebook profile cards (e.g., age or
number of friends/photos shared/ links posted, etc.), and
whoever scores highest in the given category wins the
round and takes the other players’ cards. The game ends
when one player collects all the cards in the pack.

Future plans Creating an online game and a
service supporting that with which you can order a deck
of cards generated from your own acquaintances.
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(D)AR

A (b)AR egy kiterjesztett valdsag
(augmented reality, AR) alapu jaték, amely
egy interaktiv zenei kdrnyezetet hoz létre
barokban, szérakozéhelyeken vagy kozte-
reken. Egy kisérlet a kdzésség bevonasara: Gj techno-
I6giai megoldasok keverése zenével és szérakozassal.
A résztvétel igen egyszer(i: csak a poharunk aljara kell
ragasztani egy AR matricat. Minden kiilénb6z6 matrica
maés-més hangszert szdlaltat meg. A kijeldlt teriileten
beliil a kamera felismeri, azonositja és kdveti a jeldl&
matricét. Ezzel parhuzamosan elindulé zenét a cimke
pozicidja, szége és tavolsaga is befolyasolja.

Felhasznalt eszkdzok Fluxus, ARToolkit,
Pure Data

Megjelenések A (B)ar eddig a kévetkez3 helye-

ken volt kiallitva: Alternative Party 2009, Helsinki/Finland.

(b)AR is an augmented reality game, an
interactive music installation designed to be
used in pubs, parties or public places.

It is meant to be a social experiment, mixing cutting
edge technology with entertainment, involving music and
fun. Participating only requires to attach the AR sticker
onto the bottom of the drink received. Each sticker is as-
signed to a certain instrument. The playing area is marked:
the tracking camera must recognize and locate the sticker.
By this time the music starts playing. The position, the rota-
tion angle and the diistance from a reference point ables to
manipulate the sound.

Used technologies: Fluxus, ARToolkit, Pure Data

Publicity (B)ar was exhibited at Alternative Party
2009, Helsinki/Finland and MT 2010 Kickoff event at
MUPA, Budapest.

v4
kibu.hu/hu/bar ﬁ
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GERGELY Krisztian + JUHASZ Marton Andras + SIK Eduérd + SIPOS Melinda

20 versionof PoPat
Bacarobo Stupid Robot
Competition.

A PoP 2.0 valtozata a
Bacarobo Hulyerobot
\Versenyens

Mi ez? Egy nyilt fejlesztés(i motorizalt asztali lampa.
Korabbi projektiink az Mllamp tovabbgondolésa, kony-
nyen elkészithetS habkarton formaban. Antropomorfizalt
hétkdznapi targyként képes kiilonféle érzések tovab-
bitaséra. Az informécié forrasa lehet egy email, vagy
chatpartneriink altal tovabbitott emotikonok sora. Mivel
arobotot irényitd program komplex, és a megjelenit-
heté jelentéstartalmak kiilénboz8 kultirakban eltéréek
lehetnek, Ugy déntéttiink szabad hozzaférést biztositunk
afejlesztéséhez.

What? This is an open source, motor driven table
lamp. Our earlier project called Mllamp further developed
Vikofome form. As an anthropomorphic every day object
it is capable of transferring different feelings. The source of
the information can be the content of an e-mail or emotion
icons of our chat partner. The program that controls the
robot is quite complex and different cultures have different
solutions to the same problem, so we decided to make the
development open-source.

v4
kibu.hu/hu/projects/pop ﬁ




Miért késziilt? Eredetileg a 2009-es Kinetica Art
Fair London miivészeti kiéllitasra késztilt az installacio,
amiben &t azonos robot, évodas gyerekek mozgaskulti-
réjat imitalva egy labdaval jatszott dnfeledten. Idén
a Bacarobo kupara is készitettiink egyet, ahol a ,Suti,
nem siiti” cim{ performanszot mutatta be. Az eléadas
alatt a lampa ,megprébalt” harom egyforman finomnak
1inG siitemény koziil kivalasztani egyet, de par probalko-
zas utan inkabb lakonikusan beleddlt a krémesbe.

Hogyan miikédik? Elég kinyomtatni a szabas-
mintakat tartalmazé fajlt, ezutan az 6t mozgatémotort
a helyére kell ragasztani, és indulhat a programozas.
Akédja a széles kdrben ismert és hasznélt Arduino
kérnyezetben irédott.

Mikor késziilt? 2009-2010.

Why? Originally, the installation was made for
Kinetica Art Fair London 2009, in which, five identical
robots were imitating how young children would play
with a ball. We also made a version of it for the Bacarobo
championship where it performed “Cake or not cake”.
During the show the lamp “tried” to choose between
three different cakes, but after a few tries it landed in the
chocolate tart.

How? Allyou have to do is to print out the file con-
taining the pattern, glue five servos to their places and you
can start programming it. The code is written in the widely
known Arduino language.

When? 2009-2010
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Mi ez? Ez a projekt személyes adataink folyamatos
dramlasara fékuszal, amelyet az online és offline vilag
koz6tti mozgésunk allandéan general.

Miért? Minden egyes alkalommal, amikor valaki
online vagy offline médba valt, az egész vildagon
szerverek ezrei [épnek miikodésbe, hogy ezeket az apréd
informéaciécsomagokat tovabbitsék a személy ismer&sei-
hez. Ezeket az online-offline allapot kdz6tti dtmeneteket
&ltalaban figyelmen kiviil hagyjuk, installaciénkban vi-
szont Ssszegy(iijtjiik és felhasznaljuk az ezzel kapcsolatos
adatokat. lgy betekintést nyerhetiink a valds és a virtualis
vilag kdzott feszUild dtmeneti térbe. Ez a folyamatos adat-
dramlas arra késztetett minket, hogy egy olyan installaci-
6t hozzunk létre, ahol ezek az dtmenetek metaférikusan
jelennek meg fizikai és digitalis jelenségek forméajaban.

P

What? This project draws attention to the
continuous flow of social data fragments that herald our
transitions between the online and offline worlds.

Why? Each time a person goes online or offli-

ne, servers all over the world are alerted, and simple
messages are transmitted to that person’s online friends.
While these transitions are ignored most of the time, our
project captures this data in order to highlight and dwell
within the liminal spaces between the physical and virtual
worlds that we inhabit. This continuous and dynamic
data flow inspired us to create an installation where such
transitions are metaphorically represented and mirrored
by a succession of physical and nonphysical phenomena.

projection surface

water tank

4
datafizz.kibu.hu ﬁ



Hogyan? Azinstallacié egy akvariumbdl, vetités-
bél és elektronikai eszkdzokbél all. Egy erre a célre készi-
tett szamitdgépes alkalmazas koveti a Kitchen Budapest
kutatdinak és ismer&seiknek az online és offline 1ét ko-
26tti mozgasat. Ezeket az dtmeneteket valédi és virtualis
buborékok megjelenése illetve eltlinése jeleniti meg.
Valédi, fizikai buborékok tsznak fel az online és offline
vildg koz6tti atmeneti térben, mig lebegd, virtudlis bubo-
rékok népesitik be a virtudlis teret.

Kiallitasok TENT London 2009,
szeptember 24-27., 2010, London, Rekldamhét 2010,
2010. aprilis 18., Budapest, Internet at Liberty 2010
konferencia, a Google és a CEU szervezésében, 2010.
szeptember 20-22., Budapest

Mikor? 2009. jdlius — 2010. szeptember
i

&
i ﬂ
~ ;

How?The installation consists of a water tank, a
projection surface, and some electronics. A custom made
software tracks the on- and offline transitions of people
who volunteer their data. The on- and offline transitions
of the participants are signified by the appearance and
disappearance of real bubbles in the water tank and
virtual bubbles on the projection surface above the tank.
At the time of each transition online, a real bubble rises
from the bottom of the tank to its top, and continues
its life as a projected bubble floating over the water
tank. While the physical bubbles crossing the water tank
symbolize the transitional space defined by the actions
of people going on- and offline, the floating projected
bubbles populate the territory of virtual presence.

Exhibitions TENT London 2009, 24-27
September 2010, London, Reklémhét 2010, 18 April
2010, Budapest, Internet at Liberty 2010 conference, co-
organized by Google and Central European University,
20-22 September 2010, Budapest

When? July 2009 - September 2010
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Daniel

glitch egy a viz természetes hullam-
dszerek befolyasolasara alkalmazo,

? Az elsé verzidjaa MOME-n
rskiallitdsara a Micsarnokba, 2010
a KIBU-ban fejldstt tovabb.

Odik? A felhasznal6 sajat maga
ban |évd viztikor nyugalmat. Az ezzel
amokat érzékeli az Aquaglitch, és alakitja
s jellé, mellyel kiilonbdzé képi és hangi
emthet&ek, modulélhatoak.

Zi1It? 2010. januar - janius

\

|

oeoR00 &

§

AQUAGLITCH
0.1 beta

N

- |

What? Aquaglitch is an interactive system that can
control audio-visual installations by utilizing the water’s
natural behavior.

Why? The first version was born in 2010 in MOME
for the BBS exhibition in Miicsarnok. It is maturing in KIBU
ever since.

How? When the user breaks the lull of the water,
Aquaglitch detects the changes and transforms the waves
into such digital messages that can create or modulate
audio-visual systems.

When? January-June 2010

74
aquaglitch.tumblr.com ”
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BOROS Judit + JUHASZ Marton Andras +NEMES Attila

Mi ez? Egy szeretetremélté kis késziilék, ami beszé-
dessé teszi kedvenc névényedet. A kdrnyezet valtozésait
hangokkal és grimaszokkal kommentélja, és ha szeret-
néd, ezekrd| széveges lizenetben is értesit. Tulajdonkép-
pen egy sokfunkcids vezeték nélkiili adatgy(ijts, csak
viccesebb. Elhelyezheted a kerted egy pontjan ahova
szivesen Ultetnél valamit, majd megnézheted a webolda-
lon, hogy milyen névénnyel érdemes ott kisérletezned.

Miert késziilt? Egy tamagocsit szerettiink volna
késziteni, ami val6s adatok felhasznélasaval hivja fel a
figyelmet sokszor elhanyagolt névényeinkre. llletve egy
eszkozt teremteni, amivel bérki egyszeriien végezhet
kérnyezeti méréseket, megoszthatja tapasztalatait mas
novénytartokkal, hobbikertészekkel.

@"B’

A 4

What? It's a lovable little gadget that makes your
plants, well, chatty. It comments on the changes of the
environment with sounds and grimaces and If you want
to it will even send you text messages with the updates.
Strictly speaking it's a versatile wireless data collector, but
it's funnier. You can put it anywhere in your garden where
you would like to plant something and than you can look
up on the website to find out what kind of plant is suit-
able for that place.

Why? We would have liked to make a Tamagotchi
like device that draws attention to our neglected plants
by using real data. We also wanted to build a tool with
which anyone can easily take environmental measure-
ments and share experiences with others.

4
kibu.hu/talking_flower b



Hogyan miikédik? Egyszerien csak dugd be
afoldbe és kész! A miianyag testben két parhuzamos
vezetd szl fut végig, ezek a fold nedvességén keresz-
tul elektromagneses jeleket mérnek, amik jellemzdk
andvényre és a kdrnyezetére. Ezen kiviil fény, hé és
paratartalom mérésére alkalmas érzékelket is elhelyez-
tlink benne. A mért adatokat vezeték nélkil, vagy USB-re
csatlakoztatva a Beszéld Névények Féruméra kiildi,
amely egy k6z6sségi oldal és névény-adatbazis.

Az adatok kiértékelésével kdvetkeztethetiink a gazdi
»gondossagi mutatdjéra”, ami arényos a képernydn
megjelend hangulati jelekkel.

Mikor késziilt? Az elsé prototipus egy 2009-es
marciusi délutanon késziilt, aztan megjelenések soran a
koncepcié6 és a design is finomodott.

Harom verzié utan 2010 szeptemberében mar tér-
nyomtatott dobozban, egyedileg tervezett és gyartott
elektronikaval valésult meg.

Communicating flower. Microblog,
twitter or SMIS, it doesn’t matter.

How? Simply stick it in the ground and done! There
are two conductive threads, running parallel, in the plastic
casing. They measure the electromagnetic signals from
the wet ground, which are specific to the plant and to its
surroundings. There are also light, temperature and hu-
midity sensors in it. The measured data is sent to the Talk-
ing Flower forum that is also a plant database and a social
site. The data-stream can be uploaded via a USB port or
wirelessly. With the evaluation of all that data we can infer
how carful the plant keeper is, which proportional to the
mood signs that appear on the screen.

When? The first prototype was made on a sunny
afternoon in March 2009. After many appearances the
concept and the design both became finer. The latest
version of it was realized in a 3D printed casing with indii-
vidually designed and manufactured circuitry.

o







Amint beléptem a KIBU ajtajan az olyan volt,
mintha a j6zan ész és szabad kreativitas szi
getére érkeztem volna a kdosz és a ,tiltott”
eriletek tengerében — mindig friss és stimu-
1816... A digitalis kultara ,,gyogyfiirdsje”, ami
Okéletesen kiegésziti Budapest testet ké
nyeztetd flird&it. A KIBU egy nagyon j csapat is egyben,
mohdn érdekldddek, mindig nyitottak Uj Stletekre és |
[ lehetSségekre, mindig készen alinak az egyiittmiksdés-{
re és hozzéjarulnak a gyorsan véltozé tudas, kisérletezés
koltSi spekulacié mezsgyéjéhez.
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Vi 27 Egy netvirag, elnevezése az angol pitypang
(dandelion) és a helyi halézatokat jel6lé LAN (Local Area
Network) szébdl ered.

Miéert késziilt? A 2010-es Kinetica Art Fair
Londonra a KIBU is eljutott a Magyar Kulturdlis Intézet,
London segitségével. Kiindulépontunk az volt, hogy
valahogyan vizualizaljuk az interneten, a k6z6sségi olda-
lakon valé személyes megjelenést, informaciéaramlast
és egy interaktiv, kinetikus installaciéval szimbolikusan
abrazoljuk is. Masrészt az élményalap munkak is fontos
alapot jelentettek, hiszen a felhasznalok altal atélt élmény
régéta a technolégiai fejlesztések fokuszaban all. A piaci
versenyben bevetett élmény-elemeken tdl, az eszkzoket
és alkalmazasokat tarsadalmi sszefliggésiikben vizsgald
mihelyek — mint a KIBU is — fontos kérdésnek tartjék az
élményekkel (latvany, hang, tapinthatéség, stb.) folytatott
kisérleteket. A DIY (do it yourself — csindld magad) kultdra
és a Ul (user interaction - felhasznaléi interakcio) tervezés
konyhai kisérleteinek példéja a fujasra fénnyel és hangok-
kal reagalé, pitypangot idézé munka.

What? The name LANdelion is a mixture of two
English words: dandelion and LAN (Local Area Network).

Why? With the help of Hungarian Cultural Centre
London, KIBU was able to exhibit on Kinetica Art Fair
London 2010. Our aim was to somehow visualize the
appearance on social media sites and the enormous
amount of information flow that is on the Internet with an
interactive kinetic installation. In the other hand experience
based works played and important role as well, because
the user experiences have been the focus of technological
innovation. Beyond the elements of the experience used
in the market race, labs that analyze the social relationships
between tools and applications, find it important to experi-
ment with alternative experiences. The experiments of DIY
and user interaction design resulted in this dandelion like
object that reacts to blowing with light and sound.
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How? The organic shaped LANdelion was made by using
re-cycled cables. It can be brought to life by blowing on its
petals. There are simple sensors in the one diameter sphere
like shape, which gently glows on default. When the partici-
pants blow on the sensors a light wave appears on the surface,
followed by sound effects and vibration.

Hogyan miikddik? Kabelek Gjrahasznositaséval ala-
kult ki az organikus forméju net-pitypang, melyet a ldtogatok
fujassal keltenek életre. A méteres atmérdjli, gdmbszeri
forma szenzorokat rejt. A szobor passziv allapotban gyengén
vilagit. Amennyiben egy résztvevd raflj a szenzorokra, fény-
jaték lathaté a net-pitypang felszinén, amelyet hangeffektek,
és az agak vibralé mozgasa kovet.
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Blow-sensitive LANcable flower

kibu.hu/projects/netpitypang
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HARASZTIGina + KADAR Szonja + KISS Laszl6 + PUKLUS Péter + SIPOS Melinda

Mi z? A himes tojas és magyar motivumok ihlette
design pendrive, mely fiilbevald, kulcstarté és mobildisz
formajaban kaphato.

Miért késziilt? Az elss ezer darabos szériaa
100% Design Tokyo kiallitas és vasar alkalmabdl késziilt
2008-ban. Célunk egy egyszer(, de csabitd, triikkds és
sokoldall targy létrehozasa volt. A projekt azéta 6nallé
életre kelt és egyedi megrendelések mellett rendszeres
résztvevdje hazai és nemzetkdzi design vasaroknak.
Jelenleg zajlik a harmadik széria gyartasa.

Hogyan miikédik? A viragmotivumokkal és
Himes logéval ellétott haz USB 2.0-as portba illeszkedd
super slim usb flash drive-ot tartalmaz.

DES

4

What? Design pendrive that is inspired by the typical
motifs of Hungarian Easter eggs. It is available as an ear-
ring, keychain and mobile charm.

Why? The first 1000 pieces were made to 100%
Design Tokyo exhibition and market in 2008. Our aim was
to create an attractive, tricky and versatile object.

The project has been going on ever since. It is a regular
guest on local and international design markets. The third
series of it is currently being made.

How? There is a super slim 2.0 flash drive in the
casing, which is decorated with flower patterns and
Himes logo.

4
kibu.hu/hu/himes ”



Egyedi megrendelések Velencei Biennalé
Magyar Pavilon szazadik évfordulé, 500 db, 2009,
Femina, exkluziv — Karécsonyi partner ajandék, 100 db,
2009 Magyar Kiilligyminisztérium, Eurépai Unids elnok-
ségi ajandék, 13300 darab, 2010-2011

Kiallitasok, designvasarok 100% Design
Tokyo, 2008, Tokid, Pixelache Festival 2008, Helsinki, Lift
Conference 2009, Genf, Soft is the new cool, Hungarian
Design Exhibition, NY Design week, 2009, NY, rend-
szeres megjelenés a WAMP design vaséron 2009-t3l,
Budapest

Sajto Europe Magazine, 18. oldal (csak japanul),
2008 téli szam, Pesti Est, 2008. oktdber 17., Kultplay,
2008. november 12., Infévildg, 2008. oktdber 30.,
Bigydblog, 2008. junius 3.

Individual orders: Venice Biennial, 500 pieces,
2009, Femina, exclusive Christmas gift, 100 pieces, 2009,
Hungarian Forign Office, Presidency gift, 13300 pieces,
2010

Exhibitions, design fairs: 100%Design Tokyo,
2008, Tokyo, Pixelache Festival 2008, Helsinki, - Lift Confer-
ence 2009, Genf, Soft is the new cool, Hungarian Design,
Exhibition, NY Design week, 2009, NY, WAMP design
market since 2009, Budapest

Press Europe Magazine, 18. pages (Japanese), 2008

winter, Est, 2008 October 17., Kultplay, 2008 November
12., Infévilag, 2008 October 30., Bigydblog, 2008. June 3.
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A Versbab egy pici, okos és szerethet
targy, burkolatan nyomégombbal, LED-del és fényszen-
zorral. Koltéi lélek, egyszerre tanulékony és jatékos, egy-
egy vers vagy személyes lizenet tarolasara alkalmas.

Szeretjlik a verseket és szeretjiik
a technoldgiét. Célja tulajdonképpen azonos a palack-
postéaéval, azzal a kiilonbséggel, hogy a palackpostaban
palackpostat tartunk, a versbabban pedig babverset.

Régimédian kommuni-
kal: morze kédot hasznél. Egy erre irt szoftver és egy
webkamera segitségével a verseket megtanulja, és
egészen addig ,mondja”, mig valaki meg nem fejti, és
Gjat nem helyez el benne. A dekédolas szintén a szoftver
és a webkamera segitségével szliletik meg. Méar persze
annak, aki nem beszél morzédl...

Az elsé protobabok 2009-ben sziilet-
tek, majd 2010-re fejlédtek ki a masodik generacids,
intelligensebb példanyok. A versbab a 2010-es Pixelache
Helsinki Festival résztvevéje volt.

PROJECTS

The Poem Bean is a silly little gadget com-
municating in an old school way — with Morse code. It
is blessed with a poetic soul and has an eager thirst for
knowledge.

We love poems and love technology. Its aim is
the same as sending a message in a bottle. The only differ-
ence between them is that instead of putting a message in
a bottle you can put a beampoem in a Poem Bean.

You can store a poem or any personal mes-
sage in your bean. Push the Bean's belly so that the LED
eye starts blinking the encoded poem or the (secret) mes-
sage. The Bean-language means projecting and detecting
light-signs based on the universal Morse code.

The first protobeans were born in 2009 and
the second and the more intelligent generation appeared
in 2010. Poem Bean was exhibited at Pixelache Helsinki
Festival 2010.




kibu.hu/project/vershab_hu
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BAGI Tamas + KANTOR Barna + PREKOPCSAK Zoltan + SZALAI Andras

;Jf,

Mobile Gestures

A mindannyiunkat jellemzé gesztus-
hasznalat és a mobiltelefonba épitett gyor-
sulasmerd szenzor ssszekapcsolasanak segitségével
nem kell széveges lizenetet killdenlink, hanem egy egyszer{i
mozdulattal Gizenhetlink baratainknak, ismerdseinknek vagy
munkatarsainknak. Gesztusainkat mobilos kéz- és karmoz-
dulatokba integrélva kifejezbbé valik kommunikécidnk, a
nyelvhasznélat is gazdagodik, a mobiltelefon 15-20 gombja
adta lehetdségek is kibdviilnek és idét takaritunk meg,
hiszen egy-egy mozdulat kevesebb id&t vesz igénybe, mint
aszavak ,bepdtydgése”. Igy ez egy Uj interfész a mobiltele-
fonban. Egyszer(i lizenetek egyszer(i mozdulatokkal leirva.

Mobile Gestures is a new kind of mobile
phone interface, which allows the user to
write simple messages with simple gestures.
By connecting our characteristic gestures with the mobile
phone’s built-in accelerometer, we don't need to send text
messages anymore, instead we are able to reach our friends,
acquaintances and colleagues through simple gestures. Inte-
grating our gestures into the movement of the hand and the
arm, while holding the phone, our communication becomes
more expressive and our control of language becomes
enriched. The phone’s 15-20 button limit opens up while we
also save time, since making a gesture takes less time than

typing a word.

4
kibu.hu/project/mobilnavigation ”
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City Scout

Egy tjabb lehetdség, hogy a telefonunk
»Kisokos” jellegét bavitsiik. A mobilcellakra épiils
szolgéltatas lényege, hogy felismerve helyzetiinket, informa-
ciét ad a kdrnyékbeli helyekrdl, legyen az étterem, kévézo,
vagy akar egy valaki szdméra fontos utca, hdz. Mindenki
maga is alakithatja sajat krnyékének, kedvenc vérosi helyszi-
neinek leirasét, de elolvashatja, hogy méasok mit gondolnak,
hogy latjdk ugyanazt a helyet, és mindemellett lathatéva
vélik ki, hogyan hasznalja, mennyire ismeri sajat varosat.

74
ﬁ kibu.hu/projects/cityscout

BACSI Laszlo

This mobile cell based service’s impor-
tance lays in identifying our position while
providing information about nearby places that hold special
significance for us, such as restaurants, cafés, streets and
buildings. Everyone can take part in shaping the stories of
her/his neighborhood and favorite places in the city, as well as
reading what other people think, following how they use the
city while discovering how well they know it.

PHILADEL Pyggy
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SZALAIAndras

Mobile Hero

A zenealapti videgjatékok (vagy ritmus-
alapu jatékok) az elmult években nagy
sikert arattak, koszonhetéen egyszerdiségiiknek
(csak gombokat kell nyomogatni, vagy ritmusra mozog-
ni), és annak a képességiiknek, hogy a felhasznalé tgy
érezheti, 6 maga jatsza a zenét. A Mobile Hero egy zenén
alapulé mobiljaték. A billentytizet hangszerként szolgal a
headset-ben vagy a hangszérdban hallhatd zenéhez.
Aképernydn lathatjuk (a telefon rezgésén pedig érez-
hetjlik) a jaték instrukciéit. Egy Ujabb, jobb interfésszel
minden megvan ezekben a jatékokban, ami egy bomba-
sikerhez kell. Humor, j6 zene, és kihivas.

E.__E.-‘Eg,_:_,cm

Sony

&%

L™

Music based video games (also known as
rhythm games) have had great success in the
past years mainly due to their simplicity (just pushing
buttons or dancing to the rhythm) and their ability to
create an actual experience of playing a song. Mobile
Hero is a rhythm-based game for mobile phones. The
keyboard of your mobile phone acts as the interface, you
hear the music from the speakers (or from your headset
if you have one) and the instructions are displayed on the
screen or sometimes also felt via the phone’s vibrating
motor. Assisted by the creation of the newer, better
interfaces, these applications have everything that an
edgy, state of the art game requires. Challenge, good
music and fun!

74
kibu.hu/mobile_hero ﬁ
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Mobiljam

A projekt a mobhiltelefonra, mint zenei
tartalom létrehozasara szolgald eszkodzre
tekintett, és eziranyu fejlesztéseket célzott meg.
Egy digitalis eszkdz kifejlesztésén dolgoztunk, amellyel
barki képes lehet zenei teljesitményre. A Mobiljam han-
gok, hangmintak lejatszasan és azok tovabbkeverésén,
manipulalésan alapult. A projekt vizualis anyagahoz az

Animata nev( szoftveriinket hasznaltuk. Két parhuzamo-

san futo kutatasi iranyunk volt:

74
ﬁ kibu.hu/mobile_jam

BARTOK Gydrgy + KANTOR Barna +KORAI Zsolt + NAGY Agoston
NEMETH Péter + PAPP Gabor + SAMU Bence +SZALAI Andras

In this project we have considered mobile
phones as a tool for creating music and we
target developments with this aim. Our research mainly
looks at the two following directions:

1. mobile phones as remote controls

2. mobile phones as stand-alone musical instruments
Our goal is to create musical compositions that are
specifically created using (interconnected) mobile
phones by utilizing phone interfaces that radically ex-
pand music-making competency for a larger number of
people. We are in development of new interfaces that
can be used by anybody. Mobiliam is based on playing,
mixing and manipulating sounds and samples.

: ’4\ mobiltelefon,
[Fnint zenei

ptrehozasara
&70lgalo eszkoz
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BAGI Tamas

Tarcsas mobhil
Rotary Cell Phone

A cél eredetileg egy meglepetést, feltii-
nést keltd szorakoztato targy létrehozasa
volt. A bakelit kiilseji mobiltelefon igazan alkalmas
erre, hiszen egy ilyen telefon eredetije ma mér inkdbb
antikvitas, mint hasznalati targy. Ebbdl a helyzetébdl
kiragadva, de minden eredeti funkcidjat megtartva,
elég erds hatast kelt a tarcsas mobiltelefon ahhoz, hogy
a felhasznalé atértelmezze az elavultrél és modernrdl, a
ketts kozti dtjarhatdsagrdl alkotott fogalmat. Technika-
ilag a tarcsas mobil azonban nem mas, mint egy meglé-
v8 mobilhoz, vezeték nélkiil csatlakoztathaté kiildnleges
headset, amellyel nem csak hangot lehet tovabbitani,
hanem tarcsazni is lehet a kivant fél telefonszamat.

My original aim with combining a cell with
arotary dial phone was to create a surprise:
a curious-looking, comical object. My bakelite mobile
phone was perfect because of two reasons: rotary dial
phones look outdated today as a result of the rapid pro-
gress of telecommunication. The image we hold of them
includes the environment in which they functioned: the
corner of a table, or in a bureau, and the cord that was
always too short, which would come out of the wall or
knock the phone from its place. Placing them in a modern
setting while maintaining their original function, the result
may give us a surprise. After the initial shock, it might well
make us reflect on the relationship between the old and
the new, and rethink the notions of obsoleteness and
modernity.

v4
ﬁ kibu.hu/tarcsas_mobhil
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FELES Daniel + HA&ACSY Peter + HARASZTI Gina + HORVATH Edina Cecilia
KORSOS Milan + KOHALMI Zoltan + KRISTOF Krisztian + SZALAI Andras

].V.[DV].a. szemelyes vidediranytl

Your personal video compass

A projekt célja mobiltelefonon nézhetd, Our project aims at creating a mobile ap-
helyfiiggd turisztikai informaciok szolgaltata- plication that will be a personal and essential
sa a Budapestre érkezd turistak szamara. guide for touring the city of Budapest. While
A vérosba érkezd turista elinditva a szolgaltatasunkat, mo- you cruise through the city, this product will enable you
bilinternet segitségével elérheti az altalunk elére feltoltott to watch videos about nearby interesting places with the
multimédias tartalmakat. A turista a latvanyossaghoz érve a help of mobile Internet. As you get to a famous site you
mobiltelefonjan keresztll hallgatja meg a videdn érkezd az can listen to interesting facts about that place. Between
idegenvezetdktdl megszokott érdekességek felsorolasat. two attractions the application suggests more possible
Két latvanyosség kozott a telefon Gjabb lehetséges célpon- destinations depending on your location.

tokat ajanl a turista aktudlis helyzetének megfeleléen.

Helyfuggd turisztikai
iINnformaciok mobiltelet®nna

Personal and location
based guide

4
kibu.hu/movia ﬁ
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L/ HALACSY Péter + HARASZTI Gina + SZALAI Andrés
1IVIohil
A mobhiltelefonok kameraja sokszor The aniMobil is such an application that
kihasznalatlan, pedig tokéletesen alkalmas uses the camera of mobile phones to make
kreativ célokra. Az aniMobil egy olyan animaciés stop-motion animations. The result can be saved
program, mely a mobilok kamerégjat hasznélva készitett as an animated gif or as a video and than uploaded to
stop-motion animéciét. A végeredmény elmenthetd volt any social media site.

animalt gif-ként, vagy videdként.

74
” kibu.hu/animohil
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PAPP Gabor + SZAKAL Péter + SZAKAL Tamas

L™

LED fuge / LED figs

A LED fiige homlokzat egy szamitagep-
rél vezérelhetd 300 zold dntétt miianyag
pixelbdl allé rendszer, melyet a KIBU ablakaba
helyeztiink el, hogy szubliminélis tizenetekkel ,bom-
bézhassuk” a Biblia kdzt. A rendszer készitését a
www.nextlab.hu végezte, DMX szabvannyal egyesé-
vel beéllithaté pixelekbdl.

LED Figs facade is a computer controlled
display system made of 300 fig-sized green
molded plastic pixels. We place these in the win-
dows of Kitchen Budapest, so we can send messages to
world outside. The system is built by www.nextlab.hu.
Each fig can be individually controlled via a DMX system.

4
kibu.hu/projects/ledfuge ﬁ
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Autocut

Az Autocut egy hangalapti, tnvago
videdalkalmazas, amely egy vélasztott zenére, vagy
a vided sajat hangjara 6sszerendezi és megvagja a
videét. A betdltstt videdkat kdnyvtérokba lehet osztani,
de egyszerre mindig csak egy kényvtérbél dolgozik a
program. El6re bedllithaté fix modulok szerint dolgozik:
azaz, hogy a vagas soran mi térténjen, hogyan reagéljon,
milyen kép jelenjen meg.
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HARASZTIGina + NAGY Agoston + NEMETH Péter

AutoCut is a sound-based “self-editing”
video application, which provides diverse
utilizations. It could be a great tool for presentations,
performances and improvisational events. In this case,
developing a live video input could mean a prospering
future for AutoCut on wider range.
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BOROCZ Andras + KADAR Szonja

WifiPed

A WifiPed az ember biciklizd erejével
miikddtetett aramszolgaltato. A kerékpar
forgémozgasat hasznaltuk fel arra, hogy sportolas kézben
aramot generaljunk, amellyel wifit tudunk taplalni. Ener-
giahasznalok mellett energiatermeldk is vagyunk, még ha
ez az oldalunk ritkabban j6n is elé. Miért ne hasznosithat-
nank a sajat testlinkkel végzett fizikai munkabdl szarmazé
energiat? Oriési stlyok levegébe elveszd mozgatéasa
helyett akar mobiltelefonunkat is feltSlthetjiik, vagy éppen
drét nélkli internetet szolgaltathatunk testiink energia-
tartalékaival. A WifiPed-et kiprébélva szembesiilhetiink
az energiatermeld képességlinkkel, és a sportolas rejtett,
egészségen tuli lehetéségeivel.

L/

WifiPed is an electricity supplier, driven
by the pedaling force of the cyclist. The rotatory
movement of any bicycle can easily be used for generat-
ing electricity during sport, which feeds the Wi-Fi router.
Besides being energy consumers we are also energy
producers, even though this side of us comes up less
frequently. Why not make use of the energy produced
by physical activity of our own bodies? Instead of lifting
enormous weights with energy flying away in the air, mo-
bile phones could be charged, or even wireless internet
could be provided from energy reserves of the human
body. Trying WifiPed you can realize your own capabili-
ties of energy production, and benefits — other than
health - of doing sports.

4
kibu.hu/wifiped ﬁ
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Kupica

A Kupica a Fiityiilds palinka és az ARC
magazin kdzos targytervezd palyazatara
keésziilt. Projektiink a ,miityiir” kategéridban jutott
be alegjobbak kézé, és 2008-ban egy kiéllitas keretében
lathatd volt az 8sszes nyertes munkaval egytitt. A Kupica
egy pohér, amely szenzorok segitségével megmutatja,
hogy mennyi ital van benne, Bluetooth kapcsolattal
kommunikal a barpulttal: ,sz61", ha djratoltést kér, st
kiilonboz6 statisztikakat lehet késziteni vele (pl. ki, mikor,
mennyit, milyen sebességgel ivott). A barpult 6ssze-
gy(jtheti az informéacidkat, amiket késébb a neten akar
publikalni is lehet.

/els

74
ﬁ kibu.hu/kupica

5z0l, ha Ujrat6itast ker

HORVATH Edina Cecilia + LAKATOS David

Kupica was made for the object designer
competition of FiityiilGs palinka and ARC
magazine. Our project qualified for the finals and it was
exhibited amongst the winning works in 2008.

Kupica is a shot glass, which can sense the amount of drink
that it contains. It communicates via Bluetooth and tells
the bar when it is empty. It can submit statistical data (who
drank, when, how many, how quick, etc.), the bar can col-
lect that information, which can even be published online
afterwards.




DJEK[TEK
l

HORVATH Aron + KORAI Zsolt

Bl
B2

BVCB-H uu‘pm

A hagyomanyos biciklicsengd elsdsor-
ban a gyalogosoknak, és a tobhi bicajosnak
szol, az autésoknak azonban eddig seho-

+~~gyan sem lehetett jelezni. Pedig az autskkal *

#Eevalo , konfrontalédas” sokkal veszélyesebb baleseteket
'eredményezhet. Ezért a biciklisek nagyobb biztonsaga
érdekében fejlesztettiik ki a Bycall-t, amely egy olyan bi-
cikli-riaszt6, mely az autékban miik6dé radidesatorndkra

_ sugéroz figyelmeztet§ jelet a biciklistardl, a készilék !
15 méteres kdrzetében.
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Only pedestrians and other cyclists can

hear the traditional bicycle ringer but car driv-CEREEA L
ers can not, even thought that would be the most ggj(aafid b L
important as cars are the most dangerous to cyclists.

For the safety of cyclists we have invented Bycall,

a bicycle alarm, which transmits a warning sign from

the cyclist to the radio stations of all the cars within

a 15-meterradius. =~
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HARSANYI Réka + HORVATH Edina Cecilia
LAKATOS David + SZALAI Andras

Olyan fejlesztéseken gondolkodunk, me- We are working towards developments
lyek MOzgasra MOtivalnak és kdrnyezettu- that motivate physical activity and inspire
datos gondolkodasra 6sztondznek. environmental awareness thinking. Fit-Mouse
Az egyik fejlesztésiink a Fit-mouse: egy szdmitégépes is an input device for computers, a combination of a
beviteli eszkdz, egy egér és egy torndhoz hasznalatos Fit mouse and a Fit Ball, that comes from gymnastics. It
Ball fuzidja. A Fit-mouse teljes mértékben helyettesiteni replaces all functions of the mouse: you can click and also
tudja az egér funkcidit, klikkelésre és a képernyén vald navigate across the screen with it. When sitting on it, the
navigélasra is alkalmas. Hasznalatakor folyamatos moz- spine moves constantly, and both hands are free. Using
gasban tartja a gerincet és mindkét kéz szabad marad. Fit-Mouse at the computer, the muscles of the upper
A Fit-mouse a térzsizomzatot folyamatos dinamikus, 6sz- body makes constant dynamic and harmonic movements,
szehangolt mozgasra készteti, a szamitégép hasznélata without making us pay attention to it.

kézben, anélkil, hogy erre tudatosan kellene figyelniink.

ATNROUS

WAL T e fits
=TS0

)1ns of
C LIsCles
of the upper body makes
constant movements

74
ﬁ kibu.hu/fit-mouse
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BAGI Tamas + CSIK-KOVACS Zoltan + FISCHER Andras
GALIK Gyorgyi+ KORAI Zsolt + SIPOS Melinda

Erzékeny buza
Sensitive Wheat

Az ,Erzékeny btiza” projektben biizama-
gok szérasa utan, a bizat, mint napfényre
érzékeny feliiletet hasznaljuk képalkotasra.
A magok eliiltetése utan l[ampak segitségével tetszble-
ges mintat vilagithatunk a buzéara. Ahogy a biza névek-
szik elészor sérga szine van, a fotoszintézis soran véltozik
mélyzoldre. Az irdnyitott fény segitségével képesek

In this praject we make patterns by using
plants, as they were photographic materials.
We plant the wheat seeds and use artificial light arranged
in a specific way to make patterns. Thanks to the photo-
synthetic pigment we can influence the colour of a plant
to change from yellow to deep green, or create a picture
with higher and smaller plants.

vagyunk ezt a folyamatot befolyasolni, és ezéltal képeket
létrehozni a blizamez3 feliiletén.
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Tetszoleges mintat
vilagithatunk a buzara

Use artificial light
arranged inaspecific
way to make patterns

4
kibu.hu/erzekeny_huza ”
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Barany dont
Sheep Decide

Létezett egy kutatasi iranyunk, melyben We had a research plan 2007 summer.
szintén egy teriilet feliiinézeti képét szeret- There are specific types of grass that sheep like and there
tiik volna befolyasolni kiilénbdzd fiifajtak are some that they don't. If we plough a field by planting
szorasaval. Vannak olyan fiivek, amiket a baranyok two different hayseeds, we get a latent picture or pattern
szeretnek, és vannak olyanok is, amiket nem. A baranyok that the sheep will make visible while they graze.

evés kdzben szelektalnak kozilik, igy legelik ki az tltetés
soran meghatarozott, addig rejtett képet vagy mintat.

“ kibu.hu/baranydont
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Creative Commons Poland

Idénként mikor a magyar média és digitalis

dolok: Lengyelorszaban miért nem lehet ilyet?
Ez el8szor akkor tortént, amikor a Tilos Radiot

hallgattam (kazettardl persze, egy éjszakai m-
sor felvételét), masodjéra pedig, ha lehet még
lerésebben, amikor rataldltam a Kitchen Budapestre.

intézményeknek, fény Kézép- és Kelet-Eurdpaban, mely
gyakran sivarnak tlinhet a kortars és jovSbe tekintd digitalis
kultira szemszogébdl tekintve. Nem vagyok miivész és Pl
designer sem, széval nem a projektek érdekelnek leginkabb,
hanem az a modell, ahogyan ez az intézmény alakult és
miikodik. Ez az elkotelezettség modellje, a kdzos tanulés |
és egylttm(ikddés modellje, ami annyira eltérd attdl ami az
iskolékban, konyvtarakban vagy mizeumokban folyik. [
Ezeknek a tradicionalis intézményeknek a kontextusaban
gondolok a KIBU-ra, mint Uj fajta kulturalis intézményre, ami
gy viszonyul a digitélis és haldzatos médiara, mint ahogyan
a tradiciondlis iskolék a kényvekhez. Az a kérdés foglalkoztat
= . leginkabb, hogy a KIBU modell atértelmezheté-e? Vagy
_csak egy KIBU lehet, vagy lehet egy pici KIBU minden egyes
magyar varosban, és Lengyerlorszagban és mindenhol méas-
khol is? Mashogyan fogalmazva, képesek ezen egyediilélld
kulturalis modellek dgymint: hackerspace-ek, médialaborok

“_ hogy miutan inspiraciokat meritettek a KIBU-bdl, az emberek
. majd visszatekintenek a sajat modelljeikre és megoldasaikra
és beliltetik a sajat kontextusukba. En is ezt probalom meg-

Co-founder of Centrum cyfrowe, a new think-and-do-
tank building a digital society in Poland. Public Lead of

kultarat vizsgalom elkap az irigység és arra gon-

KIBU egy ragyogé példaja az Uj, elképesztd tipusu kulturalis

o interest me the most - it's the very model, through which

Shozzéilleszkedni a nagyvilaghoz? Nem hiszem. De remélem, B8 | hope that after being inspired by KIBU, people will |

“Once in a while, looking at Hungarian media and digita
culture, | get a strong sense of envy - and think: why cannot
we have this, here, in Poland? This happened first when |
heard Tilos Radlio for the first time (on a cassette tape, with a
recorded late night show!), and the second time, even more
strongly, when [ found out about Kitchen Budapest|
KIBU is an example of a new, fascinating type of cultural
institutions - and a bright light in Central and Eastern Europe,
which often seems like a barren ground - from the perspec:
tive of contemporary, future-oriented, digital culture. I'm
not an artist or a designer, so it's not the projects itself that

they are created, and the way that KIBU works. It's a model
of active engagement, mutual learning and collaboration - so
different from what's done in places like schools, libraries or
museums. It's in the context of these traditional institutions |§
that | think about Kibu - as a new type of cultural institution,
related to digital, networked media the way a library and
traditional schoolroom is aligned with books. So the ques-
tion that interests me is whether the KIBU model scales? [

Can there only be one KIBU, or little KIBUs in every town S i
}in Hungary, and in Poland, and everywhere else? In other

Ak

words, can models for cultural co-production that are toda;-

unique: like hackerspaces, medialabs or coworking places,
will become adapted at a mass scale? | think not. But*
ook for

“their own models and solutions, fitting
in their own context. I'm trying to do it
myself, here in Warsaw.”]
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BAGI Tamas + KRISTOF Krisztian + LAKATOS David

Trodgem

Atrodgem a kézismert dodzsem
tuningolt valtozata, amely nem a vidam-
parkban, hanem a varosi trolivonalokon
kdzlekedik, a buszok felsdvezetékét hasz-
nalva. Krisztian megélmodta ezt a szerkezetet, a ,troli-
dodgem”-et és talalt maganak térsakat, akikkel kézésen
Ssszeraktdk ezt az alternativ kdzlekedési eszkdzt.

Az Sriilt Gtlet mellé egy napjainkban egyre fontosabb
eszme is tarsul: hasznéljuk a vérosi teret, ha mar a
miénk! A Trodgem létrehozasaval fel kivantuk hivni a
figyelmet a kétottpalyas, elektromos varosi kdzlekedés
fontossagarais.

Trodgem is the commonly known bumper
car’s enhanced version, which travels on the
transmission lines of the urban trolleys. Here's
another example that dreams can come true. One of our
researchers actually dreamt of this “alternative transpor-
tation method”, and when he proposed the idea to the
whole group, they loved it. Behind the crazy idea, there
is an important concept also: the problem of sustainable
environment and also the concept of “reclaiming the
streets”. There are a lot of alternative opportunities in the
city, which we do not harness. KIBU wants to make the
best of these.

Tuningolt dodzsem
Enhanced bumpercars

4
kibu.hu/trodgem ﬁ
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Lumitense

A projekt kisérlet tapinthatao fényre,
atérben és id6ben valo atrendezddésre.
Egy fizikai erével alakithaté fényteret képzeltiink el, ahol
a térben kifeszitett, puha, nydlékony, fénynyalabokat
kézzel megragadhatjuk, megnydijthatjuk és vezérelhetjik.

-

o) o
X

X ——

v4
” kibu.hu/projects/lumitense_hu

) BUJDOSO Attila + CSIK-KOVACS Zoltan
JUHASZ Marton Andras + SIPOS Melinda + ZADOR Tamas

It is an experiment to create tangible light,
which can be realigned in time and space.
We imagine a light space, which can be controlled by
physical human force. Soft, tensile, elastic rays of light
stretched through the space, which can be grabbed,
stretched and controlled.
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BAGI Tamas + CSiK-KOVACS Zoltan + GALIK Gyéirgyi + SAMU Bence + SIPOS Melinda

-~

Mllamp |

Az Mllamp projekt egy
kisérlet arra, hogyan lehet
minimalis ,,intelligenciaval”
ellatott targyakkal érzelme-
ket kifejezni. Ha az adott targy
antropomorf jellegd, a szemlél sokkal
kénnyebben azonosulhat vele, igy vé-
letlenszer( viselkedésében is értelmet
taldlhat. A nézé a két ldampa kozott
lezajlé interakci6 és a hozza tarsitott
emberi viselkedésminték alapjan érzel-
mek jelenlétét feltételezheti.
Afelhasznald, ha olyan a hangulata, Gj
hézikedvencet lathat benne, aki reagal
az emberre, azt az érzetet kelti, hogy
érzelmekkel rendelkezik, elvorosadik,
egylitt 6riil vagy szomorkodik haszna-
[6jéval. Ha pedig valakinek éppen arra
van sziiksége, ezzel a lampaval egy
jobban hasznélhaté fényforrashoz jut,
amely éppen a sziikséges munkaterii-
letre vilagit.

g emotions in lamps. Within the frame-

The Millamp project is an
experiment for simulating
emotions by endowing eve-
ryday objects with minimal
intelligence. The viewer can more \
easily identify himself with an object
of anthropomorphic character, and
thus recognise human gestures in
it. The interaction between the pair
of Mllamps associated with human
behaviour can be recognised as

work of SmartHome project, we
attempt to create funny objects that
make our daily life easier, but also
that we may have a more intimate
relationship with.

4
kibu.hu/projects/mllamp ﬁ
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BAGI Tamas + CSIK-KOVACS Zoltan + DRESCHER Szilvia + GALIK Gydrgyi

KOVACS Balazs + SIPOS Melinda + SKENDEROVIC Lidija

Zenelo konyha
Musical Kitchen

A konyha a jé buli kdzpontja, de legalabb-
is ahol jo esetben mindig nagy a siirgés-for-
gas, ahol mindig késziil valami a fazékban, mindig f6 a
friss kavé és a hiitében mindig talalni valami érdekeset.
Nélunk azonban minden egy kicsit més volt....

A Kitchen Budapest konyhaja a megnyité napjan életre
kelt: zenél6 kavéf6zok, sdhajtozd répak, Snmiikéds
fakanal és lézershow jégcsapokkal. A kavéfézé adta a
ritmust, a z6ldségek pedig séhajtoztak, ha kihtiztuk Sket
afoldbdl, a hiitében pedig jégcsodak vilagitottak.

’4
ﬁ kibu.hu/zenelo_konyha

The kitchen is where all the fun happens,
or at least where something is always being
brewed: something is always prepared in the pot, fresh
coffee is made and there is always something interest-
ing to be found in the fridge. The kitchen of KIBU came
alive on the opening day of the lab featuring musical
percolators, sighing carrots, automatic wooden spoons
and a laser light show with icicles. However, at our place
everything is a little bit different. The percolator gives the
beat, vegetables are sighing when we pull them out of
the ground. Ice wonders are illuminating the fridge and
our spice seeds are about to germinate soon.
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A No Copy Paste egy, a programozast
el6adoi eszkdzként alkalmazo kisérleti au-
diovizualis performance csoport. Az el6adas
soran a csoport tagjai él6ben programoznak, zenét és
vizudlis tartalmat generalé szoftvereket irnak és médo-
sitanak, kihangstlyozva a programozasi nyelvekben és
a szamitasi algoritmusok kezelésében rejls kifejezGerdt.
A performance esztétikajat meghatarozza az a progra-
moz6i modszer, amely soran az 6sszes megszdlalé hang
és vizualis kép a helyszinen irt — a kozonség szamara is
lathatd — programkédbdl sziiletik meg.

A képhez a Fluxus rapid prototyping, livecoding kérnye-
zetet hasznéljuk. A zene a Pure Data valésideji progra-
moz6i kdrnyezetben késztl.

”
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CSIK-KOVACS Zoltan + NAGY Agoston + NEMETH Péter + PAPP Gabor + SZALAI Andras

No Eopy Paste
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No Copy Paste is a performance group
that generates music and visuals in real-time,
utilizing live coding, which emphasizes the expres-"*
sive possibilities afforded by programming languages as
ameans for defining and manipulating computational
processes. The aesthetics of the performance is deter-
mined by the programming method, in which all musical
and visual materials are built from elements found on the
spot. For the visuals we use Fluxus, which is a rapid proto-
typing, live coding and playing/learning environment for
3D graphics and games. For the audio we use Pure Data,
a real-time visual programming language.
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Prezi

A Prezi egy zoomolason alapulo pre-
zentacios eszkiz, tulsjdonképpen egy dinamikus,
vizudlisan strukturalt térkép melybe tetszés szerint
helyezhetlink el szévegeket, képeket, videdkat, pdf-eket
és rajzokat. Leny(ig6zd prezentaciokat készithetiink vele,
melyeket online megoszthatunk és interfésze kdnnyen
kezelhetd. Bliszkék vagyunk ra, hogy 2009-t3| a Prezi
6nallé cégként mikodik, és 2010-ben elérték az 1 millié
felhasznalét szerte a vilagban.

“ WwWw.prezi.com

HALACSY Péter + KELEMEN Viktor + NEMETH Péter + SOMLAI-FISCHER Szabolcs

Prezi is a zooming presentation editor,
which allows you to easily create stunning
presentations. With the help of Prezi you can create
dynamic and visually structured zooming maps of texts,
images, videos, PDFs, drawings. Prezi has a very intuitive
interface and support for online sharing.
We are very proud of Prezi because it became a spin-off
company in 2009 and its number of users reached
1 Million in 2010.
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BUJDOSO Attila + 0ZSVALD Eszter

SmOoke iz

Ebben a projektben a dohanyzas temajat — in thlspraject we emlare the taplc of
jartuk kérbe. A dohanyzas gazdag szocialis és kultura-} SIMOKINg. This habit has a rich social context and cul{i}’ |
lis malttal rendelkez6 szokas, egészségligyi kockazataito! & tural background despite its negative health risks. We are
fliggetlentil. A dohanyosok térben elfoglalt helyzetével, [ SSSlinterested in the space occupied by smokers, designed,
dohanyzashoz flizd3 targyakkal (hamutartok, Sngyuij- \ Wobjects related to smoking (i.e. ashtrays, lighters) and the s
16k, stb.) és a dohanyzast 6vezé misztikus-romantikus |} cultural romance attached to it. Finally we decided to!
légkdrrel foglalkoztunk... Es természetesen az egészsé- MM = prepare objects, which eventually cough in a smoky envi-
glinkre gyakorolt hatasaval. Igy végiil kéhogé targyak I ronment. After the first prototype we set up new goal, to
tervezésébe, épitésébe kezdtiink. Az elsé kisérletek utén |8 make a kind of product line: .
az aldbbi termékesalad kifejlesztéséhez lattunk hozza:| ' A -M' coughing wallpaper - for your office

* kdhdgd tapéta — az irodaba _® coughing flower — for your home
® khdgd névény — az otthonodba e coughing ashtray — for your beloved café.
¢ kohégé hamutél — a kedvenc kavézédba. /
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BUJDOSO Attila+ 0ZSVALD Eszter

Smooking Area

Elsddleges célunk egy olyan zart tér
letrehozasa volt, amely lehetdvé teszia
Smoke Viz projekt kbhdgo targyainak igazi
dohanyfiisttel torténd tesztelését kiallito-
termekben. Egyre t3bb eurdpai orszagban tiltott a
dohanyzas kézépliletekben, munkahelyeken.

A cigarettazni vagydknak meg kell keresni a dohanyzasra
kijelolt helyet, amelyet gyakran friss levegdn, az épiilet
bejaratanal biztositanak. Altaldnossagban elmondhaté
tehét, hogy a dohényzés tere folyamatosan sz{ikl, mar-
maér kirekesztve a kdz6sségi terekbdl a dohanyosokat.

A folyamat tovabbgondolésaként olyan dohanyzasra
kijelolt eszkozt képzeltiink el, amellyel a dohanyosok a
kozbsség részeként, dmde a nem-dohényosok zavarasa
nélkil szivhatjék el cigarettajukat.

v4
” kibu.hu/smoking_area

Our initial goal was to build an enclosed
area that allows the coughing objects to be
tested in exhibitions with real smoke.

More and more European countries decide to ban smok-
ing in public spaces. The ones who would like to light up
a cigarette must find the smoking area, which is mostly
outside the building, in the fresh air. Generally speaking
the area reserved for smokers is becoming smaller every
day and because of this they became isolated.

In the Smooking area project we are reflecting on the
decreasing space available for smokers by inventing a
little, funny personal smoking area that is fastened to the
arms of the smoker and separating the hands holding the
cigarette from the outside space.




cuL

128  PROJEKTEK / PROJECTS | %

JUHASZ Marton Andras

1Garden

Egy 2008-as rijekai kiallitasra késziilt
installacia. ,,The History of Computer Art”
c. munkankhoz felhasznalt laptop hatra-
hagyott burkat gondoltuk Ujra. A megmaradt
alaplapon féldet rétegeztiink és flivet vetettiink bele.
Akijelzd hattérvilagitasat megmentettiik, nagyon kelle-
mes és egyenletes fényt adva a kis jovevényeknek.

Az 6ntézéshez hasznélt viz leszivargott az alaplapig,

mérhetdvé valt igy a flszalak altal felvett elektromos zaj.

Amint megérintettiink egy fliszalat a zaj felerésddott.
Az érintés hataséra kialakult elektromos jelvaltozast
szamitégéppel, Arduinoval, vagy analég dramkor altal
generalt hanghatasokkal fejezziik ki.

This installation was created for an
exhibition in Rijeka in 2008. Each empty crevice
in the laptop is filled with soil, planted with grass seeds
and watered daily. As the water seep through the keys,
circuit boards and dirt, the entire structure — both living
and non-living — becomes a conductive antenna. As the
grass grows or visitors touch the grass, the electromag-
netic fields change slowly. Using simple electronics,
these natural changes are transformed into sound and
amplified in the installation space.

4
kibu.hu/igarden ﬁ
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JUHASZ Marton Andras

‘The History of
Computerart

A hightech-lowtech eszkidzok kdzotti
hatarvonalakat prébaltuk vizsgalni, elmosni
ezzel az elektronikus enciklopédiaval, mely a szamito-
gépes miivészet torténete, egy régi kdnyv kéntésében.
Egy album lapjai kézé dgyaztunk be két fekete-fehér LCD
kijelz6t, amiket egy-egy a fedélapokat borité alaplap
hajt meg. Soros portjaikon keresztlil szinkronizéljak a két
kijelz6n megjelend tartalmat. Commodore joystickjei
segitségével lapozhatjuk a térténeti enciklopédiat, vagy
jatszhatunk halézatban.

74
b kibu.hu/computer_art

artists in

We were examining the borders between
low-tech and high-tech, and tried to vanish it
through combining old and new technologies in the
topic of everyday items. This is an electronic encyclo-
pedia about the history of computer art in a shell of an
old book. We used an old album to cut out its pages
and than placed two black and white LCD monitors in it,
which are controlled by two mainboards at the front and
back covers of the book. Its pages can be browsed or
games can be played on it witha Commodore joystick.
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As a result, defining computer
art by its end product can
thus be difficult.
Nevertheless, this type of art
is beginning to appear in art
museum exhibits. Notable

this vein include
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NAGY Agoston + NEMETH Péter + PAPP Gabor + SAMU Bence + SIPOS Melinda + SZALAI Andras

Labnyomozas

Footprinting

Helsinkiben a 2008-as Pixelache fesz-
tival egyik kiemelt témaja a kdrnyezet-
tudatossag volt, amelyrsl , Travelling Without
Moving"” cimmel szeminariumot tartottak. Kiallitoként
aKIBU Ugy tartotta tiszteletben ezt a torekvést, hogy
nyomonkdvette az utazas megvaldsult két forméajanak
Skoldgiai terhelését, majd kidllitas forméjaban bemu-
tatték a fesztivélon. Két kiilénb&zd Gtvonalon megtett
utazasrol késziilt 6sszehasonlité elszdmolas, mér ami
a kérnyezeti terhelésiinket illeti: izemanyag-fogyasz-
tas, légszennyezés és szeméttermelés. Az elszdmolas
mértékegysége az ,6koldgiai labnyom”. Az utazast
Budapest és Helsinki kozott néhany KIBU-s kutaté tette
meg marcius kézepén: egy résziik replilével, més résziik
minibusszal jutott el a 2008-as Pixelache fesztivalra.
Utkdzben dokumentaltak a kdrnyezetre hatéssal levé
kiadasaikat, fotéztak és jegyzeteltek.

One of the key issues of Pixelache Helsinki
2008 was awareness, about which a seminar
called “Traveling Without Moving” was given.
As an exhibitioner Kitchen Budapest respected this
endeavor. The researchers followed the ecological load
of the journey travelled on two routes, then among other
projects of KIBU, presented it on the festival. A compar-
ing account of a journey performed in two different ways,
as for our load on the environment: fuel consumption, air
pollution and waste production. The unit of this account
is the “ecological footprint”. Some researchers of Kitchen
Budapest travelled the distance between Budapest and
Helsinki in mid-March. One group arrived to Pixelache
Helsinki 2008 festival by plane and the other one by mini-
bus. On the way they were documenting their environ-
mental expenses, by taking pictures and making notes.

4
kibu.hu/lapnyom_pixelache2008 ”
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FELES Daniel + KORSOS Milan + PREKOPCSAK Zoltan

Subtitles Datamining

A Subtitles Datamining egy filmekben
elhangzott parbeszédeken alapulo adatba-
nyaszat vizualizacigja, ami hasonléan a korabbi
p2p és a Celebgraf projektekhez, interneten keresz-
tiil, adatok felhasznélasara épiil. Interneten ingyenes
feliratmegoszté honlapokrél Gsszegydijtéttiink felirat-
fajlokat, sz6tdveztik 8ket és csinaltunk bel8lik egy-egy
sz6gyakorisagi listat. Jelenleg csak db magyar feliratfajlt
vizsgaltunk a fenti médon. Ezek alapjan kaptunk filmen-
ként 100-100 sz6t, amik valdban jellemzdek a filmekre.
Ezutén a top 100-as listék alapjan prébaltunk hasonlésa-
got megdllapitani filmek kézétt. Egy nagyon egyszeri
megkézelitéssel annyit tettiink, hogy minden filmparra
megkerestiik a top 100-as listakban a koz6s szavakat és
Ssszeadtuk az értékeiket.

“ kibu.hu/subtitle_datamining

Subtitle Datamining is data mining that
uses the subtitles of films and its dialogues.
Similarly to the earlier p2p and Celebgraf projects, it
creates visualizations by using data through the Internet.
We collected subtitle files from several subtitle sharing
websites, rooted them and made a frequency list. Cur-
rently we have examined 435 Hungarian subtitle files,
and have the 100 most significant words for each film. As
the next step we tried to establish similarities between
the films using these lists as reference: for every film-pair
we searched for the common words and added the
values. In the future we plan to deal with the problem of
punctuation. The other thing is that this project is very
language-specific, hence we would like to analyze films
with subtitles that are originally in English. This study will
probably yield more interesting results. Finally we would
like to create visualizations about these connections
using the posters of the films that would form the visual
language for the search-interface.
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JUHASZ Marton Andras + Dr. LUKACS Manuéla

Instant pohar

Formajabal adodoan tobb réteghen egy- Due to its form a mug set can be placed
masra helyezhetd bogrekészlet. Hasznilata on one another with several Iayers, which is
kedvezs éttermekben, héztartasban, kempingezésnél. useful in restaurants, households or camp-
Az egymaésra helyezett bogrekészletek talcai védik a ing. While stockpiling the trays of the mug sets, placing
bdgrék széleit tarolasnal. A taldlmany bejelentett szaba- them on one another, protects the edges of the mugs
dalom, és hasznélati mintaoltalommal, és formatervezési against breakage. The product is under right for models
mintaoltalmakkal rendelkezik. and patent application.

MUG-, JUG-,
BOWLSET

kibu.hu “
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1IWiW-halo

KORSOS Milan + PREKOPCSAK Zoltan + SIPOS Melinda

IWIiW studies

A projekt az iwiwes ismerdseink térbeli
abrazolasanak és azok kiildnbdzd elvek
alapjan valo csoportokba rendezésén ala-
pult. Szerettiik volna Gjfajta, hasznalhaté és élvezetes
interfészeket fejleszteni a jelenlegi rendszerhez.
Otletek: 1. Eletvonal: ismer&seink idSbeli megjelenitése.
2. Dinamikus tag: Csoportok |étrehozésa cimkézéssel.
3. Tag funkcidk kibdvitése: A létrejott csoportok létre-
hozasat és hasznlatat motivalandé a meglévd funkcidk
erdsitése és bovitése a cél.

The aim of this praject is to enable iwiw
users to create a visual representation of
their acquaintances by grouping them in
many different ways. We plan to develop a set
of interesting new interfaces to update the current
system. Proposal 1. Lifeline: the representation of our
acquaintances in a chronological order. Proposal 2.
Dynamic tag: creating groups by tagging. Proposal
3. Extending tag functions: we plan to improve and
extend current functions in order to promote group-
forming and the use of the groups.

o5 Nugnb oerig;i
.x\‘evéé“ea“ ° ’gj"e'}s?'—
Na . "
.\6\<$\‘ qooier9® 01999931 %
het Py ‘ S Vs, s,
@uebets,g/,m% o S \oq,\ ’%\{\&\goe‘(dmy/\, o Yo, %,
SRRk & % S & & NEBp Yoy %
35 § O io é\b’ _0\’0 %b\\ QQ\N?’ Va/,, %9' ) %
B 5 - O,
£= P £ L &Y b BB
=3 s R 2= 5 3§ ool 2% %
=y 3 %,,7 & 2 5 a2 & onsvh, o 5 & &
=] 3 tkocss¥ 2 8 22 5 N %2 %o ‘e 3
3 : foc g - 3% & ~22%E 3
< 2 T = A ) ZE T o 2
Y % £ 22 %% R S S8 F
A % E SR 3% % L35 g
z 2 = % £ S D LY D™ @ FF 5
& o & %, £ > 2 = Yo lee NI
g 9 % %, g 2 % %, upereuny® £ &
3 * H %, K] 2 < % Pef euny 2 & &
£ £ % = %, 0y, Homyuaomottis’ (N
F E % g k 016 o
& 2 E £ 1t U o
g z %% £ AUy igamppot O
2 : i H
- <
1982
1983 1986 1991 1994 1998 1999 2002 2007
1998

b’ kibu.hu



13 4  PROJEKTEK / PROJECTS &/

CSIK-KOVACS Zoltan + MAXIGAS + ORBAN Zita + SZALAI Andras

Intergang

Helyi halozati infrastrukturat fejlesztet-
tiink, amelyen helyi vided anyagokat helyez-
tiink el, és erre dsztonoztiik a kdrnyékbeli
lakosokat is. A cél egy fogyasztéi kooperativa létre-
hozésa volt, és egy, a felhasznaldk altal miksdtetett helyi
média életre hivasa. Mivel a fizikai térben gyakorlatilag
lathatatlan szolgéltatast miikodtettiink, a projekt fontos
része volt olyan helyspecifikus installaciok létrehozésaris,
amelyek képesek a vérosi térben érzékletesen megjele-
niteni a hélézatot és a tartalmakat. A kdzdsen hasznalt
vezeték nélkiili hdlézat maga is virtuélis kdztér, amit a
média és a fizikai megjelenés aktival.

7, @

L —

We have developed a local network infra-
structure for displaying local videos, and we
encouraged people living in the neighborhood
to participate. We aim to establish a consumers’ co-
operative, as well as creating local media operated by the
users. Since it is a service invisible in the physical space,
creating site-specific installations, which are able to repre-
sent the network and its contents in the urban space ex-
pressively, is an important part of the project. The shared
wireless network functions as a virtual public space that is
activated by media and its physical representation.
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BOTTKA Edit + CSiK-KOVACS Zoltan + GALIK Gydrgyi + MAXIGAS
SIPOS Melinda + SKENDEROVIC Lidija + SZUCS LaszI6 Gergely

Szivessegbank

Let’s et’s

Szolgaltatascserén alapulé web?2 ki-
zossegi portal, mellyel erésitenénk a helyi kdzosségi
gazdaségokat, s belsé szilkségletek alapjan kapcsolatok
Ujraszervezését is elinditanank. A portal a virtualis téren
keresztll, valds helyi k6z6sségek fejlesztése mellett, teret
biztosit a specidlis érdeklédési csoportok kialakulasénak,
és serkenti azok egyittmikodését.

74
b kibu.hu/projects/lets

Social Self-help System. This is a web2 social
portal based on service exchange for supporting the lo-
cal cooperative economies and reorganizing connections
according to their requirements. Apart from the devel-
opment of real local cooperatives, the portal provides
an opportunity for the forming of groups with special
interests, encouraging their cooperation in virtual space.
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BODO Balazs + HALACSY Péter + KORSOS Milan + PREKOPCSAK Zoltén +SZALAI Andras L ==
P2P Datamining
Magyarorszagon 2007-ig nem késziilt No comprehensive study has been made

atfogo vizsgalat a hazai p2p halézatokral. on p2p networks in Hungary till 2007. Our
Ekkori kutatasunkban megprébaltuk feltérképezni, research aims to track what can be downloaded from the
hogy a hazai féjlcsere hélézatokon miket és miért lehet local file sharing networks and why, as well as determin-
letSlteni, valamint fogyasztasi mintakat és viselkedéseket ing consumption and behavioral patterns. We would like
probaltunk keresni. Szerettiink volna olyan kérdésekre to find answers to such questions as whether users down-
vélaszt adni, mint példaul azért toltenek-e le egy szamot load a song from the network because it isn't available
afelhasznaldk a halézatrol, mert a kdzeli boltban nem in the local store, or because they don’t want to spend
kaphato, vagy mert egyszeriien nem akarnak pénzt adni money on it. We would like to show that the demand on
érte. Szerettiik volna megmutatni, hogy a p2p hélézato- P2p networks is great enough to deserve attention.

kon 1év3 kereslet van olyan nagy, hogy figyelmet kapjon.
A kutatas elérhets a weboldalunkon magyarul.
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Aharom legnagyobb DC hubon 2007 augusztus elejetdl ket heten at figyeltiik
a keresesi kifejezeseket s ebhdl szofelhét generaltunk

We were monitoring the searches on the three biggest DC hub, in the first two
weeks of August 2007, and generated a word cloud from the result

4
kibu.hu/project/p2p ﬁ
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BOROCZ Andras + HORVATH Aron + KORAI Zsolt

Vinyl Display

Lemezjatszékon porgd lemezek feldol-
gozasat végzd rendszer. A lemezek cimkéit, és
az abbdl kinyerhetd informéacidkat jeleniti meg élében
weben, vagy kivetitén. Vannak olyan réadiécsatornak,
ahol a weben megjelenitik az éppen jatszott dal cimét és
eléadojat. Sajnos ezek a rendszerek nem tdmogatjak a
lemezjatszokat, pedig ez a formatum kozkedvelt a lemez-
lovasok kérében, igy ezidaig, ha egy DJ kerdilt adasba,
akkor ez a szolgéltatas megallt, pedig tipikusan ilyenkor
kivancsi az ember arra, hogy mi sz6l. Ezen szerettiink
volna véltoztatni elssorban, de az igény a DJ-oldalardl
is fenn &ll. Ok is szeretnék, ha a kézonségiik tudna mit
jatszanak, viszont senki sem szeret adasblogokat vezetni.
Tovabba, nem csak radidaddknal lehet hasznélni ezt a
rendszert, hanem partikon, ahol a kinyert informacié
sorsérél a VJ dénthet.

Vinyl Display is a processing system for
the immortal spinning disks. It visualizes the
label and other information about the vinyl and uploads
it on the web or sends to a projector. There are radio
stations, which display the title and the singer’s name
online for each song that is played. Despite of turntables
being common amongst DJs, the existing systems don't
support them. People who listen to turntable music are
also curious to know about the songs that are played.
DJs would also like their audience to know what they are
listening to. Our system could be used in parties as well
where the VJs could choose to do interesting things with
the information about the songs.

74
b kibu.hu/vinyl_display
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BUJDOSO Attila +SZALAI Andras

Text encoding

on paper

A hétkdznapi ligymenetben gyakran
kapunk kézhez fontos leveleket, dokumen-
tumokat és iratokat papiron, kinyomtatva.
Az elsd kérdés, hogy helyettesitheti-e a digitalis informa-
ciokdzlés a hagyomanyos papiralapt kommunikaciét?

Ha jobban belegondolunk, szamos olyan dokumen-
tumtipus van, amelyet a megszokas miatt még ma is
kinyomtatnak, és papir alapon kezelnek. Ezért kezdtiink
el dolgozni ezen a projekten: itt a széveges dokumentu-
mok nyomtatott verzidjaban a széveg digitélis forrasat
rejtjlik el, ezaltal a kinyomtatva kézhez kapott iratok
beszkennelését ill. digitalizalasat megkerilhetjik.

In our daily work we often receive impor-
tant documents or letters in printed format.
Can the paper-based form of communication be re-
placed by merely digital communication tools? Thinking
about this, we came to the conclusion that certain docu-
ment types, such as official letters or invoices, are only
considered official if they are printed and sent by post.
This attitude has deep cultural and historical roots in the
society therefore it is hard to be changed. We want to
create an easy way to process documents received on
paper without the necessity of scanning or digitalizing.

4
kibu.hu/text-encoding-on-paper-hu ”
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Tone tags

A ,,Tone tags” hangiizenetek elhelyeze-
sére alkalmas, kisméretii eszkdzoket jelent.
Egy gomb lenyoméséaval meghallgathaté az elézéleg
rajtuk hagyott tizenet, illetve Gjabb keriilhet régzitésre,
amelyet az eszkdz ismételni kezd. A térben elhelyezve
falfirkdkhoz, ,tag”-ekhez hasonléan ,hangtag”-ek he-
lyezhetek igy el, sajatos akusztikai helyzetet teremtve.
A jelenlegi prototipusok beltéri hanginstallacidkhoz al-
kalmazhatdak, tovabbfejlesztésiik lehetséges akar varosi
kontextusban, az utcakon elszért hangok formajéban.

74
ﬁ kibu.hu/projects/tonetags

JUHASZ Marton Andras + LAKATOS David + NAGY Agoston + SIPOS Melinda

“Tone tags” are small devices that can
record and loop sounds. Once the button is
pressed, you can record some sound and the tag starts
a loop repeating the previous recordings. You can throw
it on any surface, it stays there, and your sound is fixed
at that specific point. We use the current prototypes to
create indoor interactive sound installations. Furthermore
they can be used in several contexts. One possibility is to
create large-scale street installations.
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FORGACS Simon +HARASZTI Gina + KORSOS Milan + PREKOPCSAK Zoltan + SZALAI Andrés

Moing

Egy varosi térben jatszada jaték, ahol
virtudlisan jelen lévé pontokat kell gyiijteni
mobiltelefonnal és szintén virtualisan jelen-
lévé bombakat pedig elkeriilni. Egy kézponti
weboldal tartja nyilvén, hogy az egyes koordinatakon mi-
lyen tipust pontok vannak, a mobilkliens pedig ide kiildi
fel a pozicidjat idérél idSre. A jatékos lizenetben értesiil,
ha egy adott pont, legyen az j6 vagy rossz, 15 méteres
kozelébe kerll. Pont begydijtéséért a lehetd legmini-
mialisabb tavolség szilkséges a mobilkliens és a virtualis
csillag kézott. A bombakkal valé talalkozas a pontok egy
részének elvesztéséhez vezet. A jatékot az nyeri meg, aki
adott id6 alatt a legtdbb pontot Ssszegyfijti.

The aim of this locative community-
game is to collect (stars) and avoid (bombs)
certain virtual points in the city with the help
of a mabile phone. A central web page knows the
coordinates and the nature of these virtual points, which
is provided by the mobile client. The player receives
amessage if an object — good or bad — comes within
15 meters of his/her location. In the case of a bomb, if
the distance decreases to less than 10 meters the web
page detonates the virtual bomb; while getting close
to a star means that it can be picked up. Unfortunately
when a bomb blows up next the player some of his/her
collected stars disappear. The primary aim of the game
is to get as many points as possible.

Virtualis pontkeresd jaték

varosi terben

Virtual urban discovery garme

4
kibu.hu/moing ﬁ
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BACSI Laszl6 + KORTESI Gaspar + SZALAI Andras

Zooming Table

A Zooming Table egy intellingens targya-
loasztal, amely képes arra, hogy nyomon
kévesse mitorténik az asztalon. Az asztalra
berakott j papirokat kdveti és egy kivetitén razoomolva
megjeleniti, igy mindenki egyszerre lathatja, hogy mirdl
van éppen szb. Egy online elérhetd feliileten keresztiil is
lathatd az asztal aktudlis képe, melyen kivalaszthaté bar-
melyik objektum, hogy azokhoz informacidkat, kulcssza-
vakat, jegyzeteket tudjunk kapcsolni. A térgyalés soran
az egész folyamat régzitésre keriil, médot adva ezzel a
visszakdvetésre.

“ kibu.hu

Zooming Table is an intelligent confer-
ence table designed to track the events
taking place on the table. It tracks the movement
of the files placed on the table and displays them on a
screen on a large scale, so that everybody around the
table is able to follow the matter in question. Concur-
rently, the real time image of the table can be seen
online, so one can select any object and link informa-
tion, operative words, and notes with it. The entire
course of the conference is recorded so that it can be
traced back later.
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I-shirt messanger
Hordozhatao iizenetek és azonositok Kitchen Budapest’s researchers are

A ruhéink szine, stilusa, a rajta szereplé grafikak, feliratok interested in the use of GR codes as T-shirt
egyébként is lizenetet hordoznak, ha pedig ez az lizenet PHnts. Our clothes are already a media for transmitting
személyes és kddolt az még izgalmasabb. Igazi geek do- messages in color, style and printed graphics and when
log Facebook vagy iwiw azonositonkat, statusz lizenetlin- the messages are encrypted that is even more exciting. It
ket a pdlénkon viselni. Erre a kétdimenziés kédok egyik is a really geeky thing to have our Facebook or iwiw ids or
tipusét, a Japanban népszer(i QR-kédot vélasztottuk. status updates on the T-shirt in the form of QR codes.

Az el8készitett minta kdnnyen személyre szabhat, majd
ezutan a péléra vasalhato.

v4
ﬁ kibu.hu/qr-code-t-shirt
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BAGI Tamas + BACSI Laszl6 + HALACSY Péter + NEMETH Péter

PAPP Gabor + SAMU Bence + SOMLAI-FISCHER Szabolcs + SZALAI Andras

Multitouch

A KIBU kbdzosseégi érintoképernyd elsé
valtozata egy 2x1 méteres interaktiv tabla
volt, melyen keziinkkel, ujjainkkal tudtunk, akar egyszerre
tobben is egy vetitett tartalommal kapcsolatba lépni. A
mi célunk egy olyan prototipus kifejlesztése volt, amelyen
Ujszeri felhasznéléi interakcidkat tudunk vizsgalni és kifej-
leszteni. Ezek 4talakithatjak, ahogyan a mobiltelefonunkkal
vagy a nagy koztéri interaktiv fellletekkel kommunikalunk.
Két prototipus készillt el, egy kisebb Ad-es lapnak megfeleld
méret, és a 2x1 méteres fal. Ezeken egyszerii proof-of-
concept alkalmazésok miikédtek.

L d
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infra LED

The KIBU multi-touch-wall is a 2x1 meter
touch-sensitive surface, where any number
or users can interact with the projected me-
dia with their hands and fingers. We have built
this interface so that we can develop innovative and new
kinds of contents for such interfaces, which make use of
collective interaction. Components can be obtained easily
at relatively little cost so anyone can easily build a small
prototype from them. The touch of fingers on the surface
is tracked by infrared light, which is transmitted through
a camera and processed by a computer. The use of the
multi-touch-wall is as simple as handling a touch screen,
or even simpler with the help of this new kind of intuitive
interaction.

.

fekete-fehet kamera
infra szlrével

keép, amit a kamera lat

kibu.hu/projects/multitouch “
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GALIK Gyérgyi + HARASZTI Gina + JUHASZ Marton Andras + John NUSSEY

Evszakok rezervatuma
Heservoir of Seasons

Hazankban, a klimavaltozas miatt,
atelek és nyarak egyre hosszabbak és
szélsdségesebbek, a régen hénapokig tarto
tavasz és sz pedig egyre rovidebh. A kérdés
az, vajon eltlinhet-e teljesen ez a két évszak? Es, haigen:
hogyan tudjuk megmenteni, és megmutatni a tavaszra
és Sszre legjellemzdbb érzéseket, illatokat, hangokat,
szineket azoknak az embereknek, akik sosem tapasztal-
tak hasonlét. Mi épitettiink valamit, ami képes (kicsiben)
megmutatni és megvaltoztatni az évszakokat.

A rendszer 5nmagaban miikédik, de a célunk nem

egy tokéletes korforgas létrehozasa volt, csupan az
évszakok felidézése. Az épités alatt is kiderdilt, milyen
nehéz egy olyan rendszert létrehozni, amelyet magara
hagyva annak elemei egymast éltetik. Es pont ezt a
kérdést feszegeti ez a projekt: létre tudja hozni az ember
ugyanezt a vildgot még egyszer, ha eltlnik. Es milesz a
tavasszal szliletS szerelmekkel és tombolé hormonok-
kal, vagy az 8szi lazongasokkal? Ohatatlanul felmeriil a
kérdés: hogyan hat az emberre az elt{ing tavasz és Ssz.
Hova tinnek, hogyan véltoznak majd szokasaink, melyek
egyértelmien ehhez a két évszakhoz kéthetSk?

Mit veszitlink el, ha ezek nem lesznek tobbé?
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Due to climate change, winters and
summers are longer and wilder than ever,
while spring and autumn that used to last for
months are getting shorter in our country.

Can two seasons disappear entirely? How can we show
the feel of those seasons to people who never experi-
enced them? We have built something that is capable

of showing and changing seasons. The system works in
itself, but our aim was not to create perfect life cycles, we
only wanted to reproduce seasons. During the building
process it became clear to us how hard is to create a self-
supporting system; and that is exactly what this project is
about. Can we rebuild our world if it disappears? What is
going to happen to love and hormones? How do those
seasons affect us? How will our traditions change that
are clearly linked to spring and autumn? What do we lose
when they are no more? There are countless numbers of
questions to answer.
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Landprint

191

BAGI Tamas + CSIK-KOVACS Zoltan + FISCHER Andras + GALIK Gyérgyi + KORAI Zsolt + SIPOS Melinda

A projekt ember és természet szimbiozi-
sanak atértelmezése, uj technolagiak bevo-
nasaval. Mas széval: hackeljiik meg a természetet! Egy
flinyirét médositottunk dgy, hogy megfelels vezérléssel
mintazatot, szoveget nyirhatunk a fiibe. Mik6zben a
megszokott médon tologatjuk a flinyirégépet, egy
altalunk 6sszeéllitott, programozott elektronika kisebb
nyirékéseket kapcsolgat ki-be. Végiil a lenyirt és le nem
nyirt fifelliletek valtakozasa rajzolja ki a képet. Az ilyen
technikaval létrehozott névényzet fellilnézeti képe kis és
nagy léptékben is potencidlis reklamfeliiletté valik — kis
léptékben példaul irodahézak udvaran fiiblokk manipula-
lasa, nagyobb léptékben Google Maps
képén lathaté eredmény.

i
“ kibu.hu/pru]‘ects/llandprint

This project represents the symbioses be-
tween human and nature with the help of new
technologies. In other words: let’s hack nature! We
modified a lawnmower that, with the germane control,
can cut patterns or text in the grass. As we push the clips
in a routine way, the programmed electronics switches
on and off the small knives of the machine. In the end the
differently cut grass-area traces out the image. Pictures
created with this method can become potential advertis-
ing spaces. Smaller ones could be created in gardens of
office buildings while larger ones, created on fields, could
be even seen on Google Maps.
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NAGY Agoston + PAPP Gabor + SAMU Bence + Tarsalkotd: TERI Gaspar + Fotok: PERNESS Norbert

Exoskeleton

A projekt egyfajta,,adatkonstrualas,
vizudlis és akusztikai kdrnyezetgeneralas”.
Egy tancel6adasra késziilt, ahol a tancos végtagjain elhe-
lyezett hajlasszenzorok adataibdl egy szoftver kiszémolja
atest relativ helyzetét. Ezekbdl az adatokbdl hangot,
képet generaltunk egy tanceléadas szerves részeként.

It is some kind of “data, visual and acous-
tical environment generation”, It was made for
a dance production, where bend sensors were put on
the limbs of a dancer. From the data of bend sensors,
software calculates the relative position of the bodly.
We generated sound and image from these data as an
important part of the show.
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A karacsonyi utcai vasarok egyik legjel-
legzetesebb élménye a meleg teavagya”
forralt bor utan szank elétt megjelend lehe-
let. Ez inspiralta a Magyar Telekom 2007-es karécsonya-
nak keretében bemutatott fura, siini-csibe formaju, vilagi-
16 taraju installaciénkat, melynek segitségével mindenki
létrehozhatta sajat Leheletangyalat. A szerkezet szajaba
érzékelbket szereltlink (alkoholszenzor, mikrofon), gyom-
raban pedig ultrahangos parologtatokésziilék, ventillator,
projektor, egy MacMini és egy Arduino kapott helyett.
Ha a ldtogaté meghatarozott ponton belefuijt a siin §°

. szajaba, akkor felszallé gézben megjelent egy személyre
szabott angyal, amely pér pillanatig lathat6 volt, majd
titokzatosan elillan. A szerkezetet 2007 decemberében a
budapesti Roosevelt téren lehetett kiprobalni.
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" drunk also; our breath is their flora and fauna. The
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BAGI Tamés + CSIK-KOVACS Zoltan + GALIK Gydrgyi + KORSOS Milan + NEMETH Péter
PAPP Gabor + POZNA Anita + SIPOS Melinda + SOMLAI-FISCHER Szabolcs

Helbtarigyal
¥ Breath Farias i

+

I s
|

& Within the thick visible breath that wel} ' .
exhale in cold air, tiny fairies come alive.
Though we can't see them, if we are drunk they get

Breath Fairies machine exposes these little creatures,
and lets people keep them on their mobile phones. _
Using some biometrics of the breath, and possibly
some help from visual scanning and alcoholmeter, we
generate programmed 3D fairies unique to each one
trying the machine. The Machine, shaped a little like
a dispenser, contains a projector, computer, sensors,
and if needed a cooling mechanism as well as an ™
ultrasonic machine for augmentation of the mist. It is
also possible to take printouts of images shot of the
breath, mouth, teeth and the fairies photographed
from inside the machine. il 1

- L.
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BUJDOSO Attila + Christopher BAKER + JUHASZ Marton Andras + NAGY Agoston + ZADOR Tamas

Pixspacer

Adigitalis fenyképezés egyik hozoma-
nyaként rengeteg sorozatfelvételt ké-
szitiink, mozdulatok és terek milliit drokitjiik meg
Ujfajta szemléletet és Ujfajta eszkdzoket igényel.

A Pixspacer egy olyan kisérleti alkalmazas, amely
szabadon bebarangolhaté virtualis térformakat hoz
létre digitalis képszekvencidkbdl. A képek meta-adatait
(példaul datum/idd) kiolvasva, a program egy dijfajta
képnézegetési megkozelitést tesz lehetdvé.

O

As a spin-off of digital photography it has
became really simple and cheap to capture
motion and spatial environments as image burst
or time laps sequences, leading to a massive amount of
images of the ‘same things’ to look at. This new habit
of image mass production requires new approaches in
picture viewing and handling, evoking the development
of new tools and technologies. The PiXspacer is an ex-
perimental application that turns digital image sequences
into virtual 3D shapes. The software has a new kind of
methodology on image viewing and browsing by using
the images’ metadata for creating the computer vision.

kibu.hu/pixspacer-virtualis-kepter }
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FELES Daniel + KRISTOF Krisztian + PAPP Gabor

Al

Az Aion egy vided-taggeld, annotald
szoftver,- és egy nonlinearis, valos iddben
onvago-lejatszo egyben. Fraktalszerd, torékeny
filmvildgok készitésére alkalmas, melyek sajét logikaval
rendezik magukat forméacidkba. Dramaturgiai valtozok,
vagasi relaciok, dinamikus hangsévok hasznélatéval
készithetS el egy-egy projekt. Ezek valéjaban nem filmek
—nem dokumentalnak, konzervalnak —, hanem inkabb
helyekhez hasonlithatdak: barmikor fel lehet Sket keresni,
és el is lehet hagyni Sket.

A munkat Maya Derennek ajanlom / Dedicated to Maya Deren

Aion is a video tagging tool that is a non-
linear, real-time self-editing video player as
well. The main purpose behind its creation is to build
fractal-like films capes with self-directing logic while
analyzing the mechanisms of time and space. You can
create a project with dramaturgical curves, editing
relations, and dynamic sound-channels. The created
film-flow doesn’t document or conserve anything, it
rather behaves like spaces: through a door you can
enter and leave anytime.

kibu.hu ﬁ’
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Remigss

Egy automatikus mixeldszoftver, ami
3-4 szambaol készit egy Gjat, és a programba
hizva a szamokat titemekre bontja. Az egyes
Utemeket tovabb bontja aprobb részletekre, majd ezen
Wdarabkakat atrendezve dtméretezve, allitja eld a kimene-
tet, vagyis az ,(j dallamsort”.

Onmixeld <
ZEne -
szoft

Auto
ITIXI

ﬁ kibu.hu
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HORVATH Aron +KORAI Zsolt

FRemixer is an automatic mixing software,
which makes a new mash-up song from three
or four existing ones. The program cuts the songs
into beats and also minor pieces, and then by rearranging
and resizing them, it produces a new, live output,
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2010

01.08 Lecture by Marton Andrés Juhasz at
Krétakor Kollégium, Budapest 01.16 Lecture by
Lajos Téth at Krétakor Kollégium, Budapest 01.12
Exhibitat Magyar Telekom Kick off, Budapest,
Palace of Arts 01.27 Talk by Melinda Sipos at TEDx
Danubia, Budapest 02.2-02.07 Panel discussion
member at Transmedialel0, Berlin 02.04-02.07
Exhibition atKinetica Art Fair, London 02.12 Visit

by MT’s marketing communications team (lead

by GabiLiptay 02.27 Presentations at Pecha
Kucha Night Budapest vol.17 & New Tech Meetup
02-05 Course for MOME design students at KIBU
02-05 Course for MKE student atKIBU 03.05
Visit by ClusNet, a network of European innovation
clusters 03.05-03.14 Creative Digital Media
Research Practice: Production Through Exhibition’
symposium, AV Festival, Newcastle, UK 03.08
Presentation and installations at T-City, Szolnok
03.16 Peter WilhelminKIBU 03.16-02.19 Do you
Share? Do you Like?’ workshop for MOME students
03.17 KME prezentacio 03.18-03.20 Invited
LIFT@Austria, Enable!, Vienna 03.25-03.28
Exhibit at Pixelache10, Helsinki 03.26 Presentation
and installations at T-City, Szolnok 03.30 Lecture
atthe University of Debrecen’s ICT Day 03.31
Presentation at Deloitte’s partner event at KIBU
04.01-04.02 Media Facades Festival workshop
atKIBU 04.14-04.18 Campus Party Madrid 04.15
Hosting Deutsche Telekom’s “Start-up!” program
atKIBU 04.22 Installation and talk et Reklamhet
(Advertisers’ Week), Budapest 04.22 Presentation
andinstallations at T-City, Szolnok 04.29 Open Day
atKIBU 05.03 Presentationand installations at
T-City, Szolnok 05.06 Panel discussion at AIESEC’s
leadership conference 05.07 Visit by T-Mobhile’s

marketing team 05.26 Presentation and panel
discussion at the Creative Spaces seminar,
Warsaw 05.26-06.14 Collaboration in Faifai
performance, Tokyo 05.27 Swedish schoolgroup
visit at KIBU 06.05 Exhibit at Night of the Sciences
at CHB, Berlin 06.07-06.12 LABtoLAB workshop
and Mapping Art&Tech session at Medialab-Prado,
Madrid 06.18 KIBU 3rd anniversary, Pantlika,
Budapest 07.02-07.24Under the Knife’ exhibition
at Budapest Fiction gallery 07.07-07.09 Internet of
Things workshop by Rob van Kranenburg and Pawel
Pokutycky, KIBU 08.4-08.08 Recycle X exhibition
and workshop, Noordkaap, Dordrecht 08.27-
09.05 Media Facades Festival 2010, various
locationsin Budapest, Palace of Arts, Lanchid 19
Design Hotel, KIBU 08.12-08.16 Presentation

and workshop at Temporary Medialab, Poland,
Chrzelice 08.20-08.29 Panel discussion at

ISEA 2010 RUHR, Dortmund, Germany 08.23

Visit by CKS director Aditya Dev Sood 08.24
MOME Line workshop atKIBU 08.26-08.30

KIBU Camp atKIBU 08.27-10.06 Exhibition at
Helsinki Design Week 08.30 Visit by the head of
DT’s Entrepreneurship Program 08.31-09.03
Bacarobo workshop atKIBU 09.4-09.19 Exhibition
and presentation at ZerO1Biennial, San Jose, CA
09.18-09.22 World Summit Youth Awards, Winner
Project: artur.org.hu, New York 09.19-09.20
Installations at Insurance Conference organized by
Generali, Siofok 09.21-09.23 Datafizz exhibited at
‘Internetat Liberty 2010’ conference, co-organized
by Google and the Central European University,
Budapest 09.22 Visit by aninternational team
fromInternews, a mediadevelopmentorg 09.23

Presentation at the Forum onthe Blue Economy,

University of Pécs 09.23 Visit by Christophe
Guignard 09.24 Lecture and Installations at the
Night of Researchers at Millendris Park, Budapest
09.26 Organizing the Lift Workshop @ Hungary,
Eastern Quartier, Pécs 09.27 Talk at InfoFest 2010,
Budva, Montenegro 10.02-10.05 Workshop and
presentationat Ear Zoom Festival, Ljubljana 10.07
Open studio day and Annelys de Vet guest lecture
atKIBU10.20-12.02 Subjective Budapest Maps’
exhibition at Centralis Galéria, Budapest 10.23

VJ Tournament: lectures in KIBU 10.26 Workshop
atT-City, Szolnok 10.27 Mark Shepard guest
lecture at KIBU 10.31 Bacaroho Europe Festival

at Trafd House of Contemporary Arts, Budapest
11.10-11.12 Presentation at EUROPES symposium,
Barcelona 11.11-11.19 Mapping medialabs working
sessionat KIBU 11.15-11.17 Panel discussion
member in Cultural Digital Forum, Brasilia 11.20
Exhibition at Day of Robotics, ELTE University,
Budapest 11.20 Talk by Milan Korsds at TEDx
Youth@Budapest 11.22-12.03 Subjective Atlas of
Hungary workshop atKIBU 11.23 Talk at Michael
Culture Association workshop 11.30 Animation
Sans Frontieres students’visitat KIBU 12.02
Discussion at Atomy and Bity, Lublin, Poland 12.04
Live coding performance at PixelHeroes Party,
Tlzraktér,Budapest12.07 BYMM installation
exhibited at TechShow, organized by MM Klaszter,
Merlin, Budapest 12.08 Talk by Milan Korsos at
Mobile Developers Day 12.14 Presentation to sales
supportteam of T-Systems 12.15 Workshop at
T-City, Szolnok 12.16 Telekom Christmas party:
installations, Most Bar, Budapest 12.30 dec30

Party:interactive game, Sportmax, Budapest
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KIBUACTIVITY
2007 2008 2009

06.20.KIBU Opening 06.23. presentation at
Pecha Kucha Night Budapestvol.3 07.30-08.07
Pimp My Gadget summer course in collaboration
with BEST Budapest, MOKK and Kitchen Budapest,
atKIBU 07.24 Gino Yu (Associate Professor of the
Hong Kong Polytechnic University) speech at KIBU
08.01Moultitouch presentation at the Budapest
New Technology Meetup, Budapest 09.29-12.28
MobileJam-Animatainstallation exhibited at Klikk
- Digital playground, J6v6 Haza, Budapest 10.16-
10.17 Exhibition, Internet Hungary, Tihany 10.17
Markus Kison visitin KIBU 10.20-11.04 “Reviewing
the medium - Connectivity” - Arbour Light
installation in Sibiu, Romania 10.25 Exhibition,
Media re:mix, in KIBU 11.09-11.11 Somlai-Fischer
Szabolcs speech, in Prague the Metamorphosis
Fest11.29 Media re:mixeventin KIBU 11.23
German -Hungarian Chamber of Commerce
meeting, in Magyar Telekom, Budapest 11.14
Exhibition, The 10 years anniversary of Magyar
Telekom’s presence in Budapest Stock Exchange,
in Magyar Telekom, Budapest 11.09-11.12 Massimo
Banzivisit, (tinker.it) at KIBU 11.10-11.11 Processing
workshopinKIBU 12.20-01.0 1Breath Angel
project exhibited at Roosevelt square, Budapest
01.25-01.27 Panni Davidhazy, Regine Debatty,
Jaanis Garancs, Karsten Schmidt visit at KIBU
02.08 Nicholas Baker (FA projects, London)
visitat KIBU 02.15-02.19 Leonid Bazhanov,
director of RCCA, Moscow visitin Budapest as
KIBU invitee 02.20-03.21 Macskahdlcsé (Cat
holster): Interactive collaborative course to MOME
students at KIBU 02.21Surplus - LOW CultFest
eventatKIBU 03.13-02.16 Exhibition at Pixealche
Festival, Helsinki 04.04-04.06 Exhibition at NEXT
5. Nordic Exceptional Workshop, Denmark 04.29
Exhibition and speech at Brand Festival Digital,
Budapest 05.10-05.20 Kim Cascone workshop
inKIBU 06.15-06.16 1st Anniversary program

of KIBU, in Millenaris Fogadc 07.17-07.30 BEST,
MOKK and KIBU summer course workshopin

KIBU 07.25 -08.03 KIBU researcher at Art Camp
andISEA, Singapore 08.13-08.18 KIBU Campin

Bakonykuti 08 Csoma’s Wheel projectin Zangla,
India 09.26 Presentation at Pecha Kucha Night
Budapestvol.8.10.03 The ROOM Magazinein
Animataevent, inKIBU10.10-10.14 PLACCC2008,
Budapest, cooperation with Blast Theory, in Godor
Klub, Budapest 10.13 Animata at Dance Film
Festivalin Toldi Cinema 10.14-10.15 Exhibition at
Internet Hungary, Tihany 10.09-10.10 Europrix
Multimedia Award eventin KIBU 10.25 Exhibition
AltParty 2008 - Animata 10.31Dr. Aditya Dev
Sood visit at KIBU 10-11 Exhibition at Tokyo 100%
Design Festival, Tokyo 11.11 Exhibitionat Image
Radio Festival, Eindhoven 11.27-11.30 Exhibition
at E-magiciens Festival, France 11.24-11.30
Minneapolis Art on Wheels visit at KIBU 11.23

Bert Bongers presentation at KIBU 12.03-12.08
Animataworkshop at Piksel Festival, Bergen 01
Exhibition at Mars Festival, Zagreb 01.25-02.01
Climate Hack - Candy workshopin collaboration
with tinker.it and Pixelache, at Transmediale
Festival, Berlin 02.28 Workshop at Resonance
Festival, Ghent 02.12-02.13 Toy hacking
waorkshop, Faculty of Music and Visual Arts,
University of Pécs 02.19 HC Gilje presentation
atKIBU 02.17-02.22 Exhibition at Spark Festival,
Minneapolis 02.25-02.27 Exhibition at Lift
Conference, Geneva 02.25 Exhibition at Magyar
Telekom Open Day at Corvinus University,
Budapest 03 Venzha Christ, artist and founder of
HONF: House of Natural Fiber, guest talk at KIBU
03 TeenXresearchinKIBU 03.10 BEST summer
course workshop at KIBU 03.11 Maja Ciric curator
visitin KIBU 03.25 Exhibition at Magyar Telekom
Open Day Budapest University of Technology and
Economics 04.02-02.05 Exhibition at Pixelache
Festival, Helsinki 04.04 Exhibitionat NEXT 6.,
Nordic Exceptional Trendshop Festival 04.18-
04.24 Exhibition at ENTER Festival, Prague 04.20
T-Mobile Deutsche Telekom Creation Center
visitin KIBU 04.21Visit of 50 dutch student from
University of Amsterdam 04.30 Datavisualization
workshop atKIBU, (part of the 4V program) 05.04

BeatrizHerraez Spanish curator’s presentationin

KIBU 05.16-05.19 Soft is the new cool’ exhibition
at Design Festival, New York 05.19 Danish art
graphic students’ visit at KIBU 05.28 Technology
workshop atKIBU, (part of the 4V program) 06.05
Recycling QR-code workshop at Merlin Theater,
Budapest 06.10-06.11 QR-code workshop at
GINNT Expo, Budapest 06.11 Macedon and
Montenegro Telekom visit in KIBU 06.30 Monroe
PricevisitinKIBU 07.02-07.04 Szorp’ exhibition,
Szentendre 07.27 Pierre Féldes visit 07.31
Deutsche Telekomvisit 08.04-08.07 KIBU Camp
08.14 KIBU Szalonna: knowledge sharing in KIBU
08.26 Nicholas Jeffrey EBRD, Ampito visitin
KIBU 08.28-08.31Future directions workshop,
Brussels 09.02 Engineer competition, IAESTE,
Budapest 09.10-09.17 Japan Media Art Festival,
Device Artin KIBU 09.24-09.27 Exhibition

at TENT London 10.01-10.03 Workshop and
exhibition at Actfest, Cakovec, Croatia 10.06
Open Studio Day during Design Week Budapest,
atKIBU10.10 Project presentation at Brooklyn
Museum Target First Saturday - Opera Unbound
day, New York10.13-10.14 Exhibition at Internet
Hungary, Tihany 10.23-10.25 Exhibition at
AltParty, Helsinki11.02 Kyle Forster visit in KIBU
11.04 KIBU-Creation Center Berlin collaborative
researchinKIBU 11.23-11.24 Mans Adler guest
lecture atKIBU 11.24 Lecture at Telekom Akademia
in Magyar Telekom, Budapest 11.25 Animation
Sans Frontieres Day via MOME, inKIBU 11.26
Presentation of Nik Gaffrey and Dave Griffiths
atKIBU 11.26-11.29 Panel discussion member
atRe:Live 09, Melbourne: Third International
Conference onthe Histories of Media Art, Science
and Technology 12.02 Exhibition and presentation
at T-City Szolnok 12.04 Lecture by Attila Bujdoso
atKrétakor Kollégium, Budapest 12.07-12.11
LABtoLAB collaboration starting sessionin KIBU
12.08 Exhibition at InnoTech Show, Budapest
12.08-12.22 Exhibit at Quadrilateral Biennale,
Rijeka, Croatia 12.16 Heela Harel journalist (ISR)
visitin KIBU12.12-12.19 in the air’ workshop at KIBU
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*Rendhagyo Iamplon, hangulatV|Iag|taS| :
eszkoz, intelligens partikellek, mely az em-
berek kézotti szemeélyes kommunikaciora
épit, illetve azt motivalja. Egyszerd, kdnnyed, [ 2
minimélis interakcién alapulé targyat képzeltink el, !
mely jatékos kiegészitsje lehet kisebb-nagyobb szabasu
rendezvényeknek. A lampion héliummal tolt6tt lufi,

“sbenne RGB LED-ek, melyek a hozzajuk keszilt egyszer(i
, elektronikahoz csatlakoztatva programozhatdak es jy 1<%
ezéltal képesek a kérnyezeti]kre reaalni (pl. fﬁjés fény-

valtozas tavolsag) X ’ T‘" “

nary lightning objects, party-accessariesh

based on communication and simple inter--.

action between people and their surroundings. Our e .i
lantern basically is helium filled balloon with RGB LEDs ,Ir :
inside. The power supply and electronic components ﬂ:- 23 t
are packed in a little pocket, which can be easily at- &

tached to clothes. By default every balloon has its own

color, which changes when two people get closer to
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Obsolaté'Rad
Egy meglepo, de teljesen funkcionalis Those who love retro objects and find it
targy Iétrehozasa volt a cél: egy médiaszerver és hard to accept modern technology may have
wireless zenelejatsz6 régi, nem hasznélt, de mostanaban amore intimate relationship with a novelty in the guise
ismét kozkedvelt formaban: egy 6tvenéves vilagvevd of an old-time object. We propose a media server com-
radiéba rejtve. A doboz mintha az idén kivlil létezne: bined with a wireless music player built into a 50-year-old
egy 6tvenéves radié dobozaban egy tizéves laptop a universal radio receiver. With this, now you can truly
legkorszeriibb technoldgiat veszi igénybe, hogy ugyanigy get Budapest, London, the Vatican and Detroit, as well
sz6ljon, ugyanugy legyen hasznélhaté, mint régen. Ezutan as Last.fm and anything else your heart desires. While
mar valdban bejon rajta Budapest mellett London, Vatikan maintaining the original control functions, such as the
és Detroit, na meg a Last.fm. Mindezt Gigy, hogy az eredeti station-search and the band-switch, we imperceptibly
kezelket (savkeresés, hullamhosszvaltas) megtartjuk, equip the old device with new technology.

észrevehetetlentil technolégiat csempésziink mogé.
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KADAR Szonja + NEMETH Péter + PAPP Gabor + SIPOS Melinda

Fenylugas

Arbour Light

A Fénylugas egy intelligens, vizualis
jelenségek absztrakt megjelenitésére alkal-
mas vilagitorendszer, mely fényjelensege-
ket reprodukal. Valés vizuélis élményt jelenit meg
egyszerisitett formaban, mely az érzékekre, emlékekre,
periferikus tudatunkra hat. Célja a pontos abrazolas
helyett inkabb a jelenség altal keltett érzet visszaadasa.

4

T

Arbour Light is an intelligent lighting
system that can reproduce the visual atmos-
phere of natural phenomena. It recreates the
ambient atmosphere rather than a ghotographic image;
hence it extends communication into non-intrusive
modalities.
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NEMETH Péter + PAPP Gahor + SAMU Bence
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Az Animata egy valds idejii animaci-

Gs szoftver. Aprogram kiilénlegessége, hogy az
animéciot — a szereplék mozgését, a hattér véltozasait
— a szamitégép valods idében generdlja, lehetévé téve a
folyamatos interakciét. A karakterek animéacidjat fizikai
szenzorokhoz, kamerakhoz vagy egyéb kérnyezeti valto-
z6khoz kapcsolhatjuk, igy az elkészitett animacié képes
a kérnyezetére reagalni. Példaul kénnyedén készithetiink

élézenére mozgo virtudlis babegylittest, vagy tancosok
mozgasa éltal irdnyitott rajzolt szerepldket.

Animata is a real-time animation software,
designed to create interactive background
prajections for concerts, theatre and dance perfor-
mances, and promotional screenings. The peculiarity
of the software is that the animation — the movement
of the puppets, the changes of the background —is
generated in real-time, making continuous interaction
possible. This ability also permits that physical sen-
sors, cameras or other environmental variables can
be attached to the animation of characters, creating a
cartoon reacting to its environment. For example, it is
quite simple to create a virtual puppet band reacting to
live audio input, or set up a scene of drawn characters
controlled by the movement of dancers.

v4
kibu.hu/projects/animata ﬁ
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Arnyszinhaz
Heverse Shadow Theatre

A Forditott arnyszinhaz az Animata Reverse Shadow Theatre is an installation
animacioszerkesztdvel készitett - az created with the Animata real-time animation
indonéz Wayang kulit babok eldtt tisztelgo editor. Wayang Kulit is the Indonesian shadow pup-
-installacia. A vészon elé 16p6 néz6 egy karakterként pet theatre; in which finely carved and painted leather
jelenik meg és az kéveti a néz6 mozgéasét. A Wayang puppets move behind a screen making the audience
az Gsi javai bab- és arnyjatéktipusok Ssszefoglalé neve, see their shadows only. In our installation the situation is
amelyben a Wayang-babok rendkiviil aprélékosan készi- reversed. The role of the elaborate puppets is empha-
tett, bérbél kivagott, atlyuggatott, gondosan kifestett, sized, while the visitor is a mere shadow trying to control
vaszon mdgdtt mozgatott arnyfigurak. the puppets by her movements.

74
ﬁ kibu.hu/node/408
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HARASZTI Gina + FORGACS Simon + JUHASZ Marton Andras + SZALAI Andras

Safety Belt =

A Safety Belt projekt egy kisérlet arra,
hogyan lehet egy kiegészitdt, jelen esetben
egy ovet, a ,,smart-fashion” jegyében uj
funkcidkkal ellatni. Alkalmas lehet beérkez hivasok
szimulalasara, mobiltelefonunk iranyitaséra, kulcscso-
ménk és mobiltelefonunk egyidejti felkutatésara, televi-

YEAH, | CAN
SEE THAT...

SO YOU LOOK
JUST LIKE MY
R, YOU

ziok és Hi-Fi berendezések taviranyitasara és barataink
felkutataséra szérakozéhelyeken.

This praject is an experiment in the name
of ,,smart-fashion”, trying to bring new ideas
in the roaom. User can control a mobile phone to
simulate a fake call for example. It can help to find a lost
key or mobile phone in a room, or even to find friends in
a club. Safety Belt can also be used as a remote control
for TVs and Hi-Fis.

MOTHER, -
GOTTA MEET
HER!

SORRY, I NEED
TO TAKE THIS!

HOW ARE
yourz?

... XAL...NCKO
UEVFBIEW. ..
HOIWE..CNV

WLK...

WHY IS THIS
WITH MEPIZ2
T w00 O W

v4
kibu.hu/node/638 ﬁ
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P
macsEK

A macsEK egy zseb-barat utitars.
Asszimetrikus, gombszem(i, tigyetlenil 8sszedltétt, USB
farkd, kozmopolita, utazé zseb-lény. Tartdzkodasi helye
rendszerint geekek, egyéb maniakusok zsebe. Puha és
dlelnivalé, hasznos, érdekes és barmikor felvidit! A be-
épitett USB eszkéz informécidkat tartalmaz a projektrdl
és a hasznélati médrdl, ugyanakkor hardveres kulcs a
kozosségi site beloggolasédhoz. Tovabba a hardveres és
szoftveres macsEK szaporités részletes biotechnoldgiai
leirasat is tartalmaz.

v4
” kibu.hu/macsek-hu

BUJDOSO Attila + HARASZTI Gina + JUHASZ Marton Andras + 0ZSVALD Eszter + ZADOR Tamas

macsEk is a pocket sized travel mate.
An asymmetric button eyed vaguely stitched USB tailed
cosmopolitan traveling pocket-sized, usually found in
geeks’ and other maniacs’ pocket. Soft and cuddly, help-
ful, joyful and always there to cheer you up! The built in
USB device would have information about the project,
how to handle it and also a hardware key for log in to
the community website. Furthermore it could have the
necessary (hardware + software) info about how to repro-
duce macsEk to keep it breeding and spreading.




Egy jaték mobiltelefonra, a telefon adott-
sagait kihasznalva. Egy gombnyomésra a képi
adatok alapjan palyat general a felhasznalé: a lefotézott
képen taldlhato élek, szinek adjék a palyéra elhelyezett
elemek pozicidjat, szerkezetét. A retro jatékok minimaliz-
musa, nosztalgidja kénnyen &sszekapcsolhaté az ismert
képfeldolgozé médszerekkel, igy a kortars technolégiét
egy régebbivel 5tvozve érdekes hibrid lett az eredmény.

ThE NEWEST 2 P

VIDEO SKILL GAME

oécu%



Novenyutaztato
Plant cruiser

Egy érzékeldkkel felszerelt mozgo
viraglada, ami specialis igényii ndvényeink
igényeit igyekszik kielégiteni. Masrészr| robo-
tikai és ckoldgiai kisérlet. A koncepcidban elsésorban
egy interaktiv mozgé installacié szerepelt 20-30 robottal,
melyekben a helyvaltoztatasra képtelen névények
egyfajta kézos igényen osztoznak a napelemmel t6lt6dé
Sket mozgésba hozé robotokkal. Még a legegyszeriibb
algoritmusok esetén is kialakul egyfajta él&lényekre
jellemz& mozgasmintézat: példaul ha az litkdzéseket
elkeriilve a fény felé térekszenek ugyanazon program
alapjan a gépek, akkor kialakul az okoldgiai verseny.

A névény fiziolégiai allapotat, mint szenzort hasznalva
azonban ennek gyakorlati haszna is lehet a j6v6 otthona-

nak berendezési targyaként.
S
v . { 1

74
” kibu.hu/novenyutaztato

-,

On the one hand it’s a sensor-equipped
autonomous potted plant, which seeks to
meet the needs of plants with special needs;
on the other hand, it’s a robotic and ecological experi-
ment. The first concept was an interactive installation
with 20-30 solar powered mobile robots, where the
machines were sharing the need of light with the plants
that they were moving. Even the simplest algorithm is
able to produce an organic shape in movement of 20
equal machines. For example, if they are programmed
to avoid collision and strive towards light, the pattern of
the simplest ecological competition emerges. Using the
physiological status of the plant as a sensor the machine
can cooperate with the needs of the living.
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HARASZTI Gina + KORAI Zsolt + KRISTOF Krisztian + NAGY Agoston + NAGY Robin + SAMU Bence

Csoma’s Wheel ... g

. L
A projekt célja Kdrosi Csoma Sandor The objective of the projectis torenovate .
indiai Ladakh-ban Iévd kolostori szobajanak Sandor Korosi Csoma’s monastic room with *...
és a hozzatartozo szentélynek rendbeho- its sanctuary in Ladakh, India while making a j-}‘.-q'
:zatala és egy kortars miivészetiinstallacio contemporary art installation at the same time. An archi-ji
-elkészitése volt. Az Indiéban lévé épiilet rend- tect, who lives in Japan, contacted us to take part in this
behozatalara, illetve az ehhez kapcsolédé projektben * project and to help in the renovation of this building. The ¢ 3
- svalé részvételre keresett meg minket egy Japanban él6 saving of this room and the sanctuary has become his|, _i &
‘ :épl'tész, akinek szivligye lett az 6sszeomlas szélén lévé labor of love. Beyond the interesting work and Kérési's ' s
-éplilet megmentése. Minket a hely érdekességén és personality, we were also interested in how we could |}

- e

“K6r6si személyén tdl az érdekelt, hogy hogyan tudunk create a contemporary installation that is also in tune with

“kortars miivészeti alkotast Gigy megjeleniteni, hogy az . -‘_ . . thetraditions and culture of the country, it's local habits, |
Ssszhangban legyen az erés hagyomannyal és kultara- : = = * ° and also uses only the energy that is presently available to-
» wval él6 orszagban, helyi kulturkérnyezetben és hogy a' w4 make it work. o
+ sjelenlévd (természeti, emberi) energiét hasznaljuk fel a g o
- finstallacionk m(jkédtetésére.i PR e

L EER L Bl
(LR LR

kibu.hu/csoma_szobaja
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David BOWEN

Fly Blimps

Ez a projekt 3 egymastal kiilonallé héliummal téltott
leghajébal all, melyek mozgasat kis hazilégy-rajok hatarozzak meg.
A legyek lényegében az agy minden egyes szerkezetben és 8k dontik el,
hogy hogyan reagalnak a térre és a tobbi léghajéra. Nem egészen 50 légy él
ezekben a pici kamrakban melyek a léghajok ala vannak felerésitve. Ezekben

a lakéegységekben megvan minden, amire a legyeknek szlikségiik lehet: étel,
viz és fény. A kamrakban szenzorok vannak elhelyezve, amik érzékelik a legyek
altal létrehozott fénytdréseket. Ezek a szenzorok valds idében kiildik az
infroméciét a fedélzeten Iévé mikrokontrollernek, ami a propellereket iranyitja.
A léghajé is aszerint halad, ahogy a legyek iranyitjak.

This project consists of a series of 3 autonomous he-
lium filled blimps whose movements are determined by small swarms of
houseflies. The flies are essentially the brain of each of the devices, determin-
ing how they interact and respond to the space and the other devices. Up to
50 houseflies live within chambers attached to each blimp unit. These cham-
bers contain food, water and light needed to keep the flies alive and active.
The chambers also contain sensors that detect the changing light patterns
produced by the movements of the flies. In real-time the sensors send this
information to an on board microcontroller which activates motors connected
to propellers which move the devices based on the predilections of the flies. dwhowen.com/flyhlimps.html

Jayme COCHRANE + Tim DEVINE + Shervin AFSHAR

AKIBU egyik 2010-es rezidens projektje
egy valas idejii, varaosi ,,hibrid” szolgaltatas,
ahol egy gombot megnyomva révid, nyomtatott informaci-
6hoz juthatunk kézosségi oldalak bejegyzéseirdl, kiilfoldi és
itthoni hirportalok, helyi eseménynaptarak oldalairdl.

A . N
f"'*‘{-,. As an urban realtime publication, News-
; leak is a motivated functional hybrid of real and
digital cultures and media.
g P . . .
Gy ress a button on a wall in a street to instantly receive a

' printed summary of the latest news from around the world,
— q news of your current location, news of internet cultures,
X ¥

events, trends and social media.

kibu.hu/en/newsleak
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Mi 2? Jason Dunne 2009 szeptembere és oktébere What? For 21 days straight, Jason Dunne become

6z6tt, 21 egymast kévetd napon, multi webkameras utcai a multi-webcam street photographer in Budapest during
ényképész volt Budapesten. September-October 2009. "y

=y —_—

Hogyan miikddik? A magammal hordozott IHOW? Using still-captures from multiple portable web-
webkameréknak az alloképfelvételeit nagyon pici pixel- cams in the streets, He have images to ultra-low pixel counts.,
szamdra kicsinyitette. Els6 nap minden kép 1x3 pixelnyire On Day 1, each image was downsized to 1x3 pixels; Day
volt kicsinyitve, masodiknap 2x6 pixelesre, az 6todik nap 2 the image was downsized to 2x6 pixels, Day 5 became
5x15 pixilelnyire és igy tovabb, egészen a 21. napig amikor 5x15 pixels, and so on, until Day 21, when each image is 21
mar minden kép 21 pixel magas (és kb. .001694 megapixel pixels in height (and about .001694 megapixels in total), and
Gsszesen), és az eredeti kép djra megjelenik. A képek aztan the original image reappears. The images are then upsized

el lettek nagyitva majdnem az eredeti felbontasukra, hogy lalmost to the original resolution, to give “color-blocks”.
szines kockakka valjanak.

- T s - An Installation for Budapest Design Week for the Open
A Budapest Design Hét keretein beliil késziilt installacié | Studio Day included: a quad-webcam T-Shirt-Laptop captur
a kovetkezdket tartalmazta: négy-webkameras Pél6-Laptop & ing a live feed of the viewer, a large print of all pixels (Day
lami a nézket figyelte, hatalmas poszter az Gsszes pixelrs| i 1-18), a video installation showing the non-pixelated images,
(1-18 nap kézétt), video installacié, amin a nem pixelizalt and the website,

képeket lehetett latni és a honlap.

e~
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Christopher BAKER + JUHASZ Marton Andras

REZIDENS PROJEKTEK
RESIDENCY PROJECTS
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Murmur study

Morajlas cimii installacié egy olyan fo-
lyamatban lévo tanulmany allomasa, mely
a mikroskalaji kommunikaciéra fokuszal,
mint példaul a Twitter vagy Facebook
statuszfrissitései. A folyamatos Tweet dradat
hatasaként hisz hépapiros blokknyomtaté arasztja el
tekergd papirkigyodkkal a padlét. A technikai hatteret négy
nyomtatémodullal felszerelt Arduino és az ezeket irényitd
Processing kéd biztositja. Christopher Baker és Juhasz
Marton Andras munkajat a Spark 2009, kisérleti- média-
miivészeti fesztivalon mutattak be.

Murmur Study is a work-in-progress
that examines the rise of micro-messaging
technologies such as Twitter and Facebook
Status Updates. One might describe these messages
as a kind of digital small talk, but unlike water-cooler conver-
sations, these fleeting thoughts are accumulated, archived
and indexed digitally by corporations. While the future of
these archives are still to be seen, the sheer volume of pub-
licly accessible personal expression should give us pause.

These first studlies presented at the 2009 Spark Festival
and the Experimental and Media Arts Exhibition consider
the absurdity of the physical archive by printing live Twitter

4
christopherbaker.net/projects/murmur-study/ ﬁ
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Stephen EAKIN

In Memory of

Mi ez? Egy installacis, amely egyszerre interaktiv
emlékm(i és egy meditativ tér. Elhunyt rokonaink, barétaink

és ismer&seink nevét jeleniti meg a mi kézremiikdéstinkkel.

Hogyan miikédik? A lstogaté egy padot lat és
vele szemben egy vetitett felilletet. A padra lelilve jobb
oldalt egy, az dbécé bet(it megjelenitd feliiletet talal, ahol
egy magneses egér segitségével kiirhatja a megjelenitendd
elhunyt nevét, amely feltiinik a kivetitén. Egyszerre kozel
szaz emberre képes ,,emlékezni” vizudlisan a feliilet, hiszen
nevek ,lebegnek” a visszafogott designu feliileten.

Mikor késziilt? 2009. sz

) N
111‘" "\'IU’

“ stepheneakin.com/portfoliofolder/pages/inmemoryof01.html

What is this? An interactive memorial, and a medita-
tive space.

How? Visitors can enter the name of a deceased friend
or relative. The name is projected onto a wall, added to an
animated sea of names. Every name is stored in a file, for
future access by the installation. The interface uses Process-
ing and an Arduino. Programming advice from Christopher
Baker, designed and built at Kitchen Budapest.

When Autumn 2009
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KORAI Zsolt + LAKATOS David + Ramyah GOWRISHANKAR + SIPOS Melinda + SZALAI Andras
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Cross Connect

Az installacid lebegd ballonjaihoz
kdzelhajolva nyilvanos telefonokon lezajlé
»privat” beszélgetéseket hallgathatunk
IMed. A keresztbekapcsolas ismert kifejezés abbdl az
idébdl, amikor még gyakran eléfordult, hogy egy adott
telefonbeszélgetésbe athallatszédott egy masik beszélge-
tés, ilyen médon egyszerre mind a négy ember kapcsolatba
keriilt egymassal. Ez gyakran a beszélgetés négyesben
valé folytatasat eredményezte. A maganszféra hirtelen
viszonylagos tényez4vé valt, elszigeteldni nem lehetett,
csak észrevétlenné valni a témegben. Ezek a latszélagos
privat szférabdl kikeriils beszélgetések hasonléak ahhoz,
mint a a jelenlegi kommunikéciés modellben a lehallgatdk és
hackerek kiilénbdz8 szintd jelenléte.

street.

Calling bo:ﬁm >

The viewer is allowe g
one free call but the T
conversatio\ﬂ will be

heard lthuRh the

The installation consists of floating
bubbles that carry conversations happening
in the “private” space of a “public” phonebox.
“Cross-connections” is a term that was commonly used
when one call between two people from a landline phone
was superimposed by another call making both the conver-
sations heard by all four people involved. Often leading to
the four speaking with each other. This is interesting because
privacy suddenly becomes a relative term. It has little to do
with isolation but with the hope of not being discovered in
a crowd. The dispersed conversations out of a seemingly
“private” space indicate towards the presence of “listeners”
and “hackers” at various levels of the current communication
model.

Street

Disseminators
(Passive)

®

-
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R BAGI Tamas + David BOARDMAN +ORBAN Zita +
PREKOPCSAK Zita +Roberto PANSOLLI +SZALAI Andras

Transdanube

A Transdanube egy kisérleti projekt, Transdanube is an experimental project
melynek kdzéppontjaban a folyg, annak with the river at its focus, together with its envi-
kdrnyezete és az Uij technolgiak felhasz- ronment and the employment of new technologies with
nalasa all. A Dunan (sz6 hajészer(i konténer adatokat an “Internet of things” approach. A ship-like container
kiild Gtjardl az internetre egészen addig, amig a kdrnyezeti flows along Danube and sends datas to the Internet as
hatasok ezt megengedik. long as it can.

o ball wibh. +GRS modide s N

*uitor ol g s
8 bl 778

74
” kibu.hu/en/projects/transdanube
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WHhat? Arturis a website that offers contemporary
architecture tours since 2009. The project was created in
collaboration with KEK (Hungarian Contemporary Architec-i
ture Center). This year we have introduced many new
features.

Mi ez? Az Artur aKIBU és a KEK (Kortérs Epitészeti |
Kozpont) kdz6s projektje, amely kortérs épitészeti tarékat
ajanl a témaban érdekléddk szamara 2009 6sze 6ta. A Flash
alapt weboldal idén tébb Uj fejlesztéssel is bliszkélkedhet.

T

Miért késziilt? sétadtvonalakat kinalunk a kortars
magyar épitészettel megismerkedni vagydk szamara.
A budapestit kdveten, 2010 tavasza 6ta Pécsett — Eurdpa
Kulturdlis Févarosaban —, is bejarhatunk épitészeti turakat. "
A program funkcionalitasdban béviilt, és prébaltunk a
hasznélhatésagon is javitani, valamint szervesen integraltuk
aweboldalba a fontosabb kézésségi portalokat.

Why? We offer walking tours to those who are i
interested in contemporary Hungarian architecture. - 2
You can now not only take architectural walks in Budapest | %
but since the spring of 2010 you can also search for tours
in Pécs, the Cultural Capital of Europe. We have integrated & —
new functions, social media sites and tried to make it user '
friendlier as well.

Dijak Az Artur 2010 nyaran két jelentésebb dijat is
elnyert: elsé helyezést ért el a World Summit Youth Award |
2010. (www.youthaward.org) Create Your Culture! kate-
goridjaban, valamint az Europrix 2010. (www.europrix.org)
Quality Seal érdemérmet is elnyerte a projekt.

Awarts Artur was awarded twice this summer: it * =
was the winner of the World Summit Youth Award 2010 -~
(www.youthaward.org) in the Create Your Culture! category
and it also got a Quality Seal prize in Europrix 2010
(www.europrix.org).

P ! ol . 4
e vinos i sérd 0o i i
A Szechery Mt sscsonak nduunk. majd & pecel Mogeurn wcakent = .
sxivmon (adoft Kaptalan utcan haladuni tovabib. A Calla Saphchom y 0 f }
Latogaldkdarpan! begdrata a Srenl stidn v Fas saldngarcd nylie; a d . ® 2l
Dérmmuizeum innen kicsit sszakm, az Okeresziény Mauzdleum ] . . A g
dalebben van, de 2 stogolcearpontnan & srvasen abonrtanak, A vy
oimpailon) hedtas, caak naphbrten ryriva tans begbratin hagy o &
tertanelmi belvidnost, hogy artdn a Barbakdn Mz vtsn rigttn vissza is - a
tonink, A konok kazeponn bastyn mosett nyilt Esne Tamas utca alsd L 3
Fririruak uchvargbol jutunk el & nemedy rendbehonoll, remes panorinag "L r: A *
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KORSOS Milan + PALKO Péter + SZABO Levente + ODROVICS Szonja + KISS LaszIé

New Shatterhand

Ur-vadnyugati parbaj, ahol a jaték Classic duel game with a little sci-fi
alapjat két egymashoz kapcsoloda iPhone feeling for your iPhone. You can connect to
képezi - ezek maguk a pisztolyok. A pérbaj sorén your friend’s iPhone and play a real duel. You should whip
a jatékosok el8rantjak a ,fegyveriiket”, majd a ravasz out your iPhone from your packet and pull the trigger on
meghuzasaval [6nek. A parbaijt az nyeri, aki elébb 16, de your screen, the faster you can shoot the more points you
aki el8bb rantja el6 a fegyverét, gyilkossagot kovet el. get. You can choose from many characters in the game,
A péarbajok izgalmasabbé tétele érdekében kiilonbzé each comes with some unique flavor to make the game
karakterek koztil vélaszthatunk, akik tulajdonségaikban more exciting. The application will be available on the
kilénboznek egymastdl. Hisziink abban, hogy a iPhone- AppStore soon.

ra lehet sikeres jatékokat irni, féként ha megteremtijiik
annak lehet8ségét, hogy emberek egymas ellen &ssze-
kapcsolt médon jatszhassanak. Az alkalmazas hamarosan
elérhetd lesz az AppStore-ban.

HOW TO PLAY HOW TO PLAY HOW TO PLAY

T T —E T

HOW TO PLAY HOW TO PLAY HOW TO PLAY

www.kibu.hu/en/newshatterhand “
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KORSOS Milan + PALKO Péter + DOMONKOS Tamas

1IWIW mobilalkalmazas

Az iwiw kézdsségi portal iPhone kliensét The iwiw is the Iargest hungarian
készitettiik el az Origo Zrt-vel szorosan social networking site with more than
egyiittmiikddve. AlapvetSen megrendelésre ké- 4.5 million users, owned by Origo.hi1.
szlilt, de hisziink benne, hogy egy izleti szolgéltatas is We developed a native iPhone application for the portal.
lehet vagény és j6l hasznélhaté. Az alkalmazas segitsé- With this application you can follow your friends’ activites
gével az ismerdseinket kdvethetjik, vagy akar dj ismerd- on the news feed. You can post messages, links or photos
soket kutathatunk fel. Természetesen az lizeneteinkhez directly to your feed. You can also manage your friends
is hozzaférhetiink, vagy frissithetjik aktualis hirfolya- by adding new people, checking your friends profile or
munkat szoveggel, képpel. Az alkalmazas elérheté az sending messages to them.

AppStore-ban.

74
kibu.hu/en/iwiw ”
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DUL David + KORSQOS Milan + NADRAI Tamas + KLEMENT Csaba + TOMPA Borbala

Bahbl

A Babbl egy olyan nyelvi eszkéz, amellyel
jatékos koriilmények kdzott gyakorolhatjuk
azidegennyelv-tudasunkat. Azért kélsziilt mert
nyelveket tanulni fontos, de a tanulasnal mindenki jobban
szeret jatszani. Mindenki &sszedllithatja a gyakorolni
kivant szavakat, ezeket a listékat megoszthatja a bara-
taival és kiilonb&zd jatékokat jatszhat vellik. 2009 Eszén
elkészitettiink egy Androidos jatékot. 2011-ben egy
Facebook és egy iwiw alkalmazast szeretnénk fejleszteni,
amelynek segitségével valés idében tudunk ezekkel a
listakkal jatszani.

Babbhl is an ultimate Ianguage tool
where we can practice foreign words in
a fun way. You can create wordlists in many intuitive
ways and share them with your friends to play games on
the lists. In 2009 Q3 we created an Android application
and now we are working on a Facebook game where
you can play games with your friends real time.

v4
kibu.hu/en/babhbl ﬁ
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KORSOS Milan + VARADI Zsolt

Ozone Network

Bada App

Az 0zoneNetwork mobil alkamazasat
készitettiik el a Samsung Bada platformja-
ra, amely funkcionalisan hasonlé az iPhone
klienshez. Alapveten megrendelésre késziilt, de hi-
sziink benne, hogy egy Uizleti szolgéltatés is lehet vagany
és j6l hasznélhatd. Az alkalmazés segitségével lathaté a
nappali és éjszakai h6mérséklet, a széliréany és szélerds-
ség, a csapadék valdszinlisége akar 12 napra elre is.

A radartérképeken nyomon kévethetéek a hémérsék-
let-valtozasok, a szélirdnyok, a csapadék mennyisége

és afelhézet vonulasa, télen a hazai és kiilfoldi sipalyak
héadatai, nydron a vizhémérsékletek. Elérhet&ek tovab-
ba az OzoneNetwork tévécsatorna legfrissebb videdi
és szamos webkamera képe is. Az alkalmazas elérheté a
Samsung Apps marketplace-ben.

Widen Bagit iy

Trday ITOSTO0NE Traday IT0I0NA

LI L [l | -l |l |

dils o

We developed the mobile appli-
cation of 0zoneNetwork.hu for the
Samsung Bada platforin with the
same funcionalities that the iPhone
application has. You can follow the changing of
temperature and the direction of wind on radar-map.
Moreover you can check snow data of the local or
foreign ski trucks in winter and temperature of water in
summer. The application is available on the marketplace
of Samsung Apps soon.

o 1604 .
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DOMONKOS Tamés + DUL David + FERENCZI Balint + KORSOS Milan + NEMES Attila

Fajlmegoszto szolgaltatas, amely afizi-
kai és az online térben dsszehangoltan mii-
kadik. A virtualis tarhely kezelése egy asztali alkalmazas-
sal, illetve egy intelligens USB stick segitségével torténik.
A hibrid stick beépitett GPS, 3G és WIFI modulokkal van
ellatva, amelyeket kommunikacidra, autentikaciora és a
fajlok cimkézésére haszndl. Miért hasznalnak az emberek
pendrive-ot, amikor ott a Dropbox, vagy a Gdrive? Mi
az online és a fizikai adattarolas megkilénbéztetésére
alkalmas eszkozt szerettiink volna késziteni. A pendrive
fajlmiveletek egy kozponti szerverre naplézédnak hely-
és idécimkékkel ellatva, amelyeket késébb térképes, és
naptarnézetben béngészhetiink.

File sharing service that works both
in the physical and online space. You can
manage your virtual disk space using a desktop applica-
tion and/or a smart pendrive. The hybrid has built-in
GPS, 3G and wifi modules that it uses for, communica-
tion, authentication and tagging files. Why do people
use regular pendrives when they have Dropbox or
GDrrive for file sharing? Let’s create a platform that syn-
chronizes between online and offline so you can choose
which tool is more comfortable for you at the moment.
The file operations between pendrives and computers
or computers and computers log up to a central server
with added time and geo tags so later you can browse
them in map and calendar views.

kibu.hu/hu/virtualpendrive
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KORSOS Milan + PALKO Péter + DUL David + PREKOP Laszld + KOHALMI Gabor

Flogger iPhone app

Egy iPhone alkalmazas, amivel a zenei We designed an iPhone applica-
fesztivalokon kénnyebben tudunk az iwiw- tion to help users connecting with
es és a Facebook-os baratainkkal kapcso- their friends at music festivals. with
latban maradni. Azért késziilt mert a fesztivalokon the application you can follow your friends activites at
mi se taldltuk meg egymast. Elérhet§ a kivélasztott feszti- the festivals, connected to you via Facebook or iwiw
vél térképe, amin a sajat és a barataink pozicidja is latszik, (the largest hungarian social networking site). You can
valamint az egyes szinpadok és helyszinek programja check the festival maps with the locations of your friends
is felhasznalobarat médon béngészhetd, és még sajat and the stages. Besides that, you can check the festival
programfiizetet is készithetink beldliik. schedule by stages or days and you can RSVP to every

gig or event.

kibu.hu/en/floggr “
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#.9 Otthonérzé

Impresszum

Frissites

2010 00, 28 130044
Pater tavirdnyitdja hazaérkezett
Otthontrzd 1.0
Az Oithondrzd szolgalatis iPhone-ra fejlesztett f 2010 09, 28, 13.00.30
vzt AlKalMAZass. FITE T e
Milan tiviranyildja hazaérkezelt

Kiadja:
Magyar Telekom My
Fejlesziette: 2010 09, 28. 130633
Kitchen Budapost Milan tiviranyitoja elhagyta otthonal

2010 08. I8 120044

Peter wavirdnyitdja elhagyta otthonit,

Verzid: 1.0.0 (10023)

Home
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PIN kod kérése
Bejelentkezéskor: OFF

Maodositaskor: OFF

PIN kéd megviltoztatasa

Esrhorok Bealitaschk

kibu.hu/en/otthonorzo



DOMONKOS Tamés +KORSOS Milan + PALKO Péter + PREKOP LaszId

A Magyar Telekom 2010-ben bevezetett
Otthonorzd szolgaltatasahoz készitettiink
mobil alkalmazasokat, melyek a lakasunk allapo-
tanak tavoli ellenérzésére, a riaszté ki/bekapcsolasara,
illetve az otthon tértént események lekérdezésére szol-
galnak. Alapvetéen megrendelésre készilt, de hisziink
benne, hogy egy Uzleti szolgaltatas is lehet vagany és
jol hasznélhaté. Az AppStore-bdl letélthetd egy iPhone
és iPad alkalmazas, az Android Market-bél pedig egy
Androidra optimalizalt. Az alkalmazasba belépve, azonnal
hozzaférhetiink a szenzorok részletes allapotahoz, és
akar azt is lathatjuk, hogy éppen ki tartézkodik otthon.

Otthondrzé is one of the lat-
est services that Magyar Telekom
introduced in 2010. Otthonsrzs is a home
security system that you can install at home and check
on the status of your devices on the internet. With this
application you can check home's status while you are
on the road. You can check the current status of all the
devices and you can also reach the live video stream of
your webcams.
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vezetd szerkesztd: Annelys DE VET + kurator: BUJDOSO Attila + a workshop résztvevdi

Mi ez? célunk, hogy elkészitsiik Magyarorszag
szubjektiv atlaszat hazai, kreativ emberek tolmécsolasaban,
a korabbi kiadvanyok szellemében (Subjective Atlas of
Palestine, Subjective Atlas of Serbia, Subjective Atlas of the
Netherlands). A magyar kiadas Stlete Annelys de Vet holland
tervezdgrafikustdl szarmazik, aki mindig helyi alkotdkkal
egylitt késziti el az adott orszag szubjektiv atlaszat.

Miért késziilt? virakozasaink szerint az atlasz
sokrétd, izgalmas és latvanyos bemutatasa orszagunknak,
nemzeti és kulturalis identitasunknak.

Hogyan valasitjuk megq? Az atlasz tartal-
mét kéthetes workshop folyaman alakitjuk ki egy tervezs-
grafikus és egy palyézat soran kivélasztott, harminc (tars)
alkotd részvételével.

Mikor? 2010 november — 2011 marcius.

What? Our aim is to create the Subjective Atlas of
Hungary, similarly to former international editions (Subjec-
tive Atlas of Palestine, Subjective Atlas of Serbia, Subjective
Atlas of the Netherlands). This book would represent today’s
Hungary from a visual perspective. The Hungarian edition will
follow the original concept by Dutch designer,
www.annelysdevet.nl Annelys de Vet.

WHhy? such book would represent our national and
cultural identity in a unique way.

How? wWe announced a public call to find approxi-
mately 30 local contributors who create new and alternative
images for the book during a 2-weeks workshop. Annelys de
Vet accompanied by a junior designer from Hungary does the
editing and layout.

When? November 2010 March 2011

N —— N ——— TE——
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Az els6 magyarorszagi Lift Workshop - 1.]771e ﬁrstedltlan of Lift Workshopin |
Pécs Eastern Quartier részében volt. Ponto- ‘ Hungary took place in the Eastern Quartier

sabban a Széchényi Istvén aknaban, ami egy elhagyatott #==__ of Peécs, European Capital of Culture in 2010.
szénbanya, a varos kulturalis 6roksége. Az esemény ebben a . And more specifically, in Széchenyi Istvan pit, a former

bamulatos épliletben folyt. A rossz id8 ellenére 35 résztvevs § | coalmine, which is now part of the city’s cultural heritage.
gy(ilt dssze tiz kilénb6z8 orszagbol: didkok, épitészek, - W The event was held in the amazing-looking but abandoned,
designerek, média labor kutatdk, féként Kézép és Kelet old compressor hall. Despite the unfortunate weather on this
Eurépabdl. A reggeli taldlkozén négy meghivott eléado cold and rainy late-September day, 35 participants gathered
artott vitainditd el6adasokat: Marcus Foth, Martijn de Waal, from ten different countries: students, architects, design-
Christophe Guignard és Violeta Bulc. Az 6 gondolataik ad- ers and media lab researchers, mainly from Central and
N q’(ék a kiindulépontot ahhoz, hogy a részvevék megvitassak Eastern Europe. In the morning session four invited speakers
“és felfedezzék a vérosi informéaciés rendszerek bevonasat az gave keynote presentations: Marcus Foth, Martijn de Waal,
'épitészet és varostervezés szempontjabdl, kiilonds tekintet—\ Christophe Guignard and Violeta Bulc. Their talks formed a
tel Gsszefliggésben vérosszéli terliletekkel. L starting point to explore the implications of urban informa-
' - - 3 . tion systems for architecture and urban design with a special

. : = Ifocus on the context of peripheral urban areas.
i .

liftconference.com/lift-at-hungary
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Internet of Things

2010 nyaran / 2010 summer

A MOME-val kbztsen szervezett ha-
romnapos workshop keretében, feltartuk
a, Targyak Internetét” két nemzetkozileg
elismert szakember, Rob van Kranenburg és
Pawel Pokutycki vezetésével. Az RFID az IPV6
kérnyezettananak a része, ami nem takar mast, mint vonalké-
dok és minden fajta vezeték nélkili technolégidk emberrel,
targgyal és kdrnyezettel valé 6sszekapcsolasa. Ha analég
nézSpontunkbdl vizsgaljuk a jelenlegi félelmen, krizisen és
iranyitason alapulé gazdasagi és demokratikus rendszeriin-
ket, nem latunk lehet&séget a kiegyensulyozottsag és
aboldogsag elérésére. Azonban, ha képesek vagyunk tulte-
kinteni magunkon, az igazi nyereség sajat magunk, barataink
és ellenségeink jobb megismerésében rejlik és abban, hogy
kihasznaljuk a benniink rejlé lehetéségeket,
és minden mindjért jobban 4tlathatéva valik.

In the framework of a 3 days workshop co-
organized with the Moholy-Nagy University
of Art and Desing we explored the topic of the
‘Internet of Things’ with the guidence of two
internationally recognized experts Rob van
Kranenburg and Pawel Pokutycki. RFID is part of
the ecology of IPV6, barcodes and all kinds of wireless which
make up the linking up of people, things and the environ-
ment. If we look at it from our analogue point of view and in
our current economic and democratic systems of fear, crisis
and control it does not show great promise for more bal-
ance, more joy or more happiness. However, if we are able
to look beyond ourselves, the real profit may lie in getting to
know ourselves and our friends and enemies better and be-

ing able to live up fully to our potential if everything becomes
a bit more transparent.

v4
kibu.hu/en/iot_rfid_ws ﬁ



Rob van Kranenburg and Pawel Pokutycki a workshop
f8szakacsai egy mennyei radidaktiv levest féztek, izlésesen
édesitve egy kis csinald magad elektronikaval és spime-al
fliszerezve. Friss ételek az agynak, feledhetetlen receptek
és a legkitin8bb hozzavalk egyenesen magyar kreativok
télcajara felszolgalva.

A Creative Digital Media Research Practice:

MOKK kurzus

Nemes Attila 2009 6ta tart kurzust a
Budapesti Miiszaki és Gazdasagtudomanyi
Egyetem (BME) Kommunikacio- és Média-

tudomany mesterképzos hallgatdinak a
kulturélis ipar folyamatainak menedzselésérdl. A kurzus célja,

hogy a j6v6 menedzserei megismerjék a médialaborok vila-
gt és a mivészeti kutatas menedzselésének szempontjait,
eszkdzrendszerét. Az 6rék gyakorlati jellegébdl kdvetkezik,

hogy szémos projektkoncepciét és kisebb miikdé projek-

tet épitilink fel.

ﬁ movingminds.komm.bme.hu

Rob van Kranenburg and Pawel Pokutycki, the head kitchen
chefs of the workshop cooked a delicious radioactive soup
tastefully tagged with a flavour of sweet do-it-yourself elec-
tronics and spime spices. Fresh food for thought, unforget-
table recipes and the best ingredients served straight on the
plates of hungry creatives.

»,

Attila Nemes has been giving lectures
on BME’s Communication and Medlia Sci-
ence MA students about the management of
cultural industry since 2008. The aim of the course
is to introduce the world of media labs and the tools and
aspects of art research management to the soon become
managers. Due to the practical nature of the lectures we
develop many project concepts and build small working
projects, too.



Azene voltazelsé |+

mivészeti g, ami digitalis

formaban megjelent
digitalis hangot Max
" |Mathews talélta fel a Bell
Laboratériumban 1959-ben. Ezaltal a zene
az interakcié és a valds idejliség technoldgiai
Bkihivasaival szembesiilt, korabban mint a|
& vizualis média. Mikor a vizualis miivészet
interaktivva valt, igy tlint, hogy én mint
enész, hozzajarulhatok a médiam(ivészet

« Music was the first artistic medium to :

i go digital - digital audio was invented by
| Max Mathews at Bell Labs in 1959. With

’, this, music has confronted technological "4
challenges earlier than visual media - in in-}!

teraction, and going real time. When visual §
i media went interactive, it seemed to me
that my perspective as a musician m:ght
have something to contribute to the world '
of media art. And in return, | thought that | B
my own musical vision would be enriched |

ilégahoz, és cserébe a zenei latasmédom j S58by new conceptual frameworks. [l IR

mfogalmakkal fog gazdagodni. Az hogy a zene
~és a médiam(ivészet vilaga kdzott ugralok,
__egyfajta motivumkeént jelenik meg a mun-

kéimban, és a Magyarorszaggal valé hosszd >
e 1998 to present my work at 8Cyberconf

kapcsolatom sem kivétel ez aldl. El6szor

sam egy munkamat a 8Cyberconf -on, ekkor
jutottam el a sarvari Nadasdy Kastélyba a
HEAR Studio fesztivaljara. Azéta tébbszor is
voltam Budapesten, példaul a Digibodies-
on, a C3 Sciende+Fiction fesztivalon, ahol a
Global String cim(i munkamat mutattam be
és a Making New Waves fesztivalon ahol az
S.S.S nev(i zenekarommal jatszottunk. Tobb
mint tiz évvel az els utam utan, 2009-ben,
elBadast tartottam a Trafd-ban, a Global
Village Music rendezvény keretein belll, és
ellatogattam a Kitchen Budapestbe is ahol
éppen Lab-to-Lab taldlkozd volt.

Cyber-tdl a csindld magadig, elektro-
aksztikustdl a haldzati zenéig, sok kulcs-
fontossagu emberrel folytatddnak ezek a
“parhuzamos tradiciok, s az egész egy allandd

*egészet alkot. o o
e e

Going back and forth between the worlds’
Yof music and media art is a kind of theme

" |in my work and my long relationship with
Hungary is no exception. I first came in ™

* radio’s HEAR Studio’s festival at Nadasdy

Castle in Sarvar. The pattern continues,
with trips to Budapest for events like Digi-
bodies, presenting my work Global String
at C3’s Science+Fiction festival, and with
my group, S.S.S playing the Making

New Waves festival. More than ten

years after my first trip, in 2009 on
asingle trip, | gave a talk at Global
Village Music in Trafé House and
stopped in at the Lab-to-Lab meet-

ing at Kitchen Budapest. S5m0

with many key people
a constant thread i

.
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A Pure Dataegy szabad és nyiltfor-~  ® ¢ %‘ Pure bata (www.puredata.i;;fa) isafree }
raskadu, valds idejii grafikus programozoi . and open source, real-timegraphicalpra-‘—
kornyezet, amelyet széles skalan alkalmaznak alkotdk a gt Rgramiming environment, which is used widely for

vizudlis mlivészetekhez, szinhdzhoz, hanghoz, installacidhoz, & =+ & visual arts, theater, sound, installation, performance, control

e

perfomanszhoz, fizikai eszk6zok vezérléséhez és egyéb ki- Wi, # = ling physical objects, and for many other media artworks.

3 i
sérleti médiam(ivészeti alkotasokhoz. A Pure Data egyarant Pure Data is ideal for those who would like to integrate digi!
ideélis azok szadmara, akik szeretnék a digitalis technolégiat tal technologies into their work as well as for media artists

il

munkaikba integralni, és képzett médiam(ivészek szamara
is, akik Uj eszk6zokkel és médszerekkel szeretnék kombinalni
eddigi tapasztalataikat. Kénnyen készithetck vele interaktiv
kornyezetek, példaul valés idében generalt zene és kép, va-
lamint kulsd, fizikai eszkozok (szenzorok, aktuatorok) kozotti
kommunikécié. Az Gtnapos kurzus bevezetés a programkor-
nyezetbe, és annak fébb kiterjesztéseibe (audio, 3d, vided, *=~

o>~

fizikai kapcsolat, szenzorok). = ‘.;

who would like to combine their existing experiences with
new instruments and methods. It is easy to create interactive
environments, like real-time generated sound and images,
or communication between external, physical objects (sen-
sors, actuators). The five-day course is an introduction into
the programming environment and to its main extensions
(audio, 3d, video, physical connections, sensors).

kibu.hu/en/node/232
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Scheme

2007 nyaran / 2007 summer

A Scheme Workshop az nem mas mint The Scheme Warkshap isaself- teachlng
egy autodidakta tanulasi madszer melyet kiza- initiative undertaken exclusively by Kitchen
rélag a Kitchen Budapest kutatdi végeznek és hosszu drakig Bucdapest researchers. It goes on several hours
tart minden héten megallés nélkiil. Nincs egy vezetdje a pro- every week in a single session. There is no project Ieaderg.:_ 2
jektnek hanem a résztvevék egymast segitik az interneteten but members helping each other in developing their skills £+
fellelhetd informaciok segitségével. Az 1960-as évek MIT-s ! using freely available resources from the net. Inspired by the
Mesterséges Intelligencia Laboratérium hacker-ei adtak | hackers of the 1960's working in the Artificial Intelligence B+
az inspiracict, akik allitlag egy misztikus nyelvet hasznal-# « Laboratory of the Massachusetts Institute of Technology

tak, egy Ugynevezett ,egyszerl” dialektust amia LISP %8 &  and the legends about the mysterious languages they used,
programozényelv-csaladba tartozik. Mi meg Ggy gondoltuk, & % 'we have decided to try our brains on Scheme, a so-called
hogy kiprébaljuk a Scheme-et. Ezeket a nyelveket gyakran By “simple” dialect of the LISP programming language family. |
hasznéljdk programozas tanitasakor, mert a konceptualitasa _ ‘These languages are often used for teaching programming |
sokkal elegansabb &sszehasonlitva a tobbi ,,nem funkciona-}
lis” nyelvvel. A PLT csapat altal kézzétett anyagokat és mas
kdnyveket hasznalunk a Scheme nyelv tanuldséhoz.

- “because they display a high degree of conceptual elegance | &
compared to other, “non-funcional” languages. We are using
the resources provided by the PLT group, a group of people ™

‘'who produce a Scheme environment, and a textbook for

A célunk az, hogy megtanuljunk egy j fajta programnyel-

vet és hogy képesek legyiink él8ben is kédolni. Eldben "~ introductory Scheme programming. We want to learn a
kédolas azt jelenti, hogy valés idében programot iri egy different style of programming and to acquire live coding
performansz keretein beliil. Fluxus és Impromptu két olyan abilities. Live coding is the process of writing software in real-
programozéi kérnyezet amit Scheme-hez irtak. time as part of a performance. Fluxus and Impromptu are

two live-coding environments built for Scheme.

mvorto: “1 HAVE A II/IISIVIATCHED
PARENTHESIS SOMEWHERE...”

4
kitchenbudapest.hu ”
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re, : s L .
. OpenGL a vezetd programozo kornyezet DpenGL is the premier environment for
A " ha valaki hordozhato, interaktiv 2D és 3D ' developing portable, interactive 2D and 3D .
. grafikus alkalmazast akar késziteni. 1992-es: graphics applications. Since its introduction in 1992, :

." ' megjelenése 6ta az OpenGL az iparéag legszélesebb korben
L " hasznalt programozé nyelvévé valt. OpenGL taplalja az in-
-  novacist és felgyorsitja az alkalmazés készitést azéltal, hogy
tartalmaz egy széles skaldn mozgd, rendelerésre, textara [
térképezésre, specidlis effektekre és mas erételjes vnzuallza- -
ciéra is képes funkciokat A workshopon résztvevék lelkesen
tanulnak valds idej grafikus technolégiakat. Az OpenGL §
programozé technikékat Demoscene csapatok munkain
keresztll tanuljak meg. A Demoscene egy underground

. OpenGL has become the industry’s most widely used and| .
_supported 2D and 3D graphics application programming i
o interface, bringing thousands of applications to a wide vari
ety of computer platforms. OpenGL fosters innovation and
speeds application development by incorporating a broad ‘1
3 % set of rendering, texture mapping, special effects, and other
Spowerful visualization functions. o et s L o F
Workshop participants are eager to learn real-time graphics
technologies. OpenGL programming techniques are intro-

szamitoégépes szubkultdra ami azt hivatott megmutatni, duced through releases of demoscene groups. Demoscene
hogy a technolégia alkalmas arra, hogy kreativ médszerek- is a computer underground subculture dealing with the crea-.
kel miivészi Gtletek és stilusok megvaldsulhassanak. tive and constructive side of technology, emphasizing that I
A workshop a valds idejli szamitogép grafikak és szimula- computer technology can transport artistic ideas and styles. " «
ciék mogott rejlé programozo stratégiakra és technikéakra The workshop focuses on the programming strategies and"
fokuszal. A résztvevék olyan teriileteket fedeznek fel, mint techniques behind real-time computer graphics and simula-
alapfoka matematika, fizikai koncepcidk vagy akar 6sszetett tions. Participants explore topics ranging from basic math-
rendszerek magas szint{ szimulacidi, mikézben az OpenGL ematics and physics concepts to more advanced simulations
technikakat tanuljak. . of complex systems, while also learning OpenGL techniques.
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lear)

pacity .5)

l.(gain 3)
{(define (render

{when (= x

LD !’ £ ‘
(rotate (vect@@gd o (+ 10 (

o (with-state
- (colkbur| (vectar (/ (gh x) 2) (-
{translate (vector x (* {1 (rndf)
3 (rotate (vector (* 180 th X))
{(scale (vector (+ 1 (/ (gh x) 5)

(draw-torus:))
(translate (vector 1.2 0 0))

j {render (- x 1)
N, (translate (vector 0 E
J(rotate {vector (* 360 (n01se (time))) (* 360 (noise (* .28976 (t:

. programozas, adigitalis alkotasmara (NOise Programming, the digital creationisnot 75976 (T
mar nem azinformatikusok privilégiuma. sz fthe computer scientists’ privilege any more. $1>

(c Sét! A KIBU-ban tgy gondoljuk, hogy mindenkinek érdemes \ Indeed’ We at KIBU think that everyone should program e

(o programoznia. Hogy miért? Mert sajat magad programoz- \ Y \Why” Because If you can program you can you can make =, w-’:’ -

(gl hatsz ezentul, az 6tleteidet magad is meg tudod valdsitani. A \ K;your ideas come true. The aim of the workshop is to give the _\.. e =
workshop célja éppen ez: a résztvevik alapvets ismereteket - ‘partrc:pants a basic knowledge of Processing language. We

( diszerezzenek a Processing programnyelvben és képesek le- “held the workshop for beginners and not for advanced pro-== *L e
gyenek problémakat felvetni, és azok megoldéasahoz 6nallo-- grammers. The focus was not on the formalism, but to pac:fy "‘—':;; -
an kozelebb jutni. Ezzel a tudassal megteremtSdik a feltétele 5 the machine. The motto was: “ The goal is not to understand
a (viszonylag) laikus és a szakértdk kozotti parbeszédnek. A, : h everythmg, but to have less obstacles in your way.” @ j g ( no i s e

workshopot kezdéknek, nem informatikusoknak tartottuk. - (gh | i i‘g TR i ST I e o) T e
Nem a formalizmuson, hanem a gép megszeliditésén volt * 180 ;‘( (Whatls Processing? Processing is an open source
ahangstily azzal a mottéval, hogy ,Nem cél, hogy min- @5 ( ¢gh programming language and environment, for those who
dent értsél, csak az, hogy sokkal kevesebb akadaly legyen " . |would like to program image, animation and interaction.
elétted.” {(TLHRanNs! ga e (vecrLor l1es 2 0 . 0lit's atool that is used by students, artists, researchers and

( rende r‘ (- 2L i designers, which can be good for studying, prototyping and

[\ [F:] PI‘DCESSII’IQ" A Processing egy nyilt for-' creating an end product. It was born to teach the basics of
raskédu programnyelv és kdrnyezet, azoknak akik képet, programming in a visual environment, but it also functions
p @nimaciét és interakciSt szeretnének programozni. Didkok, as a software-sketchbook and professional tool at the same
miivészek, kutatdk, designerek altal alkalmazott eszkoz, ‘ time. Artists and designers develop Processing. It is available
( @mely tanulésra, prototipus készitésre és végtermékként for GNU/Linux, Mac OS X and Windows.

egyarant hasznalhaté. Azért sziiletett,hogy a szamitogé-
pes programozas alapjait vizualis kérnyezetben tanitsa, de
szoftveres vazlatfiizetként és professzionalis eszkézként is
funkcional. A Processinget miivészek és designerek fejlesz-
tik. Létezik GNU/Linux, Mac OS X, és Windows véltozatban.
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Share-elsz
vagy lajkolsz?
Do you share?

Do you like?

A Kitchen Budapest a Moholy-Nagy
Miivészeti Egyetem (MOME) hallgatdinak
tartott kurzust a 2010. marcius 16-19. kdzott
megrendezett Kurzushéten. Az 6ra azt jarta
kértil, hogy a hétkdznapjaink digitélis tereiben megfigyel-
hetd jelenségek hogyan adaptalhatok, tiltethetSk at a
me)))) (* {gh 7) 18}) fizikai térbe. A kurzus eredményei kz6tt szerepelt a kdzos
lme}))) (* {gh 7) 1))) étkezést kbzéppontba allité kézosségi szolgaltatés az EatUp,
a szamitégépes felhasznaldi szokasainkat megmutaté
interaktiv Wakoopa-p06l6 és a Facebook Autdskartya.

Kitchen Budapest held a workshop for
Moholy-Nagy University of Art and Design
(MOME) students during their Intensive
Course Week, 16-19 March 2010. The course
explored the possibilities of how to interpret phenomena
(time)))) into physical space, which occur in our digital life. Outcomes
of the workshop were EatUp a social dining network, Face-
book Top Trumps and Wakoopa T-shirt, which visualizes our

software usage habits in a wearable form.
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Pimp My Gadget

2007 nyaran / 2007 summer

AKkurzus fo célja az volt, hogy megtanuid,
hogy hogyan bird interakciora a kdrnyeze-
ted uj, érdekes és jelentdségteljes madokon.
A kurzus elsé felében a didkok el6adésokat hallgattak az
interakcié designrdl, aztan pedig néhany példan keresztul
megtanulhattak, hogyan lehet elektronikus jatékokat és
eszkdzoket hackelni tgy, hogy ezek interaktiv dolgokka
alakuljanak at. Aztan a diakok megépitették a sajat Gtleteiket.
A Nyari Kurzus masodik felében ezek az (jj interaktiv kiitytk
népesitették be Budapest utcait, kocsmait, stb...

PO e Yoo Uiwas 11ieva CAOAA Land
P00 Ui T Hea Fivas 19540 ROV it disious
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DESIEN

A nemzetkozi BEST (Board of European
Students of Technology) Budapesti cso-
portja minden évben tébb nyari egyete-
met (workshopot) szervez, melyre avilag
szamos orszagabal jonnek egyetemistak.
A KIBU-ban mér 2007-t8| rendeziink kézésen workshopokat
a nemzetkdzi csapatoknak. 2008-ban a workshop téméaja a

lokativ média egyre hangsulyosabb megjelenése a minden-
napi életlinkben volt. A lokativ média egy 0j fogalom, amely
az eredetileg katonai célra fejlesztett helyfliggd szolgaltata-
sok kulturdlis, varosi térben valé megjelenésével, lehetéségei-
nek felkutatasaval foglalkozik.

The main goal of the course is to learn
how to make your surrounding interact with
you in new, interesting and meaningful ways.
In the beginning students are going to have some lectures
about interaction design in general, then students will see
some examples how one can hack electronic toys, devices
and s, to convert these into new interactive objects. Then
students will build their own ones. In the second half of
the Summer Course, these new interactive gadgets will be
installed as field-work at several places on the streets of

Budapest, in pubs, etc.

The international BEST (Board of Euro-
pean Students of Technology) group based
on Budapest organizes many summer
workshops that attract university students
from all around the globe. We have been organizing
workshops since 2007 for international teams. In 2008 the
theme of the workshop was the pronounced appearance of
the locative media in our everyday life. Locative mediais a
new concept, which deals with the appearance and possibili-
ties of location dependent cultural and urban services that
was originally developed for the army.

kitchenbudapest.hu



A workshop menete: durva itemterv az el6-
adasok témaival, 4-5-6 nap: bevezetés, tanulasi készségek,
Stlet generalas, 8-9 nap: sajat otletek kifejlesztése és projekt
megtervezése, 11-12 nap: projektek épitése és bemutatasa a
publikumnak

A két hetes kurzus célja, hogy a résztvevék megismerkedje-
nek a lokativ média technoldgiai hatterével, valamint Gjmédia
aspektusaival. A kurzus végére minden csapatnak egy
hasznos, de humoros helyfliggd szolgéltatas prototipusat
kell elkésziteni, amely egyuttal lehetSséget teremt arra, hogy
megismerjék Budapestet, és bepillantast nyerjenek a hazai
kulttréaba.

A Kitchen Budapest a workshop hatnapos akadémiai részé-
ért felelt, melyben szakmai el8adasok, irdnyitott Stletelések
és csapatmunka is szerepelt.

A hat nap alatt az érdekl&dék megismerkedtek a GPS és az
RFID technoldgiak hatterével, a mobil programozas (Mobile
Processing, J2ME) alapjaival, néhany hasznos technolégia
gyakorlataval (Maps API-k hasznalata, Arduino programo-
z4sa, stb.), valamint a projektmunka hatékonysagéaval és

élvezetével. A kurzus programjat nemzetkdzi vendégel8addk
is szinesitették.

Schedule rough schedule with topic of lectures
Day 4-5-6: introduction, learning skills, generating ideas
Day 8-9: developing own ideas and plannig project
Day 11-12: buildings projects and presenting to public

The aim of the two-week course is to get the participants
familiar with the technological background of locative media
and the aspects of new-media. By the end of the course
every team has to make a prototype of a useful, but yet
funny, location dependent service. This makes it possible to
get to know Budapest and the Hungarian culture a little bit.
Kitchen Budapest is responsible for the academic side of the
six-day workshop, which contained professional lectures,
directed brainstorming and teamwork exercises.

During the six-days the curious got acquainted to the tech-
nological backboard of GPS and RFID, the basics of mobile
programming (Mobile Processing, J2ME), a few useful
technological implementations (using Maps’ API, Arduino
programming), as well as the effectiveness and enjoyment
of project based work. International guest speakers also
enriched the program of the course.
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LABtolLAB’s secand meeting took place anJ

7-11 June 2010 in Madlrid. LABtoLAB program is a ==

. .Madrldban keriilt sora LABtoLAB kezde-
'ményezés masodik hivatalos talalkozéjara

2010. junius 7-11-e kdzdtt. A LABtoLAB program &t joint effort of five European media labs with an aim to think
eurépai médialabor kzs szervez8dése, melynek célja, hogy! about the alternative forms of knowledge sharing, the pos-
a tudasmegosztas alternativ formait, az egész életen at tartd, sibilities of non-standard and whole-life-last ways of learning.
illetve nem hagyomanyos keretek kéz6tt zajlé tanulas lehe-™™ During the meeting we also had a quick insight in the Inter- ‘
téségeit vitassa meg. A taldlkozo alatt a Medialab-Pradoban jactlvos?’m Neighborhood Science workshop, which was
: l[zérhuzamosan zajl6 Interactivos? "10: Neighborhood Science running at Medialab-Prado parallel to LABtoL AB meeting.
orkshopba is betekintést nyerhettiink. A Labtolab program The EU granted co-operation was initiated by Crealab in

Nantes and includes as founder participants Constant from
Brussels, Medialab-Prado from Madrid, Areal0 from London

and Kltchen Budapest I E n‘ "

. kezdeményezdje a Crealab Nantes-bd, alapitd tagjai pedig:
a brisszeli Constant, a madridi Medialab-Prado, a londoni

MKE

A Magyar Képzdmiivészeti Egyetem The curator-students’ course on the
kurator-képzésében résztvevd hallgatdinak Hungarian Academy of Fine Arts combines
tartott kurzus elméleti és gyakorlati eleme- theoretical and practical elements as well,
ket tvoz. Egyrészt feldolgoztuk a didkokkal a kreativ On the one hand we have processed the evolution of the
ipar fogalmanak alakulését Theodor W. Adorno és Max creative industry from the theories of Theodor W. Adorno
Horkheimer elméletétdl napjainkig, mésrészt gyakoroljuk a and Max Horkheimer until today, on the other hand we prac-
kollaborativ gondolkodéashoz hasznos médszereket. tice the methods necessary for collaborative thinking.

2010-ben hdrom részbdl éllt az 6ra, az elsé részben In 2010 the lecture consisted of three parts; in the first one
a kulturdlis ipar szerkezetérdl, a kulturdlis ipar fogalmardl we talked about the structure and concept of the cultural
beszélgettlink, a masodik részben bemutattunk egy kutatast, industry; in the second one we presented the research and
és végigmentiink a folyamaton a problematizalastol a followed up on the process from the problem to the forming
projekt megformalasaig. A harmadik részben a of the project. In the third part we practiced

kollaborativ gondolkodast gyakoroltuk, és kide-
ritettiik milyen probléméak foglalkoztatjak Sket.
Feldolgoztuk, elemeztik, csoportositottuk,
kozlluk az egyikkel részletesen foglalkoztunk és
projekteket dolgoztunk ki a réluk kialakult kép
megvaltoztatasara.

collaborative thinking and found out what

sort of problems bother them. We processed,
analyzed and grouped them; chose one to

get a detailed picture about it and worked out
projects in order to change the general picture
that people think

4
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www.kitchenbudapest.hu/hu/labtolab_interactivos

KoOzter, mint szinter

Kurzust tartottunk a Miiegyetem
Kozeépiilettervezési Tanszék alkotohetén
2010. marcius 29 és aprilis 1. kdzott. A résztve-
vk elméleti el6adasokat hallgathattak az ,,ingyenes kultdra”
(free culture) témakorében: wikipedia, creative commons;
FLOSS (free, libre open source software manuals and culture);
DIY (Csinald Magad); szoftver vs. hardver infrastruktdra.

A gyakorlati feladatok keretében DIY szemlélettel a
kénnyen étalakithatd, hackelhetd kéztéri hibak kijavitasara
tettlink kisérletet. A létrejott munkak kozott a tajékozodast
segité amorf alakd utcanévtablak és aluljarédekoraciok,
valamint a mozgdlépcsé korlatjéra ragaszthatd hirszalagok
szerepeltek.

v4
” www.kitchenbudapest.hu/hu/koztermintszinter
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Scratch that iteh

2010 nyaran / 2010 summer

A Recycle X keretében egy ideiglenesen
letrehozott KIBU-ban zajlott Szalai And-
ras es Sipos Melinda workshopja, KIBU-s
projektekkel és a munkamadszer bemuta-
tasaval. Kiindulépont: A workshop eredeti szandéka
a volt, hogy az Ujrafelhasznalas fogalmanak segitségével a
nagyvarosi mindennapi problémakra valaszokat keressen.
A résztvevdket arra buzditottuk, hogy talaljanak Sket zavard
dolgokat és probaljak megoldani azt meglévéekkel. Azt
reméltiik, hogy érdekes targyak, szolgaltatasok és tovab-
bi megoldasok fognak szliletni, de mikor megérkeztiink
Dordrechtbe a helyzet gy hozta, hogy a workshop teljesen
mas iranyt vett.

A megvalésulas: Az els fazisban ,,csindld magad” médsze-
reket mutattunk be, majd a résztvevékkel egylitt atsétaltunk
a szemkdzti hasznalt aruk boltba. Megkértuk Sket, hogy
keressenek targyakat, amelyeket szépnek, cstinyanak vagy
szeretetreméltonak taldlnak. Az elkévetkezd drakban pedig
Uj kapcsolatokat kerestlink a targyak kézétt. Alap elektronikai
ismeretek segitségével a résztvevék meghackelték és blity-
kolték a szerzeményeiket, hogy megvalésithassak az Gtletei-
ket és hogy Uj jelentéssel ruhazzak fel a hasznalt targyakat.

A Recyle X miivészi eszkdzokkel
szeretne hozzajarulni Dordrecht egyik
bevasarloutcajanak, a Voorstraat Noord
megujulasahoz, hogy a véros kultiralis kézpontja-
va valhasson. Ot MA diak és/vagy miivész, akiket a The
Patching Zone vélasztott ki él és dolgozik ezen a kiilonleges
bevasarléutan, mig a Noordkaap egy sor projektet szervez
koré. Recycle X a Noordkaap és a The Patching Zone koope-
raciojabdl sziiletett.

Andras Szalai and Melinda Sipos of KIBU
Joined Recycle X and were invited to develop
aworkshop on-site. The workshop took place
in a temporary KIBU Space, a where visitors could
sit, browse and interact with a selection of KIBU projects
and products. The original intention of the workshop was to
tackle small everyday problems of developed urban socie-
ties by using non-typical recycling and reusing processes.
Participants were encouraged to find a bug or itch and try
to solve them with things that are already considered as
given. Expected results might have been creative objects,
services, methods or other solutions. Arriving to Dordrecht
and influenced by given circumstances, the workshop
took a slightly different shape. In the first phase we were
introducing DIY methods and tools then together with the
participants we walked to a near second hand store. They
were asked to collect items they found nice/ugly/loved or
hated and in the following hours we were looking for new
relationships between these objects. With the help of basic
electronics (partly found in the collected items) participants
were hacking and tinkering to realize their ideas and to give
new meanings of the used objects.

Recycle X seeks to make an artistically
critical contribution to the redevelopment of
one of the Dordrecht shopping streets, Voor-
straat Noord, into a main cultural axis for the
City. For Recycle X we work together with our partner The
Patching Zone (evolving from V2_Rotterdam). This project
runs from January 2010 till September 2010. Five MA stu-
dents/ artists selected by The Patching Zone live and work
in the specific shopping street and Noordkaap organizes a
series of projects within this context. Recycle X is a coopera-
tion project of Noordkaap and The Patching Zone.

74
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Medialab Chrzelice

Alek Tarkowski (Creative Commons
Poland) és Marek Filiciak (SWPS) kezde-
meényezéseére a lengyelorszagi Chrzelice
kdzseég kulturhaza 2010. augusztus 12-16.
kodzott ideiglenes medialabba alakult. A
nyéri tdbor hangulatt eseményt workshopok és eléada-
sok toltotték meg, Pawet Janicki (Wro Center) Pure Data,
Daniel Soltis (tinker.it) Arduino, Papp Gabor (KIBU) pedig
Fluxus workhopot tartott a résztvevéknek, valamint Sipos
Melinda (KIBU) egy eléadés keretében mesélt a KIBU-rdl és a
medialabok vilagarol.

4
kibu.hu/en/chrzelice ﬁ




AV festival
es Symjposium

Production Through Exhibition cimmel Kitchen Budapest participated in a
megrendezett nemzetkdzi szimpéziumon symposium entitled Creative Digital Media
aKitchen Budapest képviseletében Sipos Research Practice: Production Through
Melinda és Bujdoso Attila vett részt. A két Exhibition. The 2-day symposium was hosted by Culture
napos rendezvénynek a Newcastle University-hez tartozd Lab, Newcastle University and took place during AV Festival
Culture Lab adott otthont és az AV Festival 10 nemzetkozi 10, an international festival of electronic arts biennial, which
elektronikus miivészeti fesztival keretei kdzott valdsult meg, took place on 5-14 March 2010. The research-training event
2010. marcius 5-14. kozott. A szimpdzium az Gjmédiaban zajld explored current design and curating practice research
alkotdi és kurétori munkamddszereket vizsgalta, a kreativ methods and embraced new alternate models of creative

termelés és kozvetités Uj lehetséges mddozatait jarta kordil. production and dissemination.
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In the Air workshop

Nerea Calvillo kezdeményezte az,,In the
Air” vizualizacios projektet, melynek célja,
hogy lathatova tegye a levegdben talalhato
mikroszkopikus és szemmel Iathatatlan

elemeket: gézokat, részecskéket, pollent és kérokozdkat.

A KIBU-s workshoppal megmutattuk, hogy ezek miként
kerlilnek interakcidba a varossal. A projekt altal létrehozott

platform hozzéjérulhat a légszennyezettség egyéni és kollek-

tiv tudatosuldséhoz, és eredményei hasznélhatdk a varosban
valdsidejii navigéciora, illetve helyszinek levegétisztasag
alapjan torténd kivalasztaséra.

JIn The Air

The workshop leader was Nerea Calvillo,
Spanish artist who has previously developed
In the Air Madrid at MediaLab Prado. This s a
visualization project, which aims to make visible the micro-
scopic and invisible agents of Madrid’s air (gases, particles,
pollen, diseases, etc...), to see how they perform, react and
interact with the rest of the city. The workshop was lead by
Nerea Calvillo and involved a group of architects, interaction
designers, and anthropologists. The project ended up with a
web based dynamic model and a physical prototype.
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Z
A Fluxus egy nyilt forraskadd,
prototipizalasra, jatékra, tanulasra alkalmas
A\ programozai kidrnyezet. Elsédlegesen Live Coding
célokra késziilt, amelynek eredményeképpen eléadasok,
performanszok keretein beliili programozas eszkézeként
hasznhatd. A Fluxus célja tobbek kézétt, egy nagyon
hatékony, robosztus fejleszt&i kdrnyezet megalkotésa, amely
kiilonGsen alkalmassa teszi elektronikus miivészeti projektek
gyors kivitelezésére: 3D vilagok megteremtésére, installaci-

Ok, jatékok kifejlesztésére. Mivel a KIBU-ban mind a Fluxus
kdrnyezet fejlesztésében, mind aktiv hasznélataban részt
vesziink, betekintést szerettiink volna nydjtani a scheme
programnyelv és a Fluxus kdrnyezet alapjaiba. Bar specilis :

gondolkodasmaédot igényel, mégis konnyen elsajatithatd I
“programozasi tapasztalatokkal nem rendelkezék szamaraiis.
C++-ban fejlesztett, OpenGL alapti cross platform kor-
nyezet, amely a tébb amerikai egyetem kollaboracisjaban
fejlesztett Racket nyelvet terjeszti ki a 3D grafikaban, hang-
generalasban, médiam(ivészetben hasznalhaté parancsok-
kal. Moduljai &ltal tobbek kézott lehetéséget nydijt vided és
kamerakép beolvasasara, Augmented Reality projektekre,

r nhatékony grafikai user interface létrehozaséra. Audié jellel

~aavagy OSC tzenetekkel vezérelve performanszokhoz, =™
minstalléciékhoz generélhatunk vele él6 animéaciokat. A prog-

e ram része egy szilard test modellezéshez, szimulacidkhoz i
hasznéalhat6 fizikai motor is. Beépitett szovegszerkesztst
i O r tartalmaz, ami a megjelenitd ablak felett fut, lehetSvé téve |8
a szkriptek futés kdzbeni szerkesztését. Mindamellett, hogy |5
l Ga Fluxus egy live coding eszkéz, azonnali visszajelzést nydjtd
képessége miatt idealis kisérletezéshez, generativ grafikai és
animacios tanulmanyokhoz. N

AR

X

80 (gh 0)))))
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workshop

Fluxus is an open source programing en-
vironment that can be used for prototyping,
playing and studying. It was mainly made for
Live Coding. The aim of Fluxus is to create an extremely
efficient and robust development situation, which makes
it especially perfect for quick implementation of electronic
art projects: creation of 3D worlds, installations and game
developments. We at KIBU actively participate in the
development and utilization of Fluxus, that is why we wanted
to give a sneak peek into the basics of Scheme and Fluxus.
Even though it requires special thinking it can easily be learnt
by anyone without experience in programming.
It's developed in C++, an OpenGL based cross platform
environment, which extends Racket language with modules

“\that can be used in 3D graphics, sound generation and me-
t=dia art. It can also be used for live camera feed, Augmented

Reality projects and creating GUI. Using an audio signal or
OSC we can generate real-time animations for performances

-and installations. There is a built in physical model as well that
..is very useful for modeling objects. It also contains a built in

text editor, which makes it possible to re-write the code on
the fly. However, Fluxus is a live coding tool, because of its
instant feedback qualities it's ideal for experiments, genera-
tive graphic and animation studies.

igany W 1
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Ahogy a kommunikacios technologia egyre inkabb csak kulturalis termeék-
ként értelmezhetd, egyre fontosabb lesz telco vallalaton beliil is megérteniink,
hogyan muikédik a kreativ ipar, mit jelent, hogy a kulttira és a gazdasag mara
nehezen kuldnbéztetheté meg.

Communication technology can increasingly only be interpreted as a cultural
product, so it's becoming progressively important within the Telekom company to
understand how the creative industry works, what does it mean that the culture
and the economy is now difficult to distinguish.



magyar
telekom

+kibu

A Magyar Telekom életében nagyon fontos
szerepld a KIBU, mondhatjuk tigy is, hogy a
vallalatunk egyik szivecsiicske, amelyre kii-
londsen odafigyel. Odafigyeliink, még akkor is, ha
az itt megsziiletd projektek nagy része egy infokommuni-
kécids szolgaltatd mindennapi tevékenységét rovidtavon
nem valtoztatja meg, inkabb csak hosszitavon. Az innen
jové otletek és az itt atélhets élmények hataséra viszont
mi magunk és kollégaink is olyan impulzusokat kapnak,
amelyek segitségével Ujitasokkal tudunk megjelenni a
tavkozlési piacon is. Ha a KIBU-rél kérdeznek, mindig

azt mondom: el kell jénni és meg kell nézni, hogy mit
csindlnak itt a kollégak.

KIBU plays an extremely important role in
Magyar Telekom’s life, we are proud of it
and take extra care of it. We take extra care of
it, even though, most of their projects won’t change
an info-communication service provider’s every day
activities on a short term, more likely only on along
term. Due to the ideas and experiences that come
from here, our colleagues and us get such impulses,
which helps to appear with forward thinking products
on the telecommunication market. When | am asked
about KIBU | always say: you need to come and see
what they are doing. The most important thing is to
talk with people from KIBU.



A legfontosabb az, hogy beszélgessiink a KIBU-sokkal,
hiszen érdemes id6t szanni az itt felgyllemlett tudas
megismerésére, illetve teret adni ennek a gondolkodas-
nak, munkamédszernek.

Nagyon biiszke vagyok arra, hogy a KIBU
rangos poziciot ért el abban a térben, ahol
mozog, Japantal Amerikaig.

Legyetek Ti magatok is biiszkék!

It is necessary to take the time to get to know all the
accumulated knowledge that is there and to give space to
this way of thinking and method of work.

lam really proud that KIBU achieved a pres-
tigious position in it’s medium from Japan to
The States.

You should be proud too!

PATAKI Rébert
vezérigazgatd-helyettes
Magyar Telekom / Deputy CEO
Magyar Telekom

: WINKLER Zsolt, PATAKI Rébert , GYORGY Péter, MALNAY Barnabas

balrél jobbra / from left
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AKIBU létrehozasa és folyamatos tamo-
gatasa a Magyar Telekom széles-spektru-
mu innovacios torekvéseinek logikus eleme.
Az innovacids er&feszitések beruhdzasigényei és a kiilss-
belsé fejlesztés altal kifeszitett térben a KIBU testesiti
meg az alacsony beruhézas igényd, vallalaton kiviili
innovacié optimalis taldlkozésat. De azzal is tokéletesen
tisztdban vagyunk, hogy a KIBU az elmdlt harom évben
kiverekedte magénak azt a klilonleges statuszt, hogy
joval tobbet jelent, mint a Magyar Telekom innovativ pro-
jektjeinek résztvevdije, inkabb egy mlivészeti kézpontts,
médiamiihellyé és a nyitott innovaciés tematikak globalis
hub-javéa valt. A KIBU ezzel a sokoldalii tevékenységével,
az errél sz616 tébb szaz média megjelenéssel, a szamos
hazai és kiilfoldi bemutatkozassal, szinesiti a vallalatrdl
kialakult képet. A tucatnyi innovativ prototipussal pedig
béviti a Magyar Telekom termékportfoliéjat, és tdmogat-
ja az Uzletfejlesztési torekvéseink megvaldsulasat.

The creation and continuous support of
KIBU is a logical part of Magyar Telekonr's
broad-spectrum innovation aspirations. In the
space of innovation efforts and the investment required
for the external and internal development, KIBU embodies
the ideal encounter of low investment needs and innova-
tion outside the company. We are also perfectly aware
of that in the last three years KIBU has earned himself a
special status. It is much more than a simple participant in
Magyar Telekom’s innovative projects, but rather an art
center, innovation lab and a global hub for open innova-
tion. With its versatile activities, with the hundreds of
media appearances, a number of domestic and foreign
introductions, KIBU makes the company’s image even
more colorful. With dozens of innovative prototypes under
its belt KIBU expands Magyar Telekom'’s product portfolio
and supports the achievement of business development
efforts.

PUKLER Gabor
Magyar Telekom —innovécids
és Uzletfejlesztési igazgatd / Director of
Innovation and Corporate Development



MAGYAR TELEKOM +KIBU

Partystream

AKIBU 2009-es nyari Twitter
projektje a partystream, amelyben
alegnagyobb fesztivalokrol tweet-
ekben kozvetitettiik a legizgalma-
sabb térténéseket. Ez egyrészt egy
érdekes médiakisérlet volt, amelyben a Twitter
lehet8ségeit teszteltik, masrészt egy szolgal-
tatés azoknak, akik lemaradtak a fesztivélokrdl,
vagy nem tudtak végig jelen lenni. A partystream
csapat négy f6bél allt, négy kiildnbézs karakter
kiildnbozs stilussal, akik mégis kézésen probal-
tak megbirkézni a fesztivalok mindennapi életé-
nek kihivésaival. 2009 nyaran ott voltak a soproni
VOLT fesztivalon, Balaton Soundon Zamardiban
és a debreceni Campus Fesztivalon is.

Partystream was a summer project
in 2009 in which we broadcasted the
hottest happenings using twitter. On the

one hand, it was an interesting media experience

in which we were pushing the envelope of Twitter;
on the other hand, it was a funny broadcast series
so no one had to miss out on the festival sensation.
The team of partystream consisted of four rather
different characters that tried to cope with the
challenges of festivals. They were on VOLT festival
in Sopron, Balaton Sound in Zamérdi and on
Campus Festival in Debrecen.

Kozel 800 tweet,
300 foto es 400
koveto forgott
par hét alatt.

The project
resulted in nearly
800 tweets, 300
pictures and 400
followers in a few
Weeks.
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Otthonorzo
csomagolas

2009 tavaszan kértek fel minket arra,
hogy elsdsorban a felhasznaldi igények
figyelembevételével probaljunk egy ujszerii
csomagolast tervezni az otthonunk Srzését tavol-
rdl, vezeték nélkiil lehet6vé tevé szolgéltatashoz.
Atermék 2010 januarjaban kerdilt a boltokba a KIBU altal
tervezett dobozban.

The aim was to create such an
innovative design that focuses on the user’s needs. The
product has been available since 2010.

Csomagolas-tervezeés
a Magyar Telekom
termeéke szamara
Package design for
Magyar Telekom
product

Hogyan élik meg, hogyan hasznal-
jak a14-18 évesek a digitalis platformo-
kat, hogyan kemmunikalnak, milyen
- mas korcsoportoktol eltéro - esz-
kdzhasznalati mintazatok jellemzéek
rajuk. A KIBU-ban végzett munka lényege,
és az ebben rejlé lehetéség, hogy a trendkuta-
tas eszkozeinek segitségével gyors, és pontos
pillanatképeket kapjunk a fiatal korosztély aktualis
eszkdzhasznalatardl. Ehhez uj, kreativ eszkozoket
kellett alkalmaznunk: a technolégia domeszti-
kélasat vizsgalé monitor-desktop vizsgalat, a
time-management program hasznalata a vizsgalati
alanyok gépén, vagy a napi szamitégépes rutinjuk
vided-loggolésa. Ezek az innovativ médszerek,
amelyek bevetésével egyediilallé médon értik
el aminta kreativ dnszervez&dését is kiaknazé
monitoringjat.



. MAGYAR TELEKOM +KIBU |

Kozremiikddtek: Dr. CSELIK Agnes. a Karolyi Mihaly Magyar-Spanyol Tannyelvii Gimnazium igazgatéja
HENN Ildikd, TERECSKEI Palné Andrea, Karolyi Mihaly Magyar-Spanyol Tannyelvi Gimnazium diakjai, Varosma-
jori Gimnazium diakjai.

Dr. Agnes CSELIK, Head Master of Mihdly Karolyi Spanish-Hungarian Bilingual Secondary School
Ildikc HENN, Ms. Andrea TERECSKEI, Students of Mihdly Karolyi Spanish-Hungarian Bilingual Secondary School,
Students of Varosmaroj Secondary School

F ‘\' g .‘if
’ LSl - : 3
" : Kutatas 14-15 es 16-18 eves

fiatalok infokommunikacios
eszkozhasznalatarol

: Autoethnography
research about the info-
communication device
usage of young people
between the ages of 14-15
and 16-18

_’ - anf h...

How do 14-18 year olds use digital
platforms? What do they think about
it? How do they communicate? What
kind of device usage patterns typical
of them? Thanks to the essence of KIBU's work
and the possibilities that lay in it, we are able to get
a quick but exact picture about the actual device
usage habit of young people. We used new, crea-
tive methods like examining desktop monitoring
technology, using time-management programs
or the daily video documenting of the participants
computer routines. With these innovative meth-
ods, we managed to get a unique picture.

v4
” kitchenbudapest.hu



AKIBU kdz&ssége fantasztikusan
segitékész volt és mindig segitettek az
Stletelésben, a problémak megoldasa-
ban. Nagyon j6 dolgunk volt és meg-
lepéen hamar beilleszkedtiink a KIBU
életébe. Biztos vagyok benne, hogy mindenkit legalabb
kétszer-haromszor megkértiink, hogy segitsen, de ez
soha senkinek nem jelentett problémat. A hely maga
egy elképeszté munkakdrnyezet, idénként tdlzsifolt, de
mindenki alkalmazkodik a véltozasokhoz és az élet megy
tovabb. Nagyon tetszik a hely dinamizmusa, élveztem
azt a sok-sok dolgot ami miatt Ggy éreztem, hogy nem
is munka az amit csindlok éppen. Idénként a KIBU
egyszerien csak egy olyan helynek tiint, ahol az ember
legfékébb tarsadalmi életet él, beszélget a Gj médiardl és
az installacié mivészet mikéntjérdl.

The KIBU community was incredibly helpful, always
willing to help us brainstorm and help with problems

we couldn’t handle on our own. We were taken care of
quite nicely while there and | was surprised how fast we
seemed to mix into the KIBU life. We must have asked
every single person there to help us out at least two or
three times and it was never a problem. The lab space
itself is an amazing environment to work in, although
sometimes a bit crowded it's taken in stride as everyone
simple adjusts to the current situation. I really like the dy-
namism of the workplace and enjoy the many things that
made it feel not like “working” at all. Sometimes KIBU
simply felt like a place to be social

and discuss all things related to new

media and interactive art.
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T-City megjelenesek

Szolnokon, az Aba-Novak Kulturalis
Kodzpontban tartottunk eldadast, és vittiink
kiprébalhato projekteket a Magyar Tele-
kom szervezésében létrejovd T-City-Kids
keretében. A 2010 tavaszan zajlé, négy alkalombdl
allé eseménysorozat soran altalanos és kézépiskolas
gyerekeknek beszéltiink a kdzésségi oldalak fejlédésérd|,
hasznardl és hatranyairdl, valamint a nalunk fejlesztett
moblitelefonos alkalmazasokrdl. Az eseményre az Opera
Looper és a (b)AR projektjeinket vittiik, hogy az eléada-
sok utén a gyerekek jatékos formaban ismerkedhessenek
meg technoldgia és a kultdra taldlkozasabdl létrejévd
projektekkel.

- Opera Looper, and (b)AR—, and
to give talks to the kids about social networking sites and
possibilities, and about mobile applications that we have
developed.

As part of the T-City-Kids workshop series (organized
by Hungarian Telekom), we went to the city of Szolnok to
present some of our interactive projects — Opera Looper,
Smoquito, and (b)AR -, and to give talks to the kids about
social networking sites and possibilities, and about mobile
applications that we have developed.

4
kitchenbudapest.hu ”



Autoetnograf kutatas egyetemistak
infokommunikacios eszkdzhasznalataral.
A kutatésban els&sorban arra fékuszaltunk, hogy meg-
mutassuk, a kiilénb&z6 telekommunikaciés szolgélta-
tasok, platformok és halézatok, hogyan éplilhetnek
egymasra a jov8ben. A kutatas eredményeit dsszefoglald
dokumentaciéban a vonalas és a mobilszolgaltatasok
egymast kiegészits, egymashoz illeszkedd lehetéségeit
emeltik ki. A Virtual Pendrive projekt ennek a kutatas-
nak készonhetden indult el. 2011-ben terveink szerint a
Deutsche Telekom termékeként piacra is kerdil.
A projekt a Deutche Telekom Creation Center, Berlin és a
Kitchen Budapest egyiittm(ikédésében valésult meg.

Mobiltelefonos
alkalmazasok

Az okostelefonokra (iPhone, Android
pl.) készitett és késziild alkalmazasaink az
egyik legfontosabb egyiittmiikddésiink a
Magyar Telekommal. Az egyes alkalmaza-
sokrél bévebben a Widget Factory fejeze-
tiinkben olvashata.

We
especially focused on how fixed-line services (e.g. voice,
internet) and mobile services (e.g. voice, messaging, data)
can be better interlinked, resulting in a unified service for
our users. The project generated new ideas for offerings
(e.g. services, tariffs, devices) for the 2011-2012 time frame.
We hope this project’s results can be market tested and
put on Magyar Telekom'’s product roadmap.

A collaboration project with Deutche Telekom Crea-
tion Center, Berlin

Making applications for smart phones (ie.
Phone, Android) is one of our most important
cooperation with Magyar Telekom. About
individual applications you can read in-depth in
the Widget Factory section.
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London, 2009. szeptember 24-27. / 24-27 September 2009, London

A Kitchen Budapest a Datafizz nevii ins-
tallaciot mutatta be a TENT London kiallita-

S0 a London Design Fesztival keretében. ATENT London
egyike az év legatfogdbb és legvéltozatosabb design kiallita-

sainak. Ez az adatvizualizacdval foglalkozé projekt az online
és offline vilagok kdzdtti &tmenetre fokuszal. Ha tébbet
akarsz megtudni akkor menj a datafizz.kibu.hu cimre.

kibu.hu/tent_london_2009

Genf, februar 25-27. / 25-27 February, Geneva

LIFT 2009

,,A Lift Konferenciak egyik kiildnleges
ajandéka a Lift Elmény ami nem mas, mint a vilag
minden tajardl érkezett miivészek és dizajnerek projektjei és
installaci6i” és mi rommel vagyunk ennek részese. A tavalyi
konferencian, Genfben a KIBU a Tone Tags-t, a Himest és a
Nighmo-t mutatta be. A 2009-es Lift Konferencia lehet8sé-
get adott arra is, hogy a fentieken kiviil bemutassuk a Smoke
Viz projektiinket is.

“One of Lift Conference’s special treats
is the Lift EXperience, a series of projects and instal-
lations from artist and designers all over the world,” and
we are proud to be one of them. At last year’s conference,
on the 25-27 February in Geneva, KIBU presented three
projects: Tone Tags, Himes and Nighmo. The Lift 09
Conference gave us an opportunity to introduce the Smoke
Viz project as well.

Kitchen Budapest presented Datafizz
installation at TENT London exhibition during
the London Design Festival. TENT London is one of the most
comprehensive and diverse design exhibitions of the year.
This data visualization project focuses on the continuous flow
of social data fragments that herald our transitions between
online and offline worlds. Find out more about the project
including visitor information at the project website:
datafizz.kibu.hu

kibu.hu/en/1ift2009 ‘Q’



New York, Brooklyn, 2009. oktéber 3. / 3 October 2009, Brooklyn, New York

Az Extremely Hungary és a Brooklyn M-
zeum Target First Saturday kozos szerveze-
sében valosul meg az Opera Unbound nap.
Az esemény egyik f6 eleme a Gryllus Samu és a KIBU éltal
kézésen létrehozott Gj projekt, az Opera Looper, amelynek
lényege, hogy a latogatok érintéképernyds késziilékek
segitségével hozhatnak létre dinamikus hang- és képkom-
pozicidkat.

v4
” kibu.hu/en/operalooper_brooklyn_museum

The Extremely Hungary and the Brookiyn
Museum Target First Saturdays have organ-
ized together the Opera Unbound day. One of
the main programs is an interactive installation called Opera
Looper, which is a cooperative project between Samu
Gryllus and Kitchen Budapest. Visitors are invited to create
dynamic visual and sound compositions with wireless touch
screen control.
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New York, 2009. majus 16-19. / 16-19 May, 20089, New York

WAMP NY

Az Extremely Hungary Fesztival keretein
beliil a New York design héthez (ICFF) kap-
csoladik a tizenhét WAMP-os designert és meghivott
tervezdt bemutat kidllitas és vasar. Az esemény megvaldsi-
t6i a Soft témét szabadon értelmezve, kiilonféle designteri-
leteken megmutatkozé lagységon és puhaségon keresztiil
mutatjak be a hazai design sokszinliségét. AWAMP
megkeresésére kdzosen dolgoztuk ki a kidllitas koncepcidjat,
és valésitottuk meg a hdrom installaciét.

Kiilon érdekesség, hogy a program mini-site-ja Preziben
késziilt: newyork.wamp.hu

As part of the yearlong Extremely Hun-
gary Festival, the Hungarian Cultural Centre presents
17 emerging Hungarian designers during New York Design
Week (ICFF). As they showcase their newest products, the
designers invite New Yorkers to discover a sensual approach
to architecture and interactivity - graphic, furniture, jewel-
lery, glass, ceramics, fashion and accessory design. All the
designs in the exhibition are inspired by softness in various
fashions. Softness may refer to the material—its touch or
visual aspect, or to the concept. The concept and the visual
form of the exhibition were worked out in cooperation with
WAMP. We built two interactive installations with the help
of Animata and Fluxus to introduce a selection of design
products in a playful, interactive way.

The third projection, a presentation about the whole event,
is made in Prezi: newyork.wamp.hu.

4
kibu.hu/en/wamp_newyork ”



Budapest, 2010. januar 27./ 27 January 2010, Budapest

Sipos Melinda, a KIBU programigazgato-
jatartott rovid eloadast az elsé magyaror-
szagi TEDx esemeényen, az Urania moziban. Melinda
amédialaborok lokalis és globalis szerepének, tevékenysé-
gének sokrétliségérd| beszélt a 6 perces elGadasban. Afféle
pdkokként definialva Sket, amelyek a vildagban egyre stiriibb
halét szének emberek, csoportok, helyek, tudomanyteri-
letek, mivészet és technoldgia kéz6tt. Példaként a Kitchen
Budapestet jellemz6 gondolkodasmédot, munkamédszert
emelte ki, és néhany megvaldsult projektet is bemutatott.

~-pnu

Melinda Sipos, program director of KIBU,
gave a short presentation on the first ever
Hungarian TEDx event in one of Budapest’s most
exciting space, the Urénia film theatre. Melinda spoke about
local and global roles of the media labs in her six-minute
presentation. She defined them as some kind of spiders that
create larger and larger webs, connecting people, places,
science, art and technology. As an example she highlighted
the mentality and work method specific to Kitchen Buda-
www.tedxdanubia.com/hu-HU/EventList.aspx pest. She also presented a few realized projects.

London, 2010. februar18-20./ 18-20 February 2010, London

Kinetica Art Fair

T e o

A masodik alkalommal megrendezett,
nemzetkozi, tematikus kiallitason a londoni
Kinetica Art Fair-en két, kizardlag erre az alkalomra
készitett installaciét mutattunk be, a LANdelion-t és a
PoP-ot. A KIBU megjelenését a londoni Magyar Kulturalis
Kozpont témogatta.

This was the second Kinetica Art Fair
organised in London, which is a thematic in-
ternational exhibition. We present two projects that
were created especially to this event: LANdelion and PoP.
Kitchen Budapest participated in the event with support
from the Hungarian Cultural Centre London.

'
#¥ kibuhu/kibu_at_kinetica_art_fair
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A Wise Design (Okos Design) nem

mas, mint az emberek, okos targyak,

.erzékel8” kérnyezetek és a , designerly”

lgynokségek kozotti kapesolat miné-

sége, milyensége. Azért hasznaljuk a
fent emlitett idegennek tind szét, hogy értsiik azt, hogy itt
nem a dizajnerekrél, épitészekrd| vagy alkotdkrol beszé-
ltink hanem arrdl, hogy 6k milyen szerepet jatszanak egy
projekt kialakitasaban és megvalésitasaban. Ez a fogalom
vezetd szerepet jatszhat abban, amiért lathatéva akarunk
tenni dolgokat, inicializlni akarjuk ket, ahogyan ezt a
KIBU-ban is tettiik egy RFID workshop-on, amihez Usman
Haque részvetelen alapul6 tervezés esszéje szolgalt alapul.
Elészor bebizonyitjuk a hipotézist majd eszkézoket adunk

Wise Design is the quality of the relationship between
people, smart objects, a “sensing” environment and a
designerly agency. We use the latter word so as not to talk
about designers, architects or makers, but to see what they
do as a particular role in the construction of meanings and -
concrete realizations. This may be a leading role in initializing
or making things visible, but particularly as we have been
demonstrating in and through the KIBU workshop on RFID
(based on Usman Haque's brainstorm notes for participatory
design) in constructing both evidence for stakeholders and
the tools for these stakeholders to convince other stakehold-
ers to adopt the plan, a plan that develops with every step
of the cycle. In proposing as a key element the quality of the
relationship we also want to move away from the idea that




az érdekelteknek azért, hogy meggy&zziink mas érdekel-
teket arrdl, hogy elfogadjék az 6tletet, azt az Gtletet ami a
kialakulds minden fazisaban fejlédik, médusul, atalakul. Igaz,
hogy a fent emlitett kapcsolat min&sége kulcsfontossagu,
ugyanakkor az is igaz, hogy el akarunk tavolodni attél a
sztereotipiatdl, hogy az okos design valdjaban egyet jelent

az egyre novekvs szamban jelenlévé szenzortechnoldgiaval.

Amit valdban el akarunk érni az az, hogy az internet és az
egymassal kapcsolatban lévs dolgok haléja lehetévé tegye
az egyre ndvekvd csoportok tdmeges részvételét. Eza
multban kizarélag makrodkonémiai ligy volt: energia (csat-
lakoz6 intelligens méréeszkdzok), termékgyartas (REPRAP,
FabLab-ek), kommunikacié (nyilt tartalom, szoftver, hardver
és halézatok). A jov8beni kutatasok legfébb kérdése az,
hogy ezek a globdlis trendek hogyan befolyasolhatjak, vagy
egyaltalan befolydsolhatjék-e, projektek tervezésifazisat és
létfontossagu épitészeti projektek, a mobilités, kzlekedés,
kiilonb6z6 adatok feltérképezése, épitSipar és kozdsségi
egyuttmUikédés alakulasat.

smart design is intrinsically bound to evergrowing numbers
of actuators and sensors. What we do want to acknowl-
edge is that the internet and the internet of things enable
massparticipation of growing groups of individuals in what
used to be macro economic issues: energy (coupling smart
meters, production of goods (REPRAP, fablabs), commu-
nication (open content, software, hardware and networks).
Our broader question for future research is in how far these
trends that are global could affect plan-

ning and large architectural projects:

mobility, transport (mapping on differ-

ent data, construction and community

co design.
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Bécs, 2010. marcius 18-20. / 18-20. March 2010, Vienna

)

LIFT(daustria

Enable!

Bécshen rendezték meg a LIFT@austria
| Enable! eseményt. A haromnapos rendezvény célja
volt, hogy felvazolja, kidolgozza, mit is jelent kiilénbdz6
élethelyzetekben, kdzsségekben, emberi viszonyokban és
innovacios teriileteken a ,képessé tenni” (Enable) fogalom.
A Kitchen Budapest az Enabling Ambiences és az Enabling
Structures workshop keretein bellil mutatkozott be. Sipos

Melinda a KIBU munkamédszerébe, szervezeti felépitésé-
be és kutatési teriileteibe adott betekintési lehetéséget.
Valamint beszélt még motivaciordl, célokrél és példakkal
bemutatta, hogy hogyan kezeli a KIBU a kéztes tudomany-
4gakat, mint alkotdi téret és hogy hogyan kovécsol elényt a
digitalis technoldgiakbdl, hogy felgyorsitson hatarmezsgyé-
ken mozgé folyamatokat.

LIFTiwaustria | Enable! happened in
Vienna. The three-day convention has brought together
people, organizations and networks to elaborate and work
on the question: what does the concept of Enabling mean
in various contexts and domains of (game-changing) innova-
tion. Kitchen Budapest was presented in the framework of
the workshop entitled Enabling Ambiences meet Enabling
Structures. Melinda Sipos gave insight into KIBU's work-
ing method, institutional structure and current research
directions. She also spoke about motivations, goals and
gave some examples to enlighten how KIBU explores the
in-between (disciplines) as a productive space and take ad-
vantage of digital technologies to accelerate border-crossing
disciplines.

4
liftconference.com/lift-at-home/events/2010/03/lift-austria ﬁ



A Production Centers and Platformsw
Konferencia egy évente megrendezettj} '
haromnapos szZimpozium amelynek elsé rendez-
vénye 2010. november 10-12-e kéz6tt volt az EUROPES 5
Kortérs Kultdra Fesztival keretein bellil. A konferencia i:

célja az volt, hogy aktiv kapcsolatokat kovécsoljon eurépai
termelési kézpontok és olyan platformok kézétt, amelyek a
szintetikus, vizudlis és performansz mivészeteket preferal-
jék. Lehetséges talalkozasi pontként, az eurdpai kdzpontok
és platformok vezetdi Gsszejohettek, hogy megvitassanak
olyan problémakat, mint az elméleti és kritikai elemzés
kérdéskore, megosszék véleményeiket, elvarésaikat, model-
leket és érdekeket, 6sszehasonlitsanak és szembedllitsanak

interdiszciplinaris jovéképeket és hogy erésitsék ismeretségi /

koriiket. Minden panelt kiilénb6z6 spanyol szervezet, vagy f
intézmény vezetdje vezetett. Sipos Melindat a , Production
and interdisciplinarity” téméaju kerekasztal beszélgetésre
hivtak meg, hogy tdbb nemzetkdzi szakemberrel egytitt
megvitassa és analizélja a jelenlegi szituaciét és a jovSben
rejl lehetéségeket.

i oy B

i T A% i
The Conference on Production Centers |
and Platforms is an annual three-day sym-;
POSIUIM whose first edition was held on 10-12 November
| 2010 in the framework of EUROPES Contemporary Culture
Festival. The conference aimed to forge active ties between
European production centers and platforms working in the
fiifield of plastic, visual and performing arts. As a meeting
&l point, heads of key European centers and platforms could
get together and debate issues such as theoretical and
critical analysis and strike up a dialogue to share positions,
expectations, models and interests, comparing and contrast-
ing interdisciplinary visions and strengthening networks.

/The symposium consisted of two opening presentations

~ and five panel discussions focused the following topics: the

g
*=$ rand micro, production and interdisciplinarity and relation

cross-european, cultural policies and management, macro

~between artist-production centre-institution- market. Each
\panels were lead by a leader of different spanish organisa- 4
itions/institutions. Melinda Sipos is invited to take part in a ﬁ

Liis<¥ round-table panel titled Production and interdisciplinarity to

¥ debate and analyse together with other leading international
!
experts the actual situation and future possibilities.

{
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Tokio, 2010. majus-junius / May-June 2010, Tokyo

Faifai-
szinhaz

A Kitchen Budapest néhany tagja, Kiss
Laszlg, Juhasz Marton Andras és Irimias

Olga, egy szinhazi egyiittmiikodés kereté- \

ben Tokioban jart 2010 kora nyaran, a FaiFai a
szinitarsulatnal, hogy egyiitt dolgozzanak az 0j darabjukon, ‘ J
a Shibahama-n. A térténet alapjaul egy régi japan mese

szolgalt, amelyben a pénz és egy véletlendil talalt pénztarca
jatsza a fészerepet. A KIBU létrehozott egy ,félautomata”,
digitalisan feljavitott, szenzorok altal miikddtetett szinpadi
kornyezetet, mely j kapukat nyitott meg az improvizacié
és interakci6 elStt. Mindez lehetdvé tette a szinészek és a
néz8k szamara, hogy az erre az alkalomra késziilt technolé-
giai megoldasok segitségével kedviikre alakithassék mind a
vizudlis elemeket, mind pedig a térténet szalait.

The Kitchen Budapest team, LdszIo Kiss,
Andras Marton Juh&dsz and Olga Irimias,
spent three awesome weeks together with
the FaiFai theatre group in Tokyo, working on
FaiFai’s new show, Shibahama. The story is based on an old
Japanese tale, in which money controls life and a suddenly
found wallet plays a centre role. KIBU took on the task of
creating an interactive, sensor-driven, digitally doctored,
“semi-automated” undertone to the show by opening a new
horizon for improvisation and interaction, making it possible
for the actors and the audience to shape the plot and the
visuals through specially tailored technology.

v4
faifai.kibu.hu ﬁ
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SanJose, 2010. szeptember 4-19. / 4-19 September 2010, 5an Jose

01SJ Biennial

ZERO1 az xClinic-kel és a Pachube.com-
mal kardltve Kiirt egy palyazatot, aminek
akornyezettudatossag és egészség volt
a témaja. Az egyetlen kévetelmény az volt, hogy valami-
lyen médon bele kell integrélni a Pachube-t a projektbe.

A sok beérkezett jelentkezés koziil a Kitchen Budapest Beat
Your Mouse Movement (BYMM) munkéjat valaszottak ki, és
amit bemutattunk a ,Ki a Garazsbdl!”, és a ,Var a Nagyvi-
lag!” program keretében a 2010-es 01SJ Biennalén.

ZEROI in collaboration with xClinic and
Pachube.com posted an open call for propos-
als to create environmental health projects
and lifestyle experiments that make use of
Pachube. The selected proposal, Beat Your Mouse Move-
ment by Kitchen Budapest, will be featured as part of the
Out of the Garage, Into the World program at the 2010 01SJ
Biennial.

4
kibu.hu/en/bymm_01SJ ”



Ki a Garazshal! ZERO1 meghivott szabadtiszé
miivészeket, dizdjnereket, épitészeket, mérnokoket, prog-
ramozdkat, valamint vallalati és egyetemi kutaté progra-
mokat, hogy nyilvanosan dolgozzanak a San Jose-beli 7400
négyzetméteres South Hall-ban, hogy kiéllitas, performansz,
provokacié vagy interakcié céljabdl elkészitsék projektjeiket.

EpitSd Fel a Sajat Vilagod 015J lényege, hogy
mekkora kiilonbséget képes a vildg minden téjardl jott em-
ber csinélni, csak azéltal, hogy megvalésitjdk és megosztjak
az Stleteiket. Az “Epitsd Fel a Sajét Vildgod!” tematikajaval
a ZERO1, més kézrem(ikdddkkel egyiitt arra vallalkozik,
hogy négy nap alatt nemcsak bemutat t6bb-széz miivészeti
alkotast, performanszoknak és miivészeknek ad helyet
és elképzeli, hogy milyen is lenne egy szebb jov6, hanem
elkezdi épiteniis.

Out of the Garage Between 4-10 September,
ZEROT1 is inviting independent artists, designers, architects,
engineers, programmers, and corporate and academic re-
search programs to publicly work in San Jose’s 7400 square
meter South Hall to create projects for exhibition, perfor-
mance, provocation, and interaction.

Build Your Own World 015J is about how power-
ful ideas and innovative individuals from around the world
can make a difference and come together to build a unique
and distributed city-wide platform for creative solutions and
public engagement. Under the theme “Build Your Own
World,” ZERO1, in collaboration with dozens of partners, will
present over the course of 4 days, from September 16-19,

hundreds of artworks, performances, events, and artist talks,

which not only imagine the future of the world) but begin to
build it.
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Budapest, 2010. szeptember 24. / 24 September 2010, Budapest

AKIBU, a korabbi évek hagyoma-
nyait kdvetve, idén is képviseltette
magat a Kutatok Ejszakajan. Ezdttal
harom installaciéval és egy eléadassal szerepelt
a Millenarison. A Telekom galérian felallitottuk az
Animata nevdi forditott arnyszinhazunkat, amelyben
egy sajat magunk altal kifejlesztett szoftverrel animalt
babfigurat iranyithattak testmozdulataikkal a latoga-
t6k. Tovabba bemutattuk az Opera Looper-t, négy
iPod touch-csal vezérelhetd, zenei loop-okat és veliik
Ssszhangban [évé vetitett képet 6tvoz6 zeneszer-
keszténket, valamint a LAN kabelek Ujrahasznosita-
saval készlilt net-pitypangot, a LANdeliont, amelyet
alatogatdk szenzorok fujasaval tudtak életre kelteni.
Emellett el6adast tartottunk arrdl, hogy mit jelent a
kutatas és innovacié az intézményesiilt tudomany- és
mivészeti 4gak hatarvidékein.

As in previous years, KIBU appeared
in the Fall of 2010 at the Researchers’
Night in Budapest. This time we exhibited
three of our installations on the Telekom gallery of
Millenéris Park’s Hall B, and gave a talk on the central
stage of the hall. We installed our reverse shadow
theater, where animated puppets brought to life
with our home-grown animata real-time editor were
controlled by the visitors’ body movements; our inter-
active multi-channel operalooper music editor, which
allowed visitors to create dynamic visual and sound
compositions with four iPod touches used as wireless
remote controls; and LANdelion, our mechanical dan-
delion made of recycled LAN cables, which visitors
could quicken by blowing in its seed heads. In addi-
tion, we gave a talk on research and innovation at the
foggy frontiers between the established disciplines of
science, art, and technology.




2010. szeptember 20-22., CEU / 20-22 September, CEU

A KIBU markans jelenlétével zajlott Ieja o6

Google és a Kézép-europai Egyetem (CEU)
altal szervezett Internet at Liberty 2010
konferencia. A konferencia amerikai és eurépai vezets
politikusokat, a vildag minden részérél érkezé tudomanyos
kutatdkat, befolyasos bloggereket, illetve a vilag élvonalaba
tartozé internetes cégek felsé vezetdit hozta dssze. Ez utdb-
biak kézott jelen volt a Google kormanyzati kapcsolatokért

felelés igazgatdja, vezet jogasza valamint az lizletfejlesz-

tésért felelBs vezérigazgaté-helyettese is. Amellett, hogy
aktivan részt vettiink a konferencian, a rendezvény egyik
kézponti terében a konferencia tematikajahoz tokéletesen
illeszkedd, és a résztvevsk korében jelentds visszhangot
kivalté Datafizz nevii installaciénkat allitottuk ki. Erre a kiilon
leges és exkluziv eseményre szamos meghivét osztottunk
szét a KIBU baratai és témogatdi kdrében.

KIBU had a distinct presence at the
Internet at Liberty 2010 conference, co-
organized in September 2010 by Google Inc.
and the Central European University. Bringing
together top decision-makers from Google, Facebook, and
other industry-leading companies (e.g., Google senior vice-
president David C. Drummond and Google policy director
Robert Boorstin), senior European and U.S. government
officials, influential academics from top universities, and
high-profile bloggers from all over the world, the confer-
ence provided a cornucopia of powerful ideas and intellects,
as well as a rare networking opportunity. KIBU secured
invitations to the conference to several of its friends and sup-
porters, itself actively participated in the conference, and set
up its installation Datafizz at a central area of the conference
to much acclaim.

kitchenbudapest.hu
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Budapest, 2010. november / 20 November 2010, Budapest
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independently organized

% TEDxYouth(@Budapest

ATED konferenciak soraban a
TEDxYouth nemzetkozi el6adassorozat a
kdzepiskolakban tanulo és a felsdoktatas-
ban résztvevad, illetve frissen végzettek
szamara ad lehetdséget, hogy bemutatkoz-
zanak, és kiemelkeds stleteikrdl, rendhagyé elképzelése-
ikrél mesélienek. A sorozat hazai eseménye a TEDxYouth@
Budapest, amelyet a Magyar Telekom tdmogataséval a
HVG Kiadé szervez. A KIBU-t Korsés Milan képviselte, aki
el6adasaban a mobilfejlesztésekrdl, az inspiracio és a kitartas
fontosségardl beszélt: ,,...a megszerzett tudas nagyon fon-
tos, de sok lelkesedést, kitartast és nagy dlmokat mellétéve
2010-ben mar itthonrdl is lehet olyan dolgokat letenni a
mobil alkalmazasok asztaléra, amire még a Szilicium-volgy-
ben is felfigyelnek. Nagyon erésen hiszek benne, hogy kellg
inspiraci6 hatésara a hazai informatikus hallgatok is elkez-
denek Ugy gondolkozni, ahogy azt teszik hozzank hasonlé
fiatalok az 6ceén tudloldalan, és olyan sikereket fognak elérni,
amit példaul egy Angry Birds jatékkal el lehetett.”

In the line of TED Conferences,
TEDxYouth international lecture series
gives an opportunity for secondary school,
higher education students and recent
graduates to introduce themselves, their ideas
and talk about their outstanding, extraordinary theories.
The local event of the series is TEDxYouth@Budapest, which
is supported by Magyar Telekom and organized by HVG
Publishing. Milén Korsés, who in his presentation spoke
about mobile developments, the importance of inspiration
and determination, represented KIBU. “... acquired knowl-
edge is very important, but if it's joint with a lot of enthusi-
asm, perseverance and big dreams, it is possible in 2010 to
develop such mobile applications from home that can catch
the attention of Silicon Valley. | strongly believe that due to
the effect of enough inspiration, local IT students can begin
to think similarly to young people like us think across the
ocean, and can achieve the kind of success that the game
Angry Birds achieved.”
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2009.julius 3-5. Szentendre, Inno Art Galéria / 3-5 July 2009, Szentendre, Gallery Inno Art

A forro szentendrei nyarban, egy hiivos
udvarban mutattuk be 2009 elsd feléig el-
késziilt projektjeinket a Szentendre Art Fair
keretében. Beszéls névények, cigarettaval festhetd
feliletek, jatékos fogkefék és morzejelekbe rejtett versek
vartak az érdekléddket!

We presented the latest selection of our
experiments with sound and light, incorporating
new technologies such as QR and AR codes, including talk-
ing flowers and responsive objects in 2008 Szentendre. You
could explore our projects inside and around the house and
took a glimpse of the creative world of KIBU.
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A Japan Device Art bemutatkozasat l . B Kitchen Budapest organized a Japanese

egy workshopon, egy kerekasztal be-} Device Art program in Budapest for show-
szélgetésen és egy hétig megtekintheto | ing and promoting Japanese Art, Design
videdvalogatassal probaltuk segiteni. and Technology in Hungary.

A kerekasztal résztvevdi voltak: Machiko Kusahara (J) Nina We invited Machiko Kusahara (J) Nina Czegledy (HU/CAN)
Czegledy (HU/CAN) Erkki Huhtamo (US) Machiko Kusahara L Erkki Huhtamo (US) Machiko Kusahara (Japan) Marcus Neu-
(Japan) Marcus Neustatter (Dél-Afrika) Stephen Hobbs statter (South-Afrika) Stephen Hobbs (South-Afrika) Claudio
(Dél-Afrika) Claudio Rivera-Seguel (Chile/Kanada) Matt Rotto Rivera-Seguel (Chile/Canada) Matt Rotto (Canada) Bettina
(Kanada) és Bettina Schuelke (Ausztria) <l Schuelke (Austria) to talk about Device Art.
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LABtoLAB

A Grundtvig Learning Program részekeént
egy tudasmegosztason alapuld oktata-
si programban vesziink részt, ahol eurépai
médialaborokkal egytittm{ikédve harom év alatt készitiink
egy munkatervet a k6zosségek és az Gjmédia kapcsolodasi
lehetSségeirdl, oktathatdsagardl és minél szélesebb kdrben
megismerhetdvé tételérdl.

LABtoLAB is a collaboration between
medialabs about “convergence of new media,
cultural experiences and new communities”,
KIBU was the first meeting point where Medialab Prado
(Madrid), Constant (Bruxelles), Crealab (Nantes) and Areal0
(London) meet and discuss about local and global situations,
future directions and different, relevant topics in the context

o=
2

2009. december 7-11. / 7-11 December 2009

]
Y

of medialab. The first meeting session was at Kitchen
Budapest. In these days we examined today’s media-lab
practices, explored differences and common things, self-

defined and analyzed context.

Meghivott vendégek
Invited guests:

Nerea Calvillo — architect, Spain

Baldzs Bodd — economist, assistant lecturer,
researcher at the Budapest University of
Technology and Economics, Department of
Sociology and Communications, Center for
Media Research and Education

Zsdfia Ruttkay — computer scientist, Creative
Technology Lab, Moholy-Nagy University of
Art and Design

Atau Tanaka - bridges the fields of media art,
experimental music, and research, Chair of
Digital Media, Acting Director of Culture Lab,
Newcastle, UK

Josean Llorente — Tabakalera, Spain

v4
ﬁ kitchenbudapest.hu

LABtoLAB résztveviok
participants:

Ryan Jordan - Areal0, UK

Catherine Lenoble - Crealab, Ping
Julien Bellanger — Crealab, Ping

Julien Ottavi - Crealab, Apo33
Dominique Leroy — Crealab, Ecos
Thomas Bernardi— Crealab, Lolab
Wendy Van Wynsberghe — Constant, Belgium
Marcos Garcia — Medialab Prado, Spain
Jara Rocha — Medialab Prado, Spain
Gabriel Lucas — MediaLab Prado, Spain
Melinda Sipos — Kitchen Budapest
Eszter Bircsak — Kitchen Budapest
Attila Bujdosé — Kitchen Budapest
Attila Nemes - Kitchen Budapest
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2010. oktéber 31./ 310ctober 2010

Bacarob

A Bacarobo, hiilyerobot versenysorozat . -
wtradicionalisan” modern japan miifaj, amely - —
eldszor hagyja el Japant, hogy hazankban -
mutatkozzék be eldszor Eurépaban. A Kitchen
Budapest szervezésében, a Trafé szinpadan halloween éj-
szakajan megrendezésre keriilt nemzetkdzi versenyre harom
egyszer(i feltétel teljesitése utan lehetett indulni: épits egy
robotot, amely mechanikus meghajtassal mékédik, nincs
semmiféle hasznos funkciéja és megnevetteti a kézonséget.
A viddm misorfolyam ravilagit arra, hogy a robotika, a tech-
noldgia szérakoztat is, nem csak komoly, hasznos jészag.

Az est végén a zsiri, amelynek tagjai kézt a Bacarobo japan
alapitéja Tosa Nobumichi is helyet foglalt, él8ben vélasztotta
ki és dijazta Eurépa leghaszontalanabb és legviccesebb
hilyerobotjat.

Entertaining electronics take over the
Trafd stage for an evening, offering us a
chance to witness the competition and duel
of stupid robots. Naturally, the organizers had two
goals in mind: first of all, they'd like the audience to have fun
and secondly, it would be great if these games would lead
hardcore robotics fans to get down making their own robots
which don't necessarily have to be entirely practical.

The goal of the competition is to introduce the 10 most
useless, stupid robot entries. Some of the entry requirements
include that the robots have to function mechanically, they
mustn’t have any practical function and they have to make
people laugh. We hope you'll share a laugh with us!

It is the joint effort of Kitchen Budapest and the Trafé to
reinforce the scene concerned with robots and robotics in
Budapest and Europe. Bacarobo is their first joint event,
which will be personally attended by founder Tosa
Nobumichi. In the course of the evening, the most foolish
of the 10 robots appearing at the event will be chosen and
awarded through an on-site jury/performance.

kurator/curated by NEMES Attila

R—T L



Hiilye robotok versenye "
Stupid robot contest










266 ESEMENYEK / EVENTS,,

2010. augusztus 27. - szeptember 5./ 27 August - 05 September 2010

Mediahomlokzati
Fesztival

A Berlinbdl indulé fesztival célja, hogy
miivészek és a varoslako kézonseg rész-
vételével lokalis és nemzetkdzi kapcsola-
dasokat hozzon létre épiiletek ,,médiahom-
lokzatai” segitségeével. A ksztéri kulturalis fesztival
hangsulyozni szeretné Eurépa kiilonbozé régidban fellelhetd
kortars kulturalis azonossagokat, egyben kiemelve a kiilonb-
ségekbdl kirajzolodo sokszinliség élményét.

The aim of this festival, which connects
places far away from each other, is to build
local and international relationships with the
help of media facades. The open-air cultural festival
would like to emphasize the contemporary cultural similarities
in the different regions of Europe, while highlighting the divers
experience that originates form differences.

:L_ -
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2010. szeptember 3-5. sziirkiilettdl este 10-ig / 3-5 September 2010, from twilight till 10 at night

Lanchid 19
design hotel

A Lanchid 19 Design Hotel 2008-as The facade of Lanchid 19 Design Hotel was
Design Awards fddijas feliiletét egy fajasra controlled by three handmace PCB broad
érzékeny eszkodzzel prabalhatja ki az épii- creations. We have built blowing-sensitive devices, which
lethez ellatogato kz8nseg. Az eszkézre rafiijva are connected to the facade of the Hotel. When you blow into

them they light up and send data to the facade. After few sec-

az éplileten egy hullam fut at, vizualizélva a fijast, amelynek
onds you can see a wave on the facade that you blew there.

er8sségétdl fliggBen véltozik meg a hulldm intenzitésa és
szine.

—
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Muveszetek Palotaja

A MUPA kettds vilagitasi rendszerét hasz-
naltuk fel, hogy augusztus utolso hétvége-
jéninteraktivva, , jatszhatova” tegyiik az
épiilet homlokzatat a Fesztival résztvevoi
SZamara. A weboldal segitségével barki megvaltoz-
tathatja az épiilet ,szinét” a kdvetkezSképpen: az oldalon
talélhaté tizféle megvilagitas kdziil lehet kivalasztani azt a
lehet8séget, amelyre rakattintva a vélasztott szinminta par
masodpercen beliil megjelenik.

What would you like to see? If the Palace
of Arts is blue? Or yellow with purple? You
can change the color easily. With an online site you
can choose from 10 colors to change the facade of Palace of
Arts. You can play with the colors and change the “spirit” of
the building. The website was an HTMLS5 application (as well
as the iPad kiosk), which communicated with a php script to
the backend. A custom processing.org script polled every 10
seconds the backend, requesting for an ID, which represented
a color setup for MUPA's facadle. This processing.org script
then sent that ID through a serial connection to MUPA's light
control system.

4
kitchenbudapest.hu ﬁ



MEDIA FALADES FESTIVAL
EUROFE 281w



270 ESEMENYEK / EVENTS,,

Nyilt napok
Open Studio Days

AKIBU egyik legfontosabb eseménye, One of the most important events in
az évente kétszer megtartott Nyilt nap, KIBU's life the Open Studio Day that we hold
amelyben az iddszak legfrissebb projektjeit twice a year to show the visitors all of our Iat-
mutatjuk be. Ekkor minden munkéank megnézheté, ta- est works. On these occasions you can touch and try eve-
pogathat, kiprobalhatd, barmelyik kutatd kész egy jé beszél- rything and all of us are ready for a conversation. Sometimes

getésre és idénként egy-egy izgalmas eléadast is szerveziink. we even organize exciting lectures to put the cherry on top!
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Nyari Tabor
Summer Camp

AKIBU nyaron sem pihen! Minden évben KIBU never rests! We hold a one-week
intenziv, egyhetes tabort tartunk a sajat long intense camp for and with our research-
kutatdink szamara és kdzremiikddeésiikkel. ErI's every year. We teach each other, there are work-
Tanitjuk egymast, csoportos foglalkozésok és kézos alkotas shops and activities. But the best is that we eat, drink, work,
jellemzi a hetet. Es persze ami a legjobb: esziink-iszunk, study and party TOGETHER!

tanulunk, dolgozunk, mulatunk. EGYUTT!




emberek



people



AKTIV KUTATOK / RESEARCHERS 2010

A MOME vizuélis kommunikacié szakén végzett 2004-ben,
elétte filozéfia és programozé matematikus szakon tanult az
SZTE-n. Szeretné, ha a technika lathatatlanabb lenne, és ha
az epitett kdrnyezet és a természet jobban &sszefonddna.
Biciklivel vagy gyalog kézlekedik.

Graduated on visual communication at MOME in 2004.
Before he studied philosophy (SZTE) and informatics (SZTE).
He would like the technic to be more invisible and the built
environment to be more bound with nature.

Adam a Budapesti Miiszaki és Gazdasagtudomanyi Egye-
tem villamosmérndki szakan végzett 2010-ben beagyazott
rendszerfejlesztéként. Jelenleg ugyanott okul mesterkép-
zésen. Szereti, ha a dolgok miikddnek vezetékek nélkil is.
Szereti atlatni a dolgokat, az egyszerj, letisztult koncepcidk
hive. Alapvetéen vonzédik mindenféléhez, ami vilagit és
hangot ad, de mégegyszer nem szallna fel Girhajéra. Ugy
gondolja, két kerék gyakran tébb, mint négy. Szabadidejé-
ben folyékony fény és lézerpatakok nyomait kutatja.

Adam graduated in electrical engineering at the Buda-
pest University of Technology and Economics in 2010. He
continued his studies in the master’s course. He is keen on
operating things without wires. The power of simple, clear
concepts is what he believes in. Anything that makes a
sound or emits light magnetizes him, but he won't step into
a spaceship again. His opinion is that two wheels are often
more than four. As past time activity, he is thinking to get
clue to liquid light and laser wells.

Dévid a BME 6tédéves mérndk-informatikus hallgatéja.
Jelenleg féleg tj médiéval kapcsolatos szolgaltatasok fejlesz-
tésével foglalkozik, altaldban pedig olyan projekteken szeret
dolgozni, amelyek eredményének a technikéhoz kevésbé
értSk is Oriilnek.

David is a fifth year BUTE student, specializing in media
technologies. Recently he has been dealing with new media-
related service development. In general, he likes to work

on projects whose results will make less technically-minded

people happy.

kitchenbudapest.hu “
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Dani a llIOIIIE Média Design hallgatéja. Jelenleg féleg prog-
ramozott/generativ vizualizaciok irant érdekl3dik, ezen kivdil
flashel, hallgat, olvas, ir és néz.. exponal, animal, Gjabban
editdl. fjjal 16, sportol... gondolkodik.. és mindent kiprébal

Balint 24 éves, van szemiivege. Formatervezdnek tanult a
BME-n, jelenleg frontend tervezéként és fejlesztéként tigy-
kédik. Szeret mentalis modellekkel jatszani. Nagyon érdeklik
a gizmok, barmik is legyenek azok.

danielfeles.com

|2

Dani studies at llIIOIIIE - Media Design

Actually he is interested in generated graphics.

He does flash, reads, listens, and looks, shoots photos, does
archery, does sports and thinks...

Bélint is 24 years old, has glasses. Used to learn industrial
design at BUTE, currently works as frontend designer and
developer. Likes playing with mental models.

He is quite interested in gizmos, whatever those are.

Krisztian, ha teheti vagy f6z vagy kédol. Nem is meglepd
hogy régeszmésen prébélja egyesiteni a két, igencsak
tavolalls, érdeklédési teriiletét. Ezen kivil érdekli a robotika,
meg a mesterséges intelligencidk és szeretné, ha egyszer a
szamitégépe mondana neki egy viccet. De amig ettdl mesz-
sze allunk beéri azzal is, ha csak siit neki egy rantottat.

He is that type of guy who like cook and code. He is also in-
terested in Als, so he want to make a chef-bot. He is currently
learning at the

E6tvés Lorand University to be a computer scientist. He is
very eager to been able to awake the skynet one day.

www.gasparhajdu.hu

,Gés" végzds épitész hallgaté a BME Epitészmémdki Karan.
A profiloldalat hamarosan feltélti, csak éppen fotézik, rajzol,
renderel, zenél, programoz(ni prébal), alszik vagy eszik.

“Gés" is shortly finishing as an architect at BUTE.

His profile page will be uploaded soon but he is taking pho-
tos, drawing, rendering, playing music, tries to code stuff,
sleeping or just eating at the moment.
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Laci az Anglia Ruskin University-n végzett Cambridge-ben,
Kreativ Zene Technoldgia szakon. Az ember, a hang, a fény
és a gép kozotti kapcsolatok lehetdségeit kutatja interaktiv
installacidkon keresztiil. Zenél, hangokat kreél, programoz,
ir, olvas, szobatiszta.

',‘r.ll

Péter a Miiegyetem mérndk informatikus hallgatéja mester-
képzésen. Az iPhone fejleszt&i csapathoz 2009 méjusaban
csatlakozott. ElsGsorban az Apple késziilékeire tervez,
fejleszt, de mas okostelefon-platformok is érdeklik. Focira
barmikor, barmilyen formaban vevé.

AKTIV KUTATOK / RESEARCHERS 2010

http:/molituwordpress.com/

Laci got his degree in Creative Music Technology from
Anglia Ruskin University in Cambridge. He searches the pos-
sible connections between human, sound, light and machine
through interactive installations. He is a sound designer,
electronic musician and programmer.

Peter is a master student at Budapest University of Technol-
ogy and Economics. He joined the iPhone developer team
in May 2009. Besides iOS developing he is intrested in other
smartphone platforms as well. He is always readly for some
football.

http://mndl.hu/

Informatikus, érdeklédése kdzéppontjaban a szoftvermiivé-
szet all, a szoftverek kulturlis hatasaival foglalkozik.

Computer scientist whose main interest is software art, by
which he is exploring the cultural implications of software.

2009-ben diploméazott az MKE Intermédia- és Tanar szakan.
2001-t6l aktivan vj-ként vesz részt a budapesti éjszakakban,
partykon. Ugy gondolja, hogy a zene és a kép egyiittes fo-
lyamanak van akkora ereje, hogy tudatot médositson. Szeret
gép el6tt iilni, hegyekben kirdndulni és zongorazni.

In 2009 she graduated at the Hungarian Academy of Fine
Arts - Intermedia and Teacher department. She is a vj at
parties. She thinks music and visual has the power to alter
consciousness. Likes working on computer, going to nature
and playing the piano.

kitchenbudapest.hu “
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Andris a BME végz8s mérndk-informatikus hallgatéja, a
KIBU-ban Android fejlesztéssel foglalkozik. Kordbban Java
EE-vel dolgozott. Szeret Gj dolgokat megismerni, az élettan-
6l a beszédfelismerésig nagyon sok minden érdekli.

Andris is an MSc student of BME, learning Applied Informa-
tion Technology. He develops for the Android platform at

the KIBU. He is a curious guy, interested in everything in the
world except esoteria.




Judit a BME-n végzett 2009-ben ipari termék és formaterve-
26 szakon, kozben Hollandidban bitortervezést és Parizsban
belséépitészetet tanult.

Erdekli minden, ami design, féleg a kiityliket és a hajokat
szereti és be akarja jarni a vildgot.

SEMI-ALUMNI

Judit graduated at the industrial design engineering faculty
of BUTE in 2009. She also studied furniture design in Holland
and interior design in Paris.

She is interested in all that design, especially fond of gadgets
and boats and wants to see the whole wide world.

Irma a MOME-n végzett 2009-ben formatervezéként az
eindhoveni Philips Design tervezéstidiéval egyiittmiikddve.
Mlifajtdl és stilustdl figgetlentil leginkabb a targyak mégotti
emberi torténeteket és tartalmat keresi, jelenleg visszatért
Hollandiaba és a Design Academy Eindhoven Social Design
tanszékén tanul.

Irma graduated at the Moholy-Nagy University of Arts

and Design (MOME) in 2009 as a product designer after
completing her internship and graduation project at Philips
Design Eindhoven. Whether the object be a ring or an en-
vironmental intervention - she seeks to link the unique with
the everyday by focusing on people-centered solutions. Cur-
rently she is continuing her studies at the Design Academy
Eindhoven Social Design department.

A MOME-n végzett, animéci6 szakon 2010-ben. A nem
lineéris valés idejti kép és hanggeneralassal, és ezeknek mas
médiumokba valé &tiltetésével foglalkozik.

He is a MOME graduate, majoring Animation in 2010. He is
interested in generative non-linear real time audio and visual
systems and the possible use of these in other media.

kitchenbudapest.hu “
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Dégi lll. éves villamosmérndk hallgaté a BME-n. Jelenleg a
Kavli Institut of Nanoscienceben keresi a végtelen grafén
mez3ket. Szereti a szép megoldasokat, térekszik arra, hogy
a harménia alakuljon ki a szoftver és a hardver vildaga kézétt.
Erdeklik a hekkelt hangszer hangok, és a digitalizalt vilag
Ujdonsagai. Amugy sokat csobog a vizben, zenélget és
prébal megtanulni rendesen kules nélkiil lakatot nyitni. még
nem biztos mi lesz, ha nagy lesz.

David (Dégi) studies at Budapest University of Technol-

ogy and Economics as a junior year electrical engineer, but
recently he is searching for great plains of graphene at the
Kavli Institut of Nanosciences, in Delft. He wants to simulate
Quantum mechanical systems using Quantum-computers.
He enjoys when the software and hardware side of a given
problem come to harmony with each other. + hacking music,
instruments Otherwise he spends most of his time in the
water, playing/practicing music and trying to finish the MIT
guide to lock picking.

Korabban dolgozott hanggal (tradicionélis és experimen-
talis), képpel (4ll6 és mozgd), féként ingyenes, szabad
alkalmazasokkal. Erdekl&dés kdzéppontjaban: interakcié-ter-
vezés, web-design, dinamikus rendszerek installacidkhoz és
él6 fellépésekhez, fizikai programozas. Tovabba tébb napos
nyari kurzusok vezetése interaktiv programozashoz. Tea és
természet.

Recently worked with sound (traditional and experimental)
and image (still and motion), using free and open tools. Deep
interest in interaction design, dynamic systems for installa-
tions, web-sites and live performances. Holding summer
programming courses and making experimental media, sig-
nal processing and basic physical computing at the moment.
please visit binaura website

A BME Ipari Termék- és Formatervez3i szak mellett a BME
Mechatronika mérnéki szakot is végzi, mindezt azért, hogy
élete robotjat ne csak kiilséleg, hanem belséleg is megfor-
mélja. Erdekli mindaz, ami mozog, drétok Iégnak ki beléle
és sérti az emberek sziirke kozizlését. Erdekli mindaz, ami
puszta létlikkel is sérti az emberek sziirke kdzizlését. Bizik
abban, hogy lehet még a vilagot szinessé tenni.

Besides studying Industrial Design at the Budapest Univer-
sity of Technology and Economics she studies Mechatronics
in the same place not only to design the shape of the robot
of her life but to make the important inside as well. She is
interested in anything that moves itself, has some wires stick-
ing out and harms the people’s gray taste. She is interested
in anything that from pure existence harms the people’s gray
taste. She believes the world can be made colorful.



Samu Bence 2007-ben diploméazott a MOME Média Design
szakan. Els3sorban a generalt grafika érdekli, mellette
performenszekhez, tancdarabokhoz készit interaktiv tar-
talmakat. Installaciéiban az ember, gép és a természet Gssze-
fliggéseit kutatja. A , binaura.net” nev(i formaciéban tarsaval
2002 éta ad eld liveact-eket és készit interaktiv installacikat.
El6adasaik a hang és a kép fuzidjara fokuszélnak.

SEMI-ALUMNI

www.binaura.net/bnc/blog

He graduated at the Moholy-Nagy University of Art and De-
sign in 2007. His main interest in programming is generated
graphics, computer vision and interface design. In his works
he is looking for new ways of interaction between human
and machine. Apart from building installations and making
liveacts, he teachs programming and interaction design at
the Moholy-Nagy Univesity.

Eduérd a rekldmszakmabdl érkezett a KIBU vildagéaba. Korab-
ban informatikusnak tanult a Pannon Egyetemen, mikdzben
grafikus, majd art-direktor lett. Egészen kdzelrél Iatott mar
PLC-t, Z80-at és csapta a szelet a pneumatikanak. Kedvenc
kifejezése a fluxuskompenzalt induktiv tavads, de nem jon
zavarba a Totem-pole kimenetekt&l sem.

Eduérd arrived to KIBU from the world of advertising. He
studied IT at the Pannon University, while he was working
as a graphic designer and later as an art-director. He has
encountered both PLC and Z80 before, and had a crush on
pneumatics. His favorite expression is “fluxuskompenzalt
induktiv tévads” (fluxus-compeensated inductive tele-trans-
mitter), but he also gets on well with Totem-pole outputs.
His future image can be described as such.

szalaiandras.com, picasaweb.google.com/slymsg

Andrést minden érdekli, ami szétszedhetd, dsszerakhatd,
programozhatd, gombyjai vannak, képet/fényt/zajt csinal
(néha fiistét) vagy hackelhetd. Ne engedd ,,ne nyomd meg”
feliratd gomb kézelébel!

Andras Sly Szalai is a multimedia hacker and prototype ninja,
who likes to connect everyday objects to his computer, or
remote control non-everyday things with an ordinary mobile
phone. He also works as an artist and interaction designer
and likes to build crazy installations that makes people mad.
In 2008, he became the “Face of KIBU". Now, SLY is learning
design in the Royal College of Art in London. He is interested
in everything that can be disassembled, reassembled, pro-
grammed, has buttons, makes image/light/noise (sometimes
smoke) or can be hacked. Don't let him next to a button with
“don’t push” on it!

kitchenbudapest.hu “
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Az MKE Intermédia szakan végzett, de egy idében biolégus
is volt az ELTE-n. Médiam{ivészként mindig keresi az uj kihi-
vasokat, hely specifikus installaciok és kiilonleges objektek
létrehozasén dolgozik. Fotésként a pixilaciok (fotdalap
animaciok) megszallottja, és a budapesti éjszakai élet
dokumentaldja. VJ-ként a Kiégé |zzok vizuélis csoport egyik
szlilBatyja. Pixelvadasz, varosi harcos és vilagutazé.
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Graduated at the Hungarian Academy of Fine Art Interme-
dia department but some years ago he studied biology at
ELTE. As media artist he is always looking for new chal-
lenges, mostly creating site specific installations or special
objects. As a photographer he is addicted to doing pixilation
(stop frame animation) as well as documenting the night life
of Budapest. As a VJ he is one of the founders of Kiégé Izzék
(Glowing Bulbs) visual art group.

Pixel hunter, urban fighter, world traveler.







Azt tanultam a KIBU-ban toltott idd alatt,

hogy KIBU legfébb érdeke az, hogy

elmossa a tudomanyagak kézotti hata-

rokat. Ott egy csomé egymassal folya-

matos kdlcsdnhatasban lévé tehetséges,
kiilénboz8 dgakbdl érkezett ember, és ez nagyon ritka az
akadémiai életen kivil. Ennek eredményeképpen megsziile-
tik a szabad kélcsdnhatas, ami egy Uj fajta munkakérnyezetet
eredményez; példaul vannak olyan esetek, ahol mérnokak
és kuréatorok, vagy biolégusok és lizletemberek ulik kérbe az
asztalt és mindannyian ugyanazért a kozos célért dolgoznak.
Szerencsére azok az emberek mindnyéjan a sajét szakte-
riletiik mesterei; az egyediili veszélye a multidiszciplinaris
helyeknek az lehet, hogy az emberek nem specializélédnak
kell6képpen, de mivel a KIBU-ban mindenki nagyon mélyen
beleasta magét a sajat teriletébe és aztan azt a tudast hozza
az asztalhoz, ezért mindenki Ggy Ul ott, mint a sajat mester-
ségének profi tudésa és nem pedig gy, mint aki mindenhez
ért, de csak egy kicsit. A legfontosabb &nismereti tudas,
amire a KIBU-ban szert tettem az, hogy megtanultam a
koriilvevé emberektdl, hogy mire koncentréljam az energi-
dimat. Ami nagyon hasznos volt, hiszen mar csak par hénap
volt hatra az egyetem befejezése elétt. Hasonléan, most mar
aztis tudom, hogy a KIBU-ban mindenki képes a helyzettdl
fligg8en szabadon orientalédni. Valamint Ggy gondolom,
hogy a KIBU nagyon érdekes kdlcsdnhatésban all 5nmaga-
val, mint szervezettel és a ,csinéljuk meg"” hozzaallasaval,
ami j6l kigondolt és okos projektekben manifesztalédik. Ugy
mint targyak, projekciok, nyomtatvényok, weboldalak, appli-
kéciok és méas hasonlé dolgok. Végill még csak annyit szeret-
nék mondani, hogy barmikor amikor a Kitchen Budapestrdl
beszélek az Allamokban a kollégaimnak, barataimnak vagy
akar a csalddomnak, mindig mindenki nagyon érdekl&dé és
tobbet akarnak tudni a KIBU-rél, a Magyar Telekomrdl és a
médialabor koncepcidjardl, mint egészrél.

xa. Jason DUNNE

artist, exKIBU-researcher

What | learned in the time | spent in residency at Kitchen Bu-
dapest is that KIBU is highly interested in erasing boundaries
of disciplines. And, in the process, you have a lot of talented
people interacting with people in different fields which
normally don’t get to interact all that much, outside of a Uni-
versity setting. The result is a freedom of interaction which
leads to a new kind of working environment; there are few
other scenarios where you will see engineers and curators, or
biologists with business-minded people, all at the same table
working towards one goal, for example. Fortunately each of
those people are masters of their territory; the only danger
of cross-disciplinary environments is that people might not
specialize enough, but at KIBU everyone is fully immersed in
their discipline, and then brings that specific skill set to the
table, which translates to a lot of masters rather than a lot of
Jjack-of-all-trades. One key personal advantage I keyed into
at KIBU, as | was a few months from finishing at University at
the time, is that this huge variety of skilled people allowed
me to learn more about where | myself want to devote a
more focused energy. And similarly | know that anyone at
KIBU can choose to translate their abilities to a new discipline
if they feel pulled in that direction. Additionally, | do think
KIBU creates a fascinating interplay between self-reflexivity
of the entire organization, and actually-getting-it-done
which results in mindful and well-thought-out, and also well-
executed projects when they manifest as physical objects,
projections, prints, sites, apps and the like. Finally, | must say
that anytime | bring up my residency at Kitchen Budapest

in the States, friends, colleagues, and

family alike are captivated and want to

know more about Kitchen Budapest,

Magyar Telekom, and the concept of the

medialab as a whole.




BME miszaki informatikus hallgaté. Evek éta webes szol-
géltatésokat fejleszt, érdeklik az Uj technolégidk, kiitytk és
az Gj média. Webes projektekben legszivesebben Ruby on
Railst és Javascriptet hasznal. Ujabban a mobil eszkdzok és a
lokativ média foglalkoztatjak.

Computer Science student at BUTE. Has been in web ap-
plication development for several years, is interested in new
technologies, gadgets and the new media. In web projects
he prefers to use Ruby on Rails and Javascript. Lately he
became interested in mobile devices and locative media.

Réka feladata az volt, hogy a weboldalon minden friss, izgal-
mas, ,magazinszer{” forméat Sltsdn.

Marketing kézgazdészként végzett a Nemzetkdzi Uzleti F6-
iskolan, de mivel ez nem volt elég, jelenleg a BME Kommu-
nikacié és Médiatudomanyok szakan tanul. Erdekli a vizulis

kommunikéacid, szeretne rengeteg fotét késziteni.

Réka’s task was to ensure that the website is always fresh,
exciting and magazine like. She graduated as a marketing
economist from the International Business College, but this
wasn’t enough, she studies communications and media

on BME at the moment. She is interested in visual com-
munication and she would like to make countless amount of
photographs.

A viérosi terek alternativ felhasznalasai érdeklik, kozossé-
gek, civil mozgalmak, hélézatelmélet, interaktiv eszkdz0k,
technolégidk kulturdlis hatasai, a média hatasmechanizmusa,
filozéfia, logika. Dolgozott civil szervezetnél csoportvezets-
ként, jelenleg a Mihely Gjsagirdja. A Miiegyetemen hallgat
Kommunikécié és médiatudomanyt, a Mathias Corvinus
Collegium és a Bolyai Mihely tagja.

Interested in reusing urban places, communities, civil organi-
zations, networking, devices, cultural effects of technologies,
mass media, philosophy, logic. She worked in a civil organisa-
tion as a group leader, now she is a journalist at Mihely. She
studiies at Budapest University of Technical and Economic
Science faculty of Communication and media. Member of
Mathias Corvinus Collegium and Bolyai Mihely.

kitchenbudapest.hu “
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Simon a MOME vizuélis kommunikacié- vided szakén és

a design menedzser szakon végzett. Az egyetem mellett
grafika, animacié- és web-design teriiletén dolgozik. Régi
neonreklamokat ment Budapesten, kifejezetten szeret az
evollciéval kapcsolatban ismereteket gyfijteni..

Gydrgyi a MOME Vizuélis Kommunikacié Tanszék - Vided
Szakan diplomézott 2009-ben, és a Design Menedzser
szakon 2010-ben.

Fotdi, latvanytervei és videdmunkai mellett, az interaktiv
installaciok és az Uj média vilaga érdeklik.

Simon is in his final year on MOME's visual communication
course and in the fourth year on the design manager course.
Next to university he makes graphic designs, animations,
web designs. He saves old neon signs in Budapest and he
really likes to gather knowledge about evolution.

Gybrgyi graduated in the Moholy-Nagy University of Art and
Design Budapest as a Designer in Visual Communication
Arts in June 2009, and as a Design Manager in June 2010.

In her art works - video etudes, photo experiments and in-
stallations - she always tries to bring human nature into focus.
The thing that motivates her is to create visual methods that
make people’s eyes open to their environment. She tries to
find adequate solutions how to affect and encourage people
to be engaged in social problems, to see design as a mecha-
nism for developing strategies, knowledge organization and
social consciousness. She lives in Montreal.

www.ginaharaszti.com

A Magyar Képzémiivészeti Egyetemen diplomézott 2008-
ban, jelenleg a Concordia University filmrendez3 szakos
hallgatdja. Munkaiban féleg a mozgé kép kisérleti lehets-
ségeivel foglalkozik. Erdeklik a Gj technolégiak, melyekkel
egyesiteni szeretné a vizualitast, a konceptet és az interakci-
6t. Az utdbbi években kiildnbdz6 médiumokkal dolgozott,
experimentalis és/vagy interaktiv mozgé képpel, vizudlis
kommunkiéciéval, lokativ médiaval. 2008-ban, fél évig volt a
,KIBU Arca”.

She is graduated from the Hungarian Academy of Fine Arts,
as a visual artist, interested primarily in motion picture. Now
she is a student of Concordia University in Kanada, studying
film directing. Her research topic focuses on different media
with regard to experimental or/and interactive motion
pictures, visual communication and locative media. She is
passionate about creating experimental projects with cross-
disciplinary teams. In 2008, she became the “Face of KIBU".
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HECc a Magyar Képzémiivészeti Egyetemen végzett,
Intermédia szakon. Azt a dimenziét kutatja, ahol az 6tlet
megfogan és ha megtalalja, azt hiszi képes lesz az id6t meg-
allitani. De nem hisz a végtelen véletlenszerliségében.

HECc is notoriously looking for a question. A special one.
And she believes, if she finds it, she just has to read a lot and
then she will know everything.In other worlds she is finishing
her last year at Hungarian Academy of Fine at Intermedia
Department. She has been working with motion picture for
over 10 years. Her fileld of interest is eccentrically ways of
communication.

Szonja terméktervez8ként végzett a BME-n. Nem készl
sztar designernek. Az utébbi években egyre komolyab-
ban érdeklik olyan krealt és trendi fogalmak mint Sko-
tudatossag, kdrnyezeti felel8sség, dko-labnyom; gyenge
pillanataiban azt kivanja, barcsak mindenki bezdldiilne, de a
greenpeace-esedéstd| tartdzkodik.

Szonja has graduated as industrial designer from BUTE,
Budapest University of Technology and Economics. She
will not be a star designer. Her main interests are about
eco-footprint, eco-responsibility and the like. She would like
to work on communication of “greening”, in a different way
from how greenpeace does.

Jelenlegi kutatasi teruletek:

- afizikai es a medialt jelenlet kozotti kapcsolatok

- mobil kommunikacios gizmok mint kultura teremto
eszkozok

Current research interest:

- the interconnection between physical and mediated pres-
ence,

- using mobile technology to amplify cultural agency

www.yikulju.com

ELTE progterv. mat-on végzett szoftvertechnoldgia és
grafika sévon.
Hivatalosan front-end developer.

Front-end developer interested in beautiful script languages,

social web and cutting edge technologies.

kitchenbudapest.hu “
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A BME kommunikacié és médiatudomany szakan tanul,

de mér nem sokaig. Féleg az adatvizualizécié, és aweb 2.0
teriletei érdeklik, ennélfogva ki nem éllhatja az egyiranyu
informaciéaramlast. Nem néz tévét, utdl csak néman Ulni az
eléadasokon. Szigortan kdrnyezetbarat; szelektiv hulladék,
energiatakarékossag, save the whales, stb. Amikor nem
konyha, akkor dob, hip-hop, freeski (www.freeskimaffia.
com), és blog (www.wifotitumblr.com).

ELTE-TATK szociolégus hallgaté, ideje nagyjat mégis sza-
mitégép el6tt tolti. Webszolgaltatasok, social network-6k,
adatvizualizacié mellett az Gjszer( felhasznaléi feliiletek ér-
deklik, illetve a virtudlis és valddi vilag kéz6tti 6sszefonddas.
Szeretne egyszer Budapest utcain 3d-szemiiveggel a fején
Quake-et, de legaldbb Pac-Mant jatszani

Pécsett végzett majd ott maradt filozéfus-esztéta, szami-
tégépes zenész. Erdekl&dési teriletei kép-hang atjarasok
(szonifikacid), dsp, netstream, kdztéri (zaj)zenei eléadasok,
kortars tancdarabok, performanszok hang-kisérete.

Egyéb:

- A Periszkép Radio vezetdje.

- EIméleti tevékenység kortars zenei teriileten kritikék, tanul-
manyok szerzéjeként, egyetemi kurzusok vezetSjeként.

He studies communication and media on BME, but for not
too long now. His main interests are data visualisation and
web 2.0, that is why he hates linear data flows. He doesn’t
watch television and hates to just sit silently on lectures. He
is strictly green: selective rubbish, energy efficiency, save the
whales, etc... When not kitchen, than drum, hip-hop, freeski
(www.freeskimaffia.com) and blog (www.wifoti.tumblr.com).

He studlies sociology at ELTE-TATK, but he spends most of
his time front of his computer. He is interested in web ser-
vices, social networks, data visualisation, new kinds of user
interfaces and the interlacement of virtual reality with the real
one. He would like to put on a pair of 3D glasses and play
Quake, or at least Pac-Man, on the streets of Budapest.

Studied philosophy and asthetic, computer musician.
Interested in sonification, dsp, netstream, public noise music
performances, sound for dance presentations.

Other activities:

- Leader of the Periszkép Radlio Station of Pécs.

- Theoretic activity as author of critics, essays and leader of
courses on contemporary music.



2003-ben végzett az MKE festd szakan, azéta nem nagyon
nyult ecsethez, és ez egy kicsit bantja. Elsésorban a szekven-
cidkban, narrativitasban rejl3 lehetségek érdeklik, miifaji
kotottségek nélkiil. 2004 6ta dolgozik a the randomroutines
csoport tagjaként is, Kaszas Tamassal / Ninni Wagerrel.
Munkai altalaban tobb kiilonb6z6 médiumon atszarve (pl.
eredeti storyboard -> public-art dokumentaci6 -> mesedia
-> installacid) kapjék meg végleges formajukat,majd komp-
lex térberendezésekbe installalva jelennek meg a kiéllitSte-
rekben. A kibuban tanulni szeretne.

ALUMNI

pause freeblog.hu, randomroutine.net

Finished his studies in 2003 at the painting department

of MKE, since then he didn’t really use a brush, he is more
interested in the possibilities of sequential, narrative forms,
without being attached to one genre. Since 2004 he is the
member of the artgroup the randomroutines with Kaszés
Tamés / Ninni Wager. His work is usually filtered through
several mediums (for example from storyboard -> public
work -> documentation -> diaslide-tale). In exhibitions, these
works find their place in complex installations.

Egy kiberpunk anarchista aki eszétikat, filmet, angolt és haz-
foglalast hallgat. Gonosz terveit a budapest konyhaban f&zi,
és a belevaldk az Internet, egyéb halézatok (vezeték nélkdil,
hémozva), fliggetlen média és a Sokasag. Nem hagyja hide-
gen a DNS politika és birtokolja a domain nevét (vagy talan
épp forditva). Ha felnd akkor hekker szeretne lenni.

A cyberpunk and anarchist studying aesthetics, film, English
and squatting. He is boiling his evil plan to take over the
world in the kitchen budapest, and the ingredients are the
Internet, wireless networking, independent media and the
Multitude. He cares about DNS politics and owns his domain
name (or perhaps vica versa). When he grows up he wants to
be a hacker.

Webprogramozé. Osidék 6ta gydgyithatatlan Internet-fiig-
g6. Az 8siddk elétt Commodore-64 fiiggs volt. Erdekli a
szamitogépes zenekészités, és a géppel tdmogatott tanulds.

Webprogrammer. Has an incurable addiction to Internet.
Earlier he was a C=64 addict. His interests are: computer
music, and machine aided learning(e-learning).

kitchenbudapest.hu “
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12 évesen mar Commodore 64-esek kozti telefonos kap-
csolat |étrehozasat tervezgette. 1998-tdl Linuxot, 20058l
Macintosh-t hasznal. Els6 weboldalat még a Commodore
64-esén irta, valamikor 1998 tajan, mert akkor még nem volt
PC-je. Internetes lizenetkiildé-fliggs, idérol-idére probal
leszokni, de legaldbb ért hozza.

When he was 12, tried to connect two Commodore 64s over
phone line. Using linux since 1998, Macintosh since 2005
(currently a MacBook). His first webpage was written on his
Commodore 64, because he didn’t have a PC yet then. An
instant messaging addict, sometimes tries to give it up, but
at least he's adept at it.

Tavaly végzett miszaki informatikusként a BME-n. Probalt
mar robotokkal ismerkedni, 3d grafikéat generalni, szenzor-
halézatot épiteni, mikrokontrollert programozni, random
64k introt generlani, nyakot tervezni és webet programozni.
Szeret kiityiiket berhelni és mindent mindennel 6sszek&tni.
Meghatérozé széméra a zene és a kép mind alkotéi mind
befogaddi oldalrdl.

Graduated on computer science at BME last year. Tried to
meet with robots, generate 3d graphics, build sensor net-
work, program microcontroller, generate random 64k intro,
create PCB and develop for web. Likes hacking thingies.
Interested in visual design/art, and music.

Szerelmese a harménikus és rendszeretd a kédrendszernek
és a mocskos és kaotikus esztétikanak.
Manapsag a http://dopamine.intro.hu koriil 16g.

Lover of order and harmony in code, grunge and chaos in
aesthetics.
These days you can find her at http://dopamine.intro.hu
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A BME miszaki informatika szakan végzett, az elmdilt
években féleg webfejlesztéssel és webkettes kutatasokkal
foglalkozott. Els&sorban tarsadalmi, kulturalis vonatkozésui
informatikai problémak foglalkoztatjak az adatbanyaszat és
az adatvizualizaci teriiletén, valamint kézésségi technolégi-
&k, eszkdzok felhasznalasi lehet8ségei.

Lidia Skenderovic, vizuélis kommunikacion végzett a
MOME-n, az Open Source Community fejlesztések érdeklik,
adesign, a vizualités, és az U] virtudlis terek szocializalédasa
mellett.

' _

He has been developing and researching social web applica-
tions in the past few years. He is interested in data mining
and visualization projects with social and cultural aspects,
and possible uses of collaborative technologies and tools.

| am graduated at the Departement of Visual Communica-
tion at the Moholy-Nagy University of Art and Design. I'm
interested in Open SourceCommunity adaptation, visualiza-
tions, virtual space socializacion.

Gina designer, a webre szakosodott fajtabdl. Tébb éves
szakmai multtal rendelkezik, els@sorban nagy latogatott-
sagu portélok tervezésében és kivitelezésében a legers-
sebb. Jonéhany nagyobb hazai projektben vett részt mint
designer, és egylitt dolgozott t&bb ismert hazai és multina-
ciondlis céggel is. Nem csak a design érdekli, otthonosan
mozog fejlesztési témakban is. Jelenleg az egyik kereske-
delmi tv csatornanak dolgozik és a BKF kommunikécié és
médiatudomany szakan tanul. Guitar Hero és videdjaték
fliggs.

Gina is a designer, specialized to the web. She’s got many
years experience of designing portals with big attendance
and in its implementation too. She worked on bigger pro-
jects as designer, and with known domestic and multina-
tional firms. She isn't intresd only about design, but familiar
in development topics too. Currently works for a commercial
tv channel and studies communication and media science.
Addicted to Guitar Hero and console games.

kitchenbudapest.hu “
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Gergd miiszaki informatikus hallgaté a BME-n. Miszaki
oldalrél érdeklik a Java technolégiék, az adatbanyaszat, sz6-
vegbanyaszat és a természetes nyelvek szamitégépes feldol-
gozésa. Szabadidejében blogol, floorballozik és dolgozik.

Greg is a computer engineering student at the Budapest
University of Technology. His interests are Java Technolo-
gies, Data Mining, Text Mining and Natural Language
Processing. In his spare time he edits and writes his blog,
playes Floorball and works.

A Mlgyetemen Tanult Termék- és Formatervez&k, valamint
aMeg Nem Ertett Miivészek klubjanak tagja. Legjobban az
Stletek kidolgozasahoz és megvalésitasahoz ért, de érdekli
az fizika, kiilondsen az elektronika és némi programozasi
vénaval is rendelkezik. Mindezt az intelligens termékek és
szolgéltatasok létrehozasa kedvért, vagy csak sajat - és
remélhet8leg masok - kedvtelésére...

Meggydz3déses idealista A

Studied industrial design on BME.. well, that is already defin-
ing a personality but for those who hasn’t got the idea yet:
also a proud member of the Misunderstood Artists’ Club.

He is good at realizing ideas, working out details. Interested
in physics, little-bit in electronics and also likes programming.
He's putting a constant effort in creating intelligent products
and services or at least making things which are delighting
people.

- In his opinion impossible is an opinion —

Lajosnak tokmindegy, ki oldja meg végiil a mesterséges
intelligenciét; a lényeg, hogy meg legyen oldva. A végsé
cél, hogy oktatés, egészségligy, lakas, utazas, élelmiszer
és kultura alanyi jogon jérjon minden egyes embernek a
foldkerekségen. Amikor épp nem abrandozik, pécét és
mikrokontrollereket programoz. Neuronhaldk és genetikus
algoritmusok, fotd, kelt tésztak, kicsi drapp allatok, Soszta-
kovics, szalsza. Az ellenéllas hasztalan.

Lajos doesn’t care who is going to solve the problem of
artificial intelligence, he just wants it to be solved. The
absolute goal is to provide free education, medicine, hous-
ing, travel, food and culture to everyone on Earth. When he
is not daydreaming he programs personal computers and
microcontrollers. Neuron networks and genetic algorithms,
photography, dough, small beige animals, Sosztakovics,
salsa. Resistance is futile.






a MOME Kreativ Technoldgia Labor vezetdje

A KIBU-ra még Ujszil6tt alla-
potaban bukkantam, jollehet
csak az interneten. Oriasi

| found KIBU when it was merely an infant,
although only on the Internet. | felt happiness
and curiosity when | read the news, because
6rom és kivancsisag toltott | was working in the Netherlands at time and
el a hir olvastan, mivel akkor
még Hollandidban dolgozva
kapcsolatba kerliltem az ottani, jéval korosabb
hasonld art-tech céli szervezetekkel, mint a

there were already many well-established
similar art and tech organizations, like the Waag
Society or V2, which already had international
fame, research and innovation projects. And
than, on the autumn of 2009, when | was a
lecturer on MOME, | visited KIBU in person
land | was amazed what have been cooking in

'aag Society vagy a V2, akkor mar nemzetkozi
hirnévvel, kutatasi és fejlesztési projektekhez
keresett partnerként. Aztan 2009 3szén,
amikor immar mint MOME oktaté szemé-
lyesen is megismerkedhettem a KIBU-val,
Gmultam hogy par év alatt mi minden termett a
konyhajukban: szellemes és szépséges munkak,
lizleti siker, nemzetkdzi jelenlét. A humoros
és miivészi, szérakoztatd installdcdk mellett
sokasodtak a legujabb technoldgia lehet&sé-
"0 | geket és nemzetkozi személyes kapcsolatokat
. |a hazai térsadalmi, krnyezeti vagy kultralis
problémak megoldasara hasznosité projektek.
“ " Elkezdtiink egyltt dolgozni, workshopot,
eléadasokat szervezni, formélisan is egyitt
miikddni az oktatas terén. (A technoldgiai [ =
érdeklédésti MOME-s hallgatok mar korabban
is megtalalték a KIBU-t, mint egy igazi kreativ
mihelyt.) Mindig jé betérni a KIBU-ba, nem-
~|csak a kuriézumnak szdmité workshopokra,
. k'del(ﬁadésokra, hanem a hétkéznapokon is, latni
legujabb high-tech eszkézoket vagy kipré-

~ balni a szellemesen barkacsolt sajatokat. A
lezseriil szerteszét heverd laptopok, vazlatok és

\ prototipusok, a falakon a brainstorm-jegyzetek

' és fesztivalplakatok sajatos munkaszellemrd|

~ tantskodnak. Eppen ez az ami szimomra a
.\' legszivmelenget8bb és egyedi a KIBU-ban: az
onszervezd, az oromzenélésre emlékeztetd

ke csapatmunka és a légkor.
x "

. T~

<\

their kitchen: amusing and wonderful works,
business success and international presence.
Next to the funny and artistic installations there
were also projects, which were utilizing brand
new technological possibilities and international

relations to solve social, environmental or

cultural problems. We began to work together,
lorganized workshops and lectures, to formally
co-operate on the educational field. (MOME
students, who are interested in technology,
had found KIBU even before that, like a real
creative workspace.) It's always nice to come to

KIBU, not only to the fascinating workshops and
lectures, but any time really to see the newest
high-tech gadgets or to try out funny little DIY
ones. There are laptops, papers, sketches and
prototypes everywhere. There are brainstorm
notes and festival posters on the walls, which

testify a special approach to work. That is
exactly what the most heartwarming and
unique about KIBU is: the
self organized free form
teamwork and spontane-

ous atmosphere.
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Zsolt 11 éve dolgozik a Magyar Telekom Csoportnal,
palyafutasat a mobil szolgéltatasok teriiletén kezdte.
Tobbek koztt tagja volt az MMS hazai implementécidjat
végz6 csapatnak, majd késébb az integraciés projekt iroda
munkatarsaként tAmogatta a Magyar Telekom Csoport tjja
alakulasat. Az utébbi idében a Stratégiai és Uzletfejlesztési
teriileten dolgozott, kiemelten az lizletfejlesztés és média-
talakitas terdiletén.

A Kitchen Budapest kiilkapcsolatokért és kiilsé fejlesztésért
felelés vezetdje. Tarsadalom- és politika-elméletet tanult az
ELTE-n, a CEU-n és a kaliforniai Stanford Egyetemen. A KIBU
elétt a felsGoktatasban és a public affairs teriiletén dolgo-
zott, illetve az ipari és egyetemi szféra kdzotti kapcsolatok
erGsitésén.

KOORDINACIOS TEAM

Zsolt has been working for Magyar Telekom since 1999, he
started his carrier in the field of mobil communication.

He was a team member in the Hungarian MMS implemen-
tation program, and has been working for the Integration
Office helping the reorganization of the company. In the last
years he has been active in the Strategic and Business Devel-
opment unit focusing on media development projects.

Director of external relations and development at Kitchen
Budapest. Studied social and political theory at ELTE, CEU,
and Stanford University. Before joining KIBU, he worked in
the fields of higher education, public affairs, and industry-
academia partnerships.

Budapesten él6 és dolgozdé mlivész, interaction designer,

és a Kitchen Budapest médialabor program-igazgatdja.
Tanulmanyait Székesfehérvaron kezdte, tiveg szakon diplo-
mézott Budapesten, a Moholy-Nagy Mivészeti Egyetemen,
majd egy posztgraduélis képzésben vett részt Périzsban
(Ecole Nationale Superieure de Création Industrielle), j
média szakon. A KIBU szakmai vezet&jeként a kollaborécios
munkamadszer, a diszciplindk kozotti atjéras és egyiittmiiko-
dés feltételeinek megteremtését és a folyamatos inspirativ
kézeg fenntartasat tekinti legfébb feladatanak.

Melinda Sipos is a Budapest-based artist and interaction
designer. She is currently the program director of Kitchen
Budapest. She studied glass design at the Moholy-Nagy Uni-
versity of Art and Design, followed by a New Media Design
post-graduation course in Paris (Ecole Nationale Superieure
de Création Industrielle).

As the program director at KIBU she helps foster a collabora-
tive environment by directing cross-disciplinary operations
and encouraging an inspiring and productive atmosphere.

kitchenbudapest.hu “
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Attila a Kitchen Budapest kommunikécids és stratégiai veze-
t8jeként, a stratégiai fejlesztésért, globalis kommunikacidért,
valamint a nemzetkdzi kiéllitasi és design vasarokon valé
megjelenésért felel. 2001-ben végzett az ELTE mlivészet-
torténet szakan. 1995 és 1997 kézétt elébb a San Francisco
State University-n, majd az UC Berkeley Department of Art
History-ban tanult. 1997-t8| a Sygma PR stratégiai tanacs-
addja, 2007-t6| a KIBU kommunikaciés tanacsaddja.

Attila, as the deputy director of communications and
strategy, is responsible for Kitchen Budapest strategic
development, global communication and chief-curating
KIBU presentations at international art&tech exhibitions and
design fairs.He studied art history and communications at
ELTE and UC Berkeley, PhD candidate @ ELTE BTK Institute
for Art Theory and Media Studies. He was part of KIBU's
founding team as a communication specialist.

Attila kutatdi projekteket koordinal és vezet a KIBU-ban.
Epitészként végzett 2007-ben a BME-n, korabban az ONL
[Oosterhuis_Lénard] munkatarsaként a CET Budapest terve-
in dolgozott. A KEK - Kortérs Epitészeti Kézpont kurétora, a
Pecha Kucha Night Budapest szervezdje.

Attila vérbeli épitész, bar ha rajta mdlna, az épiiletek 2D-s
rasztergrafikus képek lennének, és Photoshoppal ter-
veznék ket. Kiiléndsen érdekli a technoldgia és kultira
egymésrahatasa. Kavé-, nagyvaros- és internetfliiggé, nem
szeret unatkozni.

Attila keeps tabs on the progress of the projects and coordi-
nates the work at KIBU.

He graduated as an architect in 2007 but he wants to design
not only buildings but the entire world. Formerly he worked
as an architect for ONL [Oosterhuis_Lénard] on the CET pro-
ject. He is member of KEK - Hungarian Contemporary Archi-
tecture Centre, organizer of Pecha Kucha Night Budapest.
Attila is especially interested in the field where technology,
culture and society meets and interacts. He is addicted to
coffee, large cities and internet. He never likes to be bored.

Bio_logic: SZTE TTK/ Molekularis biolégus: Biokémia, Bio-
technolégia, Bioinformatika; volt. Munkahelyek: SZTE TTiK,
MTA SZBK, Beike Biotechnolégia, NeoRobot KRKI; érd.
eklddés-i o: kisérleti zene, neurokibernetika, robotika, kdosz;
nagyon tdmdr és hivatalos... :P

Bio_logic: University of Sciences Szeged / Molecular biolo-
gist: biochemistry, Biotechnology, Bioinformatics;prev.
workplaces: University - SZTE TTiK, Hungarian Academy
of Sciences - MTA SZBK, Beike Biotechnology, Institute of
Robot Research - NeoRobot; interests: experimental music,
neurocybernetics, robotics, chaos;
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Eszter a KIBU megnyitasétdl a csapat tagja, elséként mint
koordinécids asszisztens dolgozott, 2008 szeptemberétdl a
KIBU oktatasat szervezi és kurétori feladatokat It el. 2009
janiusatdl a projektek supervisor-i tevékenységével bévitve.
2002-ben az ELTE magyar szakan szerzett diplomat, 2007-
ben a Pazmany Péter Katolikus Egyetemen diplomazott
miivészettorténetbdl.

KOORDINACIOS TEAM

She is an art historian and cultural manager, freelance curator
who is interested in emerging technologies in contemporary
art. Eszter is in KIBU from the beginning on different position
from coordination assistant (2007-2008), program supervisor
(2008-2009) till project supervisor of education and curating
(2009-).

Andras kommunikécids izé a KIBU-ban. Korabban a Pesti Est
f8szerkesztSje, az Est Média Csoport kreativ tanacsaddja,
majd a Next Wave éltal készitett elsé magyarorszagi kézos-
ségi média kutatas szerkesztSje. Még ennél is kordbban a
budapesti Holokauszt Emlékkdzpont alapitdja és igazgatdja,
egészen régen pedig az Eurépa Tanacs xenophobia ellenes
kampanyanak animétora volt. Jogész diplomaval rendelke-
zik, szakdolgozatat az internetes domainekhez kapcsol6dd
jogok vitarendezési eljarasabdl irta. Nés, egy kisfi meg egy
kislany apukaja. Sok hiilye széviccet talal ki, amivel sajat és
munkatarsai testi épségét is kockara teszi.

Andrés is a communication advisor or something alike. Previ-
ously the Ediitor in Chief of Pesti Est, creative consultant of the
Est Media Group, then worked as the editor of Hungary'’s first
social media research prepared by Next Wave. Even earlier
the founder and director of Budapest Holocaust Memorial

Center, and quite a long time ago was an animateur of the
Council of Europe anti-xenophobia campaign. He has got a
lawyer degree, his thesis was about the dispute settlement
procedure related to the intemet domains’ rights.

Married with a boy and a girl. He finds out a lot of stupid puns
often jeopardize the physical safety of himself and colleagues.

Milan végzés mérndk informatikus hallgaté a Miiegyetemen.

AKIBU-ban harom éve dolgozik olyan projekteken, amikrdl
azt gondolja, hogy jobba, kénnyebbé vagy viccesebbé teszi
amindennapjainkat. Jelenleg a kiilonb6zé szolgéltatasok in-
terakcids és user-interfész tervezésén dolgozik, illetve 2008
szeptembere 6ta a kiilsd IT megrendeléseket menedzseli,
t6bb mint egy éve a KIBU-s mobilalkalmazasok sziiletésé-
ben segit. Miel&tt a 2007-es indulaskor csatlakozott a KIBU
csapatahoz, féleg webfejlesztéssel és Gjmédia kutatéssal
foglalkozott.

Milan is a fifth year computer engineering student at
Budapest University of Technology and Economics majoring
in mobile telecommunications. Before he joined KIBU he
was mainly interested in web development and new-media
research. He was always more motivated by how users love

and utilize their devices, products or services rather than the
restrictions of the technologies. At KIBU he mainly works

on interactive design and user-interface design projects. He
has also been managing external IT commissions since Sept

2008.
kitchenbudapest.hu “
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Déri angol-kommunikécié szakon végzett 2007-ben. Azéta is
tart az angol- és kényvmanidja.

2010 januarjaban csatlakozott a csapathoz mint koordinator,
és elsésorban a kutatdk munkéajanak és a KIBU miikodésé-
nek gordulékenységéért felel.

Manuéla az ELTE Allam-és Jogtudomanyi Karan 2008-ban jo-
gaszként végzett. Parhuzamos képzésben politolégia szakon
egy évet tanult. Elsd talédlmanyat az univerzalis korcsolyat 14
évesen nyljtotta be a Magyar Szabadalmi Hivatalba. Kézel tiz
év alatt 10 bejelentett szabadalom, 4 hasznélati minta és 12
minta csalddban 79 formatervezési minta megalkotéja.

http://lukacsmanuela.wordpress.com/

Déri finished her English and communication studies in 2007
- has been an enthusiast of English and books ever since.
She joined KIBU at the beginning of 2010 as a coordinator.
She is responsible for the smooth running of the office and
the researchers’ daily work.

ad
She has graduated in law. She has studied political science
for one year. She has the patent for her first invention that
she has admitted when she was 14. Regarding her research
work she has ten admitted inventions and 79 products in
under protective right for model proclaimed in the Hungar-
ian Patent Office.

2007-ben diploméazott a MOME média design szakan. Jelen-
leg a Magyar Képzémiivészeti Egyetem Doktori Iskoldjaban
intelligens anyagokkal kapcsolatos kutatasokat végez.

A KIBUban 2008 6ta dolgozik, mint média designer.

A Kitchen Budapest elsé vezet&jeként elsésorban a labor
zavartalan munkajat igazgatta 2010 marciusig, segitségével
egy biztos pénzligyi, jogi alapokon nyugvé, kreativ kutatohe-
lyet miikodtettlink.

She finished media design studies at MOME in 2007. Now
she does researches in the field of smart materials within
the Doctoral Programme of the Hungarian Academy of Fine
Arts. She has been working in Kitchen Budapest since 2008
as a media designer.

As the managing director of Kitchen Budapest, Robin makes
sure that all the cogs and wheels are in place, that KIBU is
operating seamlessly from legal and financial aspects, and is
a creative living place.
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Szabolcs (angolul gyakran Adam) a Kitchen Budapest egyik
alapitdja. Interakcié designer és épitész, a prezi.com egyik
alapitéja.

TANACSADOK / KEY ADVISORS

www.aether.hu

Adam is interaction designer and architect. He is the
cofounder of Prezi.com, director of aether architecture, and
senior adviser of Kitchen Budapest medialab.

Péter villamosmérndk, a KIBU egyik alapitja. Jelenleg a KIBU
tanacsaddja és a prezi.com térsalapitdjaként San Francisco-
ban dolgozik.

Peter has a degree of electrical engineering from BME
Budapest, besides KIBU, he is a researcher at MOKK Media
Research, at the department of sociology. He is the co-
founder of KIBU and prezi.com.

Esztéta, médiakritikus; egyetemi docens. Kutatasi terllete a
20-21. szézadi magyar mivészettorténet - kiilonds tekintet-
tel az avantgardra -, a kortérs miivészet elmélete és gyakor-
lata, illetve az Gj média kulturalis 3sszefliggései. 12 kényv és
t6bb szaz tanulmany, kritika, politikai publicisztika szerzdje.

He is media-critic, associate professor at the Institute for Art
Theory and Media Studies, Eétvos Lorand University, Buda-
pest and at the Media Research Centre, Budapest University
of Technology.

Nina Czegledy médiam(ivész, kurétor és ird, szamtalan nem-
zetkdzi projekt résztvevdie, fesztivalok, férumok, mihelyek
szervezdje és eladdja vilagszerte.

Nina is a media artist, curator and writer. She has collabo-
rated on international projects, produced time based and
digital works, and participated in workshops, forums and

festivals worldwide.

kitchenbudapest.hu ﬁ
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MIG OSSZE
NEM OMLUNK?

Ugy terveztem, hogy 45 perc alatt megirom ezt
ajegyzetet, ha mar nekikezdtem, legalabbis fej-
ben, egy egyszertien HONF elnevezési laborban
ulsk. Sipos Melinda a KIBU-bél felkért, hogy irjak
barmirél ami a miivészettel és a technoldgiaval
kapcsolatban eszembe jut. Es ezt nagyon gyorsan meg kell irmom.
Es, aha...most jut csak eszembe egy 14 évvel ezelétti élmény...Sok-
szor gondolkozom azon, hogy miért nem unatkozom itt soha mikor,
llddgélek, kutatok, gondolkodom, nevetek, viccel6dok vagy alszom
akanapén vagy akar az irodaban. Evekig tigy éreztiik a barataimmal,
hogy apait-anyait bele akarunk adni abba, hogy megvaldsitsuk a leg-
vadabb &tleteinket. Mi térténik velem? Mi torténik a barataimmal?
Mi ez az 8riilet? Ezt a kérdést nagyon nehezen tudjuk megvalaszolni
féleg tgy, hogy sem a politikai rendszer, sem a szituacié sem a tarsa-
dalmi viszonyok sem stabilak.
Harom évvel azel6tt, hogy megalapitottam a HONF-ot, egy papuai
(kelet indonéziai megye) baratom azt kérdezte télem: Venzha, nem
akarnél egy j6l felszerelt, igazi laborban dolgozni? Latom, hogy
mindig a pici mihelyedben vagy és azt is latom, hogy mindig fura
dolgokkal vagy elfoglalva. Elgondolkoztam egy pillanatra és azt
vélaszoltam, hogy: Igen, baratom, nagyon szeretem és élvezem
igy, a hidnyosségaival és sokszinliségével egylitt... Egy év milva
ismét talalkoztam ezzel a bardtommal (pontosan 2 évvel a HONF
kezdete el6tt. Kaptam téle egy kényvet, ami egy izlandi bolhapiacon
vett. Egy novellat, ami mexikéi UFO esetekrdl szélt. Nos, igaz ami
igaz, mar gyerekkorom éta megériilok és szenvedélyem az UFO
kutatas és a foldi élet lehetdségei. Mindenféle-fajta kdnyvet és mas
anyagokat felhalmoztam a kis magankdnyvtaramban UFO-krél és
az univerzumrdl. Es...azéta tobbszor is elolvastam ezt a kdnyvet.
Néha még a vécére, atemplomba vagy a nagymamam hazaba is
magammal vittem. Nem igazén értettem, hogy miért lettem ennyire
amegszallottja. Es ami igazén inspirélt arra, hogy 2 évvel késsbb
megalapitsam a HONF-ot, az egyetlen egy mondat volt a kdnyvbdl:
,MINDEZ A MOTIVACIO KERDESKOREN KiVUL ESIK: A KOR-

WHY WE DO
1TABS’
1LABS’
1TABS’

UNTIL WE
COLLAPSE

I was planning this note to be completed in less than 45 minutes since
| started, because in my mind now, | am sitting in a laboratory that is
simply named HONF. Melinda Sipos from KIBU asked me to make

a brief article about anything related to art and technology. And |
have to make it up in a short amount of time. And yaa ... then | just re-
membered one of my little experiences 14 years ago ... Many times

I wondered why | never felt bored to be here, sitting, researching,
thinking, laughing, making jokes, or even sleeping (snoring) on the
couch in the office. For many years | also shared with lot of friends,
who “feel” close-minded or at least wish to devote all their mind, to
realize many ideas which sometimes come in a very wild way. Why

is this happening and what'’s going on with me, what all my friends
obsession is about? A question that is very difficult for us to answer,
especially when the situation and social condition of our society is not
stabilized and (seems like) we do not have this established system.
Three years before | decided to set up HONF, one of my friends, who
came from Papua (a province of eastern Indonesia), asked me once:
Venzha, dont you want to have a place to work with all complete
equipment as machine tools and machinery like a real lab? | see

you always stay in your little studio and | see you are always busy

with strange things. | paused on for amoment and replied, yes, my
friend, I really like and enjoy it this way, with all the shortcomings and
diversity that | have here... After one year I've met my friend again
(exactly 2 years before HONF stand). He brought me a book that

he bought at a flea market in a small town in Iceland. A novel about
an UFO landing at several places in Mexico. Well, indeed, since
childhood, | am very passionate and crazy with UFOs and possibilities
of life on the planet Earth. All forms and types of books and other
materials about UFOs and the Universe have been already collected
in the small library in my house. And ... since then I've been reading
that book many, many times. Sometimes | even took it with me to the
toilet, the church or to my grandmother’s house.

| didn‘t quite understand why | was so obsessed with it. And what
really inspired me to set up a lab 2 years later with HONF name,




MANY, A LELEPLEZOK, A HIVOK ES MAGUK AZ URLENYEK ...
MIT NYERNEK VAGY VESZITENEK AZ ALCAZASSAL? MASHOGY
FOGALMAZVA, MINEK EGYALTALAN ALCAZNI?". Gondolkod-
tam, dlmodoztam és meghoztam a déntést, azt a kemény igéretet
tettem magamnak, hogy létrehozok egy helyet, ahol a néhany (picit

is) géniusz baratom talalkozhat, és valami uijjal tSltheti el a minden-
napjat. Hmmm... mit is jelent itt a ,,valami Gjjal”? Nagyon nehéz

ezt meghataroznom. Abban hiszek igazan, hogy az idé nem mas
mint szenvedély, lélek, szorongas, tudas és vagy. 1999 decembere
Sta nem tudtam megunni, és még most sem unom és még midig

ott van az akaras bennem mintdgy a barétaimban is. Es a vagy,

hogy ezt fenntartsuk masokban is. A dinamikus mozgés egysége

a gondolkodasmintak és egy valésag kézétt. Es még egyszer el
akarom mondani, hogy ,mi” mindannyian gy hissziik azt, hogy az
satmenetiink” széles skalan mozog, ami gyakran kezdédik igy mint
+egy” rovid 6sszekdtd Ut a valdsag és a képzelet vilaga kézétt. Mind-
ez igaz? Vagy mas okok is allnak mégétte? Csak egy hosszu folyamat
tudja majd megvalaszolni. Egy mésik dolog, ami szintén inspiraléul
hatott rém abban az id8ben az egy eszkdz volt, amit a 2000-es

évek 6ta széles kdrben hasznalnak orvosi kérokben. Ez az eszkoz a
Robotizélt Operacid! (Igazabdl nem igy hivjék az eszkdzt magét, ez
inkabb a gép funkcidja.) Abban azidében a Robotizalt Operacist
leginkabb ,, Intuitiv Sebészetben” alkalmaztak, amit tgy hivtak, hogy
«daVinci”. ,Szémitégép Iranyitotta Mozgas” amit a ,ZEUS robotizélt
sebészeti rendszer” hasznélt, végezte az operaciokat. Lényegében a
robot nem csindl mast mint, segit gyors és pontos megoldast talalni
emberi szervek operaciéi kézben, amivel csdkkenti a hibaszazalék
mértékét. 2006-ban, egy , kutatassal” egybevéve amit egy kérhaz
Intenziv Terapias Osztalyan és eszkozeivel végeztem azért, hogy
felfedezzem az ott jelen 1évé sszes elektromagneses hullamot,
készitettem egy ,ICU IN MA MIND” cimdi interaktiv munkat is amit
t6bb helyen és tébb orszagban is bemutattam, ami a birtokomban
1évé adatokon alupult, mégpedig azon, hogy a ,da Vinci” Robotizalt
Sebészeti Rendszer tébb mint 800 kérhazban segédkezett, tobb
mint 48000 esetnél. Els& ranézésre egy csodalatos eszkdz. Azt
hiszem, hogy a ,Robotizalt Operacié” csak egy a tébb millié ember
éltal készitett robotbdl, ami elképeszts. 2009-ben, pontosan tiz

was just one sentence in the book which is “ALL THIS LIES BEYOND
The Question of Motivation: THAT OF THE GOVERNMENT, THE
DEBUNKERS, THE BELIEVERS, AND EVEN THE ALIENS THEM-
SELVES ... WHAT DID EACH OF THEM GAIN OR LOSE FROM A
COVER- UP? OR, TO PUT IT ANOTHER WAY, WHY A COVER-UP? “.
I was thinking and dreaming and made a decision, it was as though

a promise to myself, that | will create a place that could become a
gathering point for some of my friends, which are (slightly) genius, to
mark, interpret and connect their days with something new. Hmm

... what is the meaning of “something new” here? | found so much
difficult to define. What I really believe is that time is about passion,
spirit, anxiety, knowledge and desire.

And even when the lab has been already founded, right in the month
of December 1999, and so far today, | am still not bored with all this
and the spirit is still here, between all my friends. And a real desire to
keep it up with the others. Unit of dynamic motion between the pat-
terns of thought and a reality. And once again | want to say that “we”
all here often assume that our “transition” is very wide, which often
also stated as “one of the” brief liaison between the world of reality
and imaginary world. s all that true? Or are there other reasons sur-
rounding them? Only the long duration of a process can answer it.
Another thing which also influenced my thoughts that time, was a
tool, which since the 2000s is widely used in the medical spheres.
This tool is called Robotic Surgery! (This is not the actual name of the
tool, but the ‘term’ used by function of the machine). At this time Ro-
botic Surgery was widely used in the production of ‘Intuitive Surgical’
called “da Vinci”. It's use and operation was carried out and practiced
by the ‘Computer Motion’ using "ZEUS robotic surgical system”. In
essence, this robot helps people in finding solutions quickly and
accurately in the operating practices with human organs, reducing
the failure rate. In 2006, along with a ‘research’ which | did with space
and tools / instruments in the ICU (Intensive Care Unit) of a hospital,
to explore all the electromagnetic wave signal and the time for an
interactive work that | presented in many places, many countries, and
many labs with the title “ICU IN MA MIND", according to the data |
had, “da Vinci” Robotic Surgical System has been used in more than
800 hospitals to complete as many as 48,000 cases of surgery. A




évvel azutan, hogy megalkult a HONF, Somlai-Fischer Szabolcs és
a KIBU meghivott hogy téltsek veliik egy kis id6t és ez a révid kis
rezidenskedés elég volt arra, hogy érezzem és lassam a budapesti
média labor” kialakulasat. Révid idén bellil ij baratokat szereztem,
és (gy éreztem, hogy ez a hely pont olyan szenvedélyes és eltokélt,
mint a HONF volt mikor kezd&détt. Mostanaig nagyon nehéz volt
megfogalmazni, hogy miféle is volt az a szellemiség és vagy amit
valdjaban éreztem. Abszolit nem absztrakt, tébb annal, valésnak
éreztem a szellemiséget. A beszélgetéseim, amit tdbb baratommal
is folytattam akkoriban, igy épiiltek fel: 20% KIBU és projektek, 15%
Budapest és Magyarorszag, 21% hogyan éliink és éliink tdl, 7% zene,
kaja és pia, 5% id&jarés és miegymas, a legnagyobb részt pedig
tervekrdl, almokrdl, jovéral, lehetségekrdl. En tgy lattam, hogy
alegnagyobb rész arrél a ,valamirél” szélt ami ,elére mutat”, ami
.nemsokara megtorténik”, tehat arra kdvetkeztettem, hogy az a rész
volt egyben a legbonyolultabb de a legfontosabb is. Ez azt jelenti,
hogy a beszélgetések felépitése is alatdmasztja, hogy mindannyian,
akik mindig a ,laborban” dolgozunk, 8rokké elére fognak mutatni,
és nem hagyjuk annyiban az , dimainkat”.

Akérdés az, hogy meddig? Hmm ... lehet, hogy addig amig ezek a
lények akiket ,embereknek” hivnak képesek lesznek arra amit tgy
hivunk, hogy ,gondolkodas”.

Igen! Vége! Ah! 48 perc, ... 3 perccel tébb mint terveztem.
K&szoném KIBU! Tartds meg a szellemiséged! Es dolgozz!

2010. november 28. Yogyakarta

HONF, Yogyakarta, Indonesia
http://natural-fiber.com
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wonderful tool, at a glance. And I think the ‘Robotic Surgery’ is one
of the millions of human works using the Robotic System, which | find
amazing.

In 2009, exactly ten years of the establishment of HONF, Adam
Somlai Fischer and KIBU invited me to stay there, a short duration
residency that allowed me to see and feel the development of
‘media lab’ in Budapest. Within a short time, | got new friends, and
felt like being in a place that has the same passion and desire as now,
when I sit and reflect on my current chair at HONF. And till now, It is
really hard for me to write what kind of spirit and desire | actually felt.
Absolutely not abstract, more than that, | felt the spirit as very real.
My conversations with several friends at that time were 20% KIBU
and projects, 15% of Budapest and Hungary, 21% of how we live
and survive, 7% of the music, food and alcohol, 5% of the weather
and the rest, the biggest part, was about the plans, dreams, divina-
tions, opportunities and future plans. Personally | could see that the
biggest part was about “something” that was “forward” or “about
to happen” so | could conclude that part was the most difficult and
important. This means that the structure of the conversations also
signified that all of us there, who are always working for a ‘lab’, will
continue to lead to something that is forward and the “dream” will
always stay there. The question is for how long? Hmm ... maybe as
long as species called “humans” will have what we call it “thinking”.
Yup! Finished! Ah! 48 minutes, ... I've lost 3 minutes of the time I've
planned

Thanks KIBU! Keep the spirit! And keep working!

28 November 2010, Yogyakarta

Venzha CHRIST



TARTALOM

Intro 7

Bekoszonts / Foreword 7
Skype beszélgetés a KIBU alapitasérdl

Skype discussion on the

establishment of KIBU 10
Projektek / Projects 20
2009.03. - 2010.12.

BYMM Beat Your Mouse Movement 24
This is Me! 28
PadLock 30
EatUp! Social dining network 32
Zajkabat / Noisy coat 36
Grandma’s Cooking 38
SubMap 40
MFF Live Coding performance 44
Opera Looper 48
Nighmo 50
Facebook Autéskartya 54
(b)ar 56
PoP Power of Play 58
datafizz 62
Aquaglitch 68
Beszél névények / Talking flowers 72
Netpitypang / LANdelion 78
Himes 84
Versbab / Poem Bean 88

Projektek / Projects 96
2007.06.-2009.03.

Mobile Gestures 98
City Scout 99
Mobile Hero 100
Mobiljam 101
Tarcsas mobil / Rotary Cell Phone 102
Movia 104
aniMobil 105
LED fiige / LED figs 106
Autocut 107
Wifiped 108
Kupica 109
Bycall 110
MoMo m
Erzékeny buza / Sensitive Wheat 112
Bérany dont / Sheep Decide 13
Trodgem 116
Lumitense 117
Milamp 118
Zenél6 konyha / Musical Kitchen 119
No Copy Paste 120
Perzi 124
Smoke viz 126
Smooking Area 127
iGarden 128
The History of Computerart 129
Labnyomozas / Footprinting 130
Subtitles Datamining 131
Instant pohar 132
iWiIW-halé / iWiW studies 133
Intergang 134
Szivességbank / Let's Get’s 135

P2P Datamining 136



CONTENT

Vinyl Display 137
Text encoding on paper 138
Tone tags 139
Moing 140
Zooming Table 1M
T-shirt messenger 142
Multitouch 144
Evszakok rezervatuma /
Reservoir of Seasons 146
Landprint 150
Exoskeleton 152
Leheletangyal / Breath Faries 154
Pixspacer 156
Aion 158
Remixer 159
Flight 160
Obsolote Radio 161
Fénylugas / Arbour Light 162
Animata 164
Arnyszinhaz / Reverse Shadow Theatre 165
Safety Belt 166
macsEk 167
Phong 168
Novényutazé / Plant cruiser 169
Csoma'’s Wheel 170
Rezidens Projektek 172
/ Residency projects
Fly Blimps 174
Hircseppek / Newsleak 174
21 days 175
Murmur study 176
In Memory of 177
Cross Connect 178
Transdanube 179

Widget Factory
Arthur

New Shatterhand

iWiW mobilalkalmazas
Babbl

Ozone Network Bada App
Virtual Pendrive

Flogger iPhone app
Otthondrzé

Workshopok
/ Workshops

Magyar Telekom
+KIBU

Valogatott
megjelenések
/ Selected
presences

Valogatott
esemenyek
/ Selected
presences

Emberek / People

4

180
182
186
188
190
192
194
196
198

200

230

242

258
272

H

£

hen
BUdaPest

powered by Magyar Telekom




[ £

’ @ Akiadvany Gjrahasznositott papirra készilt.
a ’ The publication made using recycled paper.






£

Make your own cover. ! When we were kids and scribbled on our books the first time, we got really told off. While sniffing with tears in our eyes,
we got explained the importance of respecting books. In schools the serious faced teachers do the same when they see custom decorated textbooks. But

we think that the concept of respect doesn’t necessarily mean untouchability and unchangeability, which is confirmed by all of our actions. We thought
that it’'s much better if every single KIBU catalogue’s cover is personal to its reader. That is why we have made a lot of stickers, which reflects our work,
projects, life, friends and mood. We are asking you to hack the catalogue’s cover freely. Sticker it, that is the only thing we stick to!
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Készits sajét boritat! amikorazember gyerekkordban elészér 6sszerajzolja a kinyveit, nagyon megszidjak. Mikéizben kénnyes szemmel szipog,
elmagyarazzak nekia kdnyv tiszteletének fontossagat. Aztan aziskolaban a komoly arcu taniténénik, -bacsik is ugyanezt teszik a telefirkalt tankényvek lattan.
Miviszont gy latjuk - és ez majd minden tevékenyseégiinkbdl kivilaglik -, hogy a tisztelet fogalma korantsem egyenld az érinthetetlenséggel és megvaltoztat-
hatatlansaggal. Ugy talaltuk, hogy sokkal jobb, ha minden egyes KIBU kataldgusnak olyan cimlapja lesz, ami a tulajanak kedves. Meg picit nekiink is az. Ezért
készitettiink egy csomaé matricat, ami a munkankat, projektjeinket, kibus életiinket, baratainkat, hangulatunkat jellemzi, és kértink benneteket - kifejezetten
szeretnénk! -, hogy batran heckeljétek veliik a boritot. Matricazzatok hat, ehhez ragaszkodunk!
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